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Yiksek Lisans Tezi
OZET

AYDIN KENTI ORNEGINDE GENCLIK PARKI COCUK OYUN ALANININ
YETERLILIGI VE TASARIM ILKELERI YONUNDEN INCELENMESI

Sevdanur BALLIOGLU

Karadeniz Teknik Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Peyzaj Mimarlig1 Ana Bilim Dali
Danisman: Prof. Dr. Oner DEMIREL
2015, 144 Sayfa, 8 Sayfa Ek

Cocuk oyun alanlar1 ve oyun oynamaya olanak taniyan kentsel yesil alanlarmn timii,
cocuklarm gelisimlerine katki saglayarak onemli bir islev iistlenmektedirler. Cocuk oyun alani;
cesitli oyun elemanlar1 bulunan ve oyunlarin amacina yonelik olarak tasarlanan, oynarken sosyal
iligkilerini kurduklari, fizyolojik-duygusal gelisimlerini sagladiklar1 ve ¢ocuklarin dogayla
bulustuklar1 acik alanlardir. Cocuk oyun alanlarmin yeterli biiyilikliige ve donanima sahip olmasi,
cocuk oyun alani tasarim ilkelerine uygun olarak yapilmasi ve iyi yonetilmesi gereken mekanlardir.
Oyun alanlan hitap ettikleri yas gruplari, bicimsel yapilari, gorsellikleri ve yeterlikleri agisindan
farkliliklar gostermektedir.

Bu calismanin amaci; Aydin kentinde se¢ilen ¢ocuk oyun alanmin yeterliliginin (halk-
uzman) saptanmasina yonelik olarak sosyal arastirma amacli anketler yapilarak arastirilmasi, ¢cocuk
oyun alanlarinin tasarim ilkeleri yoniinden dogru olup olmadigini irdelemek, tasarimlarda segilen
bitkilerin tiir seciminin dogrulugunu saptayip eksiklikleri ve hatalar1 gidermeye ¢alismak, dogayla
biitiinleserek oyun oynama imkani bulan ¢ocuklarin daha saglikli bireyler olarak yetismelerine
imkan saglayacak ortamlari tanimlamak ve Genglik Parki (Aydin Kenti) 6rneginde ¢ocuk oyun
alanlarinin nasil olmasi gerektigine 151k tutmaktir.

Caligsmanin yontemi dort asamada kurgulanmis olup 1.asamada ¢ocuk ve oyun kavramlari ile
ilgili tanimlar ve oyun alanlari tasarim ilkelerinin ortaya kondugu literatiir arastirmasi, 2.asamada
aragtirma alam ile ilgili yapilan alanin bilesenleri agisindan mevcut durumunun saptanmasina
yonelik envanter ¢alismasi, 3.asamada ise saptanan bu envanter 1s18inda c¢alisma alaninda yer alan
cocuk oyun alanlarmin nitelikleri ve yeterlilikleri agisindan 6neminin ortaya konmasina ydnelik
uzman (ii¢ asamali uzman anketi) ve halk gruplarina yapilan anket ¢aligmalar1 ve bunlarin istatistiki
olarak degerlendirilmesinden olusmaktadir. Son asamada ise literatiir arastirmasi, ¢ocuk oyun
alanlarmin ve yakin g¢evresinin 6zelliklerinin belirlendigi alan galismasi ve anket sonuglarindan
elde edilen verilerin degerlendirilmesinden olusmaktadir. Caligma sonucunda, oyun alanlarinin
sahip oldugu dogal ve kiiltiirel degerlerin kullanimi, tasarim ilkelerine uygunlugu bakimindan ele
alindiginda yeterliliklerinin istenilen seviyelerde olmadigi acik¢a goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, oyun, ¢ocuk oyun alani, ¢ocuk oyun alani tasarim ilkeleri,
Aydin Kenti, Kent Parki.
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Master Thesis

SUMMARY

AN INVESTIGATION OF THE YOUTH PARK PLAYGROUND IN TERMS OF
ADEQUACY AND DESIGN PRINCIPLES: THE CASE OF AYDIN CITY

Sevdanur BALLIOGLU

Karadeniz Technical University
Institute of Sciences
Landscape Architecture Main Science Branch
Supervisor: Prof. Dr. Oner DEMIREL
2015, 144 Pages, 8 Pages Appendix

Playgrounds and all urban green areas which provide opportunities for play carry an
important role by contributing to the development of children. A playground is an outdoor area;
which contains various play elements, designed according to the purposes of plays, where children
build social relationships during play, maintain their physiological-emotional development and
where children meet the nature. Playgrounds are places which have to be large and equipped
enough, built according to the playground design principles and well administered. Playgrounds
vary in respect to their target age group, physical structures, visual qualities and adequacy.

The purpose of this study is to investigate the adequacy of a selected playground by means
of a social research questionnaire (public-expert), to find out whether the playgrounds are suitable
in terms of design principles, to determine the correctness of plant choices and to try and fix
existing problems, to define places which will provide opportunities for children to play in nature
and grow up as healthier individuals and to shed light on the issue of how playgrounds could be
with the example of Youth Park (Aydin City).

The method of the study has been set up at four stages; at the first stage a literature review
was made on definitions of child and the concept of play and the design principles of playgrounds,
at the second stage, an inventory of the study area was made to find out the existing state of the
area components, at the third stage is composed of the evaluation of the questionnaires applied to
experts (3 phase expert questionnaire) and the public aimed at finding out the qualities and
adequacy of the playgrounds. And the last stage consists of a literature review, field work to
determine the qualities of the playground and its surrounding area and lastly the evaluation of the
data obtained from the questionnaires. As a result of the study, when the natural and cultural values
of the playgrounds is evaluated in terms of their fit with the design principles, it is evident that,
their qualifications are not at the desired levels.

Key Words: Child, play, playground, playground design principles, Aydin City, City Park.
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1. GIRIS VE CALISMANIN AMACI

Cocukluk doneminde oyun oynamak, cocugu ileriki hayata hazirlayan en 6nemli
faaliyetlerdendir. Oyun oynama ¢ocugun kendini ifade etme yollarindan biridir. Cocuk,
oyun oynayarak insanlarla iletisim kurmayi, paylasmayi, kendi varligimi gostermeyi,
sosyallesmeyi, bilmediklerini 6grenmeyi, soru sormay1 6grenir. Hizli-carpik kentlesme ve
sanayilesme sonucunda c¢ocuklarin giiven icinde oynayabilecekleri alanlar giderek
azalmaktadir. Cocuklar zamanlarimi evde televizyon izleyerek, bilgisayar oyunlari
oynayarak ya da yalniz olarak oynayabilecegi oyuncaklariyla vakit gecirmektedir.
Boylelikle giderek asosyal bir nesil yetismektedir. Cocuk evde yaptigi bu faaliyetlerden
dolayr diger ¢ocuklarla oynayarak kazanacagi sosyal, zihinsel ve fiziksel gelismelerden
mahrum kalmaktadir.

Bir¢ok 6zelliklerinden dolay1 diinyada ortak paydada bulusan oyun oynama, ¢ocugun
mutlu olmasini, oyun oynamaktan zevk almasini saglayan bir etkinliktir ve oyunun
gecmisten giinlimiize kadar degisen kurallari, 6zellikleri, oyun oynamada kullanilan
malzemeler farklilik gosterse de ¢ocuklarin bulundugu her donemde oyun varligini siirdiire
gelmistir.

Oguz (1998), kent parklar1 kentsel yerlesimler i¢cinde genellikle merkezi olarak
konumlanan, gorsel olarak kentin bir parcasi olan ve kent insanina fazla yol kat etmeden
kentin giiriiltii ve karmasasindan kacabilme olanagi saglayan, ayni zamanda; insanlarin
yirlylis, kosu, dis mekanda oturma, piknik yapma, oyun oynama, vb. bireysel ya da
grup eylemlerine olanak saglayan mekanlardir (Eling, 2011).

Ozkir (2007), kent parki cesitlerinden olan eglence parklari; ¢ocuklarn ilgisini
ceken merkezler olduklart gibi biiyiiklerin de serbest zamanlarini eglenceli bir sekilde
gecirmesine olanak taniyan, egitici aktiviteleri de iceren mekanlardir (Eling,2011).

Heseltine ve Holborn (1987), oyunun ¢ocuklar iizerinde goz ardi edilemeyecek kadar
onemli etkileri vardir. Diinya Cocuk Yili nedeniyle 1977 yilinda agiklanan Cocuk Oyun
Haklar1 Malta Deklarasyonu’nda oyunun beslenme, saglik, barinma ve egitimin yani sira
her ¢ocugun gelisim potansiyeli i¢in yasamsal énemi oldugu belirtilmistir (Yilmaz ve
Bulut, 2002).

Cocukluk donemi ileriki yaslarda kisilik ve zihinsel yeteneklerin gelismesinin

temelinin atildigr donemdir. Bu yeteneklerin gelismesindeki en dnemli alan sliphe yok ki



Ozgiirce kendilerini ifade ettikleri cocuk oyun alanlaridir (Aksoy, 2014). Dis mekéanlarda
oyun oynama, ¢ocuklarin becerilerini, 6§renme yeteneklerini gelistirir, kendi kisiliklerini
bulmalarini saglar ve ¢evrelerini algilamalarini kolaylastirir (Y1lmaz ve Bulut, 2003).

Erdem (2003), a¢ik havada oynanan oyunlar, ¢cocuklarin giinesten ve temiz havadan
yararlanmalarini saglar ve bedensel gelisimlerini hizlandirir. Cocuk agik havada oynarken
bedensel gelisimi i¢in gerekli olan bu Ogeleri, farkinda olmadan ve en dogal bicimde
edinerek, oyun yoluyla yaptig1 hareketler, solunum, sindirim ve bosaltim islevlerinin
gerektigi bicimde olmasina yardim eder ve ter yoluyla zehirli atiklardan viicudu temizler
(Ulug, 2007).

Herrington ve Studtmann (1998), Iowa State Universitesi Cocuk Gelisimi
Laboratuvari’nda yer alan oyun alanlarinda yapilan bir arastirmada, peyzaj planlama ve
tasarim ilkelerine dayanilarak yapilan, bitkisel materyaller ve peyzaj elemanlar: ile
desteklenmis oyun alanlarinin ¢ocuk gelisiminde (sosyal, duygusal, kavrama — 6grenme)
mevcut oyun alanlarina gore daha etkili oldugu gosterilmistir (Y1lmaz ve Bulut, 2003).

Gelisen teknolojinin etkisiyle insanlarin yasam tarzi daha hareketsiz bir hal almigtir.
Hareket etme cocuklarin bedensel, ruhsal ve sosyal gelisimleri i¢in ¢ok Onemlidir.
Cocukluk doneminde yapilan fiziksel aktivitelerin ¢ocuklardaki olumlu etkileri arasinda,
bliylime ve gelismenin daha i1yi olmasi, aktif yasam bi¢imi kazandirilmasi, ileride
olusabilecek hastalik risklerinin azalmasi, asir1 kilo aliminin 6nlenmesi gosterilebilir.
Fiziksel aktivite igeren oyun oynama c¢ocuklarin bedensel gelisimleri i¢in O6nemlidir.
Cocuklarin da etkilendigi giderek teknolojiye bagli yasam tarzi onlarin duragan bir hayat
gecirmelerine sebep olurken, rahat hareket edebilecegi, kendilerini giivende hissedecegi
alanlar temin etmek ve cocuklarin bu ihtiyaclarina cevap vermek zorunluluk haline
gelmistir. Bu kapsamda ¢ocuk oyun alanlari; ¢ocuklarin 6zgiirce hareket etmelerine olanak
saglayan, tasariminda ve uygulamasinda canli ve cansiz materyallerin kullanildig1
mekanlar ¢ocuklar i¢in biiylik 6nem tagimaktadir.

Cocuk oyun alanlariyla ilgili yapilan ¢aligmalar agirlikli olarak cansiz elemanlar
(zemin, aydinlatma elemanlari, oturma elemanlari, plastik objeler v.b.) {iizerinde
yogunlagsmaktadir. Bitkisel elemanlara geregi kadar Onem verilmemistir. Mekani
tanimlamada ¢ok biiyiik paya sahip olan bitkisel tasarimla, bitkinin fonksiyonel ve estetik
ozellikleri kullanilarak mekanda bulunan donati, zemin ve yakin ¢evresi dikkate alinarak

yapilan tasarimlar bagarili sonuglar vermektedir.



Cocuklar sahip olduklar1 hayal giiclerinin de etkisiyle bitkisel elemanlardan cesitli
sekillerde yararlanmaktadir (¢ubuktan at oyunu, kili¢ oyunu, kamistan diirbiin vb).
Cocuklar agaclara tirmanarak, meyvelerini toplayarak, bitkilere dokunup-koklayip onlarin
mevsimsel degisimlerini gézlemleyerek yaban hayati 6grenirler ve dogayla biitlinlesirler.

Giliniimiizde kentlerde ¢ocuk oyun alami olarak planlanan ancak is alanlarina veya
konutlara doniistiiriilen ¢ocuk oyun alanlarindan uygulananlarinda bitkisel tasariminin
onemi daha da One c¢ikmaktadir. Bitkisel tasarim ve uygulama cocuklarin ihtiyaglarina,
alanin fiziksel 6zelliklerine uygun tiirlerden segilerek yapilmalidir.

Yanlig tiir secimi ve uygulamalar1 bosa harcanan zamana ve ekonomik olarak da
israfa sebep olmaktadir. Zaman, emek ve maddi kayb1 en aza indirgemek amaciyla alanin
gercek sahipleri olan ¢ocuklarin istek ve ihtiyaglar1 dogrultusunda planlama ve uygulama
yapmak gerekmektedir.

Bu ¢aligmanin amaci;

e Aydin Kentinde segilen ¢ocuk oyun alaninin yeterliliginin (halk-uzman) sosyal

arastirma amagcl anketler yapilarak arastirilmasi,

e (Cocuk oyun alanlarmin tasarim ilkeleri yoniinden dogru olup olmadigini

irdelemek,

e Tasarimlarda secilen bitkilerin tiir se¢ciminin dogrulugunu saptayip eksiklikleri

ve hatalar1 gidermeye ¢alismak,

e Dogayla biitiinleserek oyun oynama imkani bulan c¢ocuklarin daha saglikli

bireyler olarak yetismelerine imkan saglayacak ortamlari tanimlamak,

e Genglik Parki 6rneginde ¢ocuk oyun alanlarinin nasil olmasi gerektigine 11k

tutmaktir.

1.2. Literatiir Arastirmasi

Yilmaz ve Bulut (2003), yaptiklar1 arastirmada Erzurum kent merkezinde bulunan
cocuk sayisi dikkate alinarak ¢ocuk basina diisen oyun alanini belirlemislerdir. Gelecekte
imara agilan alanlarda oyun alanlariin tasarlanmasi gerektigini vurgulamislardir.

Bal (2005), Zonguldak Kenti Yesil Alan Sistemindeki Cocuk Oyun Alanlarinin
Durumunun Peyzaj Mimarlig: ilkeleri Agisindan Irdelenmesi ¢alismasinda ¢ocuklar1 0-3,

3-6, 6-11/14, 14-18 yas guruplarina ayirmig ve ¢ocuklar i¢in oyunun ne kadar onemli



oldugunu arastirmistir. Calismasinda oyun alani tasarimi ve tasarimda 6nemli etmenleri
belirleyerek farkli yas guruplarindaki cocuklarin tercih ettigi oyunlari tespit etmistir.

Turgut ve Yilmaz 2010, oyun oynarken g¢ocuklarin algilar1 yiiksek seviyededir.
Ozgiirce oyun oynayabildikleri alanlarda psikolojik, duygusal ve fiziksel becerileri
artmaktadir. Yasayarak 6grenme imkani saglayan doga en biiylik 6gretici konumundadir.

Moore (1993), Plants For Play isimli kitabinda ¢ocuk oyun alanlarinda dogru bitki
secimlerine 151k tutmus, bitkilerin cocuklarin oyunlarina dahil edilmesine ve bunun
cocuklarin dogayla biitlinlesmesine yardime1 olduguna deginmistir.

Azlina ve Zulkiflee (2012), Malezya’da Taman Tun Dr. Ismail Parki’nda yaptiklari
calismada; c¢ocuklarin okula yakin olan parklar ile sosyal oyun imkani veren oyun
alanlarinda oynamayi tercih ettiklerini saptamistir. Cocuk oyun alaninda bulunan golge
yapan agaglarin dallanma, kok ¢aplarina ve esneklerine bagl olarak agaclar1 saklanmak ve
barinmak icin kullandiklarini gézlemlemistir. Alanda bulunan dogal ve yapay elemanlarin
kombinasyonlarinin ~ ¢ocuklara  farkli  oyun ¢esitlerini oynamayr sagladigim
vurgulamaktadir. Cocuklarin yagam alanlarinda dogal ve yapay elemanlarla deneyimlerine
izin verme onlarin biligsel, sosyal beceri ve fiziksel gelisimlerini saglar.

Senol (2004), Cocuk ve Oyun adli caligmasinda oyun cesitlerine, oyuncaklara ve
yasa gore oyuncak se¢imine deginmistir. Cocuklarin oyun oynarken duygusal ve diissel
yasamlarinin oyuna etkisinden bahsetmis, oyuncaklarin insanlarin hayatindaki 6nemine
deginmistir. Cocuklar1 yas guruplarina ayirarak ¢ocuklarin i¢inde bulundugu guruba gore
tercih ettigi oyun ve oyuncaklari anlatmistir.

Ulug (2007), Kuzey Adana’daki Cocuk Oyun Alanlariin Bitki Se¢imi Yoniinden
Irdelenmesi adli yiiksek lisans tez calismasinda Kuzey Adana’daki ¢ocuk oyun alanlarinin
materyal ve bitkisel yonden tasarim kriterlerine uyup uymadiginin saptayip, oyun
alanlarindaki sorunlar1 belirleyerek ve ¢oziim Onerilerini getirmistir.

Acar (2003), “Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanicilarin Bitki  Tercihlerinin
Belirlenmesi” konulu ¢aligsmasinda, ¢ocuk oyun alanlarinda dogru bitki kullaniminin
cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimlerine 6nemli katkilari oldugunu ve bu alanlarda
sikca goriilen c¢esitli kazalar sonucu yaralanmalarin azaltilabilinecegini belirtmistir.
Calismada inceleme alani olarak Trabzon kentindeki iki ¢ocuk oyun alani segilerek
buralarda yerinde gozlemler ve mekan kullaniCist olan ¢ocuklarla anketler yapilarak
cocuklarin bitki tercihleriyle ilgili ¢alisma yapilmistir. Cocuklarin kendi boyutlarina uygun

ve ¢icekli, renkli bitkileri tercih ettikleri sonucu elde edilmistir. Sonug olarak bu alanlarda



cocuklarin bitki tercihleri de g6z oniinde bulundurularak kullanilabilecek ve kullanimi
uygun olmayan bitkilere 6érnekler sunulmustur.

Fjortoft ve Sageie (2000), cocuk oyun alani olarak okula yakin olan kii¢lik bir
ormanda calisma yapmistir. Orman okulun dis mekandaki oyun alanlarina ek olarak
kullanilmistir. 5-6 ve 7 yasindaki ¢ocuklarin motor gelisimlerinde peyzajin ve dogal
Ogelerin etkileri arastirilmistir. Dogal peyzajin ¢ocuklar i¢in daha ¢esitli, heyecanli ve
ilging oyun ¢evresi ihtiyaglarina cevap verebilecegi saptanmustir.

Ali Tunahan AKKULAH (2008), giivenli§in g¢ocuklarin dikkat edecegi ve
edemeyecegi ayrintilarda oldugunu belirterek Konya ilinin merkez ilgelerinden Selguklu
Belediyesi simirlar i¢inde bulunan Nenehatun Parki'mi ele almistir. Calismasinda parkin
giivenlik standartlarina uygunlugunu irdelemis ve ¢ézlim onerileri getirmistir.

Metin KOCKAR vd. (2013), geleneksel ¢ocuk oyunlarinin yoresel niteliklerini
ortaya koymuslar ve caligmanin yazarlar1 tarafindan derlenen ¢ocuk oyunlarinin egitimsel
degerini incelemislerdir. Arastirmada tarama modeli kullanilmistir. Veri toplama yontemi
olarak gozlem ve yapilandirilmamis gorliigme teknigi kullanilmis ve alanda derleme
yapilmistir. Derlenen ¢ocuk oyunlari; g¢ocuklarin sosyal ve psiko-motor gelisimleri
acisindan degerlendirilmistir.

Sule ERSAN (2006), okul oncesi egitim kurumlarima devam eden alti yas grubu
cocuklarinin oyun ve calisma ile ilgili algilarinin incelemistir. Arastirmaya, Ankara ili
Cankaya il¢esinde bulunan ilkogretim okullarina bagli anasmiflarina devam eden 170 kiz
192 erkek olmak tizere 362 ¢ocuk ile yapmustir.

Turgut ve Yilmaz (2010), yaptiklart ¢alismada farkli yas guruplarinin algilama
yeteneklerini goz onilinde bulundurarak bitki, bocek, su, kelebek, kus gibi doga dgelerinin
cocuk gelisiminde oyun aract olabilme potansiyellerini degerlendirmislerdir.

Yilmaz ve Bulut (2003), “Kentsel Mekanlarda Cocuk Oyun Alanlarinin Yeri ve
Onemi” konulu ¢alismada Erzurum kentini olusturan dort bolgede (Kent merkezinde,
Dadagkent, Yenigehir ve Yildizkent semtlerinde) ¢ocuk oyun alanlarini dlglim yaparak
incelemistir. Belirlenen toplam oyun alani 0-15 yas grubundaki ¢ocuk sayisina
oranlanarak, kentte gocuk basma diisen oyun alan1 miktar1 saptanmistir. Incelenen cocuk
oyun alanlarinin fiziksel durumu belirlenip bu alanlar i¢in ¢6ziim Onerileri getirmistir.

Tekkaya (2001), oyun saglikli, sosyal, fiziksel ve zihinsel ¢ocuk gelisimi i¢in baglica
bilesen ve ¢ocugun yaparken 6grendigi sosyal ve fiziksel ¢evreyle uzlastig bir etkinliktir.

Oyun oynarken ¢ocugun zamanint ve enerjisini hangi kalitede kullandigi onemlidir.



Nitelikli oyun firsatin1 elde eden ¢ocugun yaratici oldugu, problem ¢6zme konusuna esnek
yaklastig1, daha iyi sosyal iliskilere sahip oldugu ve fiziksel olarak daha saglikli oldugu
savunulur.

Cirhinlioglu (2001)’nun yaptif1 ¢aligmada oyun, c¢ocugun kendini taniyip,
baskalarindan ayiran 6zelliklerinin bilincine varmasia yardimer olur. Ozellikle evcilik
oyunlari, hayal ve taklit oyunlar1 ve ¢esitli meslekleri dramatize etme gibi oyunlar, ¢gocuga
sosyal gelisim yoniinden 6nemli faydalar saglar. Cocuk oynarken diger insanlarla iletisim
kurmay1, paylasmayi, igbirligini ve yardimlagmayi, birlikte problemleri ¢dzmeyi, sosyal
kurallar1 ve etik degerleri 6grenir. Ayrica, oyun yolu ile yapilan etkinlikler el-parmak gibi
kiigiik kaslarin, bacak, kol gibi biiyilk kaslarin hareketlerinin gelisiminde etkili olur.
Ozellikle fizik giicii gerektiren oyunlar (kosma, atlama, tirmanma vb.) viicut sistemlerini
calistirir (Kogkar vd. 2013).

Arnas (2007) ¢ocuk arkadaslariyla oyun oynarken paylasma, yardimlasma, ¢evreyle
olumlu iligkiler kurma, baskalarimin haklarina saygi duyma ve sorumluluk iistlenme gibi
temel kurallar1 6grenmektedir. Cocugun oyun oynarken atlamasi, kosmasi, ziplamasi,
tirmanmasi, slirlinmesi gibi fiziksel gii¢ gerektiren hareketler yapmasi, dolasim, solunum,
sindirim ve bosaltim sistemlerinin diizenli calismasini saglayarak oksijen alimi, kan
dolasimi ve dokulara besin tasmmasini da ¢ogaltmaktadir (Unal, 2009).

Heseltine ve Holborn (1987) oyunun ¢ocuk iizerinde g6z ardi edilemeyecek kadar
onemli etkileri oldugu bir¢ok arastirmada ortaya konulmustur. Diinya Cocuk Yili
nedeniyle 1977 yilinda agiklanan Cocuk Oyun Haklar1 Malta Deklarasyonu’nda oyunun,
beslenme, saglik, barinma ve egitimin yani sira, her ¢cocugun gelisim potansiyeli i¢in
yasamsal dnemi oldugu belirtilmistir (Y1lmaz ve Bulut, 2003).

Yoriikoglu (1979) oyunu gozleyerek yaptigi ¢alismada;

e  Oyun ¢ocugun zihin gelisimini, zeka diizeyini, yaraticiligini, hayal giiciinii,

e Egilimlerini, yeteneklerini,

e (Cevresini algilayisini, olaylari degerlendirisini, insanlara ve etrafina verdigi

tepkileri,

e Davranislarinda atak veya ¢ekingen, edilgen, saldirgan olusunu,

e Hemcinsinin davraniglarini nasil gosterdigini, cinsel kimlik gelisimini,

e Aile bireyleriyle iliskilerini,

e Kaygilarini, isteklerini, korkularini, ruhsal bunalim ve catigmalarim

degerlendirmenin miimkiin oldugunu saptamistir (Acar, 2003).



Simonon (2000) ¢ocuk psikologlarinin ve doktorlarinin ortak goriisii, dis mekandan
yoksun, kapali alanlarda oyun oynamanin ¢ocuklarin zihinsel, fiziksel ve sosyal
gelisimlerini olumsuz yonde etkiledigi yoOniindedir. Bu nedenle Cocuklar1 Siddetten
Koruma Ulusal Birligi (NSPCC) gibi kuruluslar yerel yonetimlere ¢ocuklarin giiven i¢inde
oynayabilecekleri, iyi tasarlanmig park alanlari yapmalar1 ¢agrisinda bulunmaktadirlar (
Yilmaz ve Bulut, 2003).

Fjortoft ve Sageie (2000) giiniimiizde fiziksel planlamalarda dogal oyun alanlarinin
cocuklar i¢in ne kadar 6nemli oldugu ¢ogunlukla 6nemsenmemektedir. Cocuklar i¢in oyun
alan1 olarak dogal bir mekanin, kiigiik bir ormanin secildigi ¢alismada, bu mekanlarin
cocuklarin geleneksel oyun mekanlarindaki eksikliklerini gidermedeki rolii incelenmistir.
Dogal peyzaj alanlarinin, ¢ocuklarin ihtiyaglarina cevap veren oyun mekanlar1 oldugu
saptanmistir. Egimli, genis ¢im alanlar ve bitkiler iceren oyun mekanlarinin ¢ocuklarin
viicut gelisiminde etkili oldugu anlasilmistir.

Uzun (1993) iilkemizde ¢ocuk oyun alanlari, “Cocuk Bahgesi” olarak ele alinmakta,
alan ihtiyaclari ise kent plancilarina gore degisiklik gostermektedir. Apartman tipi yerlesim
{initelerinde ¢ocuk bahcesinin 1000m.*’den az olmamasi savunulurken, bazi aragtirmacilara
gore ise her ¢ocuk ic¢in 6.5m.” ayrilarak, en kiigiikk ¢ocuk bahgesinin 250m.*den kiigiik
olmamasi ve yerlesim alan1 biiyiidiik¢e 250-1000m.2’ye kadar genislemesi onerilmektedir.
02 Eylil 1999 tarih ve 23804 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan imar kanununda 10
m.z’kisi’lik Oneri yesil alan degeri dikkate alinarak, kisi basina yaklasik 2.1 14m.? cocuk
oyun alanm1 6ngdriildiigii belirlenmistir. Cocuk oyun alanlar1 kentte hem yesil alan sistemine
katkida bulunmakta, hem de ¢ocuklarin gelisiminde énemli rol oynamaktadirlar (Yilmaz

ve Bulut,2003).

1.3. Cocuk ve Oyun Kavramlari ile flgili Tanimlar

Oyun her yastaki insan i¢in Onemli bir yere sahiptir. Yetiskinler i¢in eglenme,
dinlenme ve bos zamanlarin1 degerlendirme amagliyken ¢ocuklar i¢in oyun, zamanlarinin
bliyiik bir boliimiinii alan ciddi bir ugras, hayal diinyasi ile gercek diinya arasinda kopri
kuran 6nemli bir etkinliktir.

Pehlivan’a (2005) gore, oyun, insanoglunun var oldugu her ¢agda ve her yerde
varligmi egitim ve gelisim agisindan siirdiirmiis O6nemli bir faaliyettir. Cocuklarin

dogduklarindan itibaren baslayan ve asama asama bigim ve igerik yoniinden degisiklik



gosteren oyun aktiviteleri onlarin bikmadan, usanmadan yaptiklari, belli becerileri
gelistirici ve pekistirici bir ara¢ 6zelligindedir. Minett (1989), cocuk oyun oynayarak
kesfetmeyi, denemeyi, yaraticiligi, kendini ifade etmeyi, hayal giiciinii kullanmay1, yeni
beceriler kazanmayi, bedenini kontrol etmeyi, paylasmayi, rol yapmayr 6grenmektedir
(Ersan, 2006).

Cocuk oyun oynayarak arkadashigi ve diismanligi da 6grenir. Oyunda saldirgan
tavirlar sergilerken bunu diger arkadaslarima zarar vermeden yapar, duygularini,
diisiincelerini  sdylemeye ¢ekindigi korkularmi ve endigelerini ifade ederek
rahatlamaktadir.

Bayko¢ (1992), oyun, oyuncunun oyunda yer almasi i¢in herhangi bir zorunlulugu
olmayan serbestlik, belirli zaman ve alan siirlar1 i¢inde, nasil gelisip sonuglanacagi belli
olmayan belirsizlik, kuralli bir oyunda yeni bir sey iiretilememe, gercek yasam kurallarinin
oyunda gecersizligi ve hayali olma gibi degismez 6zelliklere sahiptir. Tiifek¢ioglu (2001),
toplumlarin kiiltiirleri ve yetiskinlerin bakis acilarina gore oyun desteklenir, 6zendirilir,
uygun ortamlar saglanir ya da Onemsiz goriilebilir, ¢ocuklar kisitlanabilir. Oyun;
konsantrasyon, yaraticilik ve 6grenmenin yiiksek seviyede gerceklestigi eylemler olarak
goriilebilecegi gibi, bosa harcanilan zaman veya etrafi dagitmak olarak gorilebilir.
Pehlivan’a (2005) gore, ¢ocugun gelisim asamalarina gore sekillenen ¢ocuk oyunlar1 belli
faktorlerden etkilenmektedir. Bunlar kiiltiir, yas, cinsiyet, sosyo-ekonomik diizey, iklim ve
cocugun gelisim diizeyidir (Ersan, 2006).

Oyunla, ¢ocuklar kendi i¢ diinyalarinda yaratict gii¢lerini, rekabeti ve paylasmay1
Ogrenirler. Cocuk psikolog ve doktorlarinin ortak diisiincesi evde oynayan cocuklarin
zihinsel, fiziksel ve sosyal gelisimi olumsuz etkilenir. Bu nedenle Cocuklar1 Siddetten
Koruma Ulusal Birligi (NPSCC) dernegi yerel yonetimlere g¢ocuklarin giiven iginde
oynayabilecekleri 1yi tasarlanmis cocuk oyun alanlar1 yapmalar1 gerektigini sdyler (Bulut
ve Yilmaz, 2008).

Davasligil’e (1989) gore, oyun oynayarak biiyliyen cocuklarin, oyun oynamamis
olanlara gore sosyal yonden daha aktif ve girisken, yaratma gii¢lerinin daha fazla, konusma
ve ifadelerinin daha diizgiin, kelime dagarciklarinin daha zengin oldugunu vurgulamaktadir
(Ersan, 2006).

Oyun c¢ocugun gerekli ortama ve malzemeye sahip oldugunda hayallerini
gercgeklestirdigi, yeni seyler yapabildigi bir etkinliktir. Bunu yaparken biiyiiklerinden

gordiiklerinin yani sira kendi becerilerini de ortaya koyar. Cocuklar oyun oynarken



kontroliin kendilerinde oldugunu bilirler ve bu da onlarin kendine giivenlerini artirir.
Cocuk oyun kurallarimi kendi koydugu zaman oOzgiir hissedip kendini kolay ifade
edebilmektedir.

Oyun, sindirim, dolasim, bosaltim, solunum sistemleriyle fiziksel olarak;
bagkalarinin haklarina saygi duymayi, problemlerini dile getirip ¢ozmeyi, c¢evresini
tanimayi, iletisim kurmay1 saglamasi agisindan da sosyal yonde ¢ocugun gelisimine katki
saglamasi agisindan 6dnemli bir role sahiptir.

Insan yasammin ilk yillar1 egitimciler tarafindan ¢ok onemli, kritik veya sihirli yillar
olarak adlandirilmakta ve bu dénemin 6nemli oldugu isaret edilmektedir. Bu dénemde
cocugun dis diinyay1 tanimaya ve uyum saglamaya baslama siireci oyunla baglamakta ve
gelismektedir. Oyunun c¢ocugun gelisiminde onemli bir yeri vardir. Oyun ¢ocugun
vazgecilmez en onemli ugrasidir (Razon, 1985). Cocuklarda gelismenin ve §grenmenin
gizli giiclerini en yiiksek diizeye ¢ikarabilmek, oyunun temel o6zelliklerini anlamak ve
cocuklardaki oyun asamalarini bilmekle miimkiin olabilmektedir (Ozyiirek, 1981).

Aral vd. (2001) ve Seving (2004) oyun, ¢ocukluk doneminde temel bir iletisim araci
ve ¢ocugun isi olarak goriilmektedir. Oyun, ¢ocugun yasamla ve yasamin kurallariyla
karsilastigl, yasami tanididi, yaraticiligini ve hayal giiclinii gelistirdigi, temel sosyal
beceriler edindigi 6nemli bir etkinliktir. Oyunun, ¢ocugu gelistiren, egiten, sosyallestiren
ve tedavi eden yanlar1 da vardir (Durualp, 2009).

Her ¢ocugun en dogal hakki ve egitim siirecinin en Onemli temeli olan oyunu
cocuklarin bir araya geldigi her yerde géormek miimkiindiir (Sivri, 1993). Oyun; goniillii ve
Ozglirce yapilan, mutluluk kaynagi olan, ¢ocugun tiim gelisim yiizlerini uyaran, yetenekleri
kadar duyular1 ve duygulari gelistiren etkinliklerdir (Razon, 1985).

Oyun i¢in bugiine kadar, rahatlama, enerji fazlasim1 atma, fizyolojik ihtiyag, taklit
icgiidiisiiniin  doygunlugunu saglama gibi farkli tanimlar ve aciklamalar yapilmistir.
Onceden oyun sadece viicutta biriken fazla enerjinin bosaltilmasi olarak goriiliirken
giiniimiizde yapilan tanimlar oyunun bundan ¢ok daha farkli boyutlar1 oldugunu ortaya
koymustur (Razon, 1985).

Oyun ¢ocugun i¢inden gelen bir diirtii ve davranis ¢oklugudur. Oyun ¢ocugun kendi
diinyasindaki gerc¢ek hayatidir, o diinyaya kendisi hakimdir. Oynayan ¢ocuk bir bakima
hayal diinyasindadir, ancak isledigi konular ger¢ek konulardir. Oyun araciligi ile cocuk bu

iki diinya arasinda anlamli bir bag kurar (Bozkaya, 1992).
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Lazarus oyunu; kendiliginden ortaya cikan, hedefi olmayan, mutluluk getiren bir
aktivite olarak, Montaigne; en gercek ugrasi olarak ifade etmektedir (Durualp, 2009).

Cocuk oyunla, gercek diinya ile kendi diinyas1 arasinda baglantiyr saglar. Oyun,
cocuklarin problemlerini ¢ézmelerinde, objeleri tanimalarinda, ¢evrelerini arastirmalarinda
ve sosyal gelisimlerinde biiyiik paya sahiptir. Oyun, engellenmis 6fkenin, kiskanghigin ve
korkunun yenildigi, rekabetin 6grenildigi etkinliktir (Yilmaz ve Bulut, 2002).

Cocuk oyunlari, ¢ocugun egitiminde ve kisiliginin gelisiminde 6nemli bir yer
tutmaktadir. Cocuklarin olumlu yonde geligsmeleri, onlarin duygu ve diisiince diinyalarin
bilmek gereklidir. Oyun, ayni zamanda ¢ocuklarin duygusal ve zeka kabiliyetlerini
gelistirir ve olgunlastirir. Cocugun oyundan aldigi zevk, deneyimlerini isteklere uyacak
sekilde degistirip yasamasindan kaynaklanir (Ozer vd. 2006).

Yavuzer (2004 )’in yapmis oldugu calismada ¢cocugu tanimada 6nemli bir ara¢ olan
oyun, onun giinliik yasamda c¢evresinden aldig1 uyaranlardan meydana gelen gerilimden
kurtulmasinm1 saglar. Cocuk oyun araciligiyla birikmis enerjisini toplumsal agidan kabul
edilen bir yolla bosaltma imkani bulmaktadir. Oyun yolu ile ¢ocuk en derin duygu ve
ihtiyaclarii belirtme olanagini bulmakta ve sorunlarini kendi kendine ¢odzebilmektedir
(Ersan, 2006).

Oyun, 6grenme ve saglikli gelismenin bir pargasidir. Cocuk oyunla g¢evresini tanir,
sosyallesmeyi, iliski kurmayr ogrenir, 6grendigi bilgilerini ve becerilerini gelistirir
(Topaloglu ve Gordesli, 2012). Cihangiroglu (1994)’nun yapmis oldugu arastirmada oyun,
cocugun tiim gelisimini dogrudan dogruya etkilemektedir. Ozellikle 5-6 yas grubundaki
cocuklar oyun c¢agindadir. Bu dénem oyun doénemi olarak da belirtilmektedir. Oyun,
cocuklarin 6grenme, yaraticilik, deneyim kazanma, iletisim kurmanin yaninda ¢ocugu
hayata hazirlama amacinda olup, ¢ocugun zihinsel, bedensel, sosyal ve duygusal yonden
gelisimini saglayan bir etkinlik olarak belirtilebilir( Ulug, 2007). Bu yiizden c¢ocuklarin
oyun sevinglerini bogmaktan, sik sik ve gereksiz yasaklamalar getirmekten kacinilmalidir
(Ergiin, 1980).

Ozellikle miicadele oyunlarinda cocuklar siirekli kosmak, ziplamak, tirmanmak,
cekmek, itmek, tasimak gibi hareketlerle viicut oOzellikleriyle miicadele ederler. Bu
miicadelede ¢cocugun solunum, dolasim, sindirim sistemleri olumlu etkilenir ve gelisimi
hizlanir ( Ozer vd., 2006). Oyun, ¢ocugun psikomotor gelisim ve becerilerinin kazanilmasi,

sosyal ve dil gelisimlerinin tamamlanmast i¢in gerekli olan bir olaydir. Farkli gelisim
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donemlerinde degisik oyunlar ve oyun araglari ile yapilan her etkinlik ¢ocugun gelisiminde
onemli bir adimdir (Turgut ve Yilmaz, 2010).

Cocuklarm en dogal hakki olan oyun egitim siirecinin de en onemli temelidir.
Cocuklar oyun oynarken bir¢ok deneyim ve tecriibe kazanir. Cocugun dil ve iletisim araci
olan oyun ile ¢ocuk; kaygilarini, iiziintiilerini, korkularin1 dile getirir. Oyun cocugun
fiziksel ve duygusal iliski kurmasini, sosyal yonini gelistirmesini saglar. Enerjisini
kullanmay1, bir konuya yogunlagsmayi, giiclinii yonlendirmeyi ve cisimleri kullanmay1
ogrenir (Sivri,1993).

Yorikoglu (2002)’na gore ¢ocuk oyun oynadigi miiddetce duygulart keskinlesir,
yetenekleri ve becerileri artar. Ciinkii oyun oynamak ¢ocugun en dogal 6grenme ortamdir.
Duyduklarini, gordiiklerini deneyip, denedigini ve Ogrendiklerini pekistirdigi bir deney
ortamidir, oyun ¢ocugun dzgiirliigiidiir (Unal, 2009).

Cihangiroglu (1994)’nun yaptig1 calismada cocuk oyunla, okul 6ncesi ve okul
doneminde 6grendigi bilgileri uygulama ve gelistirme olanagi bulur. Degisik elemanlarin
birbiri ile karsilastirilmast sonucunda diisiinme, fikir tiretme aligkanlig1 gelisir ve bunlari
gorme firsatt bulur (Ulug, 2007). Yavuzer (2000)’e gore oyunun g¢ocugun bedensel
yeteneklerini gelistirmede, ruhsal durumunu anlamada, kisiliginin olumlu yo6nde
gelistirilmesinde etkin bir rolii bulunmaktadir. Cocuk i¢in oyun, eglence, 6§renme ve
gelisim kaynagidir. Cilinkii oyunun ¢ocugun {izerinde uyarict etkisi vardir ve bu uyarici
gelisim alanlarin1 uyarir. Boylece ¢ocuk farkinda olmadan oynayarak tim gelisimlerine
katki saglamaktadir (Ersan, 2006).

Oyun alanlarinda oynamak cocuklarda kendine giiveni artirmakta, fiziksel birgok
yetenegin yaninda dil, iletisim kurma, yiiksek beyin fonksiyonlari ve sosyal yetenekleri
gelistirmektedir (Bal, 2005).

Iyi tasarlanmis ve iyi yonetilen oyun alanlarinda oyun oynamak ¢ocuklarin kendine
olan giivenini artirir. Fiziksel bir¢ok 6zelligin gelismesinin yani sira iletisim kurma, dil ve
sosyal yetenekleri de gelistirmektedir (Tiirkan, 2001).

Oyun c¢ocugun hem ruhsal hem de fiziksel gelisiminde olumlu etkileri vardir.
Oyunun faydalar1 dikkate alindiginda, dis mekanda cocuklarin oynamalarina imkan
saglayan cocuk oyun alanlariin ve bu alanlarda yapilacak planlamalarin insan yasaminda
ve kent tasariminda 6nemli payi vardir (Acar, 2003). Seving (2004) yapmis oldugu
calismada ¢ocuk oyun alanlarinda oynanan oyunlar, ¢ocuklarin bir arada oynamalarina ve

dolayisiyla sosyallesmelerinde ¢ikabilecek sorunlar1 ¢ozmeyi, uzlagsmayr saglamaktadir.
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Oyun alanlar1; ¢ocuklarin saldirganlik duygusunun olumlu yonde kanalize edilmesini
saglamakta, c¢ocukta fazla enerji birikimini bosaltmakta, olumlu benlik gelisimini
desteklemekte, ¢ocugun yeteneklerini, kesfetmeyi, bedenini tamimayi, giiciinii kontrol
edebilmeyi, ara¢ geregle mesafe algisin1 ve yon duyarliligini kazanmay1 saglamaktadir
(Unal, 2009).

Dis mekanlarda oyun oynama, g¢ocuklarin becerilerini gelistirir, Ogrenme
yeteneklerini artirir, kendi kisiliklerini bulmalarmi saglar ve ¢evrelerini algilamalarina
yardimci olur. Modernlesen diinyada ¢ocuklarin dogal oyun ortamlar1 yok olmustur. Cilinkii
oyun alanlar1 artik hayatin bir pargasi olarak goriilmemekte ve bu alanlara gereken 6nem
verilmemektedir (Y1lmaz ve Bulut, 2003).

Pehlivan (2005)’e gore oyun alanlarinin ¢ocugun gelisimine katkilari:

e  Cocugun ruhsal ve bedensel gelisimine yardimei olur,

e  (Cocuk ¢evresini tanir ve korkusunu yener,

e  (Cocugun odaklanma giiciinii ve yetenegini artirir,

e  (Cocukta sorumluluk duygusunun gelismesine yardimei olur,

e (Cocugun yardimlagma ve dayanisma duygusu artar,

e Cocugun toplumdaki girigskenligi artar (Unal, 2009).

1.4. Cocuk ve Cevre iliskisi

Insanlar cevresiyle siirekli olarak etkilesim halindedir. Insan ve gevresinde bulunan
Ogeler bir biitiinii olusturur ve birbirlerine etki ederler. Cevrenin degisimiyle insan
davranislari, insan davranisinin degisimiyle de ¢evre degismekte ve dongiiniin ayrilmaz
parcalarini olusturmaktadirlar.

Birey hem cevresinin merkezi hem de dnemli bir parcasi olup, hem ¢evresinden
etkilenir hem de c¢evresini etkiler. Cevre, insan aktiviteleri i¢in sadece sinirlari olan bir
mekan olmayip ayni zamanda davranig modelinin de bir parcasidir (Y1lmaz, 2008).

Fiziksel c¢evre cocuklarin gelisimi iizerinde onemli bir etkiye sahip olup buradaki
degisiklikler ¢ocuklarin davraniglarinda da degisiklige sebep olur. Cocuk oyun alanlar
tasarimlarinda fiziksel ¢evrenin bu etkisi géz oniinde bulundurulmalidir. Akarsu (1984)
cocukta mekan kavrami iki yasinda baslayip olgun hale on iki yasinda ulasir. Bu dénemde

mekanin hatirlanmasindan ¢ok, zihinde tekrar olusturma, yeniden iiretme ve canlandirma
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bulunur. Cocuk ilk iki yilda algilarin ve sezgilerin etkisindedir. Mekan kavrami, pratikte
yasanmis, diizenlenmis ama zihinsel olarak canlandirma evresine varamamistir (Acar,
2003).

Cocuklarin psikolojik ve davranigsal olarak c¢evrelerindeki alanlara olan bagliliklar
dikkat cekmektedir. Yapilan ¢alismalar psikolojik alanla davranigsal alanin neden {ist {iste
bindigi konusunu agiklamakta zorluk ¢eker. Bir yaklasima gore bu iki alan1 dogal olarak
ayirir ve farkliliklarini agiklamaya calisir. Bir diger yaklasimsa psikolojik baghiligin bir
alanin anlaml1 ve sik kullanimu ile ilgili oldugunu belirtir. Sonug olarak ¢ocuklar tarafindan
onemli olan algilanan ama kullanilmayan ve sik olarak gidilip ©6nemli olarak
diisiiniilmeyen bazi alanlar vardir. Davranigsal ve psikolojik alanlar arasindaki fakliligin
sebepleri:

1. Baz alanlar yararli degilken bazilar1 gergekten yararli olarak algilanir (onlar

muhtemelen daha fazla tercih edilir veya 6nemli olur).

2. Bazi1 davraniglar etkin olmayip bazilar1 gercekten etkin bir sekilde bir alam

onemli ve tercih edilebilir kilar (Min ve Lee, 2006).

Cocuklar i¢in 6nemli olan ¢evresel dzellikler:

1. Mekanlar arasindaki uzamsal baglant1 ve ulasilabilirlik (eve veya okula yakinlik,

giinliik aktivitelerle iliski),

2. Oyun olanaklar1 ve fonksiyonel yeterlilik (oyun elemanlari, fonksiyonel

destekler),

3. Mahremiyet ve kisisel mekan imkani1 (baskalar1 tarafinda miidahale olmadan),

4. Arkadaslarla karsilasmak veya oyun oynamak i¢in farkli sekillerde kullanim (ait

olma, beraberlik),

5. Alandaki fiziksel veya sosyal riskler (tehlikeler, yetiskinlerin kontrolii) (Min ve

Lee, 2006).

1.5. Oyun ve Icerigi
1.5.1. Oyunun Cocugun Gelisimi Uzerine Etkileri
Oyunlar kendi i¢lerinde hangi gruba ayrilirsa ayrilsin ¢ocuklarin oyunlardan aldiklar

keyif ile birlikte kendileri fark etmeden, kazandiklar1 pek ¢ok davramis vardir (Ayan ve
Memis, 2012). Cocugun gelisiminde gerekli olan oyun liikks olmayip ¢ocuklarin hayati
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O0grenmelerini saglar. Oyun biitiin ¢ocuklarin kisiligine, karakterine ve yeteneklerine etki
eder. Cocuk oyun sayesinde diger c¢ocuklarla kaynasir arkadas kazanmayi oOgrenir.
Boylelikle cocugun sosyal gelisimi oyunla baslar. Cocuklarin birbirini anlamasini saglayan
oyun pedagojiktir. Oyun ile c¢ocuk diger ¢ocuklar ve yetiskinlerle sosyal becerilerini
gelistirir. Cocugun iletisim aract olan oyunla ¢ocuk, kaygilarini, iiziintiilerini, korkularini
ifade eder. Cocuk oyun i¢inde fiziksel ve duygusal iliski kurarak sosyal yoniinii gelistirir.
Diger insanlar taklit eder, yeni beceriler elde eder ve kendi yeteneklerini kavrar. Cocuk
oyunla, enerjisini kullanmayi, dikkatini bir konu {izerinde toplamayi, giiclinii
yonlendirmeyi, esyay1 kullanmayi, yenilmeyi, uzlasmayi, yarismay: ve birlikte yasamay1
Ogrenir (Sivri, 1993).

Oynama eglenceden daha fazlasidir; zevk, giilmek ve dokunmaya bagli olarak
oynama ve eglenceli tutum g¢ocukla duygusal bag kurmay1 saglayabilir. Oyun oynama
cocugun bilissel, duygusal ve sosyal gelisiminin énemli bir bilesenidir. Oynamaya yoluyla
cocugun kendisi ve onun diinyasi ile ilgili bilgi elde edilir. Oyun oynama ¢ocuklarin kendi
duygularin1 6grenmelerine, ifade etmelerine, kanitlamalarina ve kesfetmelerine yardime1
olur. Cocuklar oynarken korkularimi asarlar. Oynama g¢ocugun yeteneklerini ve diger
cocuklarla arkadashik iligkisini gelistirmesi i¢in 6nemli bir etkendir. Cocuk oyun sayesinde
dinlemeyi, diger insanlarin yiliz ifadelerini okumay1 ve jestlerini 6grenir (Motataianu,
2015).

Cocuklar oyun yoluyla yagam igin gerekli tiim bilgi ve becerilerini birlestirebilir,
yeteneklerini, kendilerini ifade etmeyi kolay bir sekilde agiklayabilir. Cocuklar i¢in etkili
bir 6grenme siireci olan oyun, egitimin gercek bir aracidir. Oyun; okul dncesinde ve okul
yillarinda edinilen bilgiyi ¢ocuklarin sosyal-duygusal yonlerini, dil, fiziksel ve biligsel
gelisimleri destekler, nesilden nesile tasir (Gelisli ve Yazici, 2015).

5-17 yas arast ¢cocuk ve genclerin giinde 1 saat kas, kemik ve kalp sagliklar1 i¢in
fiziksel aktivite yapmalar1 gerekir. Diizenli fiziksel aktivite saglayan oynama fizyolojik
yararlar1 yaninda ¢ocugun kendine olan saygisini, 6zgilivenini, okul basarisini artirirken,
anksiyete ve depresyonu azaltmaktadir. Bu faydalarina ragmen bugiin ¢ocuklar ve gengler
yeterince fiziksel aktivite yapmamaktadir (Bates ve Stone, 2014).

Akdogan (1972)’a gdre oyunun ¢ocuk icin faydalarini sdyle 6zetlemek miimkiindiir;

1. Oyunla viicut ve ruh egitilir.

2. Cocuk cesitli denemeler ve g¢evreyi tanima yoluyla bazi korkularin etkisinden

kurtulur.
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3. Oyun, ¢ocuklarda igbirligi ve dayanigsma duygusunu gelistirir.

4. Oyun ¢ocuklarin gelisimini ve ¢evresine giriskenligini saglar.

5. Oyun ¢ocuklarin konsantrasyon giiciinii arttirir (Aydiner, 2010).

Acik alanda oyun oynamak ¢ocuklarin bagimsizligi ve viicut gelisimleri igin
onemlidir. Cocuklarin disarida oyun oynamalar1 evde oynamalarindan farklidir. Duygusal
deneyimler farkli ve farkli oyunlar oynarlar (White ve Stocecklin, 1998).

Cocuklar icin yagamsal 6grenme araci olan oyun, ¢ocugun fiziksel, psiko-motor,
duygusal, sosyal, zihinsel ve dil gelisimi agisindan ¢ok biiylik oneme sahiptir.

1. Cocugun Fiziksel Gelisiminde Oyunun Etkileri: Erdem (2003)’in yaptig1
calismada agik havada oynanan oyunlar, c¢ocugun giinesten ve temiz havadan
yararlanmasini saglar ve bedensel gelisimini hizlandirir. Cocuk ag¢ik havada oynarken oyun
yoluyla yaptigi hareketler sayesinde solunum, sindirim ve bosaltim islevlerinin gerektigi
bicimde olmasina yardim eder ve ter yoluyla zehirli atiklardan viicudu temizler (Ulug,
2007).

Oyun oynarken ¢ocugun bazi hareketleri tekrar tekrar yapmasi onun kas gelisimini
hizlandirmaktadir. Kogma, atlama, sigrama, tirmanma ve siiriinme gibi fiziki gii¢ gerektiren
oyunlar ¢cocugun solunum, dolasim, sindirim ve bosaltim sistemlerini diizenli ¢alistirir.
Cocuklarin yiirime, kosma, atlama, tirmanma, kayma, inme, ¢ikma, firlatma, yakalama,
sicrama gibi hareketleri devamli yaparak hareket halinde olmalari onlarin biiyiik kas
gelisimini desteklemektedir. Cocuklarin, kiicliik kaslarinin (el ve parmak kaslarinin)
gelisimi ise tutma, koparma, kesme, baglama, ¢ozme, diigiimleme, yogurma, delme,
boyama, dikme, 6rme ve ge¢irme gibi etkinliklerin oraninda artar ve sonucunda da giinliik
yasamda kullanilan bir¢cok becerinin kazanilmasini saglar (Kogkar vd. 2013). Oyun
sirasinda ¢ocugun desteklenen el becerileri sayesinde ¢ocuk okula basladiginda kalem
tutma, ¢izgi ¢alismalar1 gibi becerileri gelismis olur (Topaloglu ve Gordesli, 2012).

2. Cocugun Psiko-Motor Gelisiminde Oyunun Etkileri: “Psiko-motor” gelisim,
fiziksel biiyiime ve merkezi sinir sisteminin gelisimine paralel olarak organizmanin isteme
bagli hareketlilik kazanmasidir (Anonim, 2011). Cocugun hayatina yon veren ve hayatini
etkileyen bu hareketlerin hepsi, biiyilk kaslarin motor gelisimi ile ilgili becerilerin
kazanilmasi sonucunda olusmaktadir (Bal, 2005).

Motor gelisim; cocuklarin ¢evre ile iletisim kurmasinda, yasamlarini devam

ettirmede Onemli paya sahiptir. Cocuklar motor (hareket) becerilerini oyun igersinde
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kesfederler ve oyun sayesinde diger insanlarla sosyal iletisime girerek toplum iginde
sosyallesirler (Anonim, 2011).

3. Cocugun Duygusal Gelisiminde Oyunun Etkileri: Seyrek ve Sun (2003) ile
Akandere (2003) oyun ¢ocugun duygularimi ifade etmesine olanak saglamakta,
yetigkinlerin koydugu smirlama ve kurallarin sikintisindan kurtulmasina yardimei
olabilmektedir. Cocuk, oyunda 06zgiir olma, kendini ifade etme ve cevresiyle uyumlu
iligkiler kurma ihtiyacin1 giderebilmektedir. Cocuk, rekabet, kiskanclik, kizginlik,
diismanlik, 6fke gibi duygularini oyununa yansitabilmekte ve sevgisini, mutlulugunu yine
oyun yoluyla gosterebilmektedir. Cocuk farkinda olmadan i¢ diinyasin1 bu yolla
yetigkinlere acabilmektedir (Ersan, 2006).

Oyun, cocugun kendisini en rahat sekilde ifade ettigi ortamdir. Cocuk giin i¢inde
yasadig1 ofke, kizginlik, iizlintii gibi olumsuz duygulari ifade etme firsat1 bulmakla birlikte,
yasadig1 olumlu duygular1 da tekrar yasayabilme firsatini oyun oynayarak bulur. Oyun
esnasinda basarinin hazzini yasama, baskalari ile isbirligi yapmanin mutlulugunu yasama
duygularini tadar (Topaloglu ve Gordesli, 2012).

4. Cocugun Sosyal Gelisimde Oyunun Etkileri: Cocukluk ¢aginda, oyunun
cocuklarm gelisimi {izerinde biiyiik etkisi vardir. Iyi tasarlanmis ¢ocuk oyun alanlari
cocuklarin sadece problemleri hizli ¢ézebilmelerini degil ayn1 zamanda sosyal iliskilerinin
artmasini da saglar (Yilmaz ve Bulut, 2007). Sosyallesme, kisinin toplulugun kural ve
degerlerine uymay1 6grenmesi, bu degerler diizenini kabul etmesidir (Bal, 2005). Seving
(2004)’e gore ¢ocuk dogruyu-yanlisi, 1yiyi-kotiiyii, hakliyi-haksizi toplumda degeri olan
ahlaki kavramlar1 oyun sirasinda goriir, 6grenir, dener, benimser ve benliginin bir pargasi
haline getirebilir. Sirasin1 beklemek, paylagmak, isbirligi yapmak, kendi hakkim
savunmak, baskalarinin hakkina saygili olmak, ¢evresi ile uzlagsmak, diizen ve temizlik
aligkanliklart edinmek, karsisindakini dinlemek gibi davranislari hep oyun sirasinda
Ogrenilebilir. Cocuk 6zellikle hayali ve dramatizasyon oyunlarinda yetiskinlerin yasantisini
taklit ederken, gergek yasantisinda yer alacak deneyimler kazanabilmektedir (Ersan, 2006).

Okul 6ncesi donemi kapsayan 3-6 yas doneminde ¢ocuklar oyun oynayarak sosyal
yasama uyum saglamay1 6grenirler. Sira bekleme, izin isteme, paylasma, isbirligi yapma
gibi temel becerilerin altyapisi olusur. Bu donemde ayni1 zamanda, gercek hayatta var olan
cinsiyet rollerine iligkin temel algilar da olugsmaya baslar. Cocuk kendi cinsiyetinden olan

ebeveynin rollerini oyunla taklit eder (Topaloglu ve Gordesli, 2012).
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Ozdogan (1997) calismasinda oyunda g¢ocuklar birbirlerine model olma roliinii
iistlenirler. Ozellikle biiyiik ¢ocuklar kiigiiklerin davranislarina, olumlu ya da olumsuz
tepki vererek o davranigin yerlesmesinde ya da degismesinde etkili olmaktadir. Oyun
grubu icinde kendi goriislerini, yasam felsefesini diger ¢ocuklarla karsilagtirma olanagi
bulur, ayrintili olarak tartigir ve diizeltme sansini elde eder (Esen, 2008).

Cocuk oyun sirasinda iistlendigi ana-baba, kiz-erkek gibi rollerle cinsel kimligini
elde etmeye baslar. Cocuk oyun araciligi ile kendine giiven, kendini denetleme, isbirligi
yapma, dogruluk ve disiplin gibi kisisel ve toplumsal aligkanliklar1 edinir. Oyun oynarken
diger insanlarla iletisim kurmayi, gézlem yapmay1 ve yardimlasma duygularin1 gelistirir.
Ayrica, baskalarina saygi gosterme, kendi hakkin1 koruma, verilen gorevleri iistlenme,
herhangi bir konuda karar verip yapma ve isbirligi saglayabilme gibi toplumsal kurallar1 da
ogrenmektedir (Kockar vd. 2013).

5. Cocugun Zihinsel Gelisiminde Oyunun Etkileri: Oyun ¢ocugun, bedensel,
psikomotor, sosyal ve duygusal gelisimini etkiledigi gibi ayn1 zamanda zihinsel gelisimini
de etkilemektedir. Cocuk oyun oynarken cevresini arastirma, objeleri tanima ve problem
¢O6zme imkanini bulmaktadir. Béylece biiyiikliik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6l¢me,
sayma, zaman, mekan, uzaklik, uzay gibi pek ¢ok kavram ile eslestirme, siniflandirma,
siralama, analiz, sentez ve problem ¢ozme gibi bir¢ok zihinsel islemleri de 6grenebilir
(Bal, 2005).

Oyun sayesinde cocuk dis diinyay1 kesfeder, yeni bilgiler edinir, 6grendiklerini
uygulama firsati bulur. Oynadig1 oyunlarla ¢ocugun gorsel ve isitsel hafizasi giiclenir,
esleme, isimlendirme, problem ¢6zme, muhakeme, amaca yonelme, planlama gibi biligsel
stiregleri desteklenir (Topaloglu ve Gordesli, 2012).

6. Cocugun Dil Gelisiminde Oyunun Etkileri: Cocuk oyunlarinin ¢ogu dilin
kullantmin1  gerektirir ve ¢ocuklarin dil gelisimlerini destekleyici 6zelliktedir. Oyun
sirasinda c¢ocuk kendisini ifade etmek ve karsisindakini anlamak zorundadir. Ozellikle
sembolik oyunlarin dil gelisimdeki katkis1 ¢ok biiyiiktiir (Bal, 2005). Dil gelisimi, bilissel
ve zihinsel gelisimle ¢ogu zaman paralel gitmektedir. Oyun aracili1 ile cocugun kelime
hazinesi genisler, ifade edici dil becerileri gelisir, bir olay1 ya da oyunu basindan sonuna

kadar anlatma becerisi kazanir (Topaloglu ve Gordesli, 2012).
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1.5.2. Oyunun Siniflandirilmasi

Oyun, oynandig1 mekana, cocugun yasina, ¢gocugun oynadigr materyale gore gesitli
sekillerde simiflandirilmstir.

Katleen Manning ve Ann Sharp’in (1989)’a gbre oyunun siniflandirilmasi asagidaki
gibidir.

1. Ev oyunlari: Cocuklar tarafindan evcilik oyunu olarak adlandirilmaktadir. Aile
bireyleri arasindaki sosyal ve duygusal etkilesim ve bireyler arasi iliskiler konu
edilmektedir.

2. Yap1 oyunlari: Bireysel veya gurup halinde oyun oynanabilmektedir. Cocuk kendi
oyuncagini yapmaktadir.

3. Hayali oyunlari: Cocugun gozlem yapmasini saglayip hayal giiciinii ve
yaraticiligini gelistirmektedir.

4. Dogal maddelerle oyun: Cocugu rahatlatir, dogay1 tanimasina yardimci olur, hayal
giicli ve yaraticiligini gelistirir.

5. Disarida oyun: Disarida oyun oynama c¢ocuklarin bedenini koordineli
kullanmalarini, ¢evrelerini incelemelerini, temiz hava almalarini, istedikleri sekilde hareket
etmelerini, gézlem yapmalarini saglamaktadir (Ersan, 2006).

Piaget, oyunu 3 gruba ayirmaktadir.

1. Alstirma Opyunlart: Cocuklarin gelisiminde duyusal motor donem olarak
isimlendirilen dogumdan yaklasik iki yasina kadar olan donemdir. Bu donemde bebekler
yavas yavas hareket etmeye baslar ve zihinsel gelisimde ¢evreden bes duyusu ile aldig
uyaranlar birlestirip, siniflandirmaya ¢alismaktadir. Bebek, ¢ingiraginin rengini ve sesini
alir, simiflandirr.

2. Simgesel Oyunlar: Bu donem 2 yas ile 7-8 yaslar1 arasii igerir. Bu oyunlarin
icerigi ¢esitli olup alistirmalardan, simgeler ve varsayim boyutuna kadar farklilik gosterir.
Cocuk kendi gergeklerini hareketlerle yagatmaktadir, bu tip oyunlara sanki varmis oyunlari
da denebilir. Cocugun bir kosede yarattig1 evcilik oyunu, bir odun ya da plastik ¢cubuk ile
yapilan at1 slirmesi Ornek olarak gosterilebilir. Burada cocuk diisiincelerini yeterince
anlatamadigindan bunlar1 simgesel oyunla ifade etmektedir. Ayrica bu anlatim yoluyla
zihinsel simge ve uygulamalar yinelenmektedir.

3. Kurall1 Oyunlar: Bu donemde ise ¢ocuk kendinden biiyiiklerin oyunlarii taklit

eder. 7-8 yaslarindan sonra kurulmaya baslanan oyunlardir ve gocugu sosyallesmeye
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yonlendirir. i1k iki oyun yas ilerledikce azalmakta yerini kuralli oyunlara vermektedir. Bu
degisme ¢ocugun iligkilerini ve sosyallesmesini gostermektedir (Senol, 2013).

(Cocugun yasina bagli olarak oyun tiirleri farklilik gostermektedir. Cocuk ilk olarak
tek basina oyun oynamayi tercih ederken biiyiidiik¢e, cevresine olan ilgisi arttik¢ca diger
cocuklarla iletisim kurmaya baglar. Diger ¢cocuklarla oyuncak degisimleri ile baglayan bu
iliski zamanla birlikte oynamayla ¢ocuk sosyallesir.

Parten, oyunu 5 asamada ele almustir.

1. Tek Basina Oyun: Bu dénemde ¢ocuk Once kendi uzuvlariyla ve birka¢ aydan
sonra cevresiyle ilgilenmeye baglar; nesnelerin renkleri, sesleri ve hareketleri cocugun
oyununu olusturur. Cocuk daha sonra diger kisilerle sosyal etkilesimi olmadan,
oyuncaklariyla yalniz basina oynamaktadir. Gurup aktiviteleri iginde arkadaglarina
katilmaz, g¢evresindeki c¢ocuklarin oyunundan etkilenmez ve bagimsiz hareket eder. Bu
donemin en belirgin 6zelligi, ¢cocugun c¢evresindeki higbir seyden etkilenmeden oyununa
devam etmesidir.

2. Oyunu Izleme: Bu dénemde ¢ocuk diger ¢ocuklarla iliski kurmaksizin, yalnizca
onlarin oyunlarini izler veya oyuna katilmadan onlarin davraniglar1 hakkinda sorular sorar.
Cocugun digerlerinin oyunuyla ilgilenmesi ile tek basimma oyun asamasindan ayirt
edilebilmektedir.

3. Paralel Oyun: Cocuklar ayn1 ortamda oynarlar, ayn1 oyuncaklari1 kullanirlar, fakat
birlikte oynamazlar ve birbirlerinden bagimsiz olarak oyunlarint oynarlar. Paralel oyunda
da cocuklarin sosyal etkilesimleri ¢ok az olmakla birlikte, bir oyuncagi istemek,
diisiincelerini sdylemek gibi durumlarda birbirleriyle ¢cok az da olsa iletisime girebilirler.

4. Birlikte Oyun: Cocuklar grup seklinde, birbirleriyle etkilesim halindedirler.
Birbirlerinin fikirlerinden yararlanip aralarinda oyun materyalleri degisimi yapabilirler.
Cocuklar kendi oyununa devam eder ve her biri farkli oyun oynamaktadir.

5. Kooperatif Oyun: Isbirligine dayanan bu oyunda, amag beraberce belirli bir
sonucu basarmaktir ve oyun bu amag¢ goz Oniinde bulundurularak oynanmaktadir. Bu
donemde ¢ocuklar arasinda sosyal etkilesim vardir ve ¢ocuklar oyunun amacina ulagsmak
i¢cin bir araya gelmislerdir. Bunun yaninda, oyun malzemeleri de oyunun amacina uygun
olarak paylasilir (Bal, 2005).

Smilansky oyunu ii¢ grupta siniflandirmistir.
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1. Fonksiyonel Oyun: Oyun basit kas hareketlerinden olugmaktadir. Cocuk
kendisinin veya baskalarinin hareketlerini taklit eder. Oyunun bir amac1 vardir, sembolik
degildir.

2. Yapi-insa Oyun: Cocuk uzun siire oynadig1 materyalle ilgileniyor olabilir ve bu
materyal bir yap1 meydana getirmek i¢in kullanilabilir.

3. Kurall1 Oyun: 11-12 yas aras1 ¢ocuklarda goriiliir. Oyunun belirlenmesi, oyunun

kurallar1 ve kurallara uymayanlara verilecek cezalar saptanir (Acar, 2003).

1.5.3. Cocuk Oyun Alanlarimin Simflandirilmasi ve Onemi

Cocuklarin farkli gelisimleri dogrultusunda oyun tercihleri de degistiginden
gelisimlerine uygun olan ¢ocuk oyun alanlar1 diizenlenmelidir. Bu yiizden ¢ocuk oyun
alanlar1 kullanicilarin taleplerine gore g¢esitlilik gostermektedir.

Cocukluk donemi fertlerin kisiliginin gelismesinde temel olan hayatla ilgili birgok
olgunun Ogrenildigi donemdir. Bu O&gretiler c¢ocuklarin oyun oynamasi esnasinda
gerceklesmektedir. Oyun araciligiyla yardimlagsma, paylagma, rol alma yetileri kazanmakta
ve sosyallesme ¢ocukluk ¢aginda baslamaktadir (Kogan, 2012).

Ozgiir (2000) ve Bektas (2003)’e gdre ¢ocuk oyun alanlar1 giines 15181 ve acik havada
oynama ve degisik faaliyetlerde bulunma olanagi verdiginden g¢ocuklarin bedensel ve
zihinsel gelisimlerinde olumlu etkileri vardir. Yeterli egitim ve dnderlikle idare edilen iyi
planlanmis c¢ocuk oyun alanlar1 c¢ocuklara iyi aligkanliklar, sorumluluk ve paylasma
duygularinin bilincini elde etmelerini saglar. Oyun alanlar1 suglulugu 6nemli derecede
azaltmakta, rekabete dayanan spor ve oyunlar ¢ocuklart kisiliklerinin gelismesine yardim
ettigi gibi, ahlaki degerlerin kazanilmasinda da 6énemli rol oynamaktadir (Bal, 2005).

Iyi tasarlanmis ¢ocuk oyun alanlarinin ¢ocuga birgok faydalari vardir. Cocuk orada
viicudunu kullanmayi, tehlikeyi tanimayi-yenmeyi ve korkular1 ile basa c¢ikmay1
ogrenmektedir. Cocugun igbirligi ile dayanisma duygusu gelisir, konsantrasyon yetenegini,
yaraticilik giiciinii artirir, gocuk ¢evresine karsi girisken bir birey olur (Bal, 2005).

Pehlivan (2005) ¢alismasinda oyun alanlar1 yogun olarak kullanilan ve 1-14 yas arasi
cocuklarim aktif rekreasyon ihtiyaglarini karsilayan agik alanlardir (Unal, 2009).

Vergeront (1994) oyun alanlar1 farkli yas ve yetenekteki cocuklar i¢in mekanlar
yaratabilmeli, cocuk boyutunda, fantezi, sosyal, sessiz, aktif gibi ¢esitli oyunlardan olusan

bir karmasiklikta olmalidir. Bu alanlar ¢cocuklara kendini test etme sans1 verebilmeli, 151k,
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mekan, doku, renk, bi¢im ve hareketli kistmlarin kullaniminda yenilik sunarak yaraticiligi
desteklemeli, dayanikli olmali, bakim ve koruma kolayligina sahip olmalidir (Pepe ve
Kirgik, 2005).

Aksoy (2001)’un calismasinda Patton'a (1996) gore c¢ocuk oyun alanlarinin
diizenlenmesinde bu alanlara yerlestirilecek oyun elemanlari, yas gruplarina gore
siniflandirilarak birbirlerinden ayr1 alanlarda yerlestirilmelidir. Ciinkii her yas grubu
cocugun oyun oynamadaki fiziksel yeterliligi farkli oldugundan, cesitli kazalara veya
sakatliklara neden olmamak i¢in bu ayrimin kesinlikle yapilmasi1 gerekmektedir
(Aydiner,2010).

Giir (2002)’e gore cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin oyun tiirlerine gore yapilmis,
cevreden siir ve engellerle yalitilmig, sabit gereglerin yer aldigi kiiciik yastaki ¢ocuklarin
biiyiiklerin denetimi altinda kullandig1 a¢ik alanlardir. Bu alanlar ¢ocuklarin yas gruplarina
gore belirlenen oyun istek ve yeteneklerine gore cevap verebilecek nitelikte oyun
elemanlariyla donatilmis ya da donatilmamis, motorlu tasit trafiginden arindirilmis bir
bolgede giivenli sekilde oyun oynayabilmeleri i¢in yapilmalidir (Ulug, 2007).

Alqudah (2003) oyun alani, ¢ocuklarin sosyal, duygusal, bilissel ve fiziksel gelisimi
ve egitimi i¢in esas olan aktivitelerini desteklemek i¢in tasarlanmis bir egitim c¢evresidir.
Oyun alam degisik etkinliklerle; yaratici oyunlar, dogal elemanlarla oyunlar, su ve kum
oyunlari, sessiz oyunlar, paylasilan acik alan oyunlar1 gibi oyunlara imkan saglamalidir
(Unal, 2009).

Cocuk oyun alani, cocuklarin fazla enerjilerini oyun oynayarak bosalttiklari, bu
esnada sosyal iliskilerini arttirdiklar, fizyolojik gelisimlerini sagladiklari, icinde ¢esitli
oyun elemanlariin bulundugu ve oyun amacina yonelik olarak tasarlanmig agik alanlardir
(Acar, 2003).

Oyun oynamak i¢in dogal bir giidiiye sahip olan ¢ocuklar, imkan buldugu siirece her
yerde oyun oynarlar. Cocuklarin mekansal ihtiyaglarmin ve isteklerinin belirlenmesi
gerekir. Oynamak i¢in genis alana ve oyuna hiz katacak karmasikliga ihtiya¢ duyarlar.
Kullanicilar ¢ocuk oldugu zaman tasarimla ilgili sorunlar karmasik olmaktadir. Cocuklarin
birey olarak psikolojik ve fiziksel ihtiyaglart goz oOniinde bulundurularak tasarim
yapilmalidir. Oyunla ¢esitli tecrilbbe ve deneyim kazanan ¢ocuklarin yas gruplarini ve bu
gruplarin ihtiyaglarini karsilamak i¢in farkli nitelik ve dl¢iide agik alan gerekir. Tasarlanan

mekanlar yetiskinlerin ve ¢ocuklarin ihtiyaglarini kargilamalidir (Sivri, 1993).
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Oyun alanlar1 yapilirken, zemin kaplamalari, bitkilendirme, kullanilan oyun arag
gereclerinin glivenirliligine dikkat edilmeli ve oyun alani, planlama ve tasarim ilkeleri
dogrultusunda yapilmalidir (Unal, 2009).

Aksoy (2001) kentsel alan i¢inde ¢ocuk oyun alanlar1 planlanirken, bu alanlar
yalnizca ¢ocuk oyun alami olarak goriilmemeli, parklara cocuklarin aileleri ile birlikte
geldikleri ve bu nedenle bu dinlence mekani olarak degerlendirilmeleri gerektigi
unutulmamalidir (Aydiner, 2010).

Erdem (2003)’e gore ¢cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin egilim ve beklentilerine dikkat
edilerek, yer se¢imi, zemin kaplamalari, bitkilendirme, giivenlik vb. planlama ve tasarim
ilkeleri dogrultusunda gerceklestirilmelidir. Tasarimlar, farkli yas gruplar1 ve engelli
cocuklar da géz Oniine alinarak yapilmalidir. Tasarim siiresi boyunca ¢ocuklarin fikirlerini
alarak hareket etmek, oyun alanlarinin daha kullanislt ve yararli olmasini saglayacaktir.
Kent icerisinde ¢ocuk oyun alanlarinin dagilimi dengeli bir sekilde olmali, mahalle, semt
ve kent Ol¢eginde imar kanununda belirtilen standartlara uyulmalidir. Kentte yer alan
ilkdgretim okullarinin bahgelerinde oyun alanlarina yer verilerek, ¢ocuklara ders aralarinda
fiziksel ve psikolojik gelisim igin yeni firsatlar olusturulmalidir (Ulug, 2007).

Bektas (2003)’1n yaptig1 ¢alismaya gore ¢cocuk oyun alanlari, yapilarla dolan kentte,
cocugun dogayla bulustugu, bir takim elemanlarla egzersiz yaparak kendini gelistirdigi
alanlardir. Cocuklar kendilerine ayrilmig oyun alanlarinda bulunan oyun elemanlar: ile
kendilerine yeni oyunlar, yeni diinyalar olusturmaktadirlar. Ayrica bu mekanlarin ne kadar
rahat mekanlar oldugunu algilayarak biiylidiikkce bunu kendi yasantisina gecirerek bu
alanlar1 ve ¢evresini korumak i¢in daha duyarli, yapici bireyler olurlar (Bal, 2005).

Oyun alanlar1 tiim y1l boyunca kullanilabilir 6zellikte olmalidir. Oyun alanlarinda
rliizgar ve glines onemli faktordiir. Oyun alanlarina kis giinesi girmeli, oyun alanlar1 yaz
giinesinden ve kis riizgadrindan korunmalidir (Pepe ve Kirgik, 2005).

Heck ve ark.(2001)’nin yaptig1 calismada iyi tasarlanmis ve iyi yOnetilen oyun
alanlarinda oyun oynamak cocukta kendine giiveni artirip, fiziksel bir¢ok yetenegin
yaninda dil, iletisim kurma, yiiksek beyin fonksiyonlar1 ve sosyal yetenekleri
gelistirmektedir. Tiirkan ve Onder’in ¢alismasi iyi tasarlanmis ¢ocuk oyun alanlarinda,
cocugun oyun alani icinde ve disinda yakin cevresi ile olan iliskisinde emniyeti ve

giivenirligi 6nemlidir (Tiirkan ve Onder, 2011).
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Cocuklarin bedensel ve ruhsal gelismelerine gére oyun alanlarinin tasarim ilkeleri ve
icerecekleri oyun oOgeleri degismektedir. Cocuklarin gelisme oOzelliklerine gore oyun
alanlar1 3 grupta toplanir (Y1lmaz ve Bulut, 2002):

1. Cocuk Oyun Bahgeleri (Playlot): Oyun bahgeleri 6 yasindan kiigiik (6zellikle 3-6
yas grubu) c¢ocuklar icin diizenlenen yerlerdir.100m. ile 800m. etki alami i¢inde yer
almaktadir. Cocuk oyun bahgelerinde ii¢ yas alt1 ayrilmali ve onlarin kullanimina uygun
aletler yerlestirilmelidir. Pasif oyunlar i¢in (oturarak, seyrederek, okuyarak, dinleyerek
yapilan eglenceler gibi) golgeli alanlar olusturulmalidir. Ayni zamanda ebeveynlerin
cocuklarin denetimini saglayabilmeleri i¢in, oturma birimlerini de igeren mekanlar,
ylriime alanlari, ¢gesme, ¢Op kutular1 vb. donatilar ile bitkilerin saglanmasi gerekmektedir
(Y1lmaz ve Bulut, 2002). Bakan ve Konuk (1987) ¢alismalarinda kent ¢ocuklarinin saglikli
biiylimelerini amaglayan ¢ocuk bahgeleri, 0 ve 7 yas grubunun kullanim mekanlaridir.
Cocuklarin temiz hava gereksinimi, oyun olanaklari, buna bagli sosyal iligkiler
gelistirmeleri bu mekanlar sayesinde saglanir. Cocuk bahgelerinin donatiminda kullanilan
malzemeler, onlarin doga ile tanismalarin1 ve biitiinlesmelerini saglamalidir (Aydiner,
2010).

2. Oyun Alanlar1 (Playgrounds): Yilmaz ve Bulut (2002)’nin ¢aligmalarinda oyun
alanlar1 5-16 yas gruplarindaki cocuklar i¢in organize edilmis oyunlar1 igererek
diizenlenmelidir. Oyun alanlarin1 2 gruba ayirmak miimkiindiir:

e Ilkokul dgrencileri igin oyun alanlari (6-12 yas): Genellikle ilkokul gevresinde

ya da i¢inde olan mini alanlar1 icermektedir. Etki alan1 400-800m.’dir.

e Orta ve lise 6grencileri i¢in oyun alanlar1 (12-16 yas): Oyun alanlarinda kullanic

yast yiikseldik¢e oyun alanlariin 6l¢iileri de ger¢ege yakin dlgiilerde tasarlanir.

3. Oyun Arsalari: Ding (1993)’e gore oyun arsalari, 13-19 yas arasi genclerin ve
yetigkinlerin rekreasyonel faaliyetlerini gerceklestirdikleri alanlardir. Bu alanlara bisikletle
veya ylirliyerek kolayca ulasilabilmesi gerekir. Yine oyun arsalar1 yiiksek okullara yakin
yerlerde bulunmalidir. Her oyun arsasi ic¢in alan donatilart hizmet verecegi niifusa ve
yoredeki yas dagilimina gore degismektedir. Oyun arsalarinin 800-1000 kisiye hizmet
verebilmesi i¢in yaklasik 4390-43900m.2 alan1 igermesi gerekir (Yilmaz ve Bulut, 2002).

Tekkaya (2001), Bal (2005), Pehlivan (2005) ve Unal (2009) ¢alismalarinda oyun
alanlarinin oyun c¢esitlerine gore siniflandirilmast:

1. Geleneksel oyun alanlari: Kas aktivitesine ve motor gelisimine yoneliktir,

cocuklarin ilgisini ¢eken ve ¢ok gii¢lii oyun imaj1 yaratan aletlerden olusan, ancak biligsel
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ve sosyal oyuna olanak saglamayan oyun birimleridir. Emniyet agisindan yetersiz olup

bireysel oyuna agirlik vermektedir (Sekil 1).

Sekil 1. Geleneksel oyun alani 6rnegi, (Demirel, 2001)

2. Cagdas (Heykelsi) oyun alanlari: Genellikle mimar ya da peyzaj mimari tarafindan
tasarlanan alanlarda su-fiskiyeler, tirmanma tepeleri, tiineller iginde yapilmis kayak yerleri
vardir. Heykelsi oyun alanlar1 bitki ve agag¢larin kullanimina imkan saglar. Geri ¢ekilme,

mahrumiyet, ortak kullanim vb. sorunlar ¢ikabilir (Sekil 2).

Sekil 2. Cagdas oyun alan1 6rnegi, (URL 1)

3. Macera oyun alanlari: Higbir oyun aleti statik degildir. Bu oyun alanlarinda
“yonlendirilen oyun” yerine “katilimci oyun” vardir. Gonillii bir yetigkinin kontroliinde

cocuklarin mekandaki aletleri kullanmas1 ve ¢evrelerini yeniden sekillendirmesi beklenir.
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Sosyal ve fiziksel gelisimin saglandig1 bu oyun alanlar1 en az ¢ekicilige ve estetige sahip

olmasina ragmen ¢ocuklarin en uzun siire kaldiklar1 oyun alanlaridir (Sekil 3).

Sekil 3. Macera oyun alanlar1 6rnegi, (URL 2-3)

4. Yaratict oyun alanlari: Cocuklara kendi g¢evrelerini olusturabilecekleri modiiler
boliimler oOnerir. Tekerlekli ara¢ alani, su-kum alani, tirmanma, sallanma birimleri

bulunabilir. Cocuklar el sanatlar1 ve tiyatro gibi konularla ilgilenebilirler (Sekil 4).

= SRR o
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Sekil 4. Yaratici oyun alani 6rnegi, (URL 4)

5. Ozel oynama ve 6grenme alalari: Engelli gocuklara oyun oynama imkani sunan,

sosyal, fiziksel ve toplu oyun oynayabilmelerini saglayan alanlardir (Sekil 5).
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Sekil 5. Engelli ¢ocuklar i¢in oyun elemani 6rnegi, (URL 5-6)

6. Diger oyun alanlari: Cevresel alanlar, kendi kendine yap eglence parklari, kiiciik

cocuklar i¢in oyun alanlar1 ve yogun oyun alanlar1 da sayilabilir (Tiirkan ve Onder, 2011).

1.5.4. Cocuk Oyun Alanlari ve Giivenlik Kavram

Cocuklarin fiziksel, ruhsal ve sosyal yonden saglikli gelisebilmeleri i¢in oyun ve
cocuk oyun alanlart 6nemlidir. Cocuklarin 6zgiiven duygusunu kazanmasi i¢in oyun
oynadig1 yerde kendini giivende hissetmesi gerekir; yaralanma, kagirilma, trafik gibi
endiselerden uzak olarak oyun alanlarinda oynamalidir.

Ozgiiven olusturmada harcanan caba aile, ¢evre ve toplum zinciri ile kurgulandiginda
gerceklesir. Cocugun oynayarak, eglenceli bir diizen i¢inde kendine giliven duygusunu
kazanmasi saglanmalidir (Bulut ve Kiligaslan, 2009).

Oyun alanlart miimkiin oldugu kadar iskan alanlarinin merkezi yerinde olmalidir. Bu
alanlar agir trafik yollari, demir yollari, endiistri alanlar1 yakinlarinda olmamalidir.
Gilivenlik, oyun alanlarinda g6z oniinde bulundurulmasi gereken en onemli konudur.
Cocuk oyun alanlarinda meydana gelen kazalarin nedenleri Yilmaz ve Bulut (2002)’nin
yaptiklar1 ¢caligmaya gore:

1. Oyun alanlarinin yer kaplamasinin bozuk (asir1 derecede sert v.b.) ve kullanigsiz
olmasi,

Oyun alanlarinin tasariminda yapilan hatalar,
Oyun elemanlarinin yanlig yerlestirilmesi ve bakimsiz olmast,

Cocuklarin oyun elemanlarini yanhs kullanmasi

o~ w0 N

Oyun alaninda trafige v.b. tehlikelere kars1 onlem (kusatma elemani kullanimi

v.b.) alinmayisidir (Yilmaz ve Bulut, 2002).
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Alanin giivenilir olmasi ¢ocuklara giivence saglayabilecegi gibi kendilerine
giivenmelerine ve sorumluluk kazanmasina yardimci olur. Cocuklar bdyle ortamlarda
kendilerini bagimsiz hissederler. Materyaller, ¢ocuklar i¢in kullanish olmali, her yas grubu
cocuga ayri ayri hitap etmelidir. Oyun elemanlari sik sik kontrol edilmeli; hava kosullari
diisiiniildiiglinde acik havadaki elemanlarin yipranmalar1 s6z konusu oldugundan bunlar
tehlike arz etmemeli, paslanma, zincir kopmasi vb. sorunlara karsi bakimlar1 yapilmalidir.

Cocuklarin alandan igeri-disar1 dogru hareketlerinde veya alana ulasim sirasinda
yakin cevrede yol, trafik, g6l ve havuz gibi risk faktorlerinin olup olmadigina dikkat
edilmelidir. Sicak bolgelerde metal ve plastikten yapilmis oyun aletlerinin golgeli
mekanlarda olmasi ya da gblgeleme yapilmasi gerekir (Bulut ve Kiligaslan, 2009).

Oyun alanini smirlandirmak igin bitkilerden yararlanmak miimkiindiir. Dikenli
bitkiler oyun alaniin giivenligini ( estetik kalitesinden 6diin vermeden) gelistiren fiziksel
engel olusturmak icin de kullanilabilir. Ornegin, yogun Berberis sp. sirasi ¢ocuklar:
tehlikeli bolgede gezinmekten koruyarak bir ¢it kadar etkili olabilir (Moore, 1993).

Akdogan (1972)’1n ¢alismasina gore ¢ocuk oyun alanlarmin yerlesme 6zelliklerine
ait prensipler;

e  Mimkiin oldugu kadar yerlesim alanlarinin merkezi yerinde olmali,

e Agir trafik yollari, demir yollari, endiistri alanlar1 ve mesklin olmayan yerler

yakininda yer almamali,

e  Okul bahgelerine komsu olmalidir (Aydiner, 2010).

Oyun alanlarinin ¢ocuklar i¢in giivenli olmasi agisindan yapilmasi gerekenler:

1. Zemin, asfalt, beton olmamali. Bu malzemeler yerine malg, talas, kum veya ince
cakil kullanilmalidir.

2. Oyun elemanlarin yiizeye montesi saglam ve yiizeyin altinda kalacak sekilde
yapilmalidir. Cocuklarin yukarida kalan baglanti yerlerine takilip diismeleri
boylelikle 6nlenir.

3. Salincaklarin oturma yeri plastik veya kauguk gibi hafif malzemelerden secilerek
carpmalar absorbe edilmelidir.

4. Kaydiraklarin egimi 30 dereceden fazla olmamalidir.

5. Oyun elemanlarindaki basamaklar aras1 bosluk ¢ocugun kafasini gecirebilecegi
ylikseklikten daha az olmalidir.

6. Opyun alanlar1 farkli yas gruplarina gore mekanlara ve oyun elemanlarina

ayrilmalidir.
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7. Biiyiiklerin ¢ocuklar1 rahat goriip kontrol edebilmesi, gerektiginde miidahale

edebilmesi i¢in goriis alanlarinin agik olmasi gerekmektedir.

8. Oyun elemanlari arasinda yeterli mesafe bulunmalidir.

9. Oyun elemanlar1 bakimsiz olmamalidir (Brody,2013).

Oztan (2002)’a gore giivenlik hem planlama hem de detay tasarimi konusudur.
Cocuk oyun alanlarinda ylizey, olabilecek darbelerden dolayr yumusak malzemeden
yapilmalidir. Dogal malzemelerden ¢im ylizeyli alanlar, organik gevsek malzemelerden de
talag ve aga¢ kabugu maliyetlerinin diisiik olmasi ve kolay ddsenmelerinden dolay1
avantajhdir (Turgut ve Yilmaz, 2010).

Lastik veya kalin yer kaplamali oyun alanlar1 kirli ve ¢im zeminli alanlara tercih
edilmelidir. Yer kaplamasinin yumusak lastik silteli veya bol kumlu, ince ¢akilli veya tahta
talagli olmasi gerekir. Oyun alaninda yiizey kalin ve yumusak degilse, ¢cocugun yiiksek
olmayan oyuncaklarda oynamasi saglanmalidir (Akkiilah, 2008).

Cocuk oyun alanlarinda planlama, tasarim ve yoOnetim zincirindeki hatalar,
umursamazliklar, gérevi yerine getirme sirasindaki aksakliklar ve hatali uygulamalardan
dolay1 kazalar olmaktadir. Cocuk oyun alanlarinda giivenligi saglamak icin dikkat edilmesi
gerekenler: (U.S.Consumer Product Safety Commision) (Tiiketici Uriin Giivenlik
Komisyonu):

Erisilebilirlik, uygunluk: Cocuk oyun alanlarinda uygun yiizey se¢imi diismelerden
kaynaklanan kaza riskini azalttig1 i¢in ¢ok dnemlidir. Uygun oyun elemanlarinin se¢imi ve
bunlarin konumlandirilmasi da ¢ocugu kazalardan koruyucu bir etmendir.

Yas gruplarina gore ayirim: Cocuk oyun alanlari, her yas grubundaki ¢ocuga gore,
kendi yas grubuna uygun oyunu ve oyun mekanini icermelidir. Her grup, kendi oyun
mekaninda oyun oynadiginda, gruplar arasi oyunlardan kaynaklanan kaza riski en aza
inecektir.

Celisen Aktiviteler: Cocuk oyun alanlarinda aktif fiziksel faaliyetler, pasif fiziksel
faaliyetler, a¢ik alanlar, diger donat1 elemanlar1 ve diger kullanimlar birbirinden ayr1 ve
giivenlik ilkesi gz oniinde bulundurularak tasarlanmalidir. Oyun elemanlar1 arasindaki
mesafe, kullanim yogunluklar1 ve oyun i¢in sira bekleme durumlarina dikkat edilerek
yapilmalidir.

Isaretler ve bilgi panolari: Oyun alanlarinin hangi yas grubuna uygun oldugu

bilgilendirme panolarinda ac¢iklanmalidir.
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Denetim: Her oyun elemani aymi yas grubunda olan g¢ocuklar i¢in dahi uygun
olmayabilir. Oyun alanlari, ailelerin ¢ocuklarini1 gorebilecegi sekilde tasarlanmali, ailelerin
cocuklar1 géorememelerine sebep olacak gorsel engeller en az seviyede olmalidir (Bulut ve

Kiligaslan, 2009).

1.5.5. Cocuk Oyun Alam Tasarim ilkeleri

Giiniimiizde ¢ocuklar bos vakitlerinin biiylik kismin1 evde televizyon veya bilgisayar
karsisinda gecirmektedir. Erken c¢ocukluk donemi uzmanlari cocuklarin serbestce ve
kesfederek en iyi bigcimde 6grendiklerini belirtmektedir. Bunu saglayan en énemli etmen
oyun oynamaktir. Cocuklarin fiziksel, bedensel ve sosyal gelismelerinde 6énemli bir yer
tutan oyun i¢in iyi planlanmis ¢ocuk oyun alanlarina ihtiyag vardir.

Cocuk oyun alanlarmin giivenligi i¢in biitiin mekanlar1 giiriiltiiyii izole etmek icin
bitkilerle sinirlandirilmali, oyun alanlar1 konutlara yakin olmalidir, agir trafik yollari,
demir yollar1 ve endiistri alanlar1 yakinlarinda olmamalidir. Cocuk oyun alanlarinda
ucurtma ucurtmak, kosmak gibi etkinlikleri yapmak icin agik alanlara ve signak, depo,
tuvalet, cesme, yiiriiylis yollar1 vb. ¢ok amac¢lh malzeme ile kullanimlara ihtiya¢ vardir.
Cocuk oyun alanlarinin tasarimi; alanin biiyiikliigiine, topografyasina ve oyun tipine gore
degismektedir. Alanda biiyiikk golgeli agaclar, ilging rdlyef, yilizeye c¢ikmis kayalar ve
dereler gibi dogal kaynaklar var ise bunlar muhafaza edilmelidir (Y1lmaz ve Bulut, 2002).

Oyun alan1 planlamasi zor bir siirectir, cocuklar yetigkinlerin de etkinlikler yaptigi
ortamlarda olmayi isterler. Kii¢iik ¢cocuklar anne babalarinin, evlerinin ve komsulariin
yakinlarinda olmak istedikleri i¢in oyun alanlari planlanirken bu konular gz Oniinde
bulundurulmalidir. Cocuk biiylidiikce biiyiiklerinin gozetimine olan ihtiyact azalir, ilgi
alanlan yetigkinlerin ve kendilerine bir seyler verecek olanlarin {izerinde yogunlasir. Bu
ylizden cocuklar1 yetiskinlerden soyutlayan oyun alanlarmin yarar1 ve degeri yoktur
(Sivri, 1993).

Phillips (1995) caligmasina gore basarili bir cocuk oyun alaninin gelismesi dogru
tasarimla baslar. Oyun alanlarindan beklenen birka¢ 6zellikler; yumusak bayirlar, iyi kent

drenaji, taban suyu miktarinin seviyesinin kontrolii ve bunlarin disinda giivenli olmasidir

(Bal, 2005).
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Oyun alanlarinin peyzaj planlama ve tasarim ilkelerine gore yapilmasi ¢ocuklarin

gelisim donemlerinde sosyal, duygusal ve zihinsel olarak olumlu etkilemektedir
(Aksoy, 2014).

Cocuk oyun alanlar1, cocuklarin fiziksel, sosyal ve psikolojik ihtiyaglarin

karsilamalidir. Bu alanlar diizenlenirken;

1.
2.
3.

4.

Oyun alanlarinin konutlara uygun mesafede ve uygun biiyiikliige sahip olmasina,
Cocugun cok yonlii gelisimine katki saglamasina,

Oyun alanlarinin ¢esitli alan fonksiyonlarina ve oyun elemanlarina sahip
olmasima,

Farkl1 yas gurubundaki ¢ocuklara cevap verebilmesine 6nem verilmelidir.

Arnold (2013)’a goére ¢ocuk oyun alanlarinin tasariminin esas noktalart:

1.

9.

10.

Cocuk, farkli oyun tiirlerine ihtiya¢ duydugundan tasarimda fiziksel, zihinsel ve
sosyal gelisimini tamamlayan firsatlarin verilmesine dikkat edilmelidir.

Oyun liderleri ve 6gretmenleri, oyun sirasinda ¢ocuklar ile beraber ¢calismalidir.
Yapilandirilmig oyunlar, yeni oyun yaratmak, su ve kum gibi dogal
malzemelerle oynamak ve sessiz oyunlar i¢in bdliinmiis oyun alanlarini da
iceren c¢esitli aktivite alanlar tasarlanmalidir.

Basarili oyun alanlari; sadece oyun yapilarim degil, tim oyun alanimnin
goriiniimiinii ve orgilitlenmis bi¢cimine de baglidir.

Oyun alanlari, ¢ocuklara kendi ¢evrelerini yaratma olanagini saglamalidir.

Oyun alanlarinda fantezi oyununu tesvik etmek icin belirsizlik saglamak,
yaratict ve biligsel oyun i¢in esneklik saglamak, benlik kavramimin kuvvetli
sekilde gelisimi i¢in acik basar1 noktalar1 saglamak gerekir.

Kiigiik alanlar ¢esitliligi saglayip ylizeyi degistirir. Oturma katlari, galilik,
bitkiler, renkler, dokular oyun alanlarinin kullanighiligini artirir.

Cocuk oyun alanina herkes ulasabilmelidir.

Cocuklarin basarabildigi oyun hedeflerinde zorluk agamalar1 saglanmalidir.
Cocuklar1 miicadeleye ve heyecanli durumlara hazirlamak i¢in zemin iizerinde

tirmanma alanlar1 kullanmak gerekir (Arnold, 2013).

Giir (2002) galismasinda;

1.

2.

Zemin drenaj1 ¢ok iyi yapilmali, zemin kaplama malzemesinin 6zelligi zamanla
bozulmamalidir.

Yeterli sayida ve mesafede tuvaletler bulunmalidir.
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Kullanimdan dogacak kazalarin Onlenebilmesi i¢in oyun alani elemanlar
arasindaki siireklilik uygun zemin kaplama malzemeleri, koprii gecisleri gibi
ilave elemanlarla saglanmali, salincak gibi tehlikeli oyun elemanlarinin alam
siirlandirilarak 6zellikle arkadan yaklagim engellenmelidir.

Aktif-pasif etkinliklere imkan saglayacak biyiikliikte olmalidir.

Tasarim asamasinda ve oyun elemanlar1 secilirken ¢ocuklarin katilimi
saglanmalidir.

Ortopedik oziirliler i¢in tuvaletler, rampalar, patikalar ve donemecler
standartlara uygun yapilmalidir.

Oyun elemanlarinin ¢evresi ahsap, fiber ve kaucuk gibi malzemelerle
cevrelenmelidir.

Oyun elemanlart segilirken sikici yerler kaza riskini artirdigi i¢in oyun degerinin
yliksek olmasina dikkat edilmelidir.

Oyun elemanlarinin yas gruplarina statik ve dinamik antropometrik Olgiilerine
dikkat edilmelidir.

iklimsel 6zelliklerden dolay1 plastik ve metal malzeme segimlerinde gdlgeleme

elemanlarinin olmasina dikkat edilmelidir (Ulug, 2007).

1.5.5.1. Oyun Alanlarinda Kullanilan Zemin Malzemeleri

Cocuk oyun alanlarmin zemin malzeme secimi organik ya da inorganik

malzemelerden segilebilir. Cocuklar oyun oynarken diistiiklerinde yaralanmalarin en aza

indirgendigi malzemeler secilmelidir.

Stirmen (1998)’e gore doseme malzemesinin se¢iminde; teminde kolaylik, maliyetin

ucuz olmasi, doku ve renk uygunlugu, giiriiltii ve 1518 yansitilmasi, 1smin yalitima,

dayaniklilik, bakiminda kolaylik, emniyet, yerinde sabitleme Ozellikleri goéz Oniinde

bulundurulmalidir. En 6nemlisi de ¢ocuklarin oyundaki diismelerine, yaralanmalarina karsi

emniyetli ve estetik olmalidir. Zemin malzemesi,

1.

2
3
4.
5

Bolgenin iklimsel ve toprak 6zelliklerine,
Alan biiyiikliigiine,

Kullanim kapasitesi ve yogunluguna,
Secilecek oyun aletlerine,

Alani kullanan yas grubuna, gore farklilik gosterir (Bal, 2005).
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Cocuklar dogal olarak agaglarin etrafinda oynayacagindan, agacin kok sistemi igin
alinacak bazi onlemler agacin biiylimesini ve istikrarini saglamak ic¢in gerekli olabilir.
Agag tabani etrafinda yarim metre kalinliginda genis talas yayilarak saglanabilir. Bu ayn
zamanda bir ¢ocugun agactan diistiiglinde yaralanma olasiligin1 azaltmaya yardimci
olacaktir. Oyun alaninin zemin malzemesine de dikkat edilmelidir. Tekerlekli sandalye
kullanan cocuklarin yakindaki bitkilerle kalkmasina ve bitki odakli oyuna katilmasina
imkan bulmasi i¢in sert yiizeyli yollar saglamak gerekir ( Moore, 1993).

Sipes ve Roberts (1994)’a gore 1991 yilinda yayinlanan Birlesmis Milletler
Kullanic1 Giivenligi I¢in Uretim Komisyonu standartlaria gére ¢ocuk oyun alanlarinimn
yiizey kaplamalar1 sunlardir:

1. Organik Gevsek Malzeme: Organik gevsek malzeme olarak en ¢ok kullanilan;
talag ve aga¢ kabugu yongasidir (Sekil 6). Doseme yapildiktan sonra tahrip olan malzeme
yeniden sikigtirilirsa zemin 3-5 seneye kadar sikisarak yumusak ve piiriizsiiz olur. Bu tip
ylizeylerde parcalar arasina hava doldugunda zemin yumusaktir ve carpmalar i¢in en
uygun zemindir. Fakat nemli ve yagish havalarda su, hava bosluklarina girerek sikisma
yapar, zemin sertlesir ve yumusaklik 6zelligi kaybolur. Yine bu materyal ayrisabilen ve
kolayca dagilabilen yapida oldugundan erozyonla ya da ¢ocuklarin hareketleri ile kolayca
yerinden c¢ikip dagilabilir. Yonga i¢in cabuk pargalanabilen odun tercih edilip 1.3-
3.5cm.’lik yonga kullanilmalidir. Organik gevsek materyal, biinyesinde zararli mikro

organizmalar1 kolayca barindirdig: i¢in ¢ok tercih edilmemektedir.

Sekil 6. Cocuk oyun alaninda talag zemin 6rnegi, (URL 37)
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2. Inorganik Gevsek Materyal: Cocuk oyun alanlarinda 6zellikle ucuz ve kolay
dosenen malzemeler kullanilmaktadir. Bu iki 6zelligi de tasiyan kum ve cakil iilkemizde
yogun olarak tercih edilmektedirler. Kum kadar ¢abuk sikisip, sertlesmeyen cakil, ¢cok
sicak ya da c¢ok soguk iklime sahip bolgelerde oldukg¢a kullaniglidir. Kum da yine ¢ok
kullanilan, ¢gocuklara daha fazla oyun olanagi saglayan bir malzemedir. Her iki materyal de
darbeleri azaltmada diisiik 6zellik tasir ve diger malzemelerin aksine herhangi bir harekette
ve carpmada dagilirlar. Bu malzemelerin yani sira granit ve kire¢ tasi da doseme olarak
kullanilan inorganik malzemelerdir. Bu materyalde sikistirma g¢aligmalart yapilmazsa
kullanim1 zorlagsmakta, sikigtirilirsa da ¢arpmalardan dogan etkinin absorbsiyonu onemli
Olclide yok olmaktadir.

3. Sentetik Materyal: Sentetik materyal {i¢ grupta toplanir:

e Gevsek Materyal: Genellikle parcalanmus kiremit igerir. Onceden ¢ok kullanilan
bu materyal, absorbe oraninin yiiksek olmasina ragmen kolayca bozulmasi, kotii
koku yaymasi, vandalizme ve erozyona karsi hassas olmasindan dolay1
giintimiizde pek tercih edilmemektedir.

e  Modiiler Birimler: Atik tuglalarin 1sitilarak yeniden kullanimiyla yapilir.

e Tek Parca Sentetik Materyal: Cesitli renklerde iiretilen malzeme (Sekil 7) her
tiirli iklim kosuluna da dayanikli olup sarsint1 giderici 6zelligi vardir (Y1lmaz ve

Bulut, 2002).

Sekil 7. Sentetik oyun alan1 zemin malzeme 6rnegi, (URL 7-8)
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1.5.5.2. Oyun Alanlarinda Kullanilan Simir ve Kusatma Elemanlari

Stirmen (1998)’in yaptig1 ¢alismaya gore kusatma elemanlar1 dig mekanlarla iliskiyi
sagladigr gibi smirlandirma ve mahremiyet saglama 6zelligiyle ayirici, hakim ve mekan
gelisimlerini vurgulayici 6zelliklere de sahiptirler. Kusatma elemanlar yesil ¢it, ahsap ¢it,
parmaklik ve paravanlar, dogal taslardir. Kusatma elemanlari miimkiin oldugu kadar sade,
saglam, basit, cevre ile uyumlu ve kolay temin edilebilmelidir. Kullanimi ve
bicimlendirilmesinde islevsel, estetik ve hatta psikolojik etkileri dikkate alinmalidir.
Cocuklari iirkiiten, alan1 bogan, yiiksek veya disaridan goriilmesi gereken alanlar1 tamamen
kapatan, diiz, yliksek ve komple soguk etki yaratan beton duvarlar oncelikli tercih
edilmemelidir. Bu tiir duvarlarin kullanilmasi halinde en azindan duvara renk ve desen
verilerek hareket kazandirilmalidir. Baz1 kusatma elemanlari sunlardir:

1. Bitkisel kusatma: Doga ile insan iliskisinin gii¢clendirilmesinde 6nemli yeri olan
bitkiler, dogal goriintimleri ile yumusak doku saglarlar. Bitki tiirlerinin se¢iminde estetik
ve islevsel 6zelliklerinin yani sira gocuga zarar vermemesine de dnem verilmelidir.

2. Bordiirler: Bordiirler cocuk oyun alanlarinda oyun elemanlarinin alanini
sinirlandirmak veya yas gruplarina gore alami ayirmakta kullanilmaktadir. Kum yiizey,
yaya yolu sert désemesinin, ¢im yiizeylerin uygun boyutlarda bordiirlerle birbirinden
ayrilmasi sik goriilen uygulamadir.

3. Duvarlar: Genel olarak 45- 50cm. kalinlikta ve 40cm. yiikseklikte olan duvarlar,
cocuk oyun alanlarinda profil boru, paravan veya demir parmakliklarla birlikte uygulanilir.
Ucge ayrilan duvarlar tas, tugla ve beton duvarlardir (Bal, 2005).

Cocuk oyun alanin ¢evresi ahgsap malzeme ile de ¢evrelenebilir (Sekil 8).

Dikenli bitkiler oyun alanmin giivenligini (estetik kalitesinden 6diin vermeden)
gelistiren fiziksel engel olusturmak igin kullanilabilir. Ornegin, yogun Berberis siras
cocuklar1 tehlikeli bolgede gezinmekten koruyarak bir ¢it kadar etkili olabilir (Moore,
1993).
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Sekil 8. Cocuk oyun alaninda sinir elemani 6rnegi, (Demirel, 2001)

1.5.53. Cocuk Oyun Alanlarinda Golge Elemanlar1 ve Oturma-Dinlenme
Birimleri

Stirmen (1998)’in calismasinda ag¢ik alanlarda kisa veya uzun siireli dinlenme ve
oyalanma ortami saglayan, 6zellikle sicak iklim bolgelerinde giinesten ve diger klimatik
kosullardan koruyucu mekanlar olusturan, mekana ti¢lincli boyutu saglamasi gibi bir ¢ok
degisik islevi ile peyzaj diizenlemelerinde yerlerini alan, farkli tiirlerdeki yapisal
elemanlardir. Tek veya modiiler olarak, konsol, yap1 sacagi, ahsap, cadir ve asma celik
konstriiksiyon olarak tasarlanabilirler. Kullanim alanlarinda islevlerine ve konstriiksiyon
farklarina gore golgeleme elemanlari; pergolalar, tonozlar, c¢ardaklar, gazebolar,
kameriyeler, ¢adirlar, tenteler, kemer ve verandalar bigiminde uygulanabilir. Ebeveynlerin

rahatga oturarak (Sekil 9) cocuklarini izleyebilecekleri ortamlar olustururlar (Bal, 2005).

Sekil 9. Oturma elemanlari1, (URL 9-10)
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1.5.5.4. Cocuk Oyun Alanlarinda Aydinlatma Elemanlar:

Cocuk oyun alanlarinin aksam saatlerinde kullanilabilmesi ve giivenli alanlar
olabilmesi i¢in yeterince aydinlatilmasi gerekmektedir.

Stirmen 1998’in  yaptig1i calismaya gore aydinlatma donatilari, mekan
diizenlemelerinde, cadde, meydan, park, bah¢e aydinlatmada estetik ve fonksiyonel olarak
onemli bir kent mobilyasidir. Aydinlatma elemanlar1 giinlimiizde ¢ok fazla form, desen,
fonksiyonlardadir. Cocuk oyun alanlarinda genellikle fonksiyonel amagli olarak yiiksek ve
spot 151k kullanilir. Oyun alanlar1 planlanirken tasarim asamasinda aydinlatma, bitki,
sulama sistemi konusu, oyun elemanlar1 ile ele alinarak uygun bir teknik, estetik ve
fonksiyon i¢inde olmalidir. Oyunun aktivitesine gore aydinlatma yapilmali, 15181 ¢ocugun

gbziine direkt gelmesi engellenmelidir (Bal, 2005).

1.5.5.5. Cocuk Oyun Alanlarinda Cop Kutulari ve Tuvaletler

Oyun oynarken ¢ocuklarin solunum, dolasim, sindirim ve bosaltim sistemleri diizenli
olarak c¢alismaktadir. Bunun sonucunda cocuklarin bosaltim yapabilmeleri, rahat ve
huzurlu oyun oynayabilmeleri i¢in ¢ocuk oyun alanlarinda tuvaletlerin bulunmasi
gereklidir. Ancak bu alanlarin rutin temizligi yapilmalidir. Bdylece tuvaletlerden
bulasabilecek mikroplardan dolay1 hastalik kapilmamasi saglanmais olur.

Kiiciik yaslarda ¢ocuklara yasanilan yere, ¢cevreye ve dogaya saygiy1 0gretmek, temiz
bir alanda oyun oynatmak i¢in uygun yerlerde ve sayida ¢op kutular1 konulmalidir. Cop
kutular1 hayvan figiirlerinde veya ¢izgi film karakterinde oldugu takdirde c¢ocuklarin
ilgisini ¢ekecektir (Sekil 10).

Cop kutular her tiirlii kimyasal ve yanici ¢opleri tasiyabilecek 6zellikte olmalarinin
yaninda g¢ocuklarin tirmanmalarina karsi da dayanikli olmalidir. Cop kutulari kolayca
goriinebilir olmali ve en ¢ok ihtiya¢ duyulan noktalara konulmali; banklarin yani, yiyecek
satilan yerler gibi (Yiicel, 2006).

Parkta kullanilacak ¢Op kutusu sayisi, alani kullanan kisi sayisina, biriken ¢op
miktarina ve alanin bakim durumuna gore degisir. Genel olarak 30m. araliklarla
yerlestirilen ¢op kutular1 yogun kullanilan yerlerde daha kisa mesafelerde konulur. Cop

kutular1 haftada 2 veya 3 defa bosaltilmalidir, sicak giinlerde ve yogun kullanimlarda ise
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giinliik olarak temizlenmelidir. Tuvaletler haftada en az bes defa temizlenmelidir (Yiicel,
2007).

Sekil 10. Hayvan figiirlii ¢6p kutusu 6rnegi, (Demirel, 2001), (URL 11-12)

1.5.5.6. Cocuk Oyun Alanlarinda Donati Elemanlar1 (Cesme, Bitki Saksis1 ve
Kasalar, Kus Kafesleri, Isaret, Tabela, Levha vb.)

Alanda su i¢me, el-yiiz yikama, oyun materyali olarak da kullanabilmek icin
cocuklarin ergonomik 6zellikleri de dikkate alinarak ¢esme bulunmalidir.

Stirmen (1998)’e gore ¢ocuk oyun alani tasariminda ¢ocuga yonelik elemanlar
bulundugu kadar bitkiler i¢in de kasalar, kutular, saksilar ve 6zel yerlestirme kaplar1 gibi
gerekli olabilen yapisal iiniteler de vardir. Bitki kutularmin yeterli toprak saglayabilecek
hacimde olmasi1 gerekir. Bu nedenle i¢ine konulmasi planlanmis bitkinin istedigi miktarda
topragi saglayacak yapida olmalidir. Bitki kutularinin boyutlandirilmasi, ¢evre kosullarina
bagli olarak yetistirilmesi diisiiniilen bitki cinsine ve kullanig amacina gore tespit edilir,
genellikle iki kisi tarafindan taginabilir biiyiikliikkte olmalidir. Bunun i¢in en biiyiik boyut
40x60x30cm. olarak verilebilir. Cok yillik ve yer ortiicii bitkiler i¢in 25cm., ¢ali ve kiiciik
agagclar i¢in 25-60cm. toprak derinligi yeterlidir. Bitki kutusunun yeterli ve hizli bir sekilde
drenaji 6nemli oldugundan kutunun i¢inden bir boru ile suyun disariya ¢ikis1 saglanmali,
su ¢ikisinin leke birakmayacak yapida olmasina 6nem verilmelidir. Bitki kutularimin (Sekil

11) dibine drenaj1 saglamak i¢in ¢akil konulmalidir (Bal, 2005).
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Sekil 11. Hayvan figiirlii saks1 6rnekleri, (URL 13-15)

Kus kafesleri (Sekil 12) oyun alanlarinda siklikla kullanilmamaktadir. Dogadaki
mevcut kuslara barmmak ve g¢ocuklarin dogayla biitiinlesmesine ortam saglanabilir. Kus
barinaklar1 kafes seklinde kapali olabilecegi gibi evcil baz1 kuslar (giivercin, serge) igin

agaclara veya bir sirik tizerine yuva yerlestirilerek de yapilabilir (Bal, 2005).

Sekil 12. Kus kafesi drnekleri, (URL 16-17)

Alanda kullanilan tabela, isaret ve levhalar alanin ismini, tarihini, alanda mevcut
yapilarin yerlerini gosterirler. Alani tanitmak, gelenlere bilgi vermek amacinda olan bu
donatilar; giriste, catida, duvarda, zeminde yer alirlar ve dikkat ¢ekicidirler.

Bilgilendirme panolarinda oyun alanlarinin hangi yas grubuna uygun oldugu

acgiklanmalidir (Bulut ve Kiligaslan, 2009).
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1.5.5.7. Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanilan Yiizeysel Su Elemanlar:

Giinesli yerlere 0-35cm. derinlikte yapilan oyun havuzlarinin kenarlarinda kaymayi
onlemek i¢in etrafi diiz ve tas dosenir. Yakin gevresine dug alma yerleri yapilir. Cocuklarin
kayik yiizdiirmek ve serinlemek amaciyla kullandig1 oyun havuzlari ¢cocuk felci hastaligini
yaydig1 i¢in daima hekim kontrolii altinda bulundurulmalidir. Suyu her giin ve azami
haftada bir yenilenmelidir (Tanrverdi, 1975).

Su, ¢ocuklarin hayal diinyasinda bir¢ok farkli karaktere girmelerini saglayan, topraga
ve kuma degisik formlar verebilmelerini olanak saglamasi agisindan 6nemli bir oyun
ogesidir. Sicak iklim bolgelerinde serinletici etkisiyle eglenceli bir oyun materyalidir

(Sekil 13).

Sekil 13. Cocuk oyun alaninda su elemani, (URL 38)

1.5.5.8. Cocuk Oyun Alanlarinda Oyun Elemanlar

Tekkaya (2001)’e gore oyun elemanlar1 degisik yas ve yetenekteki ¢ocuklar icin
boliintiiler yaratabilmeli, cocuk boyutunda, fantezi, sosyal, sessiz, aktif gibi oyun c¢esitliligi
sunabilen bir karmasiklikta, dayanikli, cocuklara kendini test etme sansini verebilen, 1sik,
mekan, doku, renk, bigim ve hareketli kisimlarin kullaniminda yenilik sunarak yaraticiligi
destekleyen ozellikte, bakim ve koruma kolayligina sahip olmalidir. Bir oyun aktivitesi ne
kadar uzun siirer ve ¢ocugun dikkatini ¢ekerse oyun degeri o kadar yiiksektir. Bir donati
da, ne kadar ¢ok kullaniliyor, tercih ediliyorsa o kadar oyun degeri vardir. Oyun araglarinin
giivenli olmasinin yaninda davet edici, heyecan verici olmali ve genis bir yas grubuna da
hitap edebilmelidir. Belirlenen on iki tiir cocuk aktiviteleri asagidaki gibidir:

1. Amagsiz viicut dinlendirme (oturma, konusma, yiiriime gibi),
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Amagh viicut dinlendirme (okuma, kart oyunlari, bebekle oynama gibi),
Amagl hareket (A dan B ye yliriime, bisiklete binme gibi),

Aragsiz hareket (kosma, saklanma, elim sende oyunu gibi),

Aragli hareket (bisiklet, paten, kaykay gibi),

Sabit ¢evre donanimiyla hareket (duvarda yiiriime, ¢ite tirmanma gibi),
Sabit oyun donanimiyla hareket (salincak, tahterevalli, kaydirak gibi),
Top oyunu,

Taklit ve rol oyunlari,

10. Temel malzemelerle aktivite (kum ve su gibi),

11. Hayvanlar ve bitkilerle oyun,
12. Saldir1 oyunlaridir (Bal, 2005).

Stirmen (1998) ¢alismasinda oyun alani donatilarinda aranilan 6zellikleri belirtmistir:

1.

Donatilar; sade, ayrintilar1 az, iyi zimparalanmis, koseleri yuvarlak ve kiit
olmalidir.

Cok yonlii kullanilabilecek nitelikte, ¢ocugun yas, gelisim diizeyi ve boyuna
uygun biiyiikliklerde ve kullaniglt olmalidir.

Dayanikli, saglam, bakim-tutum-onarimi kolay ve temizlenebilir nitelikte
olmalidir.

Yap: ve isleyis bakimindan kolay anlagilir, cocugun merakini uyandiracak ve
ilgisini ¢ekecek nitelikte, cocugun hosuna gidecek renkte ve yapida olmalidir.
Cocugun kullanacagi her donati kas kuvvetiyle orantili, c¢ocuga zarar
vermeyecek, biiytkliikleri; ¢ocuklar: tatmin edecek ve onlarin kullanabilecekleri
biiyiikliikte olmalidir.

Cocugun sagligina zarar vermeyecek boya ve verniklerle boyanmis olmalidir.
Cocugun oOzgiirce oynamasinin yaninda c¢ocukta goézlem, deneyim, kesfetme
istegini uyandirmali, sosyal iligkilerinin gelismesine katkida bulunmalidir.
Donat1 ¢ocugun yasina, ilgisine, becerisine, gelisim diizeyine ve yeteneklerine
uygun olmalidir. Yetiskinlerin begendigi donatilar her zaman ¢ocuklarin hosuna
gitmeyebilir. Donati, cocukta merak uyandirmali, ¢cevresini tanimasina yardime1
olmalidir.

Cocugun ihtiyaglarina cevap vermeyen, fazla gosterisli ve uyumsuz donatilar

cocugun yaraticihgint kisitlayabilecegi gibi bir silire sonra da etkisini



41

kaybedebilir. Cocugun kendi kendine oynayabilecegi oyun donatilar1 yaninda
yasitlariyla oynayabilecegi donatilar da olmalidir.

10. Donatilar paylagsma duygusunu gelistirici olmalidir.

11. Cocugun dil, zeka, yaraticilik, beden ve kas gelisimine yardimci olacak nitelikte

olmalidir (Bal, 2005).

Tanriverdi (1975), Alqudah 82003), Siirmen (1998), Philips (1995)’e gére oyun
alanlarinda en ¢ok kullanilan oyun materyalleri:

1. Kum havuzlart: Kiiciik yastaki ¢ocuklarin hayal giiclerini harekete gegiren, en az
30cm. derinliginde olan oyun alanidir. Havuzun kenari 20cm. yiiksekliginde sinir
elemantyla c¢evrelenmelidir. Basmalardan ve doga olaylarinin etkisiyle sikisan kum, belli
araliklarla karigtirilmali ve yilda bir degistirilmelidir. Sekil 14’de kum havuzu O6rnegi

verilmigtir.

Sekil 14. Kum havuzu 6rnegi, (URL 18-19)

2. Donme zincirleri: Eksen vazifesi goren demir bir direk ve buna bagh {i¢ zincir
halattan olusup zincir halata tutunan veya oturan ¢ocuklar direk etrafinda donerler (Bal,
2005).

3. Yayli oyun tekerlegi: Yayli oyun tekerlegi (Sekil 15) donme zincirleri gibi bir
eksen etrafinda fakat yerden itibaren olusturulan donatilardir. Cocuklara ayakta veya

oturarak donmeyi saglamaktadirlar (Bal, 2005).
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Sekil 15. Oyun elemani 6rnegi, (URL 20)

4. Ath karmcalar: Alqudah (2003) diisey veya 5°ye kadar egilimli bir eksen
etrafinda donen, bir veya daha fazla kullanic1 yeri olan oyun elemanidir (Sekil 16). Hareket

diizlemi, tesis diizeyinin yukarisinda veya ayni seviyede olabilir (Bal, 2005).

Sekil 16. Atli karinca 6rnegi, (URL 21)

5. Salincaklar: Stirmen (1998) cocuklarin en ¢ok sevdigi ve kullandigr muhtelif
biiyiikliik ve sekillerde tek, ikili ve dortlii olarak yapilan oyun elemanlaridir. Giivenlik
acisindan salincaklar, kum havuzlariyla hareketli oyun aletlerinden uzak bir yere ve
ebeveynlerle yakin iligki i¢inde olarak yerlestirilmelidir. Cocugun emniyetli oturabilmesi
icin oturma yerleri kolayca c¢ikilabilecek yiikseklikte olmalidir. Salincaklar tek hareket
veya farkli hareket yonlii olarak planlanabilirler (Bal, 2005). Salincak 6rnegi Sekil 17°te

verilmistir.
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Sekil 17. Cizgi film karakterli salincak 6rnegi, (URL 22)

6. Kaydiraklar: Tanriverdi (1975) Merdiven ve kayma sehpasi olmak {izere iki kisma
ayrilip demir boru ve sacdan yapilirlar. Sehpast kum havuzu icine yerlestirilen kaydiraklar
cocuklar tarafindan c¢ok sevilir ve kullanilir. Kaydiraklar genellikle 6 yasindaki ¢ocuklara
yonelik olsa da, diger ¢ocuklar i¢cin de son derece zevkli bir oyun aletidir. Kayarken
cocugun riizgar: hissetmesi, hoslarina gitmektedir (Bal, 2005).

Stirmen (1998) bir kaydiragin yatay ylizey uzunlugu 25- 60cm.’den daha az
olmamali, zeminden yiikseklik ise 25-30cm. olmalidir (Bal, 2005). Salincak 6rnekleri Sekil

18’da verilmistir.

Sekil 18. Hayvan ve meyve karakterli oyun elemanlart 6rnegi, (URL 23-24, 39)

7. Barfiks: Sirt ve kol kaslarinin geligsmesini saglayan barfiks dikey iki boru iizerine
birkag tane yatay borudan olusur.

8. Siirtiinme tiineli: Tanriverdi (1975) genellikle kum havuzlarina yerlestirilen biiyiik
beton biizlerden tren, demir borulardan kafes seklinde yapilirlar (Bal, 2005).
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9. Tirmanma aletleri: Degisik formlarda yapilan tirmanma aletleri ¢ocuklarin severek

oynadiklar1 bir oyun aletidir (Sekil 19).

Y

Sekil 19. Tirmanma oyun elemani 6rnegi, (URL 25)

10. Kosma Direkleri: Tanriverdi (1975) biiyiik ¢ocuklarin tlizerinde kostugu birkag
budaksiz diregin u¢ uca baglanmasi ile yapilir (Bal, 2005).
11. Tahterevalliler: Ortasindan zemine monte edilen direk iizerinde bulunan ahsap

veya demir direk u¢ boliimlerinde oturma yerleri olan oyun aletidir (Sekil 20).

Sekil 20. Tahterevalli 6rnegi, (URL 26-27)
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12. Masal hayvanlari: Ahsap ve demir borulardan cesitli masal hayvanlar1 (dev,
ejderha, dinozor, fil, aslan gibi) yapilir. Cocuklar bu hayvanlara tirmanarak oynarlar (Bal,
2005).

13. Cesmeler: Cocuklarin suyu oyunun bir parcast olarak kullanabilmeleri,
icebilmeleri, ellerini ve yiizlerini yikamalari i¢in alanda yeterli sayida ¢gesme olmalidir.

14. Trambolinler: Tanriverdi (1975) gelik yaylarla gerilmis bir bez iizerine veya i¢i
su dolu plastik yataklarda sigranarak akrobatik figiirler yapmaya elverisli oyun aletleridir.
Trambolinler (Sekil 21), degisik figiirleri, renkli ve ziplamaya elverigli olmas1 agisindan

cocuklarin zevkle oynadigi elemanlardir (Bal, 2005).

Sekil 21. Trambolin 6rnegi, (URL 28)

15. Yaya Yollar1, Yiiriiylis Yollar:: Philips (1995) ¢ocuklarin, oyuncak arabalarin,
tekerlekli sandalyelerin, bebek arabalarinin ve bisiklet gibi tekerlekli araclarin alan
icerisinde ilerlemesini saglayan yollardir. Yollar 150cm.’den az bir genislige, 360cm.’den
daha az bir uzunluga ve engebeli olmayan zararlar1 Onleyici-koruyucu ylizeye sahip
olmalidirlar. Yoldaki engeller, ¢ocuklarin sandalyelerinin tekerleklerine zarar verebilir.
Tekerlekli sandalyelerin kiigiik tekerleklerin kolay doniislerine izin verecek Ozellikte

olmalidir (Bal, 2005).
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1.5.5.9. Cocuk Oyun Alanlarinda Drenaj Sistemleri

OCHS vd. (1983) drenaji, bitki gelismesi i¢in kuru bir toprak yiizeyi ve havadar bir
kok bolgesi saglamak amaciyla kaynagi ne olursa olsun topraktaki fazla suyun mekandan
uzaklastirilma olarak tanimlamaktadir. Bu suyun kaynaklarina; yagmur, eriyen kar, derine
sizmalar, tagkin sular1 ve fazla sulama sular1 gosterilebilir (Cakmak ve Akiiziim, 1992).

Stirmen (1998)’e gore cocuk oyun alanlarinin uzun siireli olmast ve g¢ocuklarin
saglikli bir sekilde oynamalar1 i¢in drenaj en 6nemli etkendir. Alanin fonksiyonunu yerine
getirebilmesi i¢in ylizey akisi tesvik edilmeli, kenarlarinda farklt malzeme ile kanal
olusturulmalidir (Sekil 22). Drenaj sistemleri alanda kullanilan zemin malzemesinin
cinsine, yorenin yagis oranina, sicakligina ve taban suyu seviyesine gore farklilik gosterir
(Bal, 2005).

Alanin egimi ve drenaj durumu g6z Oniinde bulundurularak yer se¢imi yapilmali,
saglikl bir drenaj sistemi meydana getirilmelidir (Bulut ve Kiligaslan, 2009).

Drenaj sisteminin yetersiz ya da olmamasi durumunda meydana gelebilecek
olumsuzluklari agagidaki gibi siralamak miimkiindiir:

1. Yabanci bitkiler artar,

2. Topragin siiriilmesi giiclesir,

3. Topragin hava almasi zorlasir, bitki kokleri yeterli oksijen alamaz,

4. Toprak daha soguk olur, don olay1 gerceklesir,
5

Topragin erozyona ugramasi daha kolay olur (Ersin, 1987).

Sekil 22. Cocuk oyun alaninda drenaj, (URL 40)
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1.5.5.10. Cocuk Oyun Alanlarinda Bitkisel Tasarim

Doga sevgisi, ¢ocuga vakit gecirmekten mutlu olduklari oyun alanlarinda kolayca
asilanabilir. Cocugun dogaya olan saygisini olusturmak i¢in ¢ocuk oyun alanlarinda
yapilacak olan bitki tasariminda bu konu gbéz onilinde bulundurulmalidir. Bitkiler ve
beraberlerinde getirdikleri yaban hayat cocuklarin onlar1 tanima isteklerini, merak
duygularin1 uyandirir. Bitkilerin meyvelerini yerken bitkileri oyunun pargasi olarak da
kullanir, saklanmak, tirmanmak, sallanmak gibi.

Plansiz kentlesme sonucunda gittik¢ce azalan yesil alanlar ¢ocuklarin dogay1 tanima
imkanlarinin azalmasina sebep olmaktadir. Oyun alanlar1 ¢ocuklarin dogay1 tanimalari i¢in
onemli mekanlardir. Cocuklarin mevsimlerin degisikliklerini anlayabilmeleri, yapraklarin
renk degistirmesi, yaprak dokme, yapraklanma, c¢icek a¢gma vb., doga olaylarim
gozlemleyebilmeleri i¢in firsat sunar. Kelebekler, arilar, kuslar, sincaplar gibi hayvanlara
yiyecek, barmak saglamalarindan dolay1 ¢ocuklarin yaban hayatla da i¢ ice olmalarim
saglar.

Kentlerde cocuk oyun alanlar1 dort tarafi sinirlandirilmis ve standart oyun araglarinin
bulundugu, dogadan kopuk oyun alanlar1 yapilmaktadir. Bu alan1 yoneten kisiler de rant
kaygisindan cocuklar i¢in yeterli 6zellikte agik alan ayirmamakta, mevcut ¢ocuk oyun
alanlart da cocuklarin siirekli hareket etme istegini karsilamakta yetersiz kalmakta ve
cocugun yaraticihigi, dogayla iletisimi gelisememektedir (Ozgiiner ve Sahin, 2009).

Cocuklarin ruhsal saghgi icin dogal cevre oOnemlidir. Calismalar, hayat boyu
O0grenmede motivasyon i¢in 6nemli olan merakin ve hayal giiciiniin gelismesi i¢in dogal
cevrenin ¢ocukluk donemindeki deneyimlerle baglantili oldugunu gdstermektedir.
Cocuklar dogal cevrede oynadiklarinda etrafindakilere ve arkadaslarina pozitif duygular
besler (Stoecklin ve Ed, 2013).

Bitkilendirme oyun alanlarinda birgok farkl sekilde tasarlanabilir, fakat bitkiler oyun
alanlarinda kendiliginden de olusabilir; ayr1 ayri, toplu veya kombine olarak insan yapimi
ogeler. Toprak, kum, su ve bitkilerle birlikte degistirilemeyen oyun araglari, statik oldukca
farkli yonlendirici kurulumlar saglar. Onlarin etkileyen 6zelliginden, kesif ve kesfetme,
dramatik oyun ve hayal gii¢lerini canlandiran bitki tasarimi kendiliginden ilging, acik uclu
ayarlar saglar. Bitkilendirme tim duyular1 uyarir; dokunma, gorme, tatma, koklama ve
duyma. Ayrica bitkiler giines, golge, renk, doku, koku ile ¢evreleyen yumusakligi, hayata

huzurlu bir bakis1 ve oyun alanlarinda pozitif bir ortami saglar (Moore, 1993).
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Peyzaj planlama ve tasarim caligmalarinda en 6nemli plan elemanlarindan biri
bitkidir (Y1lmaz, 2006). Bitkiler kent ekolojisi, insan saglig1 ve yasam kalitesi i¢in 6nemli
yer tutan agik ve yesil alanlarin en onemli pargasidir. Insanlar, kentin olusturdugu
psikolojik baskidan kurtulmak i¢in bu alanlara yonelirler. Bitkilerin maksimum 6l¢iisiiniin,
bliylime durumlarinin, yasam sartlarinin ve birlikte olusturduklar1 kombinasyonlarimin
belirlenmesi, bitkilendirme tasarimi olarak adlandirilir (Karasah, 2006).

Cocuk oyun alanlarinin giivenlik i¢in trafikten ve giiriiltiilii oyunlarin sessiz oynanan
oyunlardan ayrilmig olmasi, yasca biiyiik cocuklarin kendilerini bagimsiz hissetmeleri igin
muhafaza edilmis alanlari, fantastik ve yaraticit oyunlar i¢in materyalleri, kesif ve macera
icin firsatlar icermesi gerekir. Biitlin bunlar bitkisel tasarimla saglanabilir (Robinson,
2004).

Yasadigimiz, ¢alistigimiz, birlikte yapilan aktivitelerde giizel zaman gecirdigimiz
mekanlarda bitkisel tasarimin etkisi vardir. Bu mekanlar uygun ve ihtiyaglarimizi
kolaylastiran alanlar gerektirir; yol, oturma yeri ve aydinlatma gibi belirli imkanlar, dogru
miktarda bosluk, mikro klimayla saglanir (Robinson, 2004).

Giiltekin (1994)’e gore bitkisel tasarimlarda bitkilerin fonksiyonunun yaninda estetik
ozelliklerinin de g6z Oniinde bulundurularak tasarim ilkeleri dogrultusunda kullanilmalar
onemlidir. Bitkisel tasarim ilke ve Ogeleri mekanin biyiikliigline, ¢evrenin fiziksel
ozelliklerine vb. kosullara gore wuygulamalarda farklihk gosterebilir. Bitkilerin
kullaniminda dogru tercihin yapilmasinda bitkilerin gorsel algilama &zelliklerinin
tanimlanmas1 ve kullanimlarindaki etkileri tartisiimalidir (Erduran, 2010).

Cocuk oyun alanlarinda kullanilacak bitki tiirii se¢iminde dogal tiirlere oncelik
verilmelidir. Dogal tiirler fiziksel olarak bocek ve hastaliklara karst egzotik tiirlere gore
daha dayaniklidir.

Onder ve Memliik (1997)’iin yaptiklari calismaya gére oyun alanlarinda bitki
se¢iminde dikkat edilmesi gereken hususlar:

1. Bitki se¢iminde mekan olusturma disiiniilmelidir. Bitkilendirmede miimkiin
oldugunca genis yaprakli agaglara yer verilerek sonbahar ve ilkbahar giinesinden
faydalanilmalidir. Hizla gelisen, fiziksel zararlara dayanikli, herdem yesil
bitkiler de renk, kitle, boyut c¢esitliligi dikkate alinarak bitkilendirmede
kullanilmalidir.

2. Yapragi, meyvesi ve cicekleri dikenli ve zehirli bitkiler tercih edilmemelidir.
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3. Riizgar perdesi ve kamuflaj i¢in ¢ali tiirlinden bitkiler kullanilmali, giinesi
engellememesi i¢in ¢ok genis tagh agaclar ve calilar arka planda ebeveynlerin
oturdugu alanlarda kullanilmalidir. Oyun alan1 i¢inde al¢ak boylu ve kiiciik tag
yapan agag¢ ve ¢ali tiirleri kullanilmalidir.

4. Tozu ve giiriiltiiyii engelleyen bitki tasarimi yapilmalidir.

5. Cim alanlar lizerinde uygun oyunlarin oynanabilecegi alanlar olusturulmalidir.

6. Cevreleme elemanlar1 bitkilerle yapilmali, alana gorsel hareketlilik ve estetik
kazandirilip diger acik mekanlarla uyumlu olmalidir (Tiirkan ve Onder, 2011).

Ozgii¢ (1998)’e gore cocuk oyun alanlarmin bitkilendirilmesinde dikkat edilmesi
gerekenler:

e (Cevre kosullarina dikkat edilerek bitkilendirme yapilmali, trafigin yogun oldugu

yerlerde ¢itlerle sinir olusturulmalidir.

e Bitkilendirme yapilirken iklim kosullar1 g6z 6niinde bulundurulmalidir.

e Segilen bitkilerde mekan yaratma olgusuna énem verilmelidir.

e Daha cok genis yaprakli agaglar tercih edilmelidir.

e Sonbahar ve ilkbahar giinesinden yararlanilabilinecek bi¢imde bitkilendirme
yapilmalidir.

e iri meyveli (Aesculus hippocastanum), dal diisiiren (Tilia sp.) agaclar
kullanilmamalidir (Y1lmaz ve Bulut, 2002).

Cocuk oyun alanlarindaki bitkilerin dikkatli bir sekilde yonetilmesi gerekir. Cocukla
ilgili bitkilendirilmis alanlar bakimsiz olmamalidir. Uzman bitki yOnetimi, oynama ve
ogrenme ihtiyaglarina cevap veren budama rejimleri ve diger bakim prosediirleri ¢ocuklar
tarafindan kullanilan alanlarda saglanmalidir. Biiyiik, yaprak doken agaglar yaz
mevsiminin giinesinden ve sicagindan kagma ihtiyacim saglar. Ornegin, gdlge tavanl
alanlar sessiz oyun aktiviteleri i¢in veya ¢ocuklar gilinesli alanda oynarken yetigkinlerin
oturabilecegi yerler olarak tasarlanabilir. Sicak iklimlerdeki ¢ocuklar i¢in gdlge son derece
onemlidir. Oyun alanlarindaki dogal gdlge uzun yaz giinlerinde alan1 kullanmay1 tesvik
eder. Cok sicak havaya maruz kalip tehlikeli olabilen 6zellikle metal ekipmanlar i¢in golge
onemlidir. Kis giinesinin gecisini saglayan yapraklarin1 doken tiirlerin yaygin olmasi golge
saglamak i¢in en iyi yoldur. Ayrica agaglar dogal tirmanma yapilaridir. Her yastan
cocuklar ve hatta bazi yetiskinler biiylik aga¢ dallar1 arasinda tirmanip heyecan duymaktan
ve meydan okumaktan hoslanirlar. Ancak, sallanma ve tirmanma amacl dikilen agaglar

uygun yere dikilmeli ve yonetilmelidir. Agaclar ve calilar bilingli secilip dikildiginde
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mitkemmel saklanma yerleri olurlar. Bu tiir dikimler ¢ocuklarin sevdigi yakalamaca ve
saklambag¢ oyunlarini oynamaya imkan saglar. Saklanma alanlar1 olusturmak icin, yere
yakin seyrek dalli ve genis alan kaplayacak odunsu bitkiler kullanilmalidir. Ornegin
Viburnum sp. toplulugu, saklanmak igin bir¢ok alan olusturur (Moore, 1993).

Genis yaprakl agaclar, igne yaprakli agaclara gore 1s1iy1 daha ¢ok kontrol ederler,
yazin gilinesi perdeler, kisin ise ¢iplak dallar1 arasinda sicak giines 1sinlarinin sliziilmesine
izin verir (Yildizci, 1988).

Erozyon c¢ocuk oyun alanlarinda yaygin bir sorundur. Uygun 6nlemler alinmadikca
erozyon, toprak kalitesi ne olursa olsun, yogun olarak kullanilan alanlarda sorun haline
gelebilir. Bu amagla genis yaprakli, yaprak doken agaglar yogun yagmura maruz kalan
yilizeylerde yagisin direk etkisinin azalmasinda etkili olabilir, boylece akis siiresini uzatir
ve topragin suyu c¢ekmesine daha fazla zaman verir. Si1g, ylizey kok sistemli bitkiler
topragin yagmurdan olusan erozyona karst tutulmasina yardimci olabilir. Tim
bitkilendirme tasarimi i¢in dikkat edilmesi gereken hususlart Moore (1993) yaptigi
calismayla soyle siralamstir:

e Farkli yaprak dokusu: Herdem yesil ile yaprak doken; parlak ile kaba; diizgiin

kenarlr ile tirtikli; ince ile kalin

e Farkli form, boyut ve sekilde bitkiler

e Mevsimsel degisimi vurgulayan bitkiler se¢gmek: Zit olan herdem yesil ile

yaprak doken; mevsimsel renk; erken yapraklanan; ge¢ ciceklenen; tohumlar,
meyveler

e Agaglarin renk avantajlarini diistinmek, yer ortiicii, sarmasiklar, tek yilliklar, cok

yilliklar

o  Kokulu bitkileri segmek

e Zanaat ve ascilik faaliyetleri i¢in bitki segmek

e Isitsel uyar1 icin bitki secmek: Bazi bitkiler, zellikle sonbaharda, riizgarin

esmesiyle kuru yapraklarinda ilging ses yaparlar. Bambu ve cam agaglar1 gibi
bitkiler y1l boyunca ses yaparlar (Moore, 1993).

Sorkun (1996) ¢alismasinda ¢ocuk oyun alanlarinda uygun yiikseklik ve yogunlukta
kullanilan bitkiler giiriiltii kontroliinii saglamasiyla birlikte baz1 zararli gazlar1 emip, toz ve
kir taneciklerini tutarak kirli havay1 temizledigini saptamistir. Bitkiler psikolojik olarak da
onemli fayda saglamaktadir. Oyun elemanlarinin etrafinda giivenli alan olusturmak i¢in de

kullanilabilirler. Bircok fayda saglayan bitkilerin goz ardi edilmemesi gerekir. Alanda
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cigek tarhlarinin olmasi ¢ocuklarin biiylik haz almalarma saglayacaktir. Dikenli, zararh
meyve ve yaprakl tlirlerden kaginilmalidir (Ulug, 2007).

Moore (1993)’a gore fonksiyonuna gore bitkiler asagidaki gibidir:

1. Duyusal Cesitlilik: Koku etkisi olan bitkiler (Tablo 1) (Sekil 23), doku etkisi olan

bitkiler (Tablo 2) (Sekil 24), riizgar etkisi olan bitkiler (Tablo 3) (Sekil 25)

2. Oyun Tarzi: Tirmanma ve sallanma, saklanma yerleri, oyun araglari

3. Doganin Sundugu Imkanlar: Meyveler, otlar ve kabuklu yemisler

4. Mevsimsel degisim: Sonbahar rengi, kis meyveleri ve herdem yesiller, kis yaprak

sekli ve kabugu, kis cicekleri, ilkbahar1 miijdeleyen bitkiler

5. Golge Durumu

6. Manzara: Fiziksel bariyerler, riizgar durumu ve gorsel tamponlar

7. Yaban Hayat1 Artirma

8. Erozyon Kontrolii

Duyu Cesitliligi Saglayan Bitkiler:

Tablo 1. Koku etkisi olan bitkiler

Botanik Isim Kokan Pargas1 | Koku Kokma Mevsimi
Buddleia davidii Cigek Tatl Haziran
Elaeagnus angustifolia Gumiisi ¢igcek | Gardenya Gibi | Mayis
Hamamelis mollis Cigek Tatl Subat-Mart
Jasminum officinale Kuru tohum Yasemin Haziran-Ekim
Juniperus chinensis “Hetzii” Yaprak Sedir Tiim y1l
Juniperus chinensis “Pfitzerana” | Yaprak Sedir Tiim y1l
Juniperus chinensis var.sargentii | Yaprak Sedir Tiim y1l
Juniperus virginiana Kabuk, yaprak | Sedir Tiim yil
Lavandula angustifolia Cigek, yaprak | Lavanta Tem.-Agustos
Magnolia grandiflora Cigek Tath Mayis- Temmuz
Myrica pensylvanica Ciiriik yaprak | Baharath Tiim yil

Pinus mugo Igneli yaprak | Cam Tiim y1l

Pinus nigra Igneli yaprak | Cam Tiim y1l

Pinus sylvestris Igneli yaprak Cam Tiim yil
Santolina chamaecyparissus Ciiriik yaprak | Adacay1 Yaz

Viburnum x juddii Cigek Tath Nisan- Mayis
Viburnum carlesii Cicek Tath Nisan- Mayis
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Buddleia davidii Elaeagnus angustifolia Hamamelis mollis

Jasminum officinale

e %)

Santolina chamaecyparissus  Viburnum x juddii Viburnum carlesii

Sekil 23. Koku etkisi olan bitkiler
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Tablo 2. Doku etkisi olan bitkiler

Botanik Isim Bolim Doku Etkili Mevsimi
Actinidia chinensis Meyve Sert siiet Yaz Sonbahar Gibi
Cotinus obovatus Cigek Tiyli Yaz

Pennisetum setaceum Tiy Yumusak | Yaz Sonuna Kadar
Sedum spp. Kuru Tohum Odunsu Kis Boyunca

Salix caprea Hus Agaci Gibi Sert siiet Mart - Nisan Basi

VLY SR

Sedum spp.

Sedum spp.

Sedum spp.

Sekil 24. Doku etkisi olan bitkiler
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Tablo 3. Isitme etkisi yapan bitkiler

Botanik Isim Etkilenen Boliim Etki Mevsim

Acer palmatum Tohum Hisirt1 | Eyliil - EKim
Betula nigra Yapraklar Hisirt: | Ik ve Sonbahar
Elaeagnus angustifolia | Yaprak Higirt: | Ilkbahar - Yaz
Glec_jltSIa i triacanthos Yaprak Higirt1 | {lkbahar - Yaz
var.inermis
Koelreuteria paniculata | Meyve, Yaprak Hisirt: | Kus Ilkbahar ve Sonbahar
Lagerstroemia indica Kuru meyve, kapsiil | Higirt1 | Kig boyunca
Taxodium distichum Yapraklar Higirt: | Ik ve Sonbahar

inermis

Gleditsia triacanthos var.

Koelreuteria paniculata

AR

o
L2

Lagerstroemia indica

Sekil 25. Isitme etkisi yapan bitkiler

Tablo 4. G6lge amagli kullanilan bitkiler

Botanik Isim Sekil Golge Kalitesi Toprak Slklsflrma

Duyarlilig1
Acer rubrum Oval yuvarlak Orta Dayanakl1
Acer saccharum Oval yuvarlak Yogun Hassas
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Tablo 4’iin devami

Albizzia julibrissin Yuvarlak Isikli Dayanakli

Betula lenta Yuvarlak oval Orta Hassas

Qledlt§|a triacanthos var. Diizensiz Tsiklr Dayanakli

Inermis yuvarlak

Olea europaea Yuvarlak, Orta Dayanakli
yayvan

Pistacia chinensis Oval yuvarlak Orta Orta

Platanus occidentalis Yuvarlak l(;ﬁi Dayanakli

Sophora japonica Vazo Isikli Orta

Tilia cordata Oval yuvarlak Yogun Hassas

Albizzia julibrissin Albizzia julibrissin

Sekil 26. Golge amach kullanilan bitkiler

Zehirli bitkilerin karmagik yapisi sebebiyle, oyun alaninda onlarin hepsini
yasaklamak en iyi yontem degildir. Cogu bitkilerin zehirleri sadece yutulursa ve yenme
miktarma bagl olarak reaksiyon verir. Ornegin elma (Malus sp.) tohumlar1 zehirlidir, ama

bir ¢ocugun ciddi hastalanmasi i¢in elma tohumlarindan ¢ok sayida yemesi gerekir. Bu
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zehirli tohumlardan ¢ocuklart korumak i¢in elmalardan cocuklar1 uzak tutmak asir1 bir
tepki olur. Cocuklarin agik oyun ortamlarinda bitki tiirlerinin se¢iminde ve
yerlestirilmesinde makul 6nlemler alindig1 takdirde disaridaki bitkilerden zarar gérme riski
minimize edilebilir. En iyi yaklasim, zehirli 6zelliklere sahip bitkileri tanitmak ve
koruyucu tedbirler almaktir. Cocuklar1 zehirli bitkilerden korumak i¢in onlara zehirsiz
oldugunu belirleyemedigi herhangi bitki veya parcasini agizlarina atmamasini 6gretmektir.
Ayrica, gorevli elemanlar oyun alaninda zehirli bitkilerin farkinda olmali ve kiigiik
cocuklari onlardan uzak tutmalidir (Moore, 1993).

Oyun alaninmi kullanacak olan ¢ocuklarin yasi, bitki se¢iminde ve yerlestirmesinde
dikkate alinmalidir. Kiiclik ¢ocuklar ve bebekler firsat buldugunda bitki pargalarini
agizlarina koyma olasiligindan onlarin bulundugu ortamlardaki zehirli bitkiler hakkinda
bilgi sahibi olunmalidir. Bu yas gurubunun ulasabilecegi kiigiik tohumlu ve meyveli, son
derece zehirli bitkileri, 6zellikle zehirli meyve ve deri iltihabina neden olan bitkileri,
dikmekten kaginilmalidir (Moore,1993).

Cocuklar cocuklugunun baz1 boliimlerinde zehirli bitkilerle karsilasacaklardir.
Onlarin bu bitkilerin nasil goriindiigiiniin ve tehlikesinin ne oldugunun farkinda olmamasi,
kendilerinin bu tehlikelere maruz kalma ihtimalini artirir. Okullar ve diger denetimli
alanlar ¢ocuklara zehirli bitkileri 6gretmek i¢in firsat saglar (Moore, 1993).

Bitkileri ¢ok zehirli bitkiler (Tablo 5) (Sekil 27), orta derecede zehirli bitkiler (Tablo
6) (Sekil 28), az zehirli bitkiler (Tablo 7) (Sekil 29) olarak siniflandirmak miimkiindjir.

Tablo 5. Cok zehirli bitkiler

Botanik Isim Zehirli Boliimii
Abrus precatorius Tohumlar
Acokanthera spp. (Carissa spectabilis) | Meyve ve bitki
Aconitum napellus Her yeri

Alocasia macrorrhiza Her yeri

Conium maculatum Her yeri
Convallaria majalis Her yeri

Daphne spp. Meyve, kabuk
Datura spp. Nektar, tohumlar
Delphinium spp. Her yeri
Dieffenbachia spp. Meyveleri

Duranta repens Meyveleri
Euphorbia spp. Ozsuyu

Gloriosa superba Her yeri, 6zellikle kok
Ilex aquifolium Meyve ve yapraklar
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Ilex opaca Meyve ve yapraklar
Jatropha spp. Tohumlar

Kalmia spp. Her yeri

Laburnum anagyroides Her yeri

Lantana spp. Yesil meyveleri
Ligustrum spp. Meyve

Lobelia cardinalis Her yeri

Malus spp.

Yapraklari, ¢ok sayida tohumlari

Melia azedarach

Meyve, yaprak, kabuk ve cigekler

Nerium oleander

Her yeri

Nicotiana glauca

Her yeri, 6zellikle yapraklar

Prunus spp. Cekirdek, cicek, yaprak, kabuk
Rheum rhabarbarum Yaprak ayasi

Rhododendron spp. Yaprak

Ricinus communis Tohumlari

Solanum dulcamara Her yeri

Solanum nigrum Yesil meyvesi

Solanum psedocapsicum Meyveler

Solanum sodomeum Meyve

Solanum tuberosum Yesil zar

Tabernaemontana divaricata Her yeri

Taxus spp. Her yeri, 6zellikle kozadaki tohumlari
Thevetia peruviana Her yeri, 6zellikle ¢ekirdekteki tohumlari
Wisteria spp. Tohum ve kozasi

Zantedeschia aethiopica

Her yeri, 6zellikle yaprak ve sap suyu

Abrus precatorius

Datura spp. Datura spp.

Sekil 27. Cok zehirli bitkiler
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Sekil 27°nin devami

Ancient Apricots. .. (Prunus armeniaca)

Prunus armeniaca

iy

' o )
4 M CJerry Pavia

Taxus spp. Wisteria spp.

Tablo 6. Orta derecede zehirli bitkiler

Botanik Isim Zehirli Boliimii
Aesculus spp. Her yeri
Aleurites fordii Meyve ¢ekirdegi
Allamanda spp. Meyve
Amaryllis belladonna Sogani
Anemone spp. Her yeri
Aquilegia spp. Tohumlari
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Arum italicum

Ozsu, 6zellikle meyvenin

Arum maculatum Ozsu

Asclepias fruticosa Koza

Caladium spp. Her yeri

Castanospermum australe Tohumlar

Celastrus spp. Her yeri

Cestrum spp. Her yeri, 6zellikle meyveler
Chrysanthemum morifolium | Her yeri

Colocasia spp. Kok

Colocasia esculenta Kok

Cotoneaster spp.

Meyve, c¢igekler

Cydonia oblonga

Tohumlar, taze yapraklar

Digitalis purpurea

Her yeri

Eriobotrya japonica

Tohumlar

Euonymus europea

Her yeri, 6zellikle meyve ve tohumlar

Gelsemium sempervirens

Her yeri

Hedera helix

Her yeri, 6zellikle meyve

Hura crepitans Her yeri

Hyacinthus orientalis Her yeri, 6zellikle sogani
Hydrangea spp. Cigekler

Iris germanica Her yeri

Lupinis spp. Tohum kozalar

Manihot esculenta Yeni kokler

Morea spp. Her yeri

Narcissus jonquilla

Ozsuyu ve sogani

Narcissus pseudonarcissus

Ozsuyu ve sogani

Nerine spp. Sogani

Ornithogalum arabicum Sogan veya ¢igek basagi
Ornithogalum thyrsoides Sogan veya ¢igek basagi
Philodendron spp. Her yeri

Physalis alkelengi

Olgunlasmamis meyve

Physalis ixocarpa

Olgunlasmamis meyve

Plumeria spp.

Ozsuyu

Poinciana gilliesii

Olgunlasmamis tohum kozasi

Prunus cerasus

Cekirdekleri

Prunus laurocerasus Ezilmis yapraklar
Pyrus communis Tohumlar
Rhamnus spp. Meyve

Robinia pseudoacacia Her yeri

Solandra spp.

Ozsuyu, yapraklar, ¢icekler

Solanum aviculare

Yesil meyvesi

Schinus molle

Meyve

Schinus terebinthifolius

Meyve, ¢cok miktarda

Scilla peruviana

Her yeri
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Chrysanthemum
Aesculus spp. Anemone spp. morifolium

Hedera helix Hyacinthus orientalis

Hydrangea spp. Iris germanica Narcissus jonquilla

Sekil 28. Orta derecede zehirli bitkiler




Sekil 28’in devamu
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Prunus cerasus

Solanum aviculare

Schinus molle

Tablo 7. Az zehirli bitkiler

Botanik isim Zehirli Boliimii
Achillea millefolium Her yeri
Agapanthus africanus Ozsuyu
Artemisia absinthium Her yeri
Chrysanthemum coccineum | Her yeri
Chrysanthemum parthenium | Her yeri
Clematis spp. Her yeri
Colchicum autumnale Cigekleri
Cosmos bipinnatus Her yeri
Cotinus coggygria Ozsuyu

Cycas spp.

Tohumlar, taze veya bozulmus olanlar

Dicentra spectabilis

Her yeri

Echium lycopsis Her yeri
Helenium autumnale Her yeri
Helianthus annuus Her yeri
Monstera deliciosa Olgun meyve
Primula obconica Her yeri

Ranunculus spp.

Her yeri

Scilla peruviana
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Tablo 7’nin devam

Rhus radicans Her yeri
Rhus vernix Her yeri
Rudbeckia hirta Her yeri
Senecio cineraria Her yeri
Tanacetum vulgare Her yeri
Urtica spp. Her yeri

Cycas spp. Dicentra spectabilis Helenium autumnale

Sekil 29. Az zehirli bitkiler
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Sekil 29°un devami

Helianthus annuus Primula obconica Ranunculus spp.




2. YAPILAN CALISMALAR

2.1. Materyal

Arastirmanin ana materyalini Aydin Kenti Genglik Parki'nda bulunan ¢ocuk oyun

alan1 olusturmaktadir. Calisma alani, Mesrutiyet Mahallesi Genglik Caddesi'nde (Sekil 30)

bulunmaktadir. Genglik Parki'nin ¢alisma alan1 olarak belirlenmesinde;

1.

S T A

Parkin kent merkezine yakin olmasi,

Parka ulagimin kolay olmasi,

Parkin sinir elemaniyla ¢evrelenmis ve giivenli olmasi,

Parkta farkli yas grubundaki ¢ocuklara hitap eden oyun alanlarinin bulunmasi,
Insanlara rekreatif etkinlikler i¢in imkan sagliyor olmast,

Aydin kentinde bulunan diger parklara gore farkli tiirde ve daha fazla sayida
bitkiye sahip olmasi,

Kentte bulunan diger bir¢cok parka gore daha bakimli olmasi etkili olmustur.

vorgat g :

' g T
i N~ Genglik Parki
= 1 .’ - g

e
. e ;;ﬁ‘

Sekil 30. Genglik Parki, (wikimapia, 2015)
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Alanin mevcut durumu gozlemlenmis, alanda bulunan ¢ocuk oyun alanmi ve igerdigi
oyun donatilar1 incelenmis, rekreatif alanlar, parktaki donatilar ile bitkilerin yerleri - tiirleri
tespit edilmistir. Bu ¢aligmalar1 yapabilmek i¢in asagida belirtilen yardimc1 materyallerden
yararlanilmigtir.

e Aydin Biiyiik Sehir Belediyesi’nden elde edilen Aydin Kent Plan,

e Arastirma alanini tanitan plan ve fotograflar,

e Arastirma konusuyla ilgili yazilmis yerli ve yabanci kitaplardan elde edilen

veriler,

e Arastirma alaninin konusuyla ilgili daha o6nce yazilmis tezler, makaleler,

dergiler,

e Arastirma konusuyla ilgili internet taramalar1 sonucu elde edilen bilgiler,

e Aydn Efeler Belediyesi’nden alinan dokiimanlardan yararlanilmistir.

Arastirma alan1 ve yakin ¢evresinde ¢ocuk oyun alanimi kullanan cocuklarin
kullandiklar1 oyun mekanlar1 ile bu mekanlarda bulunan donatilarin ¢ocuklarin alandan
yararlanma diizeylerini belirlemedeki etkililikleri ile Genglik Parki ¢alisma alaninin ¢ocuk
oyun alaniin yeterliligi ve tasarim ilkeleri yoniinden uygunlugunu saptamada gozlemler
yapilmustir. Calisma alaninda, alanin kullanim potansiyeli, sahip oldugu degerler ve
sundugu olanaklar g6z Oniine alinarak ¢ocuklara eslik eden ve oyun sirasinda onlari izleyen
alan1 kullanan kisilerin (ebeveynler, bakici, arkadasi, nine-dede, vd.) goriislerinin alindig,
sosyal aragtirma yontemi anket calismasi (halk anketi/200 kisi), ayrica alanin sahip oldugu
degerleri bilimsel agidan degerlendiren ve tanimlayan uzman goriisii (uzman anketi/35
kisi) dikkate alinarak anketler yapildi.

Cocuklara eslik eden ve oyun sirasinda onlar1 izleyen kisilerle (ebeveynler, bakici,
arkadasi, nine-dede, vd.), halk anketi ¢calismas1 yapilmistir. Bunlarin disinda planlama ve
tasarim meslek gruplarindan olusan bir grupla uzman anketi gerceklestirilmis ve bu
kapsamda c¢ocuk oyun alaninda yer alan bitkilerin tasarim potansiyelleri ve mekan
olusturmadaki rollerinin sorgulanmalari ile fonksiyonel 6zellikleri irdelenmistir.

Kent parklarinda yer alan ¢ocuk oyun alanlar1 i¢in onemli etkileri olan iklim
kosullarmin etiidii icin Aydin Ili Meteoroloji Istasyon Miidiirliigii'nden arastirma alani ile
2008-2014 yil1 rasat degerleri incelenmistir.

Ayrica bu arastirma kapsaminda Genglik Parki caligma alaninin ¢evresinde (Sekil
31) yer alan mevcut kullanimlar ile bu varliklarin park ile olan etkilesimlerinin (olumlu-

olumsuz) neler olduklaria yonelik gozlemler yapilmstir.
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Sekil 31. Genglik Parki ve ¢evresinde yer alan mevcut kullanimlar, (google
earth, 2015)

1- Genglik Park1 4- Aydin Cumhuriyet Anadolu Lisesi
2- Ismet Sezgin Parki 5- Ekrem Cifci Ilkokulu
3- Aydin Ogretmen Evi 6- Aydin Devlet Hastanesi

2.2. Yontem

Caligmanin yontemi; literatiir taramasi, ¢alisma alanini tanimaya yonelik alan tespit
calismasi, anket calismalari ve degerlendirmeden meydana gelmektedir. Literatiir
arastirmasinin ilk asamasinda oyun ve cocuk kavramlarina ve bu kavramlarin birbiriyle
olan iliskilerini ortaya koyan tanimlara yer verilmistir. Cocuk-cevre iliskisi, oyun ve
icerigi, oyunun cocuk gelisimi iizerindeki etkisi, oyunun simiflandirilmasi, ¢ocuk oyun
alanlarmin smiflandirilmasi, oyun alanlari tasarim ilkeleri kavramlart konuyla ilgili
kaynaklardan yararlanilarak aciklanmistir.

Ikinci asamada; ¢alisma alaninin plan1 ¢ikarilmis olup alan igindeki mekanlarin,
donatilarin, bitkilerin yerleri tespit edilmistir. Ayrica ¢alisma alaninda gozlemler yapilmis
ve fotograflar ¢ekilmistir.

Ucgiincii asamada; Aydin kentinde bulunan Genglik Parki'nin kullanicilar tarafindan
parkin yeterliliginin saptanmasina ve uzaman kisiler tarafindan tasarim ilkeleri yoniinden

degerlendirilmesine yonelik ¢aligmalar yapilmistir. Bunun i¢in halk anketi ve uzman anketi
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caligmalari, her iki grupta ortak sorular iceren, ve bu anketlerin degerlendirilmesi yer
almaktadir. Anket ¢aligsmasi halk ve uzman gruplardan olusan iki farkli gruba uygulanarak
elde edilen sonuglar degerlendirilmistir.

Dordiincli asamada; literatiir taramasi, alan ¢alismasi ve anketlerden elde edilen
verilerin analizi ve degerlendirilmesinden olusmaktadir. Yontem akis semast Sekil 32'de

verilmistir.
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ARASTIRMANIN AKIS DIYAGRAMI

s  Oyun Alani Tasarim
. Coakve - - flkeleri
Ovun < 1. ADIM: LITERATUR ARASTIRMASI > e Oyun Alani Dogal ve
yu Kiilttirel Bilegenleri
L 3
AYDIN KENTi DOGAL VE KULTUREL YAPISI
L 4 v
e Coprafik Konum *  Kentin Tarihi Geligimi
e Nifus +  Kentin Mekansal Planli
o Iklim Dénem Geligimi
e Bitki Ortosi ve Fauna +  Kentin Agik Alan Gelisimi
e  Ekonomi
¢ Ulasim
2. ADIM: COCUK OYUN ALANI ORNEGI
GENCLIK PARKI “
L 7 2
DOGAL BILESENLER PLANLANMIS ALANLAR KULTUREL ELEMANLAR
e Bitki Ortilsi Fauna e  Piknik Alani e  Yapisal Elemanlar
Lt e Spor Sahasi i e  Donatilar
e  (Cocuk Oyun Alani e  Yollar
o Sosyal Tesis e  Sinr Elemanlari
¥
COCUK OYUN ALANI NITELIKLERI VE YETERLILIKLERI «
L 2
COCUK OYUN ALANI TASARIM BiLESEN LERi
v v v
YAPISAL ELEMANLAR DONATILAR OYUN VE DOGALLIK
e  Zemin Malzemeleri e  Aydmlatma e  OvunElemanlan
. Sinir ve kugatma e  (op Kutular +  Bitkisel Tasarim
Elemanlart e Tuvalet
e Yiizeysel Su *  Cesme-Saksi-Isaret
Elemanlart Levhalar
¢  Drenaj Sistemi e  Gdlge Elemanlart
e  Oturma Dinlenme
Birimleri
2
3. ADIM: ANKET CALISMALARI
*  Sosyo-Demografik
_ﬁ HALK ANKETI }—p Yapn e
+  Tammlayici Kavramlar
. Tercih ve siralama
Sorular
- Karslastirma
. e Tasarim Potansiyelleri
—% UZMAN ANKETI '_’ +  Fonksiyonel
Ozellikleri -
e Tasarim lkeleri
ISTATIKI OLARAK YORUMLAMA VE DEGERLENDIRME |—» o TTesti
e  Paired Samples Test
‘ e  Frequencies

4. ADIM: GENEL DEGERLENDIRME

Sekil 32. Yontem akis semasi
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2.2.1. Anketlerin Uygulanmasi

Anket calismalari, Aydin kenti Genglik Parki'mi kullanan halk grubu ile uzman
kisilerden olusan, farkli iki gruba algi ve gozlemlerine dayali olarak uygulanmustir.

Halk anketinde kapali ve agik uglu soru tipleri yer alirken uzman anketinde yalnizca
kapali uglu sorulara yer verilmistir. Gruplar arasinda caligmanin temelini olusturan
konularda ortak sorular yoneltilerek karsilastirma yapilabilmesine imkan saglayacak bir
diizenleme yapilmistir. Her iki gruba, yerlesim 6lgeginde (yogun trafik), donat1 6l¢ceginde
(oyun elemanlar1 malzemesi, oyun alani zemin malzemesi, aydinlatma elemani, ¢op
kutusu, oturma birimleri, golge elemani), mekan Olgeginde (farkli yas gruplarina oyun
imkani) ¢aligma alaninin algilanabilirliligini, yapisim1 ve taninirliligini belirlenmis olan
tanimlayict kavramlarla ortak sorular sorulmustur. Halk ve uzman gruplarina sorulan
tanimlayict ortak kavramlar yerlesim Olceginde, donati 6lgeginde ve mekan oOlgeginde
kendi iginde alt basliklara da kimlik 6zelligine bagli olarak faklilik i¢ermektedir. Halk
grubuna parka gelis sikliklar, parkta kalma stireleri, giin i¢inde parka gelmek i¢in tercih
ettikleri zaman aralifi, parka gelmek icin tercih ettikleri aylar, parka nasil ulastiklari,
parkta zamanlarim1 degerlendirme bicimleri, park tercihlerini belirleyici sorular, parkin
yeterliligini-donat1 ve yeterliligini arastiran sorular yoneltilmistir. Uzman gruba halk
anketinden farkli olarak bitkisel tasarim 6ge-ilkeleri, bitkilerin fonksiyonel 6zellikleri ve

bitkilerin semantik anlamlariyla ilgili sorular yoneltilmistir.

2.2.1.1. Uzman Anketi Uygulamasi

Cocugu ileriki hayata hazirlayan en Onemli faaliyetlerden olan oyun oynama,
cocugun kendini ifade etme yollarindan biridir. Cocuk, oyun oynayarak insanlarla iletisim
kurmay1, paylasmayi, kendi varligini gostermeyi, sosyallesmeyi, bilmediklerini 6grenmeyi,
soru sormay1 Ogrenir. Cocuklarin oynarken kendilerini giivende hissedecekleri alanlara
ithtiyaci vardir. Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin gelisimlerinin farkliligindan dolay1 onlarin
gelisimlerine uygun olarak diizenlenmelidir.

35 kisiden olusan uzman gruba, iic boliimden olusan anket formu hazirlanip
sorulmustur. Birinci bolimde calisma alaninda bulunan bitkilerin tasarim ilkeleri ve
tasarim Ogeleri dikkate alinarak bitkilerin birbirleriyle olan uyumu ile bitkilerin mekanla

olan uyumuna yonelik ¢alisma yapilmistir.



70

Anket formunun ikinci boliimiinde "5'li Likert Yontemi" ile hazirlanan bitkilerin
fonksiyonel ozelliklerinin ve ¢ocuk oyun alami tasarim ilkelerinin incelendigi sorular
yoneltilmistir(Ek 1). Uzmanlara yonelik olarak yapilan ankette her bir oOlciitiin 6nem
derecesi ile ilgili sorular yoneltilerek “kesinlikle katiliyorum (KK)”, “katiliyorum (K)”,
“fikrim yok (FY)”, “katilmiyorum (Ka)” ve “kesinlikle katilmiyorum (KKa)” olmak tizere
bes secenekli yanitlar sunulup birinin isaretlenmesi istenmistir.

Uzman anketinin t¢iincii boliimiinde; bitkilerin semantik 6zelliklerini "5'li Likert
Yontemi" ile inceleyen, sifat ¢iftlerinden olusan sorular yer almaktadir.

Ankete katilan kisilere, anket formunu nasil degerlendirmeleri konusunda 6n bilgi
verilmistir. Katilimcilardan anketi cevaplamaya baslamadan 6nce alani1 tanimalar1 igin kisa

stireli gbzlem yapmalar1 istenmis, alanin tamamini incelemeleri saglanmistir.

2.2.1.2. Halk Anketi Uygulamasi

Anketlerin uygulanmasi i¢in alana gidilerek asagidaki konulara dikkat edilmistir.
e Yogun talebin tatil giinlerinde olmasindan dolay1 anketler agirlikta olarak resmi
tatil giinlerinde yapilmistir.
e Anketlerde amaca ulasmak i¢in anketin anlasilabilir olmasina dikkat edilmistir.
e Katilimecilarin 6zel hayati ile ilgili ve yanitlamaya cekindikleri sorulara anket
formunda yer verilmemistir.
e Anketler alan1 kullanan ebeveynler-¢ocuklarla ilgilenen kisiler ve uzmanlarla
yapilmustir.
Halk grubu anketi yapilan kisilerin belirlenmesinde giivenilir sonuglar alinmasi
amaciyla ¢alisma alanini kullanan ve iyi taniyan kisiler olmasina dikkat edilmistir.
Halk grubu anket calismalarinda kisi sayisim belirlemek igin Tiirkiye Istatistik
Kurumu'nun 2014 tarihli Adrese Dayali Niifus Kayit Sistemi sonuglarina dayanarak Aydin
kentinin niifusu 270.835 kisi olup bu bilgi de "Toplumun biiytlikligii (N)" olarak

kullanilmastir.

N.t2.p.q
N.m*+t%.p.q
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n : Anket yapilacak kisi sayisi

N : Toplumun biyiikligt

t : Gliven katsayisi

m : Hata yiizdesi

p.q : Varyans katsayisi

N : 270.835

t:2 (% 95 giivenle calisilmigtir)

m: % 10

p,g:0.7,0.7 ( Toplumun homojen bir toplum oldugu diistiniilmiistiir)

_ 270835.2.0.7.0.7  _ 5308366 _
N = T70835.0.12+22.07.07 . 271031 Lodadetanket

Anket calismasi, rastlantisal ornekleme teknigiyle Aydin kentinde 270.835 niifus
tizerinden % 95 giivenle ve 0,07 hata payi ile 195 kisi hesaplanmis ve 200 adet halk anketi
uygulanmustir.

Anket sorular1 halkin sosyo-demografik yapisi ile ilgili sosyo-ekonomik yasam
cemberini tanimlayict igerikte sorularin yaninda, katilimeilarin parkin kullanimi ve park

yeterliligi-donanimi ve yeterliligi basliklarini da igermektedir.



3. BULGULAR

3.1. Aydin ili ile Ilgili Genel Bilgiler

3.1.1. Tarih

Aydin kenti, Biiylik Menderes Deltasi'nin verimli tarim potansiyeli, deltaya hayat
veren Biiylik Menderes Nehri ve elverigli iklimin oldugu bir cografyada bulunmaktadir.
Kentin ge¢misi, sahip oldugu bu degerlerin etkisiyle binlerce yil Oncesine kadar
uzanmaktadir (Deniz, 2005). Aydin, tarihin bilinen devirlerinden beri ¢esitli uygarliklarin
merkezi olmus, antik ¢agin Afrodisias, Milet, Alinda, Didyma, Nisa, Prien, Magnesia gibi
onde gelen kentlerinde sayisiz bilgin ve bilge kisiler yetistirmistir (URL-29).

Aydin, M.O. 13. yy.'da Bat1 Anadolu kiyilarma yayilan Thraklarim, kentin kuzeyinde
bulunan Top Yatag: sirtina Tralleis kentini (Sekil 33) insa etmesiyle kurulmustur (URL-
29).

Sekil 33. Tralleis Antik Kenti, (URL-30)
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M.O. 12. yy.’da Kayralilar Aphrodisias ve Kindya kentlerini onarmislar, M.O. 8.
yy.’da Frigler Nysa ve Magnesia (Sekil 34) kentlerini kurmuslar ve Tralleis’1 onarmiglardir
(URL-29).

Sekil 34. Magnesia Antik Kenti, (URL-31)

M.O. 7. yy.’da lon uygarhig siiresince bdlgede kurulan Miletos, Didyma ve Priene
antik kentleri dénemin uygarlik merkezi olmustur. M.O. 546 yilinda baslayan Pers
saldirisina kadar Lidya egemenliginde olan Aydm, M.O. 334 yilinda Biiyiik Iskender’in
Persleri yenmesiyle baslayan Helenistik Donem O’nun Oliimiinden sonra generalleri
arasinda baslayan paylasim savaslar1 sebebiyle giicsiiz kalmis ve M.O. 281°de Suriye Krali
Seleukos’un egemenligine girmistir (Taser, 2011).

1171-1270 yillart arasinda Selguklular zamaninda Tiirk Uygarligi'nin kiltiir varlig
ve eserleriyle donatilan Aydin, sosyal hizmetler, tarim ve mimaride uygar gilinlere sahip
olmustur. 1270-1307 yillar1 arasinda Menteseogullari, 1307-1390 yillar1 arasinda
Aydinogullar1 egemenligine giren kentin adi Aydin Glizelhisar iken daha sonra Aydin
olmustur. 1390-1922 yillar1 arasinda Osmanli doneminde Yildirnm Beyazit’in sehzadesi
Ertugrul Bey’in Aydin’a vali olarak atanmasiyla eyalet, 1426 yilinda sancak, 1811 yilinda
eyalet, 1850 yilinda Izmir'e baglh sancak olmustur. 1919 yilina kadar sancak seklinde
devam eden bu yoOnetim sekli, 25 Mayis 1919-7 Eylil 1922 yillar1 arasinda 40 aya yakin
stiren isgalden sonra ve Kurtulus Savasi’nin kazanilmasiyla 1923 yilinda miistakil vilayet
olmustur (URL-29).

Bu tarihi donemlerin iiriinii olarak, 1.021 tescilli kiiltiir varlig1 olan Aydin’da 8 miize

ve 21 oren yeri vardir. Afrodisias (Karacasu), Alabanda (Cine), Alinda (Karpuzlu),
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Apollon Tapmagi (Didim), Gerga (Cine), Harpasa (Nazilli), Magnesia (Germencik-
Ortaklar), Mastaura (Nazilli), Milet (Didim), Nysa (Sultanhisar), Priene (Soke), Tralleis
(Aydin-Merkez) u oren yerlerinden en 6nemlileridir (Geng, 2014).

3.1.1.1. Kentin Mekansal ve Planh Donem Gelisimi

Aydin kenti, Orta Menderes Ovasmin kuzeyinde, Aydin Daglari'nin giliney
yamacinda depremlerden dolay1 ve bolgeye hakim olan devletler tarafindan bir¢ok kez
yakilip yikilmistir. Kentin Anadolu’yu Ege Denizi'ne baglayan bir kavsak noktasinda
olmasindan, zengin bir tarim potansiyelinin bulunmasindan dolay1 her defasinda yeniden
kurularak M.O. 1200’lerden itibaren, Trailles Antik kenti ile baslayarak, Mentese ve
Aydmoglu beyliklerine, Osmanli Devleti'ne ev sahipligi yapan kent, yerlesim yeri olarak
glinlimiize kadar varligini siirdiirmiistiir. 1451 yilinda Fatih Sultan Mehmet doneminde
tahrir defterinde, Aydin’in yedi mahalleden olusan 970 niifuslu bir kasaba oldugu
belirtilmektedir. 16. yy.’in sonu 17. yy.’in baslarinda Aydin’in kentsel gelisimi artmus,
mabhallelerinin sayis1 17. yy.’in ikinci yarisinda yirmiye ¢ikmistir. Aydin’da yasanan iki
bliyiik deprem, Osmanli zamanindaki isyanlar ve Birinci Diinya Savas’1 kentin biiyliyiip
gelismesini  geciktirmisse de Aydin-Izmir arasinda yapilan demiryolu ticaretin
canlanmasini saglamistir. Aydin sehrinin kurulusundan 1923 yilina kadar gelisimi Sekil

35’de goriilmektedir (Ugur, 2003).
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Sekil 35. Kurulusundan 1923 yilina kadar Aydin sehrinin gelisim evreleri, (Ugur, 2003)

Aydin’da ilk imar plani, Yunan isgalinde yanan kenti yeniden imar etmek i¢in 1923
ve 1926 yillarinda donemin belediye baskani Fuat Sahin ERLACIN tarafindan hazirlatilan
halihazir ve imar planlaridir. “Yangin Yeri Planlart” denilen bu planlarla kent 1zgara
formunda yeniden diizenlenmis, 1925 yilinda Gazi ve Hiirriyet Caddeleri acilmistir
(Glines, 2010). Gerek miibadele, gerek dis gocler gerekse de i¢c gocler nedeniyle
sehirlesmede goriilen 1zgara imar planm1 yeni kentlesmenin oldugu kentin giiney ve
giineybat1 boliimlerinde uygulanamamigtir (Ugur, 2003).

1939 yilinda yeni bir imar plan1 hazirlanarak 1940’1 yillarda baslanan yap1
kooperatifi ile bugiinkii Aytepe Mevkii'nde Zafer Mahallesi kurulmustur. Bdylelikle kent
gelismesini planl bicimde dogu ve kuzeye dogru siirdlirmiistiir. 1923-1950 yillar1 arasinda
yogun imar faaliyetleriyle kent 175 hektarlik alana yayilmistir. 1911 yilindan baslayarak
kente yurtdigindan gelen gocmenler ve 1950 sonras1 donemde kdyden kente yapilan gocler
kentin fiziksel gelisiminde etkili olmus, Kemer, Mesudiye, Orta Mahalleleri ve o zamana
kadar yerlesmeye acilmayan Denizli-izmir karayolunun giineyindeki Tellidede semti
yerlesime agilmistir (Giines, 2010). Bu yerlesme yerlerinin yakinlarinda baglayan diizensiz
ve gelisigiizel kentlesme ile Aydin ilk kez gecekondulagsma ile karsilasmaya baslamis,

artan niifus 6nceden korunan tarim alanlarina dogru yayilmaya baglamistir. 1951 yilinda A.
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KOMURCU tarafindan hazirlanan imar plam, 1959 yilinda bu gelismeler sebebiyle
yenilenmistir. Orta Mahalle smirlar iginde Aydin Tekstil'in kurulmasi burada Osman
Yozgathh Mahallesi'nin kurulmasini saglamistir. Kentin giineyindeki bu alanda kagak
yapilasma ve gecekondulasma giderek artmis, bu gelismeler 1968 yilinda imar planinin
giincellenmesine sebep olmustur. 1965°1i yillarda 6zellikle Almanya ve Fransa’ya is¢ilerin
gitmesiyle azalan niifus artan gecekondulagsmanin islah edilmesine imkan saglamis
gecekondu Onleme alanlar1 (Ilicabasi, Kanlikavak, Kemer, Mesrutiyet Mahalleleri'nde)
kurulmusgtur. 1971 yilinda 2. ve 1978 yilinda 3. sanayi sitesinin agilmasiyla kentsel gelisme
artmis Girne, Efeler ve Ata Mahalleleri kurulmustur. 1970-1990 yillar1 arasinda hizli niifus
artisl, sehrin kuzeyinin daglik ve sit alani, giineyinde tarim topraklarindan olmasi
nedeniyle kent dikey yonde yapilagsma gostermistir. Bu donemde kat artiglarina imkan
veren imar diizenlenmistir. Ata ve Osman Yozgatli Mahallelerinde plan dis1 olusumlar
devam ederken 1983 yilinda Esat TURAK tarafindan yeni bir imar plani hazirlanmig ve
kentin yayilma alam1 1150 hektara ¢ikmistir. 1984 yilinda Izmir-Denizli karayolunun
gelisimine paralel bigimde Yedi Eyliil Mahallesi, ASTIM, sehrin Mugla yoniinde 1989
yilinda Adnan Menderes Mahallesi kurulmustur. 1991 yilinda Adnan Menderes
Universitesi merkez kampiisiiniin kentin kuzeyindeki Kepez mevkiinde kurulmasi, bu
yondeki gelismeyi hizlandirmis, 1992 yilinda Ilicabas1i Mahallesi, Osman Yozgatlh iginde
Istiklal Mahallesi, 1996 yilinda da kentin kuzeybatisina gelisimi yénlendirmek i¢in Mimar
Sinan ve giineybatiya yonlendirmek i¢in Zeybek Mahallesi kurulmustur. 2001 yilinda Fatih
Mahallesinin de eklenmesiyle mahalle sayis1 24'e ulasmustir. Sekil 36'de 1923-2001 arasi
Aydin sehrinin gelisimi goriilmektedir (Ugur, 2003).
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Sekil 36. 1923-2001 Doneminde Aydin kentinin gelisimi, (Ugur, 2003)

Tiirkiye’deki genel kentlesme Ozelikleri ve sorunlari1 yaninda Aydin kenti kendine
0zgl kentlesme 6zelliklerine sahiptir. Aydin, gbclerle hizli ve o dlgiide de plansiz bigimde
kentlesen, sinirlart i¢inde biiyiik bir aliivyal ovanin, genis tarim alanlarinin yer aldigi, aktif
fay hatlar1 ve jeotermal alanlar iizerinde yerlesmis, Kusadasi, Didim gibi énemli turizm
alanlarina sahip bir kenttir. Aydin kenti ve Aydin kentsel alani tanimi i¢inde yer alan
yerlesim yerlerinin hemen hepsi Denizli-Aydin-Izmir karayolunun etrafinda, ana ulasim
hattina yakin konumda bulunan ve Menderes Nehri'nin kuzeyinde, nehir ve Aydin Daglar

arasindaki bolgede yer almaktadir (Geng, 2014).

3.1.2. Aydin Kentinin Ge¢misten Giiniimiize Kentsel A¢ik Alan Gelisimi

Aydm ilinin niifus yogunlugu ve sehirlesme orani Tiirkiye ortalamasimin {stiinde
olup il genelinde km?’ye diisen niifus 120 kisi, niifus artis hiz1 % 0,9°dur. Il merkezinde ise
km?’ye diisen niifus 358 kisidir. Aydin ili, sosyo-ekonomik nedenlerle, disaridan siirekli
olarak go¢ aldigindan dolay1 sehirlesme orani artmakta ve buna bagli olarak yesil alanlar

azalmaktadir (URL-32).
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Artan gecekondu mahalleleri ve dolayisiyla kentsel yayilma olgusu, tarim
arazilerinin amag dis1 kullanilmasina sebep olmaktadir. Aydin ilinde tarim arazilerinin bir
bolimii sanayi kuruluslarina, gesitli devlet kurumlarina ve yerlesim yerlerine tahsis
edilmistir (URL-32).

Kirsal yerlesik alanlar, ilce merkezleri disindaki tiim beldeler ve koyleri
kapsamaktadir. Aydin’da kirsal yerlesim alanlar1 sahil ve i¢ bolgelerde bulunan yerlesimler
olarak mekansal gelisim acisindan iki farkli grupta toplanmaktadir. Aydin’in sahildeki
turistik il¢eleri Kusadasi ve Didim’e bagl kirsal yerlesimler ile i¢ kesimlerdeki yerlesimler
arasinda belirgin bir gelismislik farki vardir. Arazi kullaniminda kentsel yerlesim alanlar1
kirsal alanlara gore daha fazla olup Aydin’da 1/100000 o&lgekli Aydin-Mugla-Denizli
Cevre Diizenleme Plani ile kirsal alanlarda yerlesik alan disindaki konut gelisimlerine
yonelik mekansal gelismeler dagimik ve diizensiz gelismeyi Onlemek amaciyla
kisitlandirilmis ve bdylece tarim topraklar: {izerindeki bu yondeki yapilasma baskilar1 da
engellenmistir (URL-32).

Kentsel gelisme siirecinde Aydin’da hem kent i¢indeki bos alanlarda yapilagsma
artmis hem de kent izmir-Aydm-Denizli Karayolu gevresindeki verimli tarrm alanlari
yerlesim, ticaret ve sanayi alani haline doniistiirerek, sacaklanmalar yaparak bu
glizergahtaki ilge merkezi, belde belediyesi, koylerle giderek yakinlagarak gelismistir
(Geng, 2014).

1990’11 yillardan sonra Aydin kentinde sanayi ve hizmet sektoriinde meydana gelen
ilerlemeler kente goc¢li artirmistir. Artan niifus dogayr kente tasimayi ve insanlarin
rekreasyon ihtiyaglarina cevap vermek ig¢in irili ufakli birgok parkin yapilmasini
beraberinde getirmistir. 2004 yilinda 143 olan park sayisi yapilan yeni parklarla artmaya
devam etmektedir. Kent genelindeki uygulamada yol kenarinda yapilan yesillendirme
caligmalar1 ve baz sitelerin sokaga bakan ceplerinde yapilan kiiclik capli diizenlemeler de
park statlisiinde degerlendirilmektedir (Esbah, 2006).

Sekil 37'de Aydin Kenti yesil alan plan1 verilmistir.



79

Sekil 37. Aydin kenti yesil alan plani, (Efeler Belediyesi Imar ve Sehircilik

Miidiirligii, 2015)



Tablo 8. Aydin kentindeki ¢ocuk oyun alanlarini igeren parklarin listesi

Mesrutiyet Mahallesi

Ismet Sezgin Parki Kazim Giirdal Park1
Genglik Parki Sehit Nahit Danigsman Parki
Sehit Kubilay Parki Ismail Kocabas Parki

Alt Efeler Mahallesi

Yusuf Ziya Uzman Parki Orhan Esin Parki

Sehit Erol Uysal Parki Alagam Parki1

Yildirim Beyazit Parki Sehit Nusret Sen Parki
Turgut Ozal Parki Sehit Recep Ozder Parki
Bankacilar Parki Fidanlik Park1

Sehit Ahmet Demir Parki Sehit Ahmet Akdeniz Park1

Sehit Murat Cebeci Parki

Em. Ogrt. Ali Ulvi Cetin Park1

Mimar Sinan Mahallesi

Diis Bahgesi Ali Narin Park1

AB Parki Erdal indnii Parki
Sehit Mustafa Korkmaz Parki1 Sabiha Gokgen Parki
Aydinoglu Umur Bey Parki Tiirkan Saylan Parki
Albay Sefik Bey Parki Kenan Duman Parki
Mubhsin Yazicioglu Parki Aziz Nesin Parki

Sehit Hiiseyin Uzunova Parki

Sehit Polis Cavit Talay Parki

Mimar Sinan Parki

Sehit Neset Sarikaya Parki

Kemer Mahallesi

Necmettin Erbakan Parki Sehit Sahin Cavus Parki
Ayko Parki Marasel Fevzi Cakmak Park1
Sehit Onder Ayiklar Parki Sehit Hakki Uyar Parki
Yazar Mahmut Ozay Parki Sehit Adnan Karakaya Parki

Girne Mahallesi

Yazar Ali Riza Ertan Park1 Gokkusagi Parki

Fevziye Ortekin Kosu Parki Yazar Iskender Cenap Ege Parki
M. Nevit Kodall1 Parki Sehit Ali Ozdemir Parki

Sehit Yavuz Topaloglu Parki Sehit Firat Lokmaci Parki

Sehit Ahmet Bursa Parki Sehit Isa frem Parki

Sehit Abdurrahim Cakir Parki

Sehit Muharrem Tutucu Parki

Sehit Mehmet Basarici Parki

Girne Parki

Sehit A. Ceylani Tugrul Parki

Sehit Ogretmen Senol Akar Parki

Sehit Nasuh Yilmaz Parki

Sehit Celal Piilhan Parki

Yavuz Sultan Selim Parki

Zafer Mahallesi

Sehit Cemil Gider Parki

Orhan Cift¢i Parka

Pinarbas1

Aytepe Parki

Efeler Mahallesi

Orman Fidanlig1 Arkas1 Isimsiz Park




Tablo 8’in devami
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Orta ve Cuma Mabhallesi

Ahmet Emin Eryakin Parki Egemenlik Parki
Mahsut Dogan Parki1

Giizelhisar Mahallesi

Kus Cenneti Parki Atatiirk Meydani
G.Hisar Semt Sahas1 Yani(46. Sok)

Kurtulus Mahallesi

Sehit Selim Kerim Ceri Parki

| Sehit Tarik Sengliroglu Parki

Cumhuriyet Mahallesi

Sehit Mehmet Erdem Parki Yazar Samim Kocagoz Parki
Sehit Talip Sekerci Parki Tuncay Isik Parki
Kemal Unlii Parki Nevzat Bicer Parki
Zeybek Mahallesi

Halide Edip Adivar Parki Miisfik Kenter Park1
Giiven Oniit Parki Sabahattin Ali Parki
Hasan Efendi Mahallesi

Fuat Sahin Erlagin Park1

Veysipasa Mahallesi

Sehit Erkan Duran Parki

Ust Efeler Mahallesi

Sehit Tekin Durmaz Parki Muzaftfer Bakis Parki

Yazar Halil Kocagdz Parki

Mesudiye Mahallesi

Sehit Veysel Can Parki1

Ata Mahallesi

Tralleis Parki Sehit Mustafa Ozdemir Parki
Sehit Ahmet Altinel Parki Arif Aksekili Park1

Ziya Gokalp Parki Saime Cambazoglu Parki
Ata Parki1 M. Ali Tosun Parki1

Pir Sultan Abdal Parki1

Adnan Menderes Mahallesi

Enerji Parki Mabhir Yildirim Parki

Berrin Menderes Parki

Giiliz Bosnali Parki

M. Dogan Uluergiiven Parki

A. Adnan Saygun Parki

Hac1 Bektas Veli Parki

Yunus Emre Parki

510-533 Isimsiz Park Hilmi Ugmakl Parki
Cuma Mabhallesi

Ozgecan Parki

Fatih Mahallesi

Koyuncuoglu Parki Cevat Aldemir Parki
Sehit Levent Karagulu Parki Sehit Tolga Ozmen Parki
Sehit Ozcan Ozer Park: Ahi Evran Parki1

istiklal Mahallesi

Kizil Teyfik Parki
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Tablo &’in devami

Yedi Eyliil Mahallesi

Basak Parki Sehit Rifat Tungbilek Park1
Hidayet Sayin Parki Sehit Osman Zengin Parki
7 Eyliil Parka Yalc¢in Ata Parki

Sehit Akif Karabulut Park1

Osman Yozgath Mahallesi

Telsiztepe Parki 90 Y1l Parki
Nuri Sanli Parki1 Teras Park
Ilicabast Mahallesi

Ilicabasi Park | Cennet Parki

Aydin kentinde bulunan parklardan segilen birkag park drnekleri:
* Muhsin Yazicioglu Parki (Sekil 38)

* [smail Kocabas Parki (Sekil 39)

* Turistik Park (Sekil 40)

* Sehit Piyade Uzman Cavus Tuncay Isik Park: (Sekil 41)
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MUHSIN YAZICIOGLU PARKI

Adres: Mimar Sinan Mahallesi

Aydinlatma Var
° Korkuluk, duvar Var
> H H H 1/Fl [~_16/Cn'G"
= Bilgilendirme Yok
£ panosu
= COI.)' kutysu Var oo
3 E Su ogest Var oo | svan
& £ | Agag koruyucu Yok -
,5 g | Oturma eleman1 Var -
2 © Cesme Yok
£ | Bife Yok feos o
= Plastik obje Yok
< Oyun elemani Var
Egzersiz aletleri Var
LEJAND
AGACLAR

An: Acer negunda

Rh: Robinia hispida

Cl: Cedrus libani

Rp: Robinia pseudoacacia

Jr: Juglans regia

Rp'U’: Robinia pseudoacacia ‘Umbrella’

Ma: Morus alba

Sa: Salix alba

Mg: Magnolia grandiflora

Tt: Tilia tomentosa

Oe: Olea europea

Wr: Washingtonia robusta

AGACCIK VE CALILAR

Cc: Callistemon citrinus

Ej'A": Euonymus japonica ‘Aurea’

Cla: Cotoneaster lacteus

Hs: Hibiscus syriacus

Cm'G": Cupressus macrocarpa
‘Goldcrest’

Lv: Ligustrum vulgare

Ej: Euonymus japonica

<

S

LA AN
(=
g N\

No: Nerium oleander

{5

Sekil 38. Muhsin Yazicioglu Park: kimlik karti
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ISMAIL KOCABAS PARKI

Adres: Mimar Sinan Mahallesi K

Mesrutiyet Bulvar ile Lefkosa

Bulvar kesigimi B i
Aydinlatma Var

0 Korkuluk, duvar ﬁlesn G

g T landi 1/To 1/ Jo _2/Hs

g Bilgilendirme yok

ko) panosu J

= .. | Cop kutusu Var P/Pc_ i ]

E. = | Su 68esi Yok PRt Ufe

s = | Agac koruyucu | Yok

o E Ot 1 \VZ 3/ /Mo,

28 urma elemani ar O

o) = birig 47 5m

2 {resme Yok Aydinlatma

5 Biife Yok 2/E A ;Cl

= Plastik obje Yok Boskethal

<

Oyun elemani Var Sohosi

Egzersiz aletleri | Var /E Lop kutusu
LEJAND
AGACLAR
Cs: Cupressus sempervirens Po: Platanus orientalis
Ma: Morus alba Sm: Schinus molle

AGACCIK VE CALILAR

Bt'A': Berberis thunbergii Jo: Jasminum officinale

‘Atropurpurea’

Cl: Cotoneaster lacteus Pc: Pyracantha coccinea
Ej: Euonymus japonica Rs: Rosa sp.

EJA Euonymus japonica ‘Aurea’ To: Thuja orientalis

e ——oand . : y ] e — = — ]
=== il —54 e el 1
i

e R B,

Sekil 39. ismail Kocabas Parki kimlik karti
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Plastik obje Yok
Oyun eleman1 | Var

TURISTIK PARK

Adres: Kurtulus Mahallesi

Cumhuriyet Caddesi
Aydinlatma Var

° (Ij(orkuluk, Yok

= uvar

£ — -

g Bilgilendirme Yok

S | panosu

-5} .

= | COp kutusu Var

i% Su dgesi Yok

§>§ Agag koruyucu | Yok

2 8| Oturma eleman1 | Var

%}

= Cesme Yok

'S | Bife Yok

=

=

<

Egzersiz aletleri | Yok

LEJAND

AGACLAR

Bv: Bauhinia variegata Gr: Grevillea robusta
Ca: Cupressus arizonica Po: Platanus orientalis
Cs: Cupressus sempervirens Pp: Pinus pinea

Ea: Eleagnus angustifolia Tt: Tilia tomentosa
AGACCIK VE CALILAR

Ac: Acacia cyanophylla Pt: Pitosporum tobira
Ca: Citrus aurantium Rs: Rosa sp.

Ej: Euonymus japonica Vt: Viburnum tinus
No: Nerium oleander To: Thuja orientalis

Pc: Pyracantha coccinea Yf: Yucca flamentosa
¥ [ L AT - z

Sekil 40. Turistik Park kimlik karti
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SEHIT PIYADE UZMAN CAVUS TUNCAY ISIK PARKI

Adres: Cumhuriyet Mahallesi
Atatlirk Bulvari
© Aydinlatma Var
: Korkuluk, duvar Var B %}%
g Bilgilendirme vok V
2 panosu 3/Tf _Havolonorma 4/ Mo 9/Cr 16/Rsp gt} /EJ)
i'c: . Cop kutusu Var o rf E@TG - fswr ----
2 S| Su 6gesi Var et
&‘é Agag koruyucu Yok
2 .g| Oturma elemant Var
< | Cesme Yok 17
£ |Bife Yok
% Plastik obje Yok
= | Oyun eleman Var
Egzersiz aletleri Var
LEJAND
AGACLAR
Asp: Abutilon sp. | Ma: Morus alba
AGACCIK VE CALILAR

CI: Cotoneaster lacteus

No: Nerium oleander

Cr: Campsis radicans

Pc: Pyracantha coccinea

Ej: Euonymus japonica

Rs: Rosa sp.

Jh: Juniperus horizantalis

Tho: Thuja orientalis

Jn: Jasminum nudiflorum

Yf: Yucca flamentosa

1 |-
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a—
-
e
D B
I b

N

Sekil 41. Sehit Piyade Uzman Cavus Tuncay Isik Parki kimlik kart1

......
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3.1.2.1. Calisma Alani/Genclik Parki

Calisma alant Aydin kenti Genglik Parki, Mesrutiyet Mahallesi Genglik Caddesi'nde
bulunmaktadir. Parkin toplam alani 2.109,36 m? ve yesil alan 1.657,00m*’dir. Parkin
cevresinde bulunan binalarin zemin katlar1 isyeri olup tist katlar mesken olarak
kullanilmaktadir.

Park, Aydin kent merkezine yiiriiyerek 15 dakikalik bir mesafede bulunmaktadir.
Yakin cevresinde Aydin Halk Egitim Merkezi ve Aksam Sanat Okulu, Aydin Ogretmen
Evi, Aydin Cumhuriyet Anadolu Lisesi, Ekrem Cif¢i Ilkokulu, Gazipasa Ortaokulu, Aydimn
Devlet Hastanesi, Adnan Menderes Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi gibi énemli
kurumlar ile Sehitler Parki, Sehit Kubilay Parki, Sehit Ismail Kocabas Parki ve Ismet
Sezgin Parki yer almaktadir. Genglik Parki’na yakin olan parklarin; sinir elemanina, yeterli
donat1 ve oyun elemanlarina olmamasi ve bitkilendirmesinin yeterli olmamasi Genglik
Parki’nin tercih edilmesini saglamistir.

Cocuk oyun alan1 parkin giliney tarafinda yer almaktadir. Oyun alaninda 2 adet
tahterevalli, 1 adet salincak ve 1 adet oyun kompleksi vardir. Alanda bulunan oyun aletleri
plastik malzemedir. Cocuk alaninda 0-3 yas arasi ¢cocuklarin oynayabilecegi kum havuzu
ve kiigiik yastaki ergonomigine uygun oyun aletleri ile 6-12 yas aras1 ¢ocuklar i¢in oyun
elemanlar1 bulunmamaktadir. Bu yas grubundaki ¢ocuklarin alanda mevcut olan oyun
aletlerini kullandiklar1 goézlenmistir. Bu durumun o6zellikle 0-3 yas arasi cocuklarin
kaydiraktan kaydiklarinda yaralanma ihtimallerinin artacagi diisiiniilmektedir.

Aydm kenti kis mevsiminde yagmur almaktadir. Kent diger mevsimlerde giinesli
sicak giinlere sahiptir. Cocuk oyun alani, ¢ocuklarin verimli olarak kullanabilmeleri igin
giin i¢inde yeterli golgeye sahip degildir. Alan ¢evresinde bulunan agaglar dekoratif amacl
kullaniliyor olup golgeleme yapmamaktadir. Bu yiizden alanin giin i¢cinde daha ¢ok
Ogleden sonra az da olsa sabah saatlerinde kullanildig1 gozlemlenmistir. Cocuklarin alani
giin i¢inde istedikleri vakitte kullanabilmeleri i¢in, bahar ve yaz aylarinda golge amagli,
yagmurlu aylarda ¢ocuklar1 yagmurdan korumak ve yagmurun hizini ibreli agaglara gore
daha ¢ok kestigi i¢in genis yaprakli agaclarin oyun alani ¢evresinde dikilmesi durumunda
alnin kullanma potansiyelinin artacagi diisliniilmektedir. Genglik Parki'nin genel olarak
bitkilendirmesine bakildiginda go6lge yapan boylu agaclarin alanin piknik yapilan

boliimlerinde, ¢ay bahgesi c¢evresinde ve ebeveynler ile parka dinlenme amach gelen
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insanlar i¢in olusturulmus oturma-dinlenme mekanlarinda yogun olarak kullanildig1 tespit
edilmistir. Parkta bulunan bitki listesi Tablo 9°da ve Sekil 48’te verilmistir.

Genglik Parki’nin 6lgeksiz olarak plani ¢ikarilmis olup sert zemin plani Sekil 42°da,
bitkilendirme plan1 Sekil 43°ta, parkin kimlik kart1 Sekil 44’de verilmistir.
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Sekil 42. Genglik Parki sert zemin plan1 (Olgeksiz)
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Sekil 43. Genglik Parki bitkilendirme plan1 (Olgeksiz)




90

GENCLIK PARKI
Adres: Mesrutiyet Mahallesi | = = - 163 % g 5
. . 5 s s - Sk 8 | fey,
Genglik Caddesi z ' 5; 7. 5y Bay, 2ot e |
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Sekil 44. Genglik Parki kimlik karti

Park dort yonden de yollarla g¢evrilidir. Bu yollardan en yogun olarak kullanilam
giiney yoniinde bulunan Genglik Caddesi'dir. Parka girisler dogu, bati, giiney ve kuzey
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(Sekil 46) yonlerinde birer adet olmak iizere dort adet olup ana giris giiney (Sekil 45)

yoniindendir.

Sekil 45. Genglik Parkinin ana giris kapisi (Orijinal, 2014)

Park icinde ¢ocuk oyun alani, oturma banklari, pergolalar, kafeterya, siis havuzu,
tuvalet, piknik alani, basketbol sahasi ve saha i¢ine konulmus olan egzersiz aletleri, ¢op
kutular1, aydinlatma elemanlar, yiiriiyiis yollar1 (Sekil 47) ile yesil alanlar bulunmaktadir.
Parkta yeterli sayida aydinlatma elemani ve ¢op kutular1 mevcuttur.

Giris yonlerindeki yiirliylis yollarinda ve siis havuzunun g¢evresinde dogal tas ile
kirmizi parke taslarimin birlikte kullanilarak zemin kaplanirken diger yollarda yalnizca
dogal tas tercih edilmis. Cocuk oyun alaninin zemin malzemesi kauguk olup basketbol
sahasinin zemini betondur.

Basketbol sahasi i¢inde bulunan egzersiz aletlerini kullanan insanlar igin, basketbol
oynayan c¢ocuklarin toplarindan kaynaklanabilecek yaralanma riskinden dolayr her iki

aktivitenin aynt mekanda bulunmalarinin riskli oldugu gézlemlenmistir.
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Sekil 46. Kuzey giris kapisi zemin 6rnegi (Orijinal, 2014)

Sekil 47. Parkta bulunan yiirliyiis yolundan bir kesit (Orijinal, 2014)
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Tablo 9. Genglik Parki’nda bulunan bitkilerin listesi

AGACLAR
SIMGE | LATINCE ADI TURKCE ADI
Ad Acacia dealbata Giimiisi akasya
Ac Acacia retinoides Lzmir akasyasi
Ah Aesculus hippocastanum At kestanesi
An Acer negundo Disbudak yaprakli ak¢aagag
Bp Brachychito populneum Japon kavag
Ca Cornus alba Kizilcik
Car Cupressus arizonica Arizona servisi
Ce Casuarina equisetifolia Demir agaci
Gr Grevillea robusta Gravilya
Mo Morus alba Dut
Pa Populus alba Ak kavak
Pc Phoenix canariensis Hurma
Pc”A” | Prunus cerasifera “Atropurpurea” | Kirmizi yaprakl erik
Po Platanus orientalis Cinar
Pp Pinus pinea Fistik camu
Rp Robinia pseudoacacia Yalanci akasya
Wr Washingtonia robusta Palmiye
AGACCIK VE CALILAR
Cc Callistemon citrinum Fr¢a calisi
Cau Citrus aurantium Turung
Ej”A” | Euonymus japonica “Aurea” Altuni taflan
Hs Hibiscus syriacus Hatmi
Li Lagerstromia indica Oya ¢alisi
Mn”P” | Morus nigra “Pendula” Ters dut
Rsp Rosa sp. Giil
SARILICILAR
Pg | Parthenocissus quinquefolia | Amerikan sarmagig
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3.1.3. Cografi Konum

37°-44° ve 38°-08” kuzey enlemleriyle 27°-23° ve 28°-52’dogu boylamlar1 arasinda
yer alan Aydm Ili, Ege Bolgesi'nin giiney boliimiindedir. Rakim 65 m., kiy1 seridi
uzunlugu 150 km. olup il topraklarinin biiylik bir kismin1 daglik arazi olusturmaktadir.
Yiizolgiimii 8007 km?’dir. (Sekil 49) Aydin Ilinin dogusunda Denizli, batisinda Ege

Denizi, kuzeyinde Izmir ve Manisa, giineyinde de Mugla bulunmaktadir (Azazi, 2003).

Sekil 49. Aydin Kenti ve komsu illeri, (URL-33)

Batisinda Akdag, kuzeyinde Aydin Daglari, gilineyinde Mentese Daglar1 vardir.
Biiyiik Menderes Irmagi’nin tasidigi aliivyonlarin yigilmasiyla olusan Biiylik Menderes
Ovast’nin yani sira ilde Aydin Ovasi, Kogarli Ovasi, Soke Ovasi, Cerkez Ovasi, Cine
Ovasi, Karpuzlu Ovasi ve Balat Ovasi bulunmaktadir. Biiyiik Menderes Vadisi, diger Ege
ovalar1 gibi batida denize dogru agilan oluk seklindedir. Bu yiizden denizin 1litict etkisi ve
yagis getiren riizgarlar i¢ kisimlara kolayca ulagsmaktadir. Bu sayede ovada incir, zeytin ve
portakal bahgeleri biiylik alanlar kaplamaktadir. Akdeniz iklimi bitki Ortiisii, sert yaprakli,
kuraga dayanikli makilerin yani sira kocayemis (Arbutus andrachne), mersin (Myrtus
communis), defne (Laurus nobilis), zeytin (Olea europea), menengi¢ (Pistacia
terebinthus), cesitli cam agaclari, kestane (Castanea sativa), ¢inar (Platanus sp.), disbudak
(Fraxinus sp.), thlamur (Tilia sp.), zakkum (Nerium oleander) ve bunlar arasinda kekik
(Thymus), nane (Mentha), lavanta ¢icegi (Lavandula sp.) gibi kokulu bitkiler, bitki
ortiistinii olusturur (Azazi, 2003).

Kentin cografi bilgileri Tablo 9’daki gibidir.
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Tablo 10. Aydin kentinin cografi bilgiler tablosu

Yiizol¢timii 8007 km?
Rakim 65 m

Ilin En Yiiksek Noktasi 1891 m

Kiy1 Seridi Uzunlugu 150 km
Ortalama Sicaklik 18°/y1l
Ortalama Yagis Miktar1 (m?) | 678 mm/y1l
Ortalama Yagish Giin Sayis1 | 81 giin/yil
Orman Arazisi 298.000 ha
Tarim Arazisi 395.494 ha

Gol Bataklik 14.271 ha
Cayir Mera 47.466 ha
Sulanabilir Arazi 252.486 ha
Yeralti Su Kaynagi 292 milyon hm?
Yer Ustii Su Kaynagi 3 milyon 800 bin m?

3.1.4. Niifus

1940’lardan itibaren hizli niifus artis1 olan Aydin’da 1935 yilinda niifus 261.078
iken, Ozellikle kentin tarim potansiyeli nedeniyle aldigr goglerle ve 1992°de Adnan
Menderes Universitesi’nin agilmasiyla birlikte artarak 2000’ de 950.757 olmustur. Yerlesim
ozellikleri de degisen Aydin ilinde; 1940’11 yillarda niifusun yaklagik %18’1 kent
merkezinde yasarken, 2000 yilinda niifusun yaklasik %70’1 kent merkezinde yasar hale
gelmistir (Geng ve Ozgiir, 2009). Ilin toplam sehirlesme oran1 % 60 civarinda olup bu oran
Merkezde (% 74,8), Didim'de (% 79,2), Kusadasi'nda (% 77,1), Nazill'de (% 75,2) %
70’in lizerinde degerler alirken Karpuzlu (% 17), Kogarlt (% 25,2), Kuyucak (% 26,4),
Bozdogan (% 27,6) ilgelerinde % 28’in altindadir (URL-33, 2015). Aydmn ili TUIK
verilerine gére 2013 yil1 itibariyle 1.020.957 kisilik niifusuyla Ege Bolgesi'nin biiyiik illeri
arasindadir. 11 genelinde km?' ye diisen niifus 120 kisi, niifus artis hiz1 ise % 0,9 iken il
Merkezinde km?* ye diisen niifus 358 iken, Nazilli’de 218, Soke’de 148, Kusadasi’nda 262
ve Didim’de 96’dir. Yaz aylarinda turizm faaliyetlerinden dolayr Kusadasi ve Didim
ilgelerinin deniz kiyisinda olmalar1 nedeniyle niifus yogunlugu daha da artmaktadir (URL-
34, 2015).

2014 yili sonu itibariyle aciklanan adrese dayali niifus kayit sistemine gore ilin
niifusu toplam 1.041.979 kisi, niifus yogunlugu 131/km?’dir. Niifusun % 49,90’1 erkek
(519.900), %50,10’u (522.079) kadindir (URL-35, 2015). Tablo 11’e gore Aydin
Biiyiiksehir Belediyesi'nin en kalabalik ilgesi 270.835 kisi ile Efeler dir.
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Tablo 11. lcelere gdre Aydin ili niifusu, (URL-35), (Geng, 2014)

vil flce Erkek Kadin Toplam | Yiizolgiimii
Niifusu Niifusu Niifus (km?)

2014 Efeler 135.270 135.565 270.835

2014 Nazilli 73.889 75.927 149.816 666
2014 Soke 58.255 57.681 115.936 988
2014 | Kusadasi 50.956 50.663 101.619 226
2014 Didim 37.327 36.058 73.385 334
2014 Cine 25.198 25.387 50.585 915
2014 | Incirliova 23.051 23.081 46.132 215
2014 | Germencik 21.498 21.758 43.256 409
2014 | Bozdogan 17.340 17.236 34.576 860
2014 | Kuyucak 13.545 13.960 27.505 499
2014 Kosk 13.718 13.287 27.005 146
2014 Kocarli 11.886 11.973 23.859 470
2014 | Sultanhisar 10.219 10.691 20.910 237
2014 | Karacasu 9.621 9.915 19.536 796
2014 | Yenipazar 6.233 6.730 12.963 194
2014 | Buharkent 6.120 6.338 12.458 102
2014 | Karpuzlu 5774 5.829 11.603 254

Turizm ve tarimda istihdam olanaklarina bagli olarak il merkezine ve ilgelere yogun
gb¢ alan Aydin ili niifusunun 693.976 kisisinin Aydin ili niifusuna, il niifusunun %
30,5%inin ise farkli bir ilin niifusuna kayithdir. Aydm ili disinda Denizli (20.496), Izmir
(18.081), Agn (17.884), Bitlis (15.239), Konya (13.579), Mus (13.526), Afyon (11.977),
Erzurum (10.420), Mugla (10.205), Siirt (9.217), Manisa (7.367) niifusuna kayith niifusun
yogunlugu dikkat ¢ekmektedir. Buna gore, Aydin’a gogiin bir kismi Izmir ve Denizli’den,
ve yogun olarak Agri, Bitlis, Mus, Siirt, Konya, Erzurum kaynaklidir. ilin aldig1 gogiin
yani sira onemli Olciide nitelikli gd¢ veren ilden cogunlukla cevre illere ve Istanbul,
Ankara gibi biiyiik sehirlere; Izmir (84.879), Istanbul (25.157), Mugla (23.203) , Denizli
(15.315), Ankara (10.534), Antalya (6.482), Manisa (4.712), Bursa (3.646), Balikesir
(2.844), Kocaeli (2.297)’ye gog¢ vermektedir (URL-34, 2015).

3.1.5. iklim

Ege Bolgesi'nde daglar denize dikey uzanmaktadir. Bu nedenle bdlgenin ig
kesimlerine kadar Akdeniz Iklimi hiikiim siirmektedir. Aydm ilinde tipik Akdeniz iklimi

goriiliir; yazlar sicak ve kurak, kislar 1lik ve yagish gecer. Yiiksek kesimlerde kis mevsimi
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soguk ve kar yagishdir. Il merkezinde yagislar genellikle yagmur seklindedir. Son 35 yilda
1sinin en ¢ok 44,6°C, en az -5,2°C aralarinda oldugu saptanmistir. Bazi ilge ve kdylerde hig
don olayr goriilmedigi halde i¢ kisimlarda ve yiikseklerde bazen 10-13 giin don olay1
oldugu saptanmustir. Biiyiikk Menderes Vadisi, diger Ege ovalar1 gibi batida denize dogru
acilan bir oluk bi¢ciminde oldugu i¢in denizin ilitict etkisi ve yagis getiren riizgarlar, i¢
kisimlara kadar kolaylikla ilerlerler. Riizgar yonii, genellikle ilkbahar ve yaz mevsiminde
giiney bat1 (Lodos), sonbahar ve kis mevsiminde dogu yéniindedir. i1, batidan, &zellikle
Ege denizinden gelen hava akimlarinin etkisindedir (URL-34).

Aydmm kentinin iklimsel degerleri Tablo 12 ve Tablo 13, Aydin kenti iklim
diyagrami Sekil 50’de verilmistir.

Tablo 12. Aydin kenti aylik yagisin 01 mm ve yiiksek oldugu giin sayisi

A
v ly Oca. | Sub. | Mart | Nis. | May. | Haz. | Tem. | Agu. Eyl. Ekim | Kas. | Ara.
1
2008 6 3 13 7 3 -9999 | -9999 | -9999 7 4 11 9
2009 | 15 16 16 6 6 1 -9999 1 5 8 7 14
2010 | 17 14 10 9 7 6 -9999 | -9999 3 13 4 15
2011 | 10 10 6 15 12 2 -9999 1 2 7 1 11
2012 | 15 13 6 7 8 9 -9999 | -9999 | -9999 6 6 20
2013 | 15 12 10 7 7 1 -9999 | -9999 1 2 7 7
2014 | 10 6 8 11 8 13 -9999 | -9999 3 8 10 18

Not: -9999: Yagis yoktur.

Tablo 13. Aydin kenti aylik ortalama sicaklik (°C)

Ay
Oca. | Sub. | Mart | Nis. | May. | Haz. | Tem. | Agu. | Eyl. | Ekim | Kas. | Ara.
Yil

2008 | 6,6 8,7 14,5 16,9 21,1 | 274 | 29,0 | 294 | 23,8 18,6 149 | 10,2

2009 | 9,2 9,4 11,3 16,1 213 | 26,7 | 29,3 | 27,7 | 233 | 205 13,2 | 11,6

2010 | 10,0 | 11,8 134 | 17,1 | 219 | 249 | 28,7 | 298 | 246 | 178 16,4 | 11,3

2011 | 77 9,6 11,4 | 145 | 196 | 250 | 284 | 27,8 | 249 | 16,3 10,3 | 91

2012 | 56 7,2 11,4 | 173 | 206 | 275 | 304 | 29,2 | 246 | 21,0 154 | 10,1

2013 | 8,7 10,6 134 | 170 | 22,7 | 26,0 | 283 | 28,7 | 238 | 17,1 142 | 74

2014 | 110 | 11,2 12,9 16,7 20,7 | 249 28 28,7 | 23,8 19,6 13,6 | 11,7
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Aydin
) Iklim Diyagrami
125 mm = Yagis 30°C
-®- Sicakhk
100 mm 25°C
75 mm 20°C "
n A
= Y
© =
> —
50 mm 15°€ %
25 mm I I 10°C
0 mm I & B I 5:C
Oca Sub Mar Nis May Haz Tem Agu Eyl Kas Ara

Sekil 50. Aydin kenti iklim diyagrami, (URL-36)

3.1.6. Bitki Ortiisii ve Fauna

Akdeniz bitki cografyasina giren Ege Bolgesi'nde ve Aydin ili bitki ortiisiinde yaygin
orman agaci kizilgam (Pinus brutia) ve karagam (Pinus nigra)’dir. Kizilgamlar Aydin ve
Mentese Daglarinin giiney yamaglarinda 800 m. ye kadar yiikselirler. Bu daglarin kuzey
yamaglarinda karagam ve kestane (Castanea sativa) topluluklari bulunmaktadir. Fistik
Camu (Pinus pinea) 6zellikle Kogarli ilgesinde ve 6zel agaglandirma sahalarinda bulunur.
Aydin Daglari'nda Gedik mevkiinde 400-1000m. arasinda kestane topluluklar1 bulunur. Bu
ormanlarin iginde sar1 ¢igekli kizileik (Cornus mas), kirmizi meyveli kizilcik (Cornus
sanguinea), ke¢i sogidii (Salix caprea), aksogiit (Salix alba), mese tiirleri (Quercus
frainetto, Q. cerris, Q. pubescens, Q. infectoria) ile bogiirtlen (Rhus fruticosus), akgakesme
(Phlyrea latifolia), sandal (Arbutus andrachne) gibi maki tiirleri de bulunmaktadir. Ayrica
kestanelerin arasinda akcaaga¢ yaprakli iivez (Sorbus terminalis), findik (Corylus
avellana) ve thlamur (Tilia argentea) goriilmektedir (URL-32).

Aydin’da yer alan Dilek Yarimadasi- Biiyliik Menderes Deltas1 Milli Parkinda, 255
tir kus yasamakta ve 70 kus tiiriinlin kulugkaya yatmaktadir. Memelilerden, yaban

domuzu, vasak, tilki, tavsan, sansar, ¢akal, sirtlan, yaban kedisi, yabani atlar yagamaktadir.
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Kus tiirlerinden kizil sahin, akkuyruklu kartal, sahin, angit, keklik, kiigiik kerkenez ve
otiicti kus tiirleri ilde yasayan 6nemli kus tiirleridir (URL-32).

Aydin ilinin daglik kesimlerinde 6zellikle Cine ilgesinin ¢evresindeki yiliksek dag
orman alanlarinda kus gé¢ mevsiminde oOtilicii kus konaklama ve barinma alanlar tespit
edilmistir. Bafa Go6li yakininda Besparmak Daglari'nda nesli tilkenme sinirinda olan
akkuyruklu kartal yasamaktadir. Bafa Golii’ndeki adaciklarda kasik¢r kusu yuva
yapmaktadir. Diinyada nesli tiikenme smirinda olan ve diinyadaki toplam sayilar1 3000
oldugu tahmin edilen tepeli pelikan Karina lagiiniindeki adaciklarda kuluckaya
yatmaktadir. Bu adaciklar ayrica, kiiciik akbalikeil, gri balik¢il, suna, giimiis marti, sumru,
deniz kirlangici, yaligapkini tiirlerinin iireme alanidir. Flamingolar her kis deltada

konaklamaktadir (URL-32).

3.1.7. Ekonomi (Tarim, Sanayi-Ticaret, Turizm)

Aydin il merkezi hizmetler ve birbirleriyle esgiidiim olusturan tarim ve tarima dayali
sanayinin 6n planda oldugu bir kenttir. Aydin ilinin sanayi yapist; tarim bolgesi olmasi
sebebiyle tarima dayali islenmis tiriinler (tekstil), bitkisel tiriinler (zeytin, zeytinyagi, tiitiin,
yas sebze ve meyve, vb.), kimyevi maddeler ve mamulleri (seliilloz) ve sanayi
mamullerinden (otomotiv endiistrisi, makine ve makine ekipmanlar1) olusmaktadir (URL-
32).

Ilde faaliyet halinde olan Aydin I. (Umurlu) Organize Sanayi Bolgesi, Aydin IL
(ASTIM) Organize Sanayi Bélgesi, Nazilli Organize Sanayi Bolgesi ve Ortaklar Organize
Sanayi Bolgesi olmak tizere 4 adet organize sanayi bolgesi mevcuttur. Caligmalar1 devam
eden Soke Organize Sanayi Bolgesi, Cine Organize Sanayi Bolgesi, Buharkent Organize
Sanayi Bolgesi ile Cine (Akcaova) Tarima Dayali ihtisas Organize Sanayi Bolgesi olmak
lizere dort adet organize sanayi bolgesi projesi bulunmaktadir. 2011 yil1 itibariyle Aydin 1.,
Astim, Nazilli, Ortaklar Organize Sanayi Bolgeleri'nde bulunan toplam fabrika sayis1 138
adet olup istihdam edilen toplam personel sayis1 5988 kisidir (URL-31).

[lin 6nemli sanayi kuruluslar1 Ege Soke Giyim Sanayi ve Ticaret A.S., Soktas Tekstil
Sanayi ve Ticaret A.S., Ugur Sogutma Makineleri Tekstil Serigrafi Baski Maden ve
Mermer Sanayi ve Ticaret A.S., Gabay Dis Ticaret ve Gida Sanayi A.S., Osman Akga
Tarmm Uriinleri Ithalat Ihracat Sanayi ve Ticaret A.S.'dir. Jeotermal elektrik {iretiminden

arta kalan atik sudan mesrubat ve gazli igecek sanayinde kullanilmak iizere sivi
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karbondioksit imalati yapabilen Hollanda sermayeli Linde Gaz A.S. de ilde faaliyet
gosteren kuruluslardandir. Cine Ak Maden A.S., Kaltun Madencilik A.S. ve Esan
Eczacibasi A.S. seramik alaninda, MB holding jeotermal alaninda ilde faaliyet
gostermektedir (Geng, 2014).

Ege Bolgesi'nin tarim ve turizm bakimindan 6nemli illerinden biri olan Aydin ilinde,
madencilik de yogun olarak yapilmaktadir. Metalik madenler bakimindan altin, bakir,
kursun, c¢inko, civa ve demir olusumlar1 bulunmaktadir. Bakir, kursun, c¢inko
cevherlesmeleri; Aydin il merkezinde, Soke, Cine ve Kocarli ilgelerinde, kiigiik civa
zuhurlari; Nazilli ve Germencik ilgelerinde, demir tendrii Soke-Kogarli-Salhane’de
bulunmaktadir. Metalik maden yataklarinin yanmi sira endiistriyel hammaddeler; barit,
diyatomit, grafit ve kuvarsin yaninda seramik sanayinin olmazsa olmazi olan feldispat
yataklarindan tiretilen madenler diinya pazarina ihra¢ edilmektedir (URL-32).

Aydm ilinde, glinlimiize kadar bircok medeniyetlerin (Frigya, Lidya, Pers, Roma,
Bizans, Selguklular, Osmanli Imparatorlugu) yasamis olmasindan dolay1 tarihi-kiiltiirel
turizm, yaklasik 240 giin olan giinesli giin sayis1 nedeniyle deniz turizmi, yeralt1 kaynak
sularmin (Germencik- Alangiillii, Kusadasi- Davutlar, Sultanhisar- Salavatli, Ortaklar-
Glimiiskoy Kaplicalar1) bulunmasindan dolayi1 termal turizm yapilmaktadir (Azazi, 2003).

Gelismislik siralamasinda 19. sirada yer alan Aydin, 2010 ve 2011 yili igerisinde
tilke genelinde yapilan kamu yatirimlar1 agisindan sirastyla 25. ve 37. swrada yer
almaktadir. Kamu yatirnmlarinin sektorel dagilimina bakildiginda; yatirimlarin sirasiyla
tarim, diger kamu hizmetleri, enerji, egitim ve saglik alanlarinda yogunlasmaktadir
(URL-34, 2015). Biinyesinde barindirdigi 11 fakiilte, 6 yiiksekokul, 3 enstitli, 16 meslek
yiiksekokulu, 17 arastirma ve uygulama merkeziyle Adnan Menderes Universitesi

sanayiye ve iiretime her alanda destek vermektedir (Geng, 2014).

3.1.8. Ulasim

Aydin, cografi konumu ile demiryolu, deniz ve hava tagimaciligr imkanlarina sahip
bir il olmasina ragmen ticari yiik ve yolcu tasimaciliginda agirlik karayolundadir (URL-
29).

[zmir-Aydin-Denizli Karayolu giizergahinda yer alan 11 Merkezi, karayolu ve
demiryolu ulasimi agisindan kolay ulasilabilir bir noktadadir. Aydin’da 1993 yilinda

faaliyete gecen 1435m. pist uzunluguna sahip Cildir Havaalani kiiclik ucaklarin inip
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kalkmasina elverisli olmasina ragmen tarifeli ucak seferleri yapilmamaktadir. Aydin’a en
yakin havaalani, 115km. mesafede Izmir ilinde bulunan Uluslararast Adnan Menderes
Havalimani’dir ( URL-32).

769km. uzunlugundaki Aydm ili yol agmi; izmir-Aydmn otoyolunun il sinirlar:
igerisinde bulunan 73km.’si, 319km. uzunlugundaki devlet yolu ve 377km. il yolu
olusturmaktadir. Ayrica 233km. turistik yol ag1 mevcuttur.1866 yilinda iilkemizde ilk
olarak inga edilen 135km. uzunlugunda demiryolu ag1 vardir. Aydm-izmir arasindaki
demiryolu hattinda 145km/saate kadar hiz yapabilecek trenler mevcuttur. Iki hattt bulunan
demiryolunun birinci hattt Buharkent-Ortaklar Demiryolu olup bu hattin uzunlugu
112km. dir. Ikinci hat ise Ortaklar-Séke demiryoludur ve bu hattin uzunlugu da 23km.’dir.
Birinin uzunlugu 264m. Digerinin uzunlugu 1435m. olan iki iskeleden olusan Kusadasi
Liman1 yat ve yolcu gemisi trafigi yoniinden onemli bir hudut kapisi olma niteligini
tasimakta, yaz sezonu boyunca binlerce turist gemi ve yat ile giris-¢ikis yapmaktadir.

Kusadas1 Limani'nin gemi kabul kapasitesi 2.400 gemi/yildir (URL-29).

3.2. Uzman Anketi Uygulamasi ve Degerlendirmesi

Bitkilerin tasarim potansiyeli agisindan degerlendirilmesi; bitkilerin mekanla olan
uyumu ve bitkilerin birbirleri ile olan uyumu olarak iki ayr1 bolimde degerlendirilen
uzman anketine katilan kisilere ait bilgi Tablo 14’te verilmistir. Bitkilerin mekanla olan

uyumunun tasarim ilke ve 6gesine gore incelenmesi Tablo 15°te verilmistir.

Tablo 14. Uzman anketine katilan kisiler

Ankete katilillan Kisiler
Meslek Grubu Say1 Yiizde (%)
Peyzaj mimari 15 42,8
Mimar 10 28,5
Ziraat mithendisi 5 14
Sehir ve bolge 5 14
planlama
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Tablo 15. Bitkilerin mekanla olan uyumu

Bitkilerin Mekanla Olan Uyumu
Gruplar | Tasarim Ilkesi ve Ogesi | Yiizde (%)
1- Cok Bigim-Tekrar 97,1
2- Orta Cizgi-Cesitlilik 48,6
3- Az Koram-Vurgu 2,9

Bitkilerin mekanla olan uyumunun arastirilmas ile ilgili yapilan ¢alismada tasarim
ilke ve 0gelerinde bigimde tekrar %97,1 oraniyla ilk (¢cok) sirada yer almistir. En belirgin
tic ozellik olarak c¢ikan bi¢cimde tekrar, ¢izgide cesitlilik ve koramda vurgu cok, orta, az
bagliklar1 altinda nitelendirilmislerdir. Cizgide cesitlilik %48,6 orani ile ikinci (orta)

siradayken koramda vurgu %2,9 oraniyla {iciincii (az) sirada yer aldig1 saptanmustir.

Tablo 16. Bitkilerin birbirleriyle olan uyumu

Bitkilerin Birbirleri ile Olan Uyumu
Gruplar | Tasarim Ilkesi ve Ogesi | Yiizde (%)
1- Cok Renk-Tekrar 85,7
2- Orta Vurgu-Cesitlilik 45,7
3- Az Nokta-Denge 11,4

Bitkilerin mekanla uyumu ag¢isindan degerlendirilmesinde renkte tekrar %85,7 (cok)
oranini1 alirken, vurguda cesitlilik %45,7 (orta) ve noktada denge %11,4 (az) oranlarim

aldig1 belirlenmistir (Tablo 16).

Tablo 17. Bitkilerin fonksiyonel 6zellikleri ve oyun alani tasarim ilkeleri

Bitkilerin Fonksiyonel Ozellikleri
Sorular Kisi Sayis1 | Yiizde

KKa 25 71,4

Ka 6 17,1

Giriiltii perdeleyici FY 1 2,9
K 2 5,7

KK 1 2,9

KKa 15 42,9

Ka 10 28,6

Goriintii perdeleyici FY 2 5,7
K 6 17,1

KK 2 57
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KKa 16 45,7

Ka 10 28,6

Riizgar perdeleyici FY 6 14,3
K 2 5,7

KK 1 2,9

KKa 16 45,7

Ka 8 22,9

Kirlilik perdeleyici FY 4 11,4
K 5 14,3

KK 2 57

KKa 2 57

Ka 1 2,9

Golgeleyici FY 1 2,9
K 10 28,6

KK 21 60,0

KKA 11 31,4

Ka 5 14,3

Oyun elemani FY 2 5,7
K 9 25,7

KK 8 22,9

KKa 10 28,6

Ka 7 20,0

Givenlik koridoru FY 14 40,0
K 4 11,4

KK 0 0,0

KKa 5 14,3

Ka 10 28,6

Smurlayict FY 4 11,6
K 11 31,4

KK 5 14,3

KKa 18 51,4

Ka 5 14,3

Alle FY 7 20,0
K 5 14,3

KK 0 0,0

KKa 6 17,1

Ka 18 514

Boliicii FY 3 8,6
K 7 20,0

KK 1 2,9
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KKa 3 8,6
Ka 5 14,3
Mekan olusturucu FY 4 11,4
K 19 54,3
KK 4 11,4

KKa 3 8,6
. .. . Ka 5 14,3
;:Lljgllopk olumlu etki EY 10 28.6
K 14 40,0

KK 3 8,6
KKa 7 20,0
Estetik-dekoratif Ka ! 20,0
(yaprak,¢icek vb.) FY 8 22,9
’ K 9 25,7
KK 4 11,4

KKa 3 8,6
Ka 4 11,4
Doga ile biitiinlestirici FY 4 11,4
K 21 60,0
KK 4 11,4

KKa 3 8,6
Ka 7 20,0

Dogal turlerin :
de(i/%ini[ﬁlgelm saglama FY 16 45,7
K 8 22,9

KK 1 2,9
KKa 5 14,3
Ka 12 34,3
Yagmurdan koruyucu FY 8 22,9
K 9 25,7

KK 1 2,9

KKa 3 8,6
Ka 9 25,7
Y O6nlendirici FY 6 17,1
K 14 40,0

KK 3 8,6

Oyun Alanm1 Tasarim Tlkesi

KKa 9 25,7
Mekanda farkli oyun Ka 9 257
imkan1 vardir FY 2 5.7
K 10 28,6
KK 5 14,3
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Tablo 17’nin devami

KKa 2 5,7

Ka 3 8,6

Alana ulagim kolaydir FY 3 8,6

K 22 62,9

KK 5 14,3

KKa 6 17,1

e

giivenlidir K " 200

KK 1 2,9

KKa 3 8,6

Oyun elemani Ka 8 229

malzeme tercihi FY 3 8,6

dogrudur K 15 42,9

KK 6 17,1

KKa 4 11,4

Oyun alani zemin Ka 3 8,6

malzeme tercihi FY 2 57

dogrudur K 17 48,6

KK 9 25,7

Mekanda yeterli KKI;a 173 ggg

sayida aydinlatma, ¢op =, 4 11’ 4
kutusu, oturma ve :

gblge elemani vardir K 10 28,6
KK 1 2,9

KKa 5 14,3

. Ka 9 25,7

ﬁzlzlr(ltiogun trafikten EY 5 171

K 14 40,0

KK 1 2,9

KKa 6 17,1

Ka 8 22,9

Alan bakimlidir FY 6 17,1

K 12 34,3

KK 3 8,6

Tablo 17’de bitkilerin fonksiyonel Ozellikleri ile oyun alani tasarim ilkeleri
degerlendirme sonuclarini igermektedir.

Caligma alaninda uzman kisilerle yapilan anket caligmasinin son asamasinin
bilgisayar ortamina aktarimini kolaylastirmak ve analizin daha kolay degerlendirilebilmesi
icin " KKa- Ka- FY- K- KK" degerleri " 1-2-3-4-5 " rakamlaria ¢evrilmistir. Calisma

alaninda bulunan bitkilerin tasarim degerleri agisindan 6ne ¢ikanlar1 saptamak amaciyla



107

Paired Samples Testi uygulanmistir. Bu analizi belirlemede SPSS 21 istatiksel veri analizi
programiyla yapilmis ve bulunan veriler Microsoft Excel programi ile grafige

dontstiirilmiistiir (Sekil 51).

.| _ -

Sekil 51. Genglik Parki'nda bulunan bitkilerin sifat ¢iftleri dagilimi

Genglik Parki i¢in segilen 12 adet sifat giftleri (sikici-ilging, monoton-hareketli,
seyrek-yogun, uyumsuz-uyumlu, diizensiz-diizenli, asimetrik-simetrik, bakimsiz-bakimli,
sistemsiz-sistemli, sade-karmasik, siradan-sira disi, siireksiz-siirekli, yapay-dogal) icin
yapilan T Testi sonucunda onemli farklilik ortaya c¢ikmamustir. Katilimeilarin verdigi
cevaplar sonucunda sifat ciftleri arasindaki farklilik anlamli bulunmustur. Elde edilen
veriler sonucunda sifat ¢iftleri puanlamalar1 sikic1 (Mean: 2,60), monoton (Mean: 2,51),
yogun (Mean: 3,11), uyumsuz (Mean: 2,08), diizensiz (Mean: 2,14), asimetrik (Mean:
2,65), bakimli (Mean: 3,17), sistemsiz (Mean: 2,54), karmasik (Mean: 3,11), siradan
(Mean: 2,02), siirekli (Mean: 3,02), dogal (Mean: 3,57) olarak degisim gdstermektedir.
Elde edilen istatistik verilerine gore ¢aligma alani bitkilerin anlamsal 6zellikleri ile ilgili
olarak; siradan, diizensiz, monoton, yogun, uyumsuz, asimetrik, bakimli, sistemsiz,

karmasik, siradan, siirekli ve dogal olarak nitelenmistir.
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3.3. Halk Anketi Degerlendirmesi

Aydm Kenti Genglik Parki’nda yapilan halk anketinde parki kullanan kisilerin
ihtiyaglarin1 belirlemek amaciyla bu tiir arastirmalarda yaygin teknik olarak bilinen
anketlerden faydalanilmistir. Halk anketine segilen kisiler parki ziyaret eden 200 kisi
tesadiifi olarak belirlenmislerdir. Ankete baslamadan once bireylere anket formunu nasil
degerlendirmeleri konusunda bilgi verilmistir. Ankette birinci boliim; katilan kisilerin yas,
cinsiyet, meslek, egitim, gelir diizeyi ve ikamet edilen mahalleyi inceleyen Sosya-
ekonomik durumu, ikinci boliim; parka gelme sikligini, parkta kalma siiresini, giin i¢inde
tercih edilen zaman dilimini, parka gelmek icin daha ¢ok hangi aylarin tercih edildigini,
parka gelmekte tercih edilen ulasimi, cocugun parka kiminle geldigini, parkta cocuk oyun
oynarken kisinin parkta nasil zaman gec¢irdigini arastiran park kullanimi boliimiini, ti¢lincii
boliim ise; park yeterliligi-donanimi ve yeterliligini inceleyen sorulardan olugsmaktadir.

Parki ziyaret eden kisilerin yas, cinsiyet, meslek, egitim, gelir diizeyi ve ikamet
edilen mahalleyi inceleyen sosyo-ekonomik durumuna ait sorulara verilen cevaplardan
alinan sonuglar Tablo 18’de verilmistir.

BOLUM 1

Tablo 18. Halk anketine katilan kisilerin 6zellikleri

Katihmeilarn Ozellikleri | Say1 | VYiizde (%)
YAS

15-25 12 6,0

26-35 77 38,5

36-45 71 355

46-55 28 14,0

56-65 12 6,0
CINSIYET

Bayan 143 72,5

Erkek 57 27,5

MESLEK

Ev hanim1 95 475

Memur 64 32,0

Isci 7 3,5

Diger 34 17,0
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Tablo 18’in devami

EGITIM
[1kokul 35 17,5
Ortaokul+lise 72 36,0
On lisans 24 12,0
Lisans 69 34,5
GELIR DUZEYI

800 ve alt1 2 1,0
801-1500 49 24,5
1501-2500 91 455
2501 veya iistii 52 26,0
Belirtmeyen 6 3,0

IKAMET EDILEN MAHALLE
Mesrutiyet Mahallesi 187 93,5
Diger 13 6,5

Ankete katilanlarin yas araliklarinin yiizdesi; 15-25yas aralii %6; 26-35 yas aralig1
%38,5; 36-45 yas aralig1t %35,5; 46-55 yas araligi %14; 56-65 yas araligi %6 olarak
belirlenmistir.

Ankette 200 kisi icinde bayan sayis1 143 yilizde degeri %72,5; erkek sayis1 57 olup
yilizde degeri %27,5'tur.

Meslek gruplarinda ev hanimi %47,5; memur %32 kisi, is¢i %3,5; diger %17 oldugu
belirlenmistir.

Katilanlardan %17,5'1 ilkokul, %36's1 ortaokul+lise, %12'si on lisans, %34,5' lisans
mezunudur.

Gelir diizeyleri sorusuna verilen cevaplar; %1'i 800TL ve alt1, %24,5'1 801-1500TL,
%45,5'1 1501-2500TL, %26's1 2501 veya iistii, %3"i gelir durumunu belirtmemistir.

Halk anketine katilan kisilerden %93,5'inin Mesrutiyet Mahallesinde, %6,5'inin diger
mabhallelerde ikamet ettigi saptanmustir.

Genglik Parki'na gelen kisilerin park kullanimu ile ilgili sorulara verdikleri cevaplar
Tablo 19°da verilmistir.

BOLUM 2
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Soru Secenek Say1 | Yiizde (%0)
Her giin 34 17,0
7-Parka hangi siklikla Her hafta S onu 30 150
geliyorsunuz? (Tek bir segenek Hgftada blrkgg kez 92 46,0
isaretleyiniz) Iki haft?da bir 36 18,0
Ayda bir 6 3,0
Ug ayda bir ya da daha nadir | 2 1,0
1 saat kadar 31 15,5
8-Bu alanda ne kadar siire 1-2 saat 127 63,5
kaliyorsunuz? (Tek bir secenek 2-4 saat 42 21,0
isaretleyiniz) 4-6 saat 0 0,0
Tam giin 0 0,0
Sabah 12 6,0
9-Bu alana gelmek igin daha ¢ok Ogle 0 0,0
tercih ettiginiz zaman aralig1 Ogleden sonra 109 54,5
hangisidir? (Tek bir segenek Aksamiistii 70 35,0
isaretleyiniz) Aksam 9 4,5
Diger 0 0,0
10- Bu alana daha ¢ok hangi 1- Haziran 85 42,5
aylarda gelmeyi tercih 2-Temmuz 85 42,5
ediyorsunuz? (Onem sirasina gore
ilk ii¢c secenegi 1’den 3’e kadar 3- Kasim-Aralik 196 98,0
numaralandirarak isaretleyiniz)
11-Park alanina ne sekilde Yaya 184 92,0
ulasiyorsunuz?(Tek bir segenek Ozel oto 15 7,5
isaretleyiniz) Motosiklet 1 0,5
Yalniz 1 0,5
12-Cocugunuz parka en ¢cok Arkadasyla / 3,5
Kiminle gider?( Tek bir segenck  |-onne-baba 106 | 530
isaretleyiniz) nglClSlyla 35 175
Nine-dede 48 24,0
Diger 3 15
Yiiriiylis ve kosu yapmak 18 9,0
Arkadaslarimla sohbet
13-Parkta ¢ocugunuz oyun alaninda | €tmek 125 62,5
oynarken siz zamaninizi nasil Parkln_ spor alaninda 57 8.5
degerlendirirsiniz? (Birden ¢ok egzersiz yapmak ’
secenegi isaretleyebilirsiniz) (Cay bah¢esinde oturmak 136 68,0
Kitap-dergi okumak 60 30,0
Kopek gezdirmek 2 1,0
Diger 55 27,5
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Soru 7- Parka hangi siklikla geliyorsunuz? (Tek bir se¢enegi isaretleyiniz)

Ankete katilanlarin verdigi cevaplarda en fazla yiizdeye sahip olan cevap %46,0 ile
haftada birkag kez en ilk sirada yer alirken bu cevabi %18,0 ile iki haftada bir ikinci
sirada, %17,0 ile her giin cevab iiglincli sirada izlemistir.

Soru 8- Bu alanda ne kadar siire kaliyorsunuz? (Tek bir segenegi isaretleyiniz)

Anket yapilan kisiden tek segcenegi isaretlemesi istenmistir. Buna gore alanda 1-2
saat kalan kisiler %63,5; 2-4 saat kalan kisiler %21,0 ve 1 saat kadar kalan kisiler % 15,5
tir.

Soru 9- Bu alana gelmek i¢in daha ¢ok tercih ettiginiz zaman araligi hangisidir? (Tek
bir segenek isaretleyiniz)

Genglik Parki'nda anket yapilan kisilerin verdigi cevaplardan tercih edilen zaman
dilimleri oranlart %54,5 ile 6gleden sonra, %35,0 ile aksamiistii, %6,0 ile sabah oldugu
tespit edilmistir.

Soru 10- Bu alana daha c¢ok hangi aylarda gelmeyi tercih ediyorsunuz? (Onem
sirasina gore ilk lic segenegi 1’den 3’e kadar numaralandirarak igaretleyiniz)

Anket yapilan kisilerin parka gelmek i¢in tercih ettikleri ay1 sorgulamak amaciyla
sorulan soruya onem sirasina gore ilk ii¢ senegi 1'den 3'e kadar isaretlemeleri istenmistir.
Bu dogrultuda alinan cevaplar parka gitmek icin en ¢ok tercih edilen birinci ay % 44,5 ile
haziran ay1, ikinci sirada %44,5 ile temmuz ay1 ve gitmek i¢in en az tercih edilen ay %98
ile kasim-aralik aylar1 oldugu bilgisine ulagilmistir.

Soru 11- Park alanina ne sekilde ulasiyorsunuz? (Tek bir segenek isaretleyiniz)

Kullanicilarin parka gitmek i¢in ulasim tercihleri %92,0" yaya, %0,0'1 bisiklet, %7,5
6zel oto, %0,0 minibiis , % 0,5 motosiklet, %0,0 diger olarak saptanmustir.

Soru 12- Cocugunuz parka en ¢ok kiminle gider? (Tek bir segenek isaretleyiniz)

Anket yapilan kisiden tek bir secenegi isaretlemesi istenmistir. Secenekler arasinda
bulunan anne-baba %53,0; nine-dede %24,0; bakic1 %17,5 degerlerini almistir.

Soru 13- Parkta c¢ocugunuz oyun alaninda oynarken siz zamaninizi nasil
degerlendirirsiniz? (Birden ¢ok secenegi isaretleyebilirsiniz)

Anket yapilan kisilerden alinan cevaplarda en fazla tercih edilen ilk ii¢ aktivitelerin
oranlari, ¢ay bahgesinde oturmak %68,0; arkadaslarimla sohbet etmek %62,5; kitap-dergi
okumak%?30,0 olduklar1 tespit edilmistir.
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Genglik Parki'n1 kullanan kisilerin park yeterliligi-donanim1 ve yeterliliginin
arastirildigi tiglincii boliimde yer alan sorular ve kullanicilarin verdigi cevaplar asagidaki
gibidir.

BOLUM 3

Soru 14- Yasadiginiz semtte sizin bildiginiz kag¢ tane park var?

Ankete katilan kisilerden Genglik Parki'ndan bagka bildikleri parklarin 6grenilmesi
i¢in sorulan bu soruya en yaygin olarak bilinen ilk iki parkin Ismet Sezgin Parki %44,5

oranla, ardindan Sehitler Parki %24,0 oranla oldugu saptanmistir (Tablo 20).

Tablo 20. Halk anketine katilanlarin bildigi parklarin adi

Park Adi Say1 | Yiizde (%)
Ismet Sezgin Parki 89 445
Sehitler Parki 48 24,0
Nevzat Biger Parki 1 0,5
Genglik Parki 5 25
Yanit yok 8 4,0
Selim Kerim Ceri Parki 1 0,5
Ismet Sezgin Parki+Kubilay Parki+ Ismail Kocabas Parki | 1 0,5
[smet Sezgin Parki+ Turistik Park 1 0,5

[smet Sezgin+ Sehitler Parki 28 14,0
[smet Sezgin Parki+ Nevzat Bigcer Parki 7 35
[smet Sezgin Parki+ Genglik Parki 3 1,5
Ismet Sezgin+ Kubilay Park1 1 0,5
Sehitler Parki+ Ismail Kocabas Parki 1 0,5

1

4

1

[smet Sezgin Parki+ Sehitler Parki+ Ismail Kocabas Parki 0,5
[smet Sezgin Parki+ Sehitler Parki+ Nevzat Bigcer Parki 2,0
Ismet Sezgin Parki+ Sehitler Parki+ Kubilay Parki 0,5

Soru 15- Evinize en yakin parkin ismi nedir?

Ankette evinize en yakin parkin ismi nedir diye parka gelen kisilere sorulmustur.
Alinan cevaplar dogrultusunda en yiiksek ii¢ oran Genglik Parki %58,0; Ismet Sezgin Parki
%21,5; Sehitler Parki 18,5 olarak ortaya ¢ikmistir (Tablo 21).

Tablo 21. Ankete katilan kisilerin evine en yakin park

Park Adi Say1 | Yiizde (%)
Ismet Sezgin Parki 43 21,5
Sehitler Parki 37 18,5
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Tablo 21’in devami

Nevzat Biger Parki 1 0,5
Genglik Parki 116 58,0
Turistik Park 1 0,5
Kubilay Parki1 1 0,5
Selim Kerim Ceri Parki 1 0,5
Yanit verilmedi 3 1,5

Soru 16- Hangi parka daha sik gidersiniz? (Tek bir park ismi yaziniz)
Yapilan ankette anket yapilan kisilere hangi parka daha sik gittikleri soruldu.
Genglik Park1 %90,0 oranla ilk sirada yer alirken, Ismet Sezgin Parki %35,5 oranla ikinci,

Sehitler Parki %4,5 oran ti¢iincii sirada yer almistir (Tablo 22).

Tablo 22. Anket yapilan kisilerin sik gittigi parkin incelenmesi

Park Adi Say1 | Yiizde (%)
Genglik Parki 180 90,0
[smet Sezgin Parki1 11 55
Sehitler Parki 9 45

Soru 17- Bu parki se¢gme nedeniniz nedir? (Birden ¢ok secenegi isaretleyebilirsiniz)
) Yeterli sayida oturma ve dinlenme alan1 bulunmasi

) Yasadiginiz yere yakin olmasi

) Parkin bakimli olmasi

) Parkin giivenli olmasi

) Parkin i¢inde spor alaninin olmasi

) Park i¢inde yiirliylis yollarinin bulunmasi

) Park i¢inde go6lge olusturan biiyiik agaglarin olmasi

) Park icinde tuvalet bulunmasi

) Park i¢inde cay bahgesi ve biife gibi isletmelerin olmasi
) Parkin sessiz ve sakin olmasi

) Parkta cocuklarin farkli yas gruplarina gére donanimlarin olmasi

AN N A /S

) Diger
Yapilan ankette parka gelen kisilere birden fazla segenegi isaretleyebilecegi Genglik

Parki'm1 segme sebepleri sorulmustur. Boylelikle parkin tercih edilmesinde etken olan
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faktorler saptanmistir. Parkin tercih edilme nedenlerinde %50'in {istiinde isaretlenen

segeneklerin oranlar; parkin giivenli olmast %63,0; parkin bakimli olmasi 94,5;

yasadiginiz yere yakin olmasi1 %86,5; park icinde c¢ay bahgesi ve biife gibi isletmelerin

olmasi %77,0; yeterli sayida oturma ve dinlenme alani bulunmasi 70,5; park i¢inde gdlge

olusturan biiylik agac¢larin olmast %65,5; parkin sessiz ve sakin olmasi %351,5 olarak

belirlenmistir. Anket yapilan kisilerin parka gelme nedenleri i¢inde parki giivenli bulmalari

ilk sirada yer almaktadir. Genglik Parkimin smir elemam ile g¢evrili olmast ve farkl

rekreasyonlarin yapilamasi sebebiyle tenha olmamasi parkin giivenligi agisindan etken

sebepler arasindadir (Tablo 23).

Tablo 23. Anket yapilan kisilerin Genglik Parki'n1 tercih etme sebepleri

Secenek Say1 | Yiizde (%)
Yeterli sayida oturma ve dinlenme alan1 bulunmasi 141 70,5
Yasadiginiz yere yakin olmasi 173 86,5
Parkin bakimli olmasi 189 945
Parkin giivenli olmasi 126 63,0
Parkin i¢inde spor alaninin olmasi 71 35,5
Park i¢inde yiiriiyiis yollarinin bulunmasi 28 14,0
Park icinde gdlge olusturan biiyiik aga¢larin olmasi 131 65,5
Park i¢inde tuvalet bulunmasi 81 40,5
Park i¢inde cay bahgesi ve biife gibi igletmelerin olmasi 154 77,0
Parkin sessiz ve sakin olmasi 103 51,5
Parkta ¢ocuklarin farkli yas gruplarina gére donanimlarin olmasi 63 31,5
Diger 1 0,5

Soru 18- En sik kullandiginiz ¢ocuk parkini goz Oniine alarak asagidaki ctimleleri

yanitlayimiz.

Tablo 24. Anket katiimcilarmin ¢ocuk oyun alaninin giivenligine dair cevaplarinin

oranlar1
Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
Evet 126 63,0
Cocuk oyun alanini yeterince giivenli buluyorum. | Kismen 48 24,0
Hayir 26 13,0




115

Genglik Parkinin giivenli olup olmamasina verilen cevaplarin oranlar1 " evet %63,0;

kismen%?24,0; hayir %13,0" olarak ortaya ¢ikmustir (Tablo 24).

Tablo 25. Cocuk oyun alani iginde oturma-dinlenme alanlarinin yeterlilik oranlari

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
.. . Evet 128 64,0
Cocuk oyun alan 1(;1n§2 r(I)itcljlirrrna-dlnlenme alanlar1 Kismen 68 34.0
y ' Hayir 4 2,0

Ankete katilan kisilere parkta yeterli

sayida oturma ve dinlenme alanin

soruldugunda oranlar "evet %128,0; kismen %68,0; hayir %2,0" olarak saptanmistir (Tablo
25).

Tablo 26. Cocuk oyun alani uzak oldugu i¢in gidemiyorum sorusunun oranlari

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 1 0,5
Cocuk oyun alan1 uzak oldugu i¢in gidemiyorum. | Kismen 15 7,5
Hayir 184 92,0

Genglik Parki'na gelen kisilere ¢ocuk oyun alaninin uzakliginin parka gelmelerinde
ne kadar etkili olduguna yoneltilen soruda "evet %0,5; kismen %7,5; hayir %92,0" oranlari
elde edilmistir. Genglik Parki'na gelen kisilerin parka yakin mesafede oturanlarin agirlikta

oldugu saptanmustir (Tablo 26).

Tablo 27. Cocuk oyun alaninin bitkisel elemanlar agisindan incelenmesi

Secenek Cevap Sayi Yiizde (%0)
s Evet 98 49,0
Cocuk oyun alaigl 1t(ntklserll eilrel:g;ranlar acisindan Kismen 78 39.0
ocuikea ZENgINdIr. Hayir 24 12,0

Ankete katilanlara ¢ocuk oyun alanmin bitkisel elemanlar agisindan yeterliliginin

Olciildiigli soruda "evet %49,0; kismen %39,0; hayir %12,0" oranlar1 belirlenmistir (Tablo

27).
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Tablo 28. Cocuk oyun alani ¢evresindeki trafige ait oranlar

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
. g . Evet 39 19,5
Cocuk oyun alaninin ¢evresinde yogun trafigin
olmasi1 beni rahatsiz ediyor Kismen 80 40,0
yor. Hayir 81 41,5

Alinan cevaplardan ankete katilan kisilerin ¢ocuk oyun alami etrafindaki trafikten

ylksek oranda rahatsizlik duymadiklar1 sonucu elde edilmistir. Buna gore "evet%19,5;

kismen 40,0; hayir %41,5" oranlari elde edilmistir (Tablo 28).

Tablo 29. Cocuk oyun alanindaki golge veren elemanlarin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Cocuk oyun alaninda gélge veren elemanlar Evet 108 54,0
(pergola, ¢ardak, agaclar vb.) yeterlidir Kismen 87 43,5
, i ' ' Hayir 5 2,5

Cocuk oyun alanindaki gblge veren elemanlarin incelendiginde "evet %54,0; kismen

%43,5; hayir %2,5" oranlar1 saptanmistir (Tablo 29).

Tablo 30. Cocuk oyun alaninda aydinlatmalar yeterlilik oranlari

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
Evet 123 61,5
Cocuk oyun alaninda aydinlatmalar yeterlidir. Kismen 68 34,0
Hayir 9 4,5

Parka gelen kisilerin genel olarak aydinlatmalarin yeterli buldugu sonucu elde

edilmis olup oranlar "evet% 61,5; kismen %34,0; hayir %4,5" olarak elde edilmistir (Tablo

30).

Tablo 31. Cocuk oyun alaninda ¢6p kutular yeterlilik oranlart

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
Evet 98 49,0
Cocuk oyun alaninda ¢Op kutular1 yeterlidir. Kismen 90 45,0
Hayir 12 6,0
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Genglik Parki'nda anket yapilan kisilerin alandaki ¢6p kutularinin yeterli olup

olmadigina yonelik verdikleri cevaplarda "evet %49,0; kismen %45,0; hayir %3,0" oranlari

elde edilmistir (Tablo 31).

Tablo 32. Cocuk oyun alani mahallemde bulundugu i¢in kendimi giivende hissediyorum

sorusunun incelenmesi

Secenek Cevap Sayl Yiizde (%)
Cocuk oyun alan1 mahallemde bulundugu igin Evet 158 79,0
kendimi giivende hissediyorum Kismen 34 17,0
guv y . Hayur o 20

Ankete katilan kisilerin oyun alaniin ikamet ettikleri mahallede olmasindan dolay1

kendilerini giivende hissetmelerinin incelemesinde "evet %79,0; kismen %17,0; hayir

%4,0" oranlar1 ¢ikmistir (Tablo 32).

Tablo 33. Cocuk oyun alanini ¢ocugun arkadaslarindan dolay1 tercih edilmesinin

incelenmesi
Segenek Cevap Sayr1 | Yiizde (%)
Cocuk oyun alanin1 ¢gocugumun arkadaslarinin Evet 172 86,0
kullandig1 yer olmasiyla tercih ediyorum Kismen 19 9,5
gy y yorum. Haye ; -

Anket yapilan kisilere Genglik Parki'ni tercih etmelerinde ¢ocugunun arkadaslarinin

ne kadar etkili oldugunun saptanmasina yonelik soruda "evet %86,0; kismen %9,5; hayir

%4,5" oranlar1 saptanmustir (Tablo 33).

Tablo 34. Diger semtlerdeki ¢ocuk oyun alanlarina duyulan giivenin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
Cocuk oyun alanini evime yakinlig1 nedeniyle Evet 94 47,0
seviyorum ve diger semtlerdeki ¢ocuk oyun Kismen 88 44,0
alanlarinda kendimi huzursuz hissediyorum. Hayir 18 9,0
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Cocuk oyun alanini evime yakinlig1 nedeniyle seviyorum ve diger semtlerdeki ¢ocuk
oyun alanlarinda kendimi huzursuz hissediyorum segenegine anket yapilan kisilerin
verdikleri cevaplardan "evet %47,0; kismen %44,0; hayir %9,0" oranlar1 belirlenmistir
(Tablo 34).

Tablo 35. Cocuk oyun alani gevresinde rahatsiz edici bir bigimde giiriiltii ve hava kirliligi,
koku vb. olumsuz ¢evre sartlar1 oldugu i¢in gitmiyorum segeneginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Cocuk oyun alani ¢evresinde rahatsiz edici bir Evet 5 2,5
bicimde giiriiltii ve hava kirliligi, koku vb. olumsuz | Kismen 16 8,0
cevre sartlar1 oldugu i¢in gitmiyorum. Hayir 179 89,5

Anket yapilan kisilere park ¢evresinde olumsuz ¢evre sartlarinin kendilerini rahatsiz
edip etmedigine yoOnelik soruda "evet %2,5; kismen %8,0; hayir %89,5" oranlari

saptanmustir (Tablo 35).

Tablo 36. Cocuk oyun alani ¢ocugumun arkadas edinmesi ve sosyallesmesi agisindan ¢ok
uygun bir alandir se¢eneginin incelenmesi

Yiizde
Secenek Cevap Say1 (%)
Cocuk oyun alani ¢ocugumun arkadas edinmesi ve Evet 168 s
allesmesi agisindan ¢ok n bir alandir Kismen 31 o
sosyallesmesi ag1s ¢ok uygu : Hayir 1 0,5

Cocuk oyun alani ¢ocugumun arkadas edinmesi ve sosyallesmesi agisindan g¢ok
uygun bir alandir secenegine ankete katilan kisilerin cevaplarindan "evet %84,0; kismen

%15,5; hayir % 0,5" oranlar1 belirlenmistir (Tablo 36).

Tablo 37. Cocuk oyun alani ¢ok az insan tarafindan kullanildigi i¢in gitmek istemiyorum
seceneginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 10 50

Kismen 11 55
Hayir 179 89,5

Cocuk oyun alani ¢cok az insan tarafindan
kullanildig1 i¢in gitmek istemiyorum.
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Anket yapilan kisilere ¢cocuk oyun alan1 ¢ok az insan tarafindan kullanildigi icin

gitmek istemiyorum secenegi soruldugunda "evet %5,0; kismen % 5,5; hayir % 89,5"

oranlar1 saptanmistir (Tablo 37).

Tablo 38. Cocuk oyun alani kalabalik oldugu i¢in gidiyorum segeneginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
Evet 144 72,0
Cocuk oyun alan1 kalabalik oldugu i¢in gidiyorum. | Kismen 37 18,5
Hayir 19 9,5

Genglik Parki'na gelen kisilere parkin kalabalik olmasinin parka gelmelerinde etken

olup olmadigma yonelik segenekten "evet %72,0; kismen %18,5; hayir %9,5" oranlari

belirlenmistir (Tablo 38).

Tablo 39. Cocuk oyun alaninin aksam saatlerinde kullanimi giivenlidir segeneginin

incelenmesi
Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
. Evet 162 81,0
Cocuk oyun alan1n1nﬁilllz:snalrircl1 israatlerlnde kullanimi1 Kismen 23 115
& ) Hayir 15 7,5

Anket yapilan Genglik Parki kullanicilar1 parkin aksam saatlerinde giivenilir olup

olmadigma verdigi cevaplardan "evet %162, kismen %11,5; hayir %7,5" oranlar

saptanmustir (Tablo 39).

Tablo 40. Cocuk oyun alanini giiniin belli saatlerinde Ozellikle ¢ocuklu bayanlarin

kullanmasi giivenli degildir segeneginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Cocuk oyun alanini giiniin belli saatlerinde Evet 29 14,5
ozellikle cocuklu bayanlarin kullanmasi giivenli Kismen 45 22,5
degildir. Hayir 126 63,0
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Cocuk oyun alaninmi giiniin belli saatlerinde 6zellikle ¢cocuklu bayanlarin kullanmasi
giivenli degildir secenegine ankete katilan kisilerin cevaplardan "evet %14,5; kismen

%22,5; hayir %63,0" oranlar1 belirlenmistir (Tablo 40).

Tablo 41. Cocuk oyun alaninda giivenlik gorevlisi bulunmaktadir segeneginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
Cocuk oyun alaninda giivenlik gorevlisi Evet g (1)18
bulunmaktadir Kismen .
) Hayir 197 98,5

Ankete katilan kisilere ¢ocuk oyun alaninda giivenlik gorevlisi bulunmaktadir

secenegi sunuldugunda "evet %1,5; kismen %0,0; hayir % 98,5" orani saptanmistir (Tablo

41).

Tablo 42. Cocuk oyun alaninda ¢ocuk oyun aletlerinin yeterliliginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
. . Evet 76 38,0
Cocuk oyun alaninda yi[gh cocuk oyun aletleri Kismen 90 45.0
vardir Hayir 34 17,0

Genglik Parki'nda bulunan cocuk oyun alaninda oyun aletlerinin yeterliliginin

sorgulandig1 secenege verilen cevaplara gore "evet %38,0; kismen %45,0; hayir %17,0"

oranlar1 bulunmustur (Tablo 42).

Tablo 43. Cocuk oyun alani biiyiikligiiniin yeterliliginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
Evet 46 23,0
Cocuk oyun alan1 yeteri kadar biiyiik degildir. Kismen 96 48,0
Hayir 58 29,0

Ankete katilan kisilerden ¢ocuk oyun alanmin biylikliigliniin yeterliligine dair

sunulan secenek sonucunda "evet %23,0; kismen %48,0; hayir %29,0" oranlar1 ¢ikmistir

(Tablo 43).
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Tablo 44. Cocuklarin herhangi bir kaza aninda en

yakin saglik birimine ulagmasinin

incelenmesi
Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Cocuklarin herhangi bir kaza aninda en yakin Evet 6 3,0
saglik birimine ulagsmasi olduk¢a zordur Kismen 53 26,5
: s i ' Hayir 141 70,5

Cocuklarin herhangi bir kaza aninda en yakin saglik birimine ulagmasinin zor olup

olmadigini inceleyen secenege ankete katilanlar "evet %3,0; kismen %26,5; hayir %70,5"

oranlarinda cevap vermislerdir (Tablo 44).

Tablo 45. Cocuk oyun aletleri bakimsiz olup tehlike arz etmektedir se¢eneginin

incelenmesi
Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
. . Evet 8 4,0
Cocuk oyun aletlzﬁn Zﬁ;%li?z olup tehlike arz Kismen 71 355
' Hayir 121 60,5

Ankete katilanlardan oyun aletlerinin bakimsiz ve tehlike arz ediyor segenegine "evet

%4,0; kismen %35,5; hayir %60,5" oranlarinda cevaplari tespit edilmistir (Tablo 45).

Tablo 46. Cocuk oyun alaninin gevresinde giivenligi saglayacak bir bigimde sinir elemant

vardir se¢eneginin incelenmesi

Secenek Cevap Sayi Yiizde (%0)
) N . Evet 196 98,0
Cocuk oyun alaninin ¢evresinde giivenligi
saglayacak bir bicimde sinir elemani vardir Kismen 2 1,0
glay ¢ ) Hayir 2 1,0

Ankete katilanlardan park cevresinde gilivenlik i¢in smir elemaninin incelendigi

secenekte "evet %98; kismen %1; hayir %1" oranlari tespit edilmistir (Tablo 46).
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Tablo 47. Cocuk oyun alaninin girisi yeterince agik ve belirgindir segeneginin incelenmesi

Segenck Cevap Say1 | Yiizde (%)
Cocuk oyun alaninin girisi yeterince agik ve Evet 93 46,5
belirgindir Kismen 75 37,5
. Hayir 32 16,0

Cocuk oyun alanmi girisinin yeterince agik ve belirginliginin incelendigi segenekte

"evet %46,5; kismen %37,5; hayir %16,0" oranlar1 saptanmustir (Tablo 47).

Tablo 48. Cocuk oyun alaninda kullanilan oyun aletlerinin malzemesi ¢ocuk giivenligi

acisindan uygundur se¢geneginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Cocuk oyun alaninda kullanilan oyun aletlerinin Evet 64 320
malzemesi ¢ocuk gilivenligi agisindan uygundur Kismen % 48,0
¢ & g1 ag e ) Hayir 40 20,0

Cocuk oyun aletleri malzemesinin ¢ocuklarin giivenligi i¢in uygun olup olmadiginin

incelendigi secenege ankete katilanlar "evet %32,0; kismen %48,0; hayir %20,0"

oranlarinda cevap vermislerdir (Tablo 48).

Tablo 49. Cocuk oyun alaninda kullanilan yer kaplama malzemesinin uygunlugunun

incelenmesi
Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
Evet 141 70,5
Cocuk oyun n?;?;éﬁ%i iklljlllalrjl:]lglrjlryer kaplama Kismen 54 270
Y9 ' Hayir 5 2,5

Ankete katilan kisilere ¢ocuk oyun alaninda kullanilan yer malzemesi uygunlugu

secenedi sunuldugunda "evet %70,5; kismen %27,0; hayir %2,5" oranlar1 belirlenmistir

(Tablo 49).
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Tablo 50. Cocuk oyun alaninda ve ¢evresinde yesil alan yeterliliginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
: : Evet 62 31,0
Cocuk oyun alanlncéetle\rfﬁ c;;ieivresmde yesil alan Kismen 75 375
y ' Hayir 63 31,5

Genglik Parki'nda yapilan ankette katilimcilarin ¢ocuk oyun alani ve ¢evresinde yesil

alaninin yeterliliginin sorgulanmasinda "evet %31,0; kismen %37,5; hayir %31,5" oranlar1

ortaya ¢ikmistir (Tablo 50).

Tablo 51. Cocuk oyun alani c¢evresinde arabasiyla gelenler igin otopark alaninin

incelenmesi
Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Cocuk oyun alani ¢evresinde arabasiyla gelenler Evet 9 395
i¢in otopark alani bulunmaktadir Kismen 24 12,0
¢ih otop w ' Hayir 97 48,5

Genglik Parki'na arabasiyla gelenler i¢in otopark alaninin sorgulandigi segenege

ankete katilanlarin cevaplar1 "evet %39,5; kismen %12,0; hayir %48,5" oraninda ¢ikmistir

(Tablo 51).

Tablo 52. Cocuk oyun alani ¢evresinde bisiklet parki bulunmaktadir segeneginin

incelenmesi
Secenek Cevap Sayi Yiizde (%)
. .. Evet 16 8,0
Cocuk oyun a:)aril fnel;/;lii;ré(llre bisiklet parki Kismen 24 12.0
w ' Hayir 160 80,0

Cocuk oyun alani g¢evresinde bisiklet parkinin bulunmasina ait secenege ankete

katilan kisiler "evet %8,0; kismen %12,0; hayir %80,0" oraninda cevap vermislerdir

(Tablo 52).
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Tablo 53. Cocuk oyun alani iginde ve c¢evresinde bisiklet yolu vardir segeneginin

incelenmesi
Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Cocuk lant icind 1 de bisiklet vol Evet 3 1,5
ocuk oyun alan1 i¢in Vea;/Ccielrgevremn e bisiklet yolu | .~ 4 20
) Hayir 193 96,5

Ankete katilan kisilerin cocuk oyun alani i¢inde ve g¢evresinde bisiklet yolu vardir
secenegine verdigi cevaplarda "evet %]1,5; kismen %2,0; hayir %96,5" oranlar

bulunmustur (Tablo 53).

Tablo 54. Cocuk oyun alaninda biife ve ¢ay bahgesi gibi olanaklarinin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%)
Cocuk oyun alaninda biife ve ¢ay bahgesi gibi Evet 197 98,5
Kismen 3 15
olanaklar vardir.
Hay1r 0 0,0

Cocuk oyun alaninda biife ve ¢ay bahgesi gibi olanaklarin sunuldugu kisilerin verdigi

cevaplardan "evet % 98,5; kismen %1,5; hayir %0,0" oranlar1 saptanmistir (Tablo 54).

Tablo 55. Cocuk oyun alan1 ve ¢evresi farkli etkinlikler (kermes, piknik, gosteri vb.) icin
uygundur seceneginin incelenmesi

Secenek Cevap Say1 Yiizde (%0)
Cocuk oyun alan1 ve gevresi farkli etkinlikler KIES\I{E::II 154 63 ;é’g
(kermes, piknik, gosteri vb.) i¢in uygundur. Hayir 1 0.5

Ankete katilan kisilerden ¢ocuk oyun alani ve gevresi fakli etkinlikler (kermes,
piknik, gosteri vb.) icin uygundur segenegi verildiginde "evet %71,5; kismen %28,0; hayir
%0,5" oranlar1 belirlenmistir (Tablo 55).

Yapilan halk ve uzman anketlerinde, yerlesim Ol¢eginde (yogun trafik), donati
Olceginde (oyun elemanlart malzemesi, oyun alani zemin malzemesi, aydinlatma elemant,
¢Op kutusu, oturma birimleri, golge elemani), mekan 6lceginde (farkli yas gruplarina oyun

imkani) ¢alisma alaninin algilanabilirliligini, yapisim1 ve taninirliligini, belirlenmis olan
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tanimlayict kavramlarla ortak sorular sorulmustur. Elde edilen verilere gore halk anketine
katilan kisiler, yogun trafigin alana yakin olmasindan %41,5 oraninda rahatsiz oldugunu,
uzman anketine cevap verenler ise yogun trafigin olmadiginmi belirtmistir. Oyun eleman:
malzemesini alani kullanan kisiler % 48 oraninda, uzman kisiler %42 oraninda uygun
bulmustur. Alanda yeterli sayida aydinlatma-oturma-golge elemanlari, ¢op kutusu diyen
uzman kisilerin oran1 %37 olup kullanici kisiler yeterli sayida olduklarini belirtmistir. Her
iki gruptan ankete katilan kisiler alanda farkli yas gruplari i¢in oyun alani bulunmaktadir

yanitinl vermistir.



4. TARTISMA

Calisma Aydin il dlgeginde kent metropolitan sahasi i¢inde park alanlari, agik yesil
alanlar ve siirh biiyiikliikteki ¢ocuk oyun alanlarinin incelenmesi ve bunlarin iginden
cocuk oyun alanlar1 bakimindan kenti temsil edecek olan, park alanlar1 ve alanlarin sahip
oldugu olanaklar o6lgiisiinde kullanim durumu ele alinmistir. Biitiin bu degerlendirmeler
sonucunda Aydin kenti Genglik Parki se¢ilerek calisma gerceklesmistir.

Calisma alan1 olarak secgilen Genglik Parki Mesrutiyet Mahallesi Genglik
Caddesi'nde bulunmaktadir. Genglik Parki 2.109,36m? toplam alana sahip olup alanin
1.657,00m?'si yesil alandir. Park, Aydin kent merkezine yiiriiyerek 15 dakikalik bir
mesafede bulunmaktadir.

Aydin kentinin her gecen gilin azalan agik-yesil alan sistemi ve bu sistemin bir
parcast olan kent parklar1 yapilasmaya yenik diisiiyor, bilylimenin sancilarini yasiyor ve bu
alanlar1 tehdit ediyor. Kentin aldig1 gocler plansiz yapilasmayi beraberinde getirmis ve
acik-yesil alanlarin amacma uygun kullanimini engellemis, yerini sanayi, endiistri,
yerlesim yerlerine ve yollara birakmustir. Giil ve Kiiciik (2001)'e gore iilkemizdeki hizli,
diizensiz ve carpik kentlesme egilimi, ekolojik temele dayanmayan planlama ve
uygulamalar, pek ¢ok sorunu da beraberinde getirmekte, insan sagligini ve yasam kalitesini
ciddi sekilde olumsuz etkilemektedir. Boyle bir yapiya sahip kentler, insanlar1 dogal
ortamdan uzaklastirmakta, monotonlastirmakta, fiziksel ve =zihinsel acgidan olumsuz
etkilemektedir

Agik-yesil alanlar, insan ile doga arasindaki bozulan iliskiyi dengelemede ve kentsel
yasam kosullarinin iyilestirilmesinde 6nemli bir konuma sahiptir. Kentsel mekanda acik ve
yesil alanlar, genelde bir biitiinliik i¢cinde yer alir ve birbirini tamamlarlar. Bu nedenle agik-
yesil alanlar, kentin fiziksel yapisin1 ortaya koyan ve bicimlendiren temel alan
kullanimlarindan birisi olup diger alan kullanimlarii biitiinlestiren bir denge unsurudur
(Giil ve Kiigiik, 2001). Li vd. (2005)'ne gore acik-yesil alanin parcast olan yesil alanlar,
kent ekosistemine, kentlerin fiziksel gelismesine ve glinliik kentsel aktivitelere sagladiklari
olanaklarla insanlara daha konforlu ¢evre sartlar1 olusturmaktadir (Doygun ve Ilter, 2007).

Ulkemizde kentsel yesil alanlara standart getirilmesi amaciyla ilk olarak 6785 sayili
"Imar Kanunu" nun 20.07.1972 tarih ve 1605 sayili yasa ile degisik 25. maddesi'nde kisi

basina minimum 7m? yesil alan Ongoriilmiistiir. Bu standardin kapsadigi yesil alanlar,
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"Imar Plam Yapilmasi ve Degisikliklerine Ait Esaslara Dair Y&netmelik" ile "aktif yesil
alan" olarak tanimlanmis ve kapsami park, cocuk bahgesi ve oyun alanlar1 olarak
belirlenmistir. . 02.09.1999 tarihli "3030 Sayili Kanun Kapsami Disinda Kalan Belediyeler
"Tip Imar Yonetmeliginde Degisiklik Yapilmasina Dair Yénetmelik" ile de kisi basina
aktif yesil alan miktar1, biiylik sehir belediyeleri haricinde, belediye ve miicavir alan
sinirlart icerisinde 10m2, bu simirlarin disinda 14m? diizeyine ¢ikarilmistir (Doygun ve lter,
2007).

Parklarin kente sagladiklar1 ekonomik, sosyal ve ekolojik yararlarini siralamak
miimkiindiir. Esbah (2002)'a gore faydalar1 bu kadar iyi bilinmesine ragmen bu 6nemli
alanlarin planlamasi ve devamliliginin saglanmasinda en biiyiik problem belediyelerin
biitce kisintilaridir.

Parklarin tasarimi1 ve planlamasinda ekolojik kalite unsurlarinin goz ardi edilmesi
bdylesine 6nemli alanlarin kent ortamina katkilarin1 azaltmaktadir. Yapilacak iyilestirmeler
sayesinde kentlerde parklarin ekolojik Kkalitelerinin objektif bir degerlendirilmesinin
yapilmasi, mevcut durumun iyilestirilmesi ve ileride kent ortamina habitat degeri yiiksek
olan acik alanlarin kazandirilmasi ile yasanabilir bir kent ortami olusturabilir (Esbah,
2006).

Ulkemizin 0-17 yas grubunu igeren cocuk yas niifusu 22.838.482'dir. Aydin kenti
cocuk niifusu 77.303'tiir (URL-41). Aydin kent niifusunda kisi basina diisen yesil alan 5.2
m?'dir. Kentlesmenin artan baskisiyla Aydin Belediyesi dogay1 kente tagimak ve insanlarin
rekreasyonel ihtiyaglarina cevap vermek amaciyla kentte irili ufakli parklar yapmaktadir
(Esbah, 2006). Aydin kentinde toplam 195 tane park bulunmaktadir ve bu parklarin toplam
yiiz dl¢limii 268.490,82 m?'dir. Toplam park alani ¢ocuk sayisina oranlandiginda kentte
cocuk basina 3,5 m? oyun alanmi diistiigli saptanmistir. Yapilan aragtirmalarda geligmis
tilkelerde ortalama olarak ¢cocuk basina 5 m? oyun alami diiserken Aydin kentinde ¢ocuk
basina diisen 3,5 m*'lik alanin yetersizligi ortaya ¢ikmaktadir. A¢ik-yesil alanlarin giderek
azalmasmin yaninda Aydin kent genelinde bulunan parklarin tiimiinde ¢ocuk oyun
alanlarinin olmamasin1 dikkate aldigimizda mevcut cocuk oyun alanlarinin yeterli
bliyiikliige sahip olmadigim1 ve farkli yas grubundaki ¢ocuklara yonelik oyun alanlarmin
ihtiyaca cevap vermedigini sdylemek miimkiindiir.

Yetersiz agik alan-park ve bunun sonucu olarak yetersiz oyun alanlar1 ile bu
alanlarda mevcut donatilar diisiiniildiiglinde Genglik Parki da ihtiyaca cevap verebilecek

kadar donanima sahip degildir. Cocuk oyun alanlarmin giivenligi acisindan 6nem teskil
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eden giivenlik gorevlisi Genglik Parki'nda bulunmamaktadir. Alana girisin yeteri kadar
vurgulayict olmadigi saptanmustir. Parkta yonlendirici ve bilgi verici levhalar
bulunmamaktadir. 3-9 yas arasit ¢ocuklarin oyun oynadigi alan giinesin direk etkisine
maruz kalmakta ve Aydin kentinin iklimsel 6zellikleri gbz Oniinde bulunduruldugunda
oyun alanmin sabah ve 6gleden sonra saat 15'ten sonra kullaniminin tercih edildigi
gozlenmistir. Cocuklar giin i¢inde istedikleri zaman diliminde oyun oynayamamaktadir.
Engelli ¢ocuklarin oynayabilecekleri alan ve donati mevcut degildir. Cocuklarin temizlik
ve su igme ihtiyaglarim1 karsilayan c¢esme alanda bulunmamaktadir. Alanda basketbol
sahas1 ve 3-6 yas arasi ¢ocuklar i¢cin oyun alam1 bulunmaktadir. Ancak basketbol sahasi
icinde yetiskinler icin konulmus olan egzersiz aletleri de yer almaktadir. Bu durumun,
cocuklarin oyun oynadiklar1 sirada egzersiz yapan insanlarin yaralanmasimna sebep
olabilmektedir. 0-3 yas ile 6-12 yas arasi ¢ocuklarin oyun oynayabilecekleri alan ve donati
bulunmamaktadir. Aydin kent genelinde bisiklet kullaniminin yogun oldugu gozlenmis ve
bu talebi karsilamak ic¢in Genglik Parki'nda bisiklet yolu ve parkinin bulunmadigi
saptanmigstir. Cocuklarin begenisini kazanan ve ilgisini ¢eken ¢icek tarhlarina alanda yer
verilmemistir. Cocuklarin dogay1 taniyabilmeleri, doga olaylarin1 (yaprak dokiimii,
ciceklenme, meyvelenme vb.) fark edebilmelerini saglayan bitkisel elemanlarla ¢cocuklarin
oyun oynamalarina imkan saglayan bitkisel tasarimin yapilmadigi belirlenmistir. Parkin
disinda yer alan ¢Op kutulari park iginde yer alan oturma birimlerine yakin olmasi
sebebiyle buray1 kullanan insanlarin bu durumdan rahatsiz oldugu tespit edilmistir.

Parkin ¢evresinde bulunan yapilarin zemin katlar is yerleri olup {ist katlar mesken
olarak kullanilmaktadir. Genglik Parki'mi dort yonden gevreleyen yollardan Genglik
Caddesi, Aydin kenti i¢inde yogun olarak kullanilan caddelerindendir. Parkin yakin
cevresinde Sehitler Parki, Sehit Kubilay Parki, Sehit Ismail Kocabas Parki, Ismet Sezgin
Parki gibi kentte yer alan diger parklarin yani sira, Aydin Halk Egitim ve Aksam Sanat
Okulu, Aydmn Ogretmen Evi, Aydin Cumhuriyet Anadolu Lisesi, Aydin Lisesi, Ekrem
Cifci Ilkokulu, Gazipasa Ortaokulu, Aydin Devlet Hastanesi, Adnan Menderes Universitesi
Dis Hekimligi Fakiiltesi gibi énemli kurumlar ile saglik ve egitim sektorii basta olmak
tizere ¢esitli meslek kollarina ait is yerleri bulunmaktadir.

Dort yonden giris kapisi olan Genglik Parki'nin ana giris kapisi giiney yoniindedir.
Alanda giivenlik agisindan 6nemli olan aydinlatma elemanlar1, parkin sinirint olusturan
ferforje ile birlikte uygulanmis beton duvar, tuvalet, ¢op kutulari, piknik alani, yiiriiyiis

yollar, egzersiz aletleri, oturma elemanlari, golge elemanlari, oyun elemanlari
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(tahterevalli, salincak, oyun kompleksi), basketbol sahasi, ¢cay bahgesi, slis havuzu ve yesil
alan yer almaktadir. Aydin kentinde bulunan inceleme yapilan bir¢ok parka gore Genglik
Parki daha fazla say1 ve tiirde bitkiye sahiptir. Ulasim1 kolay olan park, kentte bulunan
birgok parkta olmayan smir eleman1 ve yeterli sayida bulunan aydinlatma elemanlarina
sahip olmasi nedeniyle parkin giivenligi saglanmaktadir. Cocuklar1 oyun oynarken
ebeveynlerin zamanlarint degerlendirebilmelerini  saglamaya yonelik olarak parkta,
egzersiz aletleri, ylrliylis yollari, piknik alanlari, ¢ay bahcgesi yer almaktadir. Yeterli
donanima sahip olmasa da diger bircok parkta olmayan farkli yas gruplarmmin oyun
oynamalarina imkan vermektedir. Kent merkezine yakin olmasi ve yeterli sayida ¢op
kutusunun bulunmasi nedeniyle temiz olan alanin yogun trafigin olumsuz etkilerine
(glirtiltii, toz, hava kirliligi vb.) diger parklara gore daha az maruz gorildigi tespit
edilmistir. Cocuk oyun alaninin zemin malzemesizin kaucuk malzeme olmasi,
diismelerden kaynaklanan yaralanmalarin azalmasina sebep olmaktadir. Cocuklarin oyun
esnasinda yaralanmasi sonucunda parka yakin yerde hastanenin olmasi biiyiik bir avantaj
saglamigtir.

Kullanicilarin Genglik Parkindan yararlanmada parkin sahip oldugu nitelikler ile
ozelliklerin yani sira ¢ocuk oyun alanlar1 ve yakin g¢evresinin dneminin saptanmasina
yonelik sosyal arastirmalar yapilmis ve bunun i¢in farkli sosyal simiftan kisilerle anket
calismast yapilmistir. Anketten elde edilen veriler 1s1¢inda parkin olumlu ve olumsuz
yonlerinin saptanmasi saglanmistir.

Parkin bitkisel tasariminda bitkilendirme ilke ve Ogelerine dikkat edilip
edilmediginin, bitkilerin fonksiyonel Ozelliklerinden ne derece yararlanildiginin
saptanmasi, oyun alaninin tasarim kriterlerine uygunlugunu tespit amaciyla ii¢ asamadan
olusan uzman anketi yapilmistir.

Genglik Parkinin sahip oldugu biitiin veriler g6z oniine alindiginda, kentin hem oyun
adas1 olarak cocuklarin rekreasyon ihtiyaglarinin hem de kent iklimini iyilestirmeye
yonelik ekolojik deger olarak gelistirilmesi gerekmektedir. Degerlendirme ve yorumlar

dikkate alindiginda kentin 6nemli islevsel bolgesi olacaktir.



5. SONUCLAR

Bu c¢aligmanin yapildigi Aydin ili iilkemizin Ege Bolgesi'nde yer almaktadir. Sanayi
ve tarim alanlarinda meydana gelen gelismeler, kentin gé¢ almasina neden olmus ve Aydin
kenti 1990'lardan bugiine hizli kentlesme siirecine girmistir. TUIK verilerine gére 2000
yilinda Aydin kent niifusu 208.341 iken 2014 yilinda bu rakam 270.835'e ylikselmistir.
Kentte toplam 229 adet park var olup bu parklarin 132 tanesinde ¢ocuk oyun alani
bulunmaktadir.

Calisma Genglik Parki'nda gergeklestirilmis olup parkin toplam alani 2.109,36m?'dir.
Parkin bakimli, giivenli ve ulagiminin kolay olmasi faktorleri alanin kullanicilar tarafindan
tercih edilmesinde etkili olurken alanda bulunan g¢ocuk oyun alanlarinin farkli yas
gruplarina hitap etmesi ve oyun aletlerinin bakimli olmasi alanin cazibesini artiran
etkenlerdendir.

Bu c¢aligmanin en 6nemli konusu olan ¢ocuk ve ¢ocugun hayatinin en 6énemli pargasi
olan oyun aragtirilmis, literatiir taramasi yapilarak ¢ocuk ve g¢evre iligkisi, oyunun ¢ocugun
gelisimi  {izerindeki etkileri, oyunun simiflandirilmasi, c¢ocuk oyun alanlarinin
siniflandirilmasi, ¢ocuk oyun alanlarinin tasarim ilkeleri (alanin giivenligi, ¢ocuk oyun
alaninda olmas1 gereken donati elemanlari, oyun elemanlari, ¢ocuk oyun alanlarinin
bitkisel tasarimi) konular1 incelenmistir.

Calisma alan1 olan Genglik Parki'nda yontem olarak alanin kullanim potansiyeli,
alanin sahip oldugu degerler ve sundugu olanaklar g6z Oniine almarak kullanici
goriiglerinin alindigi, sosyal aragtirma yontemlerinden biri olan anket c¢alismasi yapildi.
Ayrica alanin sahip oldugu degerler bakimindan bilimsel acidan degerlendiren ve
tanimlayan uzman goriisi de dikkate alinarak i{ic asamali uzman anketi de yapilip
anketlerin degerlendirmeleri ele alinmustir.

Ayrica bu alanin yapilan anketler ve degerlendirmeler sonucu farkli zamanlarda
gozlemler yapilarak halkin alam1 kullanom amaglar1 ve yaklagimlart da dikkatle
gozlemlenmistir.

Calisma alaninda yapilan anket degerlendirme c¢alismalari sonucunda elde edilen
bulgulardan ortaya c¢ikan uzman ve halk anketleri sonuglari asagida maddeler halinde

verilmigtir.
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35 uzman kisi ile yapilan anket sonuglari;

Ankette Genglik Parki'nda mevcut bitkilerin tasarim potansiyellerinin
incelendigi bitkilerin mekanla olan uyumunun degerlendirme sonugclari; %97,1
bicim-tekrar, %48,6 ¢izgi-¢esitlilik, %2,9 koram-vurgu olarak saptanmistir.
Bitkilerin birbirleri ile olan uyumunun incelendigi kategoriye gore; %85,7 renk-
tekrar, %45,7 vurgu-gesitlilik, %11,4 nokta-denge degerleri elde edilmistir.
Arastirma alaninda bitkilerin fonksiyonel degerleri incelenmis ve buna gore
mevcut bitkiler i¢in giiriiltii perdeleyici degildir %71,4; goriintii perdeleyici
degildir %42,9; riizgar perdeleyici degildir % 45,7; kirlilik perdeleyici degildir
% 45,7; golgeleyici Ozellikte %60; oyun elemani o6zelligi yoktur %31,4;
giivenlik koridoru niteliginde degildir %28,6; siirlayict 6zelliktedir %31,4; alle
olusturmuyor %51,4; boliicii degildir %51,4; mekan olusturuyor %54,3;
psikolojik olumlu etki yapicidir %40; estetik-dekoratif amaglhidir %25,7; doga ile
biitiinlestiricidir %60; dogal tiirlerin devamliligimi sagliyor %22,9; yagmurdan
koruyucu degildir %34,3; yonlendiricidir %40 oranlarinda degerler saptanmustir.
Genglik Parki'nda mevcut oyun alaninin tasarim ilkesi agisindan degerlendirme
sonuclart mekanda farkli oyun imkani vardir %28,6; alana ulasim kolaydir
%62,9; cocuk oyun alan1 glivenlidir %40; oyun alan1 malzeme tercihi dogrudur
%42,9; oyun alant zemin malzeme tercihi dogrudur %48,6; mekanda yeteri
kadar aydinlatma-oturma-golge elemanlari, ¢op kutusu yoktur %37,1; alan
yogun trafikten uzaktir %40; alan bakimlidir %34,3 olarak saptanmistir.

Anketin son asamasini olusturan bitkilerin semantik 6zelliklerinin arastirildigi
boliim sonuglarinin ortalama degerleri; sikict 2,6; monoton 2,51; yogun 3,11;
uyumsuz 2,08; diizensiz 2,14; asimetrik 2,65; bakimli 3,17; sistemsiz 2,54;
karmasik 3,11; siradan 2,02; stirekli 3,02; dogal 3,57 degerleri kaydedilmistir.

Halk anketi ele alindiginda ortaya ¢ikan sonuglar;

Alana gelen 200 kisi ile anket yapilmis olup, katilimcilardan bayanlarin orani
%72,5 ; baylarin oran1 %27,5'tir.

Alana gelen kullanicilarin %6's1 15-25 yas, %38,5'1 26-35 yas, %35,5'1 36-45
yas, % 14'li 46-55 yas ve %6's1 56-65 yasi1 olusturmaktadir.

Alana gelen kisilerin %47,5'1 ev hanimi, %32'si memur, %3,5' is¢i ve %]17'si

diger meslek gruplarindan olarak tespit edilmistir.
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Alana gelen kullanicilar gelme sikliklarini belirtmistir. %17'si her giin gelen,
%15'i her hafta sonu gelen, %46's1 haftada birkac kez gelen, %18'i iki haftada bir
gelen ve %1'1 li¢ ayda bir gelen olarak kaydedilmistir.

Genglik Parki'na gelen kisilerin parkta kalma siireleri %15,5'1 1 saat kadar,
%63,5'i 1-2 saat, %21'i 2-4 saat parkta zaman ge¢irmektedir.

Parka gelen kisilerin buraya gelmek icin daha ¢ok tercih ettikleri zaman araligi
%6's1 sabah, %54,5'1 6gleden sonra, %35'1 aksamiistli, %4,5'1 aksam saatleri
olarak saptanmustir.

Alana gelen kisilerden 6nem sirasina gore 1'den 3'e kadar alana gelmeyi tercih
ettikleri aylar1 isaretlemeleri istendiginde en ¢ok tercih edilen aym %42,5 ile
haziran ikinci sirada %42,5 ile temmuz ve gelmek i¢in en az tercih edilen ayin
%38,5 ile agustos ay1 oldugu belirlenmistir.

Kullanicilarin parka gelmek igin ulagim olarak %92'sinin yaya, %7,5'inin 6zel
oto ve %0,5'inin motosikletle geldikleri saptanmustir.

Gelen kisilere ¢ocuklar1 oyun oynadiginda parkta nasil zaman gegirdiklerini
birden fazla secenegi isaretlemeleri istenerek soruldugunda %9'u yiiriylis ve
kosu yapmak, %62,5'1 arkadaglarimla sohbet etmek, %28,5'1 parkin spor
alaninda egzersiz yapmak, %68'i ¢ay bahgesinde oturmak, %30'u kitap-dergi
okumak, %1'1 kopek gezdirmek ve %27,5'1 diger olarak belirtmistir.

Genglik Parkima gelen kisilere yasadiklar1 semtte bildikleri diger parklari
yazmalar1 istenmis %44,5'i Ismet Sezgin Parki'm, %24'i Sehitler Parkin
yazmistir.

Katilimcilardan evlerine en yakin parki yazmalari istendiginde %358'inin Genglik
Parki'ni, %21,5'inin Ismet Sezgin Parki'mi ve %18,5'inin Sehitler Parki'ni
yazdiklari tespit edilmistir.

En sik gittiginiz parki yazmalar1 istenen katilimcilarin cevaplart %90 ile
Genglik Parki, %35,5 ile Ismet Sezgin Parki, %4,5 ile Sehitler Parki olmustur.
Katilimcilarin  parka gelis nedenlerini birden fazla secenegi isaretleyerek
cevaplamalart istendiginde verdikleri cevaplar; %'63'i parki giivenli olmasi,
%94,5'1 bakiml1 olmasi, %86,5'1 yasadigim yere yakin, %77'si park icinde cay
bahgesi ve biifenin olmasi, %65,5'1 park i¢inde gdlge olusturan biiyiik agaclarin

olmasi segeneklerini tercih etmislerdir.
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e Genglik Parki'na gelen kisilerin yeterli sayida aydinlatma var mi sorusuna
verdikleri cevap; %61,5'1 evet, %34" kismen ve % 4,5'i hayirdir.

e Cocuk oyun alaninda yeterli sayida c¢ocuk oyun aleti vardir secenegine
katilimcilarin %38'inin evet, %45'inin kismen, %]17'sinin hayir cevaplarini
verdikleri saptanmaistir.

e Parka gelen kisilerden ¢cocuk oyun alanimin biiyiikliigiiniin yeterliligi soruldugu
soruya verdikleri cevaplarda %23'i evet, %48'1 kismen, %29'u hayir yanitim
vermistir.

e Kullanicilarin ¢ocuk oyun alaninda kullanilan zemin malzemesinin uygulugu
soruldugunda %70,5'inin evet, %27'sinin kismen, %?2,5'inin hayir cevaplarini
verdigi saptanmistir.

Cocuk oyun alanlar1 kentin sadece bir oyun adas1 olmasinin 6tesinde kentin iklimini
tyilestirici ve kent ekolojisini yenileyen kentsel yesil alanlarla biitiinlesik, onemli bir agik
alan sistemidir. Kente kattig1 bu 6nemli olumlu 6zelliklere sahip olan ¢ocuk oyun alanlari;
cocuklarin fiziksel, duygusal, sosyal ve biligsel gelisimlerini saglayacak bicimde ele

alinmasi gereken kentsel islev adalaridir.



6. ONERILER

Aydm ilinde, sosyo-ekonomik nedenlerle, disaridan siirekli olarak gé¢ almasindan
dolay1 sehirlesme orani artmakta ve buna baglh olarak yesil alanlar azalmaktadir (URL-32).
Artan gecekondu mabhalleleri ve dolayistyla kentsel yayilma olgusu, tarim arazilerinin
ama¢ dis1 kullanilmasina sebep olmaktadir. Aydin ilinde tarim arazilerinin bir bolimi
sanayi kuruluslarina, gesitli devlet kurumlarina ve yerlesim yerlerine tahsis edilmistir
(URL-32).

1990’11 yillardan sonra Aydin kentinde sanayi ve hizmet sektoriinde meydana gelen
ilerlemeler kente gogii artirmistir. Artan niifus dogayr kente tasimayir ve insanlarin
rekreasyon ihtiyaclarina cevap vermek i¢in irili ufakli bircok parkin yapilmasini
beraberinde getirmistir. 2004 yilinda 143 olan park sayisi yapilan yeni parklarla artmaya
devam etmektedir (Esbah, 2006).

Kentte yapilan park alanlari herhangi bir plan olmadan, sanayi, yol ve mesken
alanlarindan arta kalan yerlere yapildigindan tesadiifi, arsa artig1 alanlardir. Planl olarak
yapilmayan parklar, gelisiglizel yapilip sonrasinda etkili bir yonetime sahip olmadan
kaderine terk edildigi i¢in zamanla tercih edilmeyen, kullanilmayan, atil bir mekana
dontismiistir.

Aydin kent biitiinii i¢in kentin agik alan sistemi ve insasina yonelik projeksiyonlarin
ve ¢alismalarm yapilmasi gerekli olup sorun ¢ok boyutludur. Oncelikle kentin master plani
yapilmal1 ve yesil alt yap1, ulasim planlar1 yan1 sira, koruma (dogal ve kiiltiirel) planlar1 da
imar planlar1 yaninda yapilmaldir. Ozellikle kentin yesil ag sistemini gelistirmeye yonelik
olarak kentin iklimlendirilmis 6zel alanlarinda (kent ormani, botanik bahgesi, yesil yol,
yesil kusak bolgeleri), oyun adalari ve rekreasyonel olanak yaratilmali ve bu toplumun her
kesimine yonelik sekilde (yaslilar, engelliler, cocuklar) ele alinmalidir.

Ayrica tiim bu bahsedilenlerin 15181 altinda mevcut park alaniyla yakin ¢evresinin de
kentin yesil ag sisteminin bir pargasi olarak ele alinarak degerlendirilmesi ve biitiinlesik bir
yap1 icinde olmas1 gerekmektedir.

Genglik Parki'nin ve iginde barindirdigi ¢ocuk oyun alanmin daha iyi hizmet
verebilmesi icin yapilmasit gerekenler bulunmaktadir. bunlar1 asagidaki gibi siralamak
miimkiindiir:

e Yerel yonetimlerce Parkin giivenligi saglanmalidir.
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Alanin giris kapilar1 daha vurgulayici nitelikte olmalidir.

Alanda yonlendirici ve bilgilendirici levhalar yer almalidir.

Cocuklarin dikkatini cekecek, c¢evre temizligini Ogretmek ve Ozendirmek
amaciyla ¢op kutulari, cocuklarin sevecegi renklerde (kirmizi, sar1, mavi gibi) ve
hayvanlar1 tanimalarini saglayacak sekilde hayvan figiirlii olmalidir.

Cocuk oyun alanini giinesin etkisinden koruma ve alani golgelendirme amagh
olarak yakin ¢evresine golge 6zelligi yliksek olan agaglar dikilmelidir.

Park ¢evresini sinirlandiran beton duvarin yesil elemanlarla desteklenmesi ve yer
yer ¢ocuklarin duvar1 boyamalarina imkan saglayarak farkli oyun elemani elde
edilebilir.

Cocuklarin mevsim gegislerini hissettiren bitkilendirme ile onlarin begenisini
kazanan ¢igek tarhlar1 yapilmalidir.

Genglik Parki'na gelen ¢ocuklarin bitkilerin oyun oynama potansiyelinden
faydalanabilmelerini saglayacak bitkilendirme yapilmalidir.

0-3 yas, 6-12 yas ve engelli cocuklar i¢in oyun alanlar1 olusturulmali, dogal
oyun imkanlart artirilarak ¢ocuklarin psiko-motor gelisimlerini saglayacak
diizenlemeler yapilmalidir.

Parkta oyun oynayan c¢ocuklarin kiiglik ¢apli yaralanmalarinda miidahale
edebilmek i¢in ilk yardim {initesi bulundurulmalidir.

Cocuklarin su igme ve temizlik ihtiyaclari i¢in ¢esme yapilmalidir.

Alana gelen ebeveynlerin spor yapmalart i¢in konulan egzersiz aletlerinin
basketbol sahasi icinden c¢ikarilmasi ve bu aletler i¢in ayri bir mekan
olusturulmalidir.

Sik sik oyun elemanlariin bakimi yapilmali, mevcut ve olabilecek paslanma,
kirilma, baglanti yerlerinin bozulmasi durumlarinda hemen miidahale edilerek
zararlar ve olabilecek oyun kazalar en aza indirgenmelidir.

Sadece ¢ocuklar icin degil farkli yastaki insanlarin ihtiyaclarini karsilayacak,
egitimlerine yardimci olacak, sosyallesmelerini saglayacak egitim hizmetleri
(resim, heykel, ebru kurslar1 vb.) verilebilir.

Oyun alanlarmin en 6nemli kullanicist olan ¢ocuklarin istekleri ve ilgilerine
yonelik uygulanan parklar ¢ocuklarin zevkle zaman gecirmek isteyecegi alanlar

olacaktir. Yapilan c¢alismada ebeveynlerin ve uzman kisilerin goriisleri
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alinmigtir. Alan1 en ¢ok kullanan ¢ocuklarin goériislerinin alinmamasi eksiklik

olup ileride yapilacak olan ¢alismada ¢ocuklarin goriislerine de yer verilecektir.
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Ek 1’in devami

Bitkilerin Fonksiyonel Ozellikleri

KKa

Ka

FY

KK

Giirulti Perdeleyici

Goriintii Perdeleyici

Riizgar Perdeleyici

Kirlilik Perdeleyici

Golgeleyici

Oyun Elemani

Giivenlik Koridoru

Sinirlayict

Alle

Boliicti

Mekan Olusturucu

Psikolojik Olumlu Etki Yapici

Estetik-Dekoratif (yaprak,cicek vb.)

Doga ile Biitiinlestirici

Dogal Tiirlerin Devamhiligim Saglama

Yagmurdan Koruyucu

Yonlendirici

Oyun Alam Tasarim Ilkeleri

Mekanda farkli oyun imkani1 vardir

Alana ulasim kolaydir

Cocuk oyun alani giivenlidir

Oyun eleman1 malzeme tercihi dogrudur

Oyun alan1 zemin malz. tercihi dogrudur

Mekanda yeterli sayida aydinlatma, ¢op
kutusu, oturma ve golge elemam vardir

Alan yogun trafikten uzaktir

Alan bakimhdir
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Ek 1’in devami

Bitkilerin Semantik Ozellikleri
Sifatlar KKa |Ka |FY |K | KK [ Sifatlar
Sikict flging
Monoton Hareketli
Seyrek Yogun
Uyumsuz Uyumlu
Diizensiz Diizenli
Asimetrik Simetrik
Bakimsiz Bakimli
Sistemsiz Sistemli
Sade Karmagik
Siradan Siradisi
Stireksiz Stirekli
Yapay Dogal
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Ek 2. Halk Anketi

ANKET FORMU

Bu anket ¢aligmas1 Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Peyzaj
Mimarlig1 Anabilim dalinda yapilan bilimsel bir arastirma i¢in hazirlanmistir. Anketin
doldurulmasinda kimlik belirtilmeyecek ve bilgiler kesinlikle gizli tutulacaktir. Anket,
¢ocuk oyun alanlarindaki gocuklar ve anne-babalar ile yiritilmistiir. Katkilariiz igin
simdiden tesekkiir ederiz.

Anket No:
Park Ad: Anketin yapildig: Tarih:
veeed eeen201...

BOLUM 1 (Sosyo-Ekonomik Durum)
1- Yasmiz: ............... 4- Egitim durumunuz: ...............
2- Cinsiyetiniz: ............... 5- Gelir diizeyiniz: ...............
3- Mesleginiz: ............... 6- Hangi semtte
oturuyorsunuz?:.....................

BOLUM 2 (Park Kullanimi)

7- Parka hangi siklikla geliyorsunuz? (Tek bir secenek isaretleyiniz)

() Her giin () Iki haftada bir
() Her hafta sonu () Ayda bir
( ) Haftada birkag kez ( ) Ug ayda bir ya da daha nadir

8- Bu alanda ne kadar siire kaliyorsunuz? (Tek bir segenek isaretleyiniz)
() 1 saat kadar () 4-6saat
() 1-2saat () Tam giin

( ) 2-4saat
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Ek 2’nin devami

9- Bu alana gelmek icin daha ¢ok tercih ettiiniz zaman araligi hangisidir? (Tek bir
secenek isaretleyiniz)

() Sabah () Ogleden sonra () Aksam
( ) Ogle () Aksamiisti () Diger

10- Bu alana daha ¢ok hangi aylarda gelmeyi tercih ediyorsunuz? (Onem sirasina gore ilk
ic secenegi 1°den 3’e kadar numaralandirarak isaretleyiniz)

() Ocak-Subat () Haziran () Eylil
() Mart-Nisan () Temmuz () Ekim
() Mayis () Agustos () Kasim-Aralik

11- Park alanina ne sekilde ulasiyorsunuz? (Tek bir secenek isaretleyiniz)

( ) Yaya () Ozel oto () Motosiklet
12- Cocugunuz parka en ¢ok kiminle gider? (Tek bir secenek isaretleyiniz)

( ) Yalniz () Anne-baba () Nine-dede
() Arkadasiyla () Bakicisiyla () Diger

13- Parkta ¢ocugunuz oyun alaninda oynarken siz zamaninizi nasil degerlendirirsiniz?
(Birden ¢ok secenegi isaretleyebilirsiniz)

() Yiiriiyiis ve kosu yapmak () Cay bahgesinde oturmak
() Arkadaslarimla sohbet etmek () Kitap-dergi okumak
() Kopek gezdirmek () Diger

() Parkin spor alaninda egzersiz yapmak

BOLUM 3 (Park Yeterliligi- Donanim ve Yeterliligi)

14- Yasadiginiz semtte sizin bildiginiz kag tane park var?
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15- Evinize en yakin parkin ismi nedir?

17- Bu parki segme nedeniniz nedir? (Birden ¢ok segenegi isaretleyebilirsiniz)

() Yeterli sayida oturma ve dinlenme alan1 bulunmasi

() Yasadiginiz yere yakin olmasi
() Parkin bakimli olmasi

() Parkin giivenli olmasi

() Parkin i¢inde spor alaninin olmasi

() Park iginde yiirliylis yollarinin bulunmasi

() Park i¢inde golge olusturan biiyiik agag¢larin olmast

() Park i¢inde tuvalet bulunmasi

() Park i¢cinde ¢ay bahgesi ve biife gibi isletmelerin olmasi

() Parkin sessiz ve sakin olmasi

() Parkta ¢ocuklarin farkli yas gruplarina gére donanimlarin olmasi

() Diger

18- En sik kullandigimiz ¢ocuk parkini géz oniine alarak asagidaki ciimleleri yanitlayiniz.

1- Cocuk oyun alanin yeterince giivenli buluyorum.

2- Cocuk oyun alani1 i¢ginde oturma-dinlenme alanlari
yeterlidir.

3- Cocuk oyun alan1 uzak oldugu i¢in gidemiyorum.

Evet Kismen Hayir

)y () ()

() () ()
() () ()
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4- Cocuk oyun alani bitkisel elemanlar agisindan olduk¢a
zengindir.

5- Cocuk oyun alaninin ¢evresinde yogun trafigin olmast
beni rahatsiz ediyor.

6- Cocuk oyun alaninda gdlge veren elemanlar (pergola,
cardak, agaclar vb.) yeterlidir.

7- Cocuk oyun alaninda aydinlatmalar yeterlidir.
8- Cocuk oyun alaninda ¢6p kutular yeterlidir.

9- Cocuk oyun alan1 mahallemde bulundugu i¢in kendimi
giivende hissediyorum.

10- Cocuk oyun alanini cocugumun arkadaslarinin kullandig:
yer olmasiyla tercih ediyorum.

11- Cocuk oyun alanini evime yakinlig1 nedeniyle seviyorum
ve diger semtlerdeki cocuk oyun alanlarinda kendimi
huzursuz hissediyorum.

12- Cocuk oyun alani ¢evresinde rahatsiz edici bir bigimde
giirtiltii ve hava kirliligi, koku vb. olumsuz ¢evre sartlar

oldugu i¢in gitmiyorum.

13- Cocuk oyun alani gocugumun arkadas edinmesi ve
sosyallesmesi acisindan ¢ok uygun bir alandir.

14- Cocuk oyun alan1 ¢ok az insan tarafindan kullanildig1
icin gitmek istemiyorum.

15- Cocuk oyun alani kalabalik oldugu i¢in gidiyorum.

16- Cocuk oyun alaninin aksam saatlerinde kullanimi1
giivenlidir.

17- Cocuk oyun alanin1 giiniin belli saatlerinde 6zellikle
cocuklu bayanlarin kullanmasi giivenli degildir.

18- Cocuk oyun alaninda giivenlik gdrevlisi bulunmaktadir.
19- Cocuk oyun alaninda yeterli cocuk oyun aletleri vardir.

20- Cocuk oyun alan1 yeterince kadar biiyiik degildir.
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21- Cocuklarm herhangi bir kaza aninda en yakin saglik
birimine ulagsmasi oldukca zordur.

22- Cocuk oyun aletleri bakimsiz olup tehlike arz etmektedir.

23- Cocuk oyun alaninin ¢evresinde giivenligi saglayacak bir

bigimde sinir elemani vardir.

24- Cocuk oyun alaninin girisi yeterince agik ve belirgindir.

25- Cocuk oyun alaninda kullanilan oyun aletlerinin malzemesi

cocuk giivenligi agisindan uygundur.

26- Cocuk oyun alaninda kullanilan yer kaplama malzemesi

uygundur.

27- Cocuk oyun alaninda ve ¢evresinde yesil alan yeterlidir.

28- Cocuk oyun alani ¢evresinde arabasiyla gelenler i¢in

otopark alani bulunmaktadir.

29- Cocuk oyun alani ¢evresinde bisiklet parki

bulunmaktadir.

30- Cocuk oyun alani i¢inde ve ¢evresinde bisiklet yolu

vardir.

31- Cocuk oyun alaninda biife ve cay bahgesi gibi olanaklar

vardir.

32- Cocuk oyun alani ve ¢evresi farkli etkinlikler (kermes,

piknik, gosteri vb.) i¢in uygundur.
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