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OZET

Cocuk oyun alanlari, bir beton yiZim halini almis kentlerimizde ¢ocuklarin dis
mekanda rahatlayip, oyun ihtiyaglarimi kargilayabilecekleri, aym zamanda da bir seyler
dgrenerek gelisimlerine katkida bulunabilecekleri 6nemli alanlardir. Yapilan arastirmalar
goz oniinde tutuldugunda dogal &gelerin bulundugu g¢evrenin ¢ocuklarin gelisimleri
izerinde olumlu katkilan oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla g¢ocuk oyun alam
planlamasinda alanin sert zemin karakterinin tasarlanmas: kadar dogal 6gelerin yer aldig,
bitkisel tasarimin yapilacagi alanlarin planlanmasi da son derece 6nemlidir.

“Cocuk oyun alanlarinin asil kullanicilart gocuklar oldugundan, ¢ocuklarin bitki
konusunda ne istediklerini anlamak ve soruna ¢dziim getirebilmek i¢in onlarin bakis
agistyla degerlendirme yapmak gerekir” fikri, aragtirmamn ana hipotezi olarak
varsayilmigtir. Buna gore yapilan aragtirmanin amaci; ¢ocuklar géziiyle, oyun alanlarinda
yer alan bitkilerin gérsel-islevsel etkilerini arastirmak olup, bitkilerin 6zellikle renk, doku,
form agisindan ne tiir 6zelliklerinin tercih edildiginin belirlenmesidir. Ayrica, ¢ocuklarla
birlikte gelen ebeveynlerin mevcut bitkilere iliskin goriisleri de belirlenmistir.

Arastirmanin  uygulama c¢alismasi, Trabzon’da iki ¢ocuk oyun alaninda-Doga
Anneler Dernegi Parki, Dede Korkut Parki- yapilmistir. Oncelikle her iki parkta 50 olmak
iizere toplam 100 ¢ocuk iizerinde tekil g6zlem yapilmis, daha sonra yine toplam 100
cocukla goriigme yapilarak demografik ozellikleri, park kullanimina iliskin gériisleri ve
gosterilen bitki gruplarina ait tercihleri belirlenmistir. Yine her bir alanda 25 olmak iizere
toplam 50 ebeveyne anket yapilarak, ebeveynlerin demografik 6zellikleri, park kullanimina

ve mevcuttaki bitkilere ait goriigleri belirlenmigtir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Cocuk Oyun Alani, Bitki Tercihi, Trabzon
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SUMMARY

A Study on the Determining the Plant Preferences of Users in Children Playgrounds:
An Example of Trabzon City

Play grounds for children are the most important areas which are both needed for
game and contributed to develop and learn something in urban habitats appeared as
concrete mass. Considering conducted studies in this issue, the environments including
natural elements assist in children developing positively. In order to plan play grounds,
designing planting areas are as important as those of characterizing hardscape.

“As children are the main users for play grounds, it should be needed for evaluating
point of children’s views to understand how about plants desire and to solve a problem.”
This opinion was a hypothesis of this research. Thus, this study aims to investigate the
visual-functional influences of plants used in play grounds, and to determine the
preferences of children about the plant attributes, i.e. colour, texture or form. In addition,
the opinions of the parents on the existing plants used in the grounds were revealed.

In application, two parks in Trabzon, Doga Anneler Dernegi and Dede Korkut
Parks, were dealt with. Firstly, a total of 100 children for both parks were observed. Then,
the preferences of them were evaluated in relation to demographic features, park usings
and plants showed. A total of 50 parents (25 for Doga Anneler Dernegi Park and 25 for
Dede Korkut Park) were surveyed according to demographic features, park usings and

existing plants.

Key Words: Child, Playground, Plant Preferences, Trabzon
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1. GENEL BIiLGILER

1.1. Giris

Peyzaj Mimarhig1 ¢alismalari; gerek kentsel yerlesim alanlarinda, gerekse kirsal
alanlarda dogal ve kiiltiirel gevrenin korunmasi, gelistirilmesi ve yeniden diizenlenmesi
ugrasilandir. Giiniimiizde peyzaj mimarliginin bir sanat dal olarak gelisiminde, peyzajin
canli elemanlan olan “bitkiler” hi¢ kuskusuz 6nemli rol oynamaktadir {1].

Tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de goriilen hizli niifus artisi, kentlerin hizla
diizensiz bir sekilde gelismesine ve yogun yapilasmaya neden olmaktadir. Bu yogunluk
i¢inde, insan ve doga arasindaki iligkilerin kurulmasinda, toplumun gesitli dogal, kiiltiirel
ve estetik gereksinmelerinin giderilmesinde agik-yesil alanlara ve dolayisiyla bu alanlarin
olusumunda en 6nemli bilesenler olan bitkisel obje ve kitlelere ¢ok biiylik gereksinim
vardir.

Tiirkiye’de kentlesme siirecinden en ¢ok etkilenen hedef gruplar gocuklar ve
genglerden olugmaktadir [2]. Kentsel alanlarda, alan kullanim degisimine bagli olarak
¢ocuklarin oynadiklan agik mekanlar da hizla konut ve is merkezlerine doniismektedir. Bu
nedenle kent merkezlerinde 6zellikle ¢ocuklari beton yiginlar arasindaki yasamlarindan az
da olsa uzaklastiracak, rahatlatacak mekanlara ve mekansal organizasyonlara ihtiyag
duyulmaktadir. Peyzaj tasariminda mekanlarin tasarlanmasi kadar 6nemli bir diger asama
da mekanlarda yapilacak bitkisel diizenlemelerdir.

Kentsel alanlarda bitkilerin agik ve yesil alan olusturmada 6nemi ve katkilar1 ¢ok
yonliidiir. Bitkilerin, sadece kentlerde genellikle yap: ile donatiimig alaniarin disinda
kullanilan veya kirsal alanlarda da meyvesinden yararlanilabilen canlilar olmayip, kent
ekolojisi ve estetiinin yan sira mekan tanitici ve kimlik kazandirma 6zelliklerinden bazi
cevresel kirliliklerin (giiriiltii, toz, gaz, gorsel kirlenme vb.) 6nlenmesine kadar bir¢ok
islevi yerine getirdikleri bilinmektedir [1]. S6z konusu kesim gocuk oldugunda ise oyun
onun vazgecilmez ugragidir. Bu durumda ise ¢ocuk oyun alanlarinda bitkiler ¢ocuklara
farkli oyun imkanlar1 sunan, onlarin yaraticihklarim olumlu y6nde gelistiren, dogayla i

ice olmalarini saglayan 6nemli canli materyallerdir.



Cocuk, cevresinde bulunan Kkisiler, olaylar iginde bulundugu sosyo-ekonomik,
kiiltiirel ve fiziksel ¢evre gibi saymakla bitmeyecek kadar ¢ok faktoriin etkisindedir. Bu
etkenlerin olusturdugu karmasik biitiiniin sonucunda ¢ocuk bir birey olarak belirir [3].

Cocuk eskiden, her yastan bireylerin bir arada bulundugu genis bir ailede yasar,
evinin bahgesi ve sokakta arkadaslariyla birlikte oyun araglarim kendi olusturarak ya da
dogal 6gelerden yararlanip ¢evreyi zihinsel olarak transforme ederek gelisimini saglayan
oyunlar1 oynardi. Kirsal yorelerde bugiin hala devam etmekte olan bu olgu giiniimiiz
kentlerinde hizla kaybolmaktadir [4].

Cocuk ve oyun gevresi 1968°den beri ¢esitli arasgtirmalara konu olmustur. “Oyun
alanlarimin yerlerinin iyi secilmemis olabilecegi bir savken, diger giiglii bir sav da
¢ocugun eglence ve ilgi algistmn planlamacilar tarafindan iyi kavranamamis
olmasidir”[5].

Akdogan’in [6], ¢ocuk ve ¢evresine yOnelik olarak yaptii arastirmasi
gereksinmelerin fiziksel ve psiko-sosyal yonlerine egilen ve Tiirkiye’deki durumu
agiklayan 6nemli bir ¢alismadir. Kentlesme ve kentlerdeki niifus artisimin dogurdugu
sorunlar ve ekolojik akimin gelismesi, etholojik yaklagimin sagladig: katkilar, insan-gevre
iliskisinin bilincine varilmasi, yapay ¢evre ve mekana ilgiyi arttirmistir. Insan ile ¢evresi
arasindaki karsilikli etkilesime dikkatleri geken Prokonsky’nin goriisiinden yola ¢ikarak
Moore, ¢ocuk oyun alaninin ekolojisini aragtirmigtir. Sabit ve sabit olmayan 6gelerle
diizenlenmis bir ¢ocuk oyun alaninda, ¢ocuklarin davramiglarin1 gézleyerek onlan g¢eken
yerlerin farkinmin belirlenmesine yonelik olarak aktivite oriintiilerini, zaman ve mekan
i¢cinde dagilimlanm incelemis, tasarima yonelik bazi sonuglara varmustir [4].

Giir, Ertiirk, Ibis, Ozbilen’in Trabzon’da yaptiklan arastirmada ise g¢ocuk oyun
alanlar1 olarak sokaklarin kullanimina yonelik gozlemlerden yola ¢ikarak, Moore’un
sonuglan sokaklar agisindan irdelenmistir. Elisabeth Cobb’a gore oyunlar ¢ocuklarin kendi
yarattiklan diinyada rol yapabildikleri, el hiineri g&sterebilecek plastik yerlerde oynanirlar.
Susanna Millar’da Piaget’nin oyun teorisinden hareketle cocugun gelisim evrelerinde oyun
ve Ogrenme iliskisini agiklayarak, oyunun taklit yoniine dikkati ¢ekmistir.Cocuk taklit
ederken oyun oynamamakta, oyun oynarken 6grenmektedir. Bu aragtirmalar, gocugun
gelisim evrelerinin  ¢ocuk oyun alani tasanminda oyun tiirlerini etkiledigini

gostermektedir[4].
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1.2 Cahsmanin Amaci ve Soruna Iliskin Tanimlama

Peyzaj tasarimi ve planlamasinda ana amag, insan gereksinimlerini giiniimiiz ve
gelecege yonelik olarak karsilayacak mekanlarin ve o mekanlara ait konforun ortaya
konulmasidir. Bu tasarim ve planlamada kuskusuz bitkisel 6geler ve bu &gelerin
olusturdugu kompozisyonlar iglevsel ve estetik anlamda gok degerlidir. Dolayisiyla,
kentsel alan diizenlemelerinde ve uygulama ¢aligmalarinda ¢ocuk oyun alanlar, bitkisel
tasarim agisindan da onemle ele alinmasi gereken mekanlardir. Bu mekanlara ait
giiniimiize degin yapilan ¢alismalar, gocuk oyun alanlarinin zemin ve donati diizeyinde
tasarlanmas: yoniinde agirlik kazanmakta, buna karsin mekani olusturan, tammlayan ve
belirleyici 6zelligi olan en 6nemli elemanlarindan birisi “bitki” {izerinde yogunlasan
calismalara ¢ok fazla rastlanmamaktadir. Zira, bitki konusundaki ¢alismalar genellikle
hangi tiir ve Oozellikteki (dikenli, zehirli vb.) bitkilerin bireysel olarak kullanmlip
kullamlamayaca@: tizerinedir. Halbuki, bitki kompozisyonu, bitkilerin sahip olduklan
estetik ve islevsel 6zelliklerinin mekansal diizeyde diger mekan (topografya, donat1 vb.) ve
kullanic: 6zelliklerini de dikkate almaktadir.

Cocuk oyun alam diizenlemesinin de bir boliimiinii olusturan bitkilerin hangi
mekanda ve hangi amag i¢in kullanilacaklar, 6zellikle alanin kullanicis1 olan gocuklar
acisindan son derece Onemlidir. Ciinkii her bir peyzaj mekan ayn1 zamanda kullanici
kesimin algisiyla belirli bir kimlik olarak ayrilir. Kullanicimn istekleri ile tasarimcinin bu
istekleri dogru olarak Kkarsilayabilecek mekanlarin planlanmasi1 ve bu mekanlarda
olusturacag bitkisel diizenlemelerle de desteklemesi, o alanin dogru algilanmas: agisindan
Onem kazanmaktadir.

Kentsel alanlarda tasarlanan ve uygulanan ¢ocuk oyun alanlarma 6zellikle
bitkilendirme agisindan bakildiginda:

e Bitkilendirmelerin, ¢ocugun istekleri dikkate alinmadan tasarimcimin kararlan
dogrultusunda gergeklestigi,

e Secilen bitki tiirlerinin yine ¢ocugun tercihlerine gore degil, uygulamay: yapan
kisilerin ellerinde bulunan tiirlere gore belirlendigi,

e Dolayisiyla bitkilendirme agisindan gocuklarin ilgisini ¢ekmeyen mekanlarin

olustugu,



¢ Bitkilendirilmis alanlara ¢ocuklarin girmemesi i¢in sert zeminle yumusak zemin
arasina bir takim bariyerlerin konuldugu ve bu alanlara giren ¢ocuklarin g¢evredeki
biiytikler tarafindan uyarildig1 gériilmektedir.

Ayrica ¢ocuklarin ve onlarla birlikte gelen ebeveynlerin hatali uygulamalar tahrip
etmeleri de yapilan harcamalarin bosa gitmesine neden olmakta, bu acidan iilke
ekonomisine de zarar vermektedir.

Belirtilen bu hatali uygulamalar ¢ocuklarin oyun alanlarinda bitkilerle ¢ok fazla iliski
kuramamalarina, hatta hi¢ ilgilenmemelerine neden olmaktadir. Oysa, Herrington ve
Studtmann [7], Barbour [8], Fjertoft ve Sageie [9], c¢alismalarinda dogal o6gelerin
cocuklarin gelisimleri {izerinde olumlu etkileri oldugunu belirtmektedirler.

Cocuk oyun alanlarinda bitkilendirme yapilirken o alamin kullamcilan olarak
Oncelikle ¢cocuklarin ne istediklerini bilmek ve ona uygun bitkisel diizenlemeler yapmak
alanin daha etkin kullanilmasi, ¢ocuklarin oyunlarina destek olmasi, bu arada da onlara
dogay1 ve doga sevgisini Ogretmesi agisindan olduk¢a 6nemlidir. Cocuklarin bitki
konusunda ne istediklerini anlamak ve soruna ¢6ziim getirebilmek i¢in onlarin bakis
acisiyla degerlendirme yapmak gerekir.

Bu nedenle, aragtirmanin amaglari:

e (Cocuk oyun alanlarinda o alanin 6ncelikli kullamicisi olan ¢ocuklarin
mevcut olan bitkileri nasil kullandiklarini, bitkilendirme agisindan begendikleri ve
begenmedikleri yonlerini degerlendirmek,

e Bitki ile kapli alanlan1 nasil ve hangi oyunlar i¢in kullandiklarimi belirleyerek
yapilacak tasarimlarda bu ihtiyaca cevap verebilmek,

o Onerilen tiirlerle birlikte bitki tercihlerini belirlemek,

o Bitki tercihlerinin Dbelirlenmesiyle birlikte uygulamalardaki hatalan ve
eksiklikleri gidermeye yardimci olmak,

e Dolayisiyla hatali uygulamalarla birlikte gelen maddi kayiplann ortadan
kaldirmak,

e Oyunun ve oyun alanlarinin ¢ocuklar {izerindeki olumlu etkileri diistiniildiigiinde

¢ocuklarin ileride saglikl birer yetigkin olmalarina katkida bulunmaktir.



1.3. Cocuk ve Cocuk Oyun Alanlan ile ilgili Yapilan Arastirmalar

Konuyla ilgili literatiire bakildiginda gocuk ve cevresine iligkin olarak pek ¢ok
arastirma yapildig goriilmektedir. Ancak ¢ocuk oyun alanlan ile ilgili yapilan ¢aligmalar
bitkisel tasarimi degerlendirmekten, c¢ocuklarin bitkili alanlardaki davramsglarim
gozlemlemekten ¢ok mekansal iligkiler, cocuklarin donatilara kars1 tutumlan, tercihleri,
yaralanmalar...vb. konular1 kapsamaktadir. Ozellikle iilkemizde direkt oyun alanlarindaki
bitkilendirme ve bitki tiirleri ile ilgili ¢alismalar yok denecek kadar azdir, yurtdisinda ise
bu say: olduk¢a sinirlidir.

Herrington ve Studtmann’in [7] yaptigi ¢alisma, Iowa State Universitesi’ndeki
¢ocuk bakim merkezlerinin dis mekan oyun alanlarinda gergeklestirilen bir arasgtirma
projesidir. Bu ¢calismada; mevcut alan igerisinde canli ve cansiz materyallere yapilan kalici
ve gecici miidahalelerin, ¢ocugun (6zellikle 2-6 yas arasi) fiziksel, sosyal, duygusal ve
biligsel gelismesini etkileyip etkilemedigi arastirilmigtir. Bu ¢alismaya goére; yapilan kalici
miidahalelerin — 6zellikle bitkisel materyalin 1yilestirilmesinin, ¢ocuklara y6nelik bitkilerle
olusturulan mekanlarin onlar igin birer oyun odasi haline getirilmesinin — g¢ocuklar
lizerinde en gozle goriilebilir etkiye ve kullanimin artmasina neden oldugu saptanmistir.

Fjortoft ve Sageie’nin [9] ¢aligmasi gocuklar i¢in oyun alami olarak diisiiniilen dogal
bir ¢evre olan kii¢iik bir orman {izerinde yapilmustir. Bu orman bir ¢ocuk yuvasi
tarafindan, onlann kullandiklar1 dig mekandaki oyun alanlarina ilave olarak kullanilmis ve
peyzaj etkisi ile dogal 6geler ¢cocuklarin motor gelisimleri lizerinde etkili olmali fikri
cocuk yuvasindaki 5-6 ve 7 yasindaki gocuklar iizerinde deneysel bir c¢aligma ile
arastirilmistir. Bunun i¢in orman, bitki Ortiisii agisindan ¢esitli gruplara ayrilarak
cocuklarin bu ortamlardaki davramslan gézlemlenmis ve ¢ocuk yuvasindaki egiticilerle
goriisiilerek veriler elde edilmistir. Sonugta dogal peyzajin g¢ocuklarin gesitli, ilging,
heyecanli oyun g¢evresi ihtiyaglarini karsilayabilecek kaliteye sahip oldugu goriilmiistiir.
Ayrica dogal oyun alanlarinin, g¢ocuklari ¢ok yonlii oynamaya ve kesfetmeye tesvik
ettiginden g¢ocuklarin motor becerilerinin {izerinde olumlu etkilerinin oldugu ortaya
konmustur.

Moore ve Wong [10], ¢ocuklarin biiyiimesi ve gelismesinin bir parcas: olarak dogal
¢evrenin Onemini tartismislar ve dogal ¢evrenin ¢ocuklarnn gelisimleri tizerinde 6nemli

etkilerinin oldugunu belirtmisler.



Frost [11], dogal 6gelerin oyun alanlarinin 6nemli nitelikleri oldugunu ve diger oyun
alanlarinda yeterli olmayan genis 6grenme firsatlarina imkan sagladigim ifade etmektedir.
Hart [12] ve Heft’e [13] gore de yesil yapxlaf ve doga ¢ocuklar igin yiiksek derecede
Oncelikli 6zelliklerdir.

Barbour [8], fiziksel yetenegi farkhi seviyelerdeki ¢ocuklarin oyun davranislan
lizerinde oyun alani tasariminin etkisini incelemigtir. Bu aragtirma i¢in birbirine yakin olan
iki okulun oyun alami kullanilmigtir. Okullardan da 4’er tane olmak iizere toplam 8 tane
ikinci simif 6grencisini ele alarak bunlarin oyun alamyla ve yagitlaryla olan iligkilerini
incelemistir. Bu ¢alisma i¢in ¢ocuklarin teneffiislerde 30’ar dk. gézlemlenmesiyle elde
edilen veriler ve gocuklar, yasitlar1 ve dgretmenleriyle yapilan goriigmelerden elde edilen
veriler birlikte degerlendirilerek; oyun alami tasarmminin ¢ocuklarin yasitlariyla oyun
oynarken kullandiklar stratejileri zorlagtirarak ya da kolaylastirarak fiziksel oldugu kadar
sosyal beceri ve yeteneklerini de etkiledigi sonucuna varilmastir.

Ozgiir [14], Izmir’deki 25 cocuk oyun alamim igerik, giivenlik ve amag acisindan
incelemistir. Bu oyun alanlarinda gézlem yaparak ve ¢ocuklarin alanla ilgili goriislerini
almak icin de goriisme formu hazirlayarak elde ettigi veriler sonucunda ¢ocuklarin oyun
alanlan ile ilgili goériislerini ve ilgilerini degerlendirmistir.

Chamberlin [15] ise ¢aligmasinda, toplu konut alam ile kent parki i¢inde yer alan
cocuk oyun alanlarinin kargilastirmali bir degerlendirmesini yapmigtir. Calisma igin ii¢
ornek alan (gelir diizeyi yiiksek-orta-diisiik seviyede) secilmis ve segilen 6rnek alanlarda
150’si ebeveyn, 150°si ¢ocuk olmak {izere toplam 300 kisiye anket (cocuklar ve yetiskinler
i¢in farkli anket formlar1 hazirlanarak) yapilmistir.

Ulubas [16], Istanbul’un planh konut alanlan i¢inde yer alan iki bolgede ¢ocuk oyun
alanlarim  ¢ocuklar ve yetiskinler tarafindan degerlendirerek karsilagtirmigtir.
Kullanicilarin bu alanlari degerlendirmeleri anket yontemi ile yapilmagtir.

Sorkun [17], “Istanbul Anadolu Yakasi Omek Cocuk Oyun Alanlarinin Peyzaj
Mimarlig1 Agisindan Irdelenmesi” isimli ¢alimasinda 6rnek alinan farkli nitelikteki 24
cocuk oyun alamimin kapsadiklan aktiviteleri ve yeterliliklerini arastirmig, peyzaj
mimarlifi yo6niinden oyun alanlarimin siniflandirilmas1 ve fonksiyonu, planlama ve
tasarim, tesis ve donatilar ve bitkilendirme konularinda inceleme yapmistir. Sonugta drnek
alinan 24 ¢ocuk oyun alaninin peyzaj mimarlig1 agisindan durumu saptanarak yeterlilikleri

ortaya konmugtur.



Kog [18], ¢ocugun istekleri, arzulan ve algilari dogrultusunda gocugun ¢evre ile olan
etkilesimini belirlemek ve bu etkilesimin bir sonucu olarak mekana verdigi tepkileri,
mekan igindeki davramglanimi yorumlamak amaciyla yaptigi c¢alismada iki ayn
anaokulunda 70 ¢ocugu denek olarak kullanmigtir. Cocugun mekan algilar1 gézlem, anket
ve bilig haritalar1 yardimiyla belirlenmistir. Sonugta “cocuk, yetigkinin kiigiik bir drnegi
degildir!” savi dogrulanmigtir. Cocugun mekan algisinin, mekan kullamim sekli ve
siiresinin, mekana verdigi tepkilerin, fiziksel boyutlar, biligsel gelisme, kisisel
degiskenlikler, sosyal haklar gibi boyutlarla degistigi gbzlemlenmistir.

Bozkaya [19], “Cocugun Oyun Mekanlan Igin Olanaklarin Arastinlmasi” isimli
calismasinda, ¢ocuklarin hangi oyunlari nerelerde oynadiklarini, oyun mekanlarinin
olanak ve olanaksizliklarim, farkli sosyo-ekonomik diizeydeki aile gocuklarimin bunlardan
etkilenip etkilenmediklerini, bu bilgiler 1s18inda da oyun mekanlan diizenlemede
kullanilabilecek olgiitlerin varhigimi1 aragtirarak bunlarin farkli oyun mekanlan i¢in
kullanilabilirligini Trabzon kent merkezinde bir uygulama ile sinamustir. Calismada
Trabzon’da 4 ayn ilkokuldaki 3. smif ogrencilerine anket uygulanarak yapilmustir.
Sonugta elde edilen veriler yiizde cinsinden grafikler halinde verilmistir.

Girpinar [20], “Mekan Kurgusunun Kullanicilar Uzerindeki Psikolojik etkilerinin
Orneklerle Incelenmesi® isimli arastirmasinda, mekan kullamicist olarak ¢ocugun,
mekandan nasil etkilendigi, i¢inde bulundugu mekana gosterdigi olumlu olumsuz tepkileri,
mekan igindeki davramslarni gézlem ve anket yardimiyla saptamaya galismistir. Alan
caligmasi 3 farkli anaokulu ve kreste yapilmistir. Oncelikle okullarda gozlemler yapilmis,
mekanlar incelenmis, fotograflar ¢ekilmis daha sonra O6gretmen ve 6grencilerle

gorustilerek toplam 76 ¢ocuga sozlii anket uygulanmistir.

1.4. Cocukta Algi ve Mekan Bilinci Gelisimi

1.4.1. Algy

Alg1 gevresel uyari ve bilgileri siireclendirme olgusudur. Bu tepki diizenegini
Porteous sOyle agiklar:

1. Cevrelenen organizmanin ¢evresinden gelen uyan (stimulus) organizma
tarafindan algilanir. En dar anlaminda algy, bir uyarinin varligindan duyular yoluyla bilgi

sahibi olmaktir.



2. Algilanan sey beyne iletilir. Beyin tarafindan algilanmak demek (apperception)
bir nesneyi eski deneyimler yoluyla yorumlamak demektir.

3. Algilanan sey uyumlandiriip kavrandiginda bilis olur, yani organizmanin
tamidi1@1 bildigi bir sey.

4. Ik uyariya bir tepki gosterilirse bu onceden bilinen bir imgeye gonderme
yapilarak gergeklesmistir [21].

Caudwell ise algiyl, “insamin duyular yoluyla gerceklikten aldigi seylerdir” diye
ifade etmektedir [22].

Amprisistler (gorgiilciiler); duyular yoluyla gerceklesen algimin, bilgi olusumundaki
en 6nemli etmen oldugunu ve insan davranmgt iizerindeki Onemini savunurlar. Akilcilar
(bilis psikologlar) ise algilama eylemini, bilgi yiginlarim ayrigtuma, birlestirme,
degerlendirme, zihinsel semaya yerlestirme, eleme-ayiklama, onaylama-reddetme, kisacasi
algiy1, deyimi ve 6grenmeyi kapsayan bir siireg olarak yorumlarlar. Algi isleminin bilig
siirecinden ayr1 ve yalin bir siiregmis gibi tamimlanmasi ancak analitik nedenlerle
yapilabilir. Clinkii insan zihni bir seyleri algilayayim, bir seyleri de degerlendirip
yorumlayayim seklinde davranmaz. Alg ve bilis birbirini tanimlayan déngiisel bir siirecin
adimlandir.Bu sekilde bakildiginda ¢ocugun deneyip tamidig1 seylerin yam sira her tiirlii
sozel Ogreti ve uyart da gelismesinde Onem kazanmis olmakta ve sosyo-kiiltiirel

belirleyiciler de insan davranisi icinde anlamli yerlerine oturmaktadir [23].

1.4.2. Cocuklarda Alg:

Insanlar bir ¢evrede yasayabilmek, yasamim siirdiirebilecek o g¢evreyi tamimak
zorundadirlar. Cevreyi tamimak, kavramak algilama olay1 ile baslayan bir siirecin
sonucudur [24].

Alg psikolojisi ile ilgilenen birgok modern psikolog algiya kisi tarafindan yapilan
bir varsayim serisi olarak bakarlar. Lang algiy: iki baglik altinda toplamugtir [22]:

1. Duyuma dayal alg,

2. Bilgiye dayal: alg1.

Cocuklarda algilama olay: daha anne karnindayken baslamaktadir. Bilme siireci ise;
gevreyi tamima, anlama ve Ogrenme gibi zihinsel siireglerle iliskilidir. Piaget’ye gore
biligsel gelisme su asamalarn igermektedir [25]:

e Birinci Dénem: Bu dénem duyularin koordinasyonu olarak tanimlanir. Onceleri



algilama ve yakalama arasinda bir yetersizlik vardir ve ¢ocuk duyular ve etkinlik
arasindaki koordinasyondan yoksundur. Bu nedenle, ¢ocuk igin mekansal iligkileri
kavramak son derece zordur.

e Ikinci Doénem (4-5 ayhk-10-12 ayhk): Mekansal iliskilerin algis
biitiinlenmistir; siiregler tersine ¢evrilmistir, bigimler ¢Oziimlenir ve sonra tekrar
biitiinlenir. Bu d6énem, bi¢im ve Olgliniin yapist ve kararliliginin kavranmas: olarak
nitelenebilir. Ogeler aras “uzakhklarin” kararlih§ ve bir referans sistemi iginde saptanmig
olan 6gelerin “yeri” kavrami ilk kez ortaya ¢ikar.

o Uciincii Dénem (12 ayhk ve yukarisi): Cocuk bir yasim tamamladiginda
dogumla baglayan duyusal motor etkinlikler; sistematik gdzlem ve arastirma, deneyim ve
bilingli pratik etkinliklerle zenginlesip gelisir. Ikinci donemde gocuk, zaten 6gelerin bigim
ve yonleri, boyutlann konusunda zihinsel siirecler gelistirmeye baslamistir. Uglincti
donemde ise ¢ocuk ogelerin birbiri ile iliskilerini degerlendirir. Bu doénemin ikinci
yarisinda gocuk ortaya koydugu etkinliklerde hiinerli ve tam anlamiyla bilinglidir. i1k
zihinsel imgeler gelisir. Mekan yalmz algisal degil zihinsel olarak da resmedilmistir.

Cocugun zihinsel gelismesi bdylece algilamadan gdsterime kadar bir ¢izgi ¢izer.

1.4.2.1. Piaget’e Gore Cocugun Biligsel Gelisim Donemleri

Piaget’yi diistindiiren konularin basinda ¢ocuklarla yetigkinlerin diisiince yapilarinin
farklilig1 gelmektedir. Yetigkinler igin bir konuda diisiinmek gayet kolay olurken gocuklar
icin bu islem basit olmayabilir. Yetiskinlere herhangi bir kavramin belli 6n bilgileri
verilmese bile diisiince siireglendirilebilir. Cocuklar i¢in ise ne kadar 6n bilgi sunarsaniz
sunun bazi kavramlarin dgrenilmesi gerceklesemez. Insamin mental siireglerinin 2 temel
islevi vardir. Bunlardan biri organizasyon digeri ise adaptasyondur. Organizasyon, dig
diinyaya ait algilamalarin sistematize edilmesi ve tutarli bir biitiin haline doniistiirlilmesi
egilimidir. Adaptasyon ise, ¢cevreye uyum gosterme egilimidir ve iki farkl: siireci igerir.
Bunlar; dziimleme ve uyumsama’dir. Piaget’nin bilginin yapilanmasina iliskin temel
yaklagimim1 bilmek gerekir. Piaget, bilginin yapilanmasinda temel unsurun gsemalar
oldugunu belirtir. $emalar, kisinin dig diinyay1 zihninde nasil organize ettigini gosteren
bilgi yapilaridir. Bu yapilar yeni bilginin kazanimina rehberlik ederler. Kisi, gevresiyle
etkilesimi sirasinda yeni bir durumla kargilastiginda bu durumu kolay bir sekilde varolan

semaya uyduramiyorsa bu durumda bir adaptasyon gereklidir. Kisi bu yeni durumu



10

yorumlayarak eski semaya uydurur (6ziimleme) veya yeni yasantilan bilgi diizeyinde

kazanmak i¢in eski semada degisiklik yapar (uyumsama) [26].

DENGE SEMA
BILGININ - ) YAPISI &
VAROLAN DEGISIKLIGI
SEMALARA y\
ASIMILESI EVET
7y EVET
EVET
H| D H
Al E YENI BILGI A SEMALAR
TUTARLI | y| N YORUMLANIP Y | DEGISTIRILEREK
MI? 1| G SEMALARA I UYUMSAMA
V“‘SIE%N UYGUN | Rr| E UYGUNLUGU | R | YAPILABILIR Mi?
MU? S SAGLANABILIR
- i Mi?
z
L HAYIR |
) [ YENI
- LS BILGININ
YENI BILGI GOZARDI
EDILMESI VE
DEVAM

Sekil 1. Piaget’de bilgi kazaniminda dengelenim ve uyum [26].

Piaget’ye gore cocuk, bir donemde kazanmas: gereken tiim gema ailesine sahip olup,
gerekli bilis yapilarimi olugturdugunda o donemdeki gelisimini tamamlamaktadir. Piaget

biligsel gelisimi 4 temel evreye ayirmustir [27-29]:



11

Tablo 1. Piaget’nin biligsel gelisim donemleri ve 6zellikleri [28].

Evreler Tahmini Yaslar Erisilen Temel Ozellikler

Duyusal motor 0-2 yas - Kendisini dig diinyadan ayirt etme
- Refleksif davramglardan amagh davraniglara
gecme

- Nesnenin siirekliligini kazanma

islem 6ncesi dénem 2-7 yas - Cevresindeki olay ve nesneleri gesitli
sembollerle ifade etme

- Tek yonlii smflandirmalar yapma

- Baglangigtaki ben merkezlilikte giderek
azalma

Somut islemler donemi 7-11 yas - Mantiksal diisiinme yeteneginde
gelisme

- Konumu kazanma

- Ust diizeyde stmflama yapma

- Ben merkezlikten uzaklagsma

- Somut yollarla problem ¢dzme

Soyut islemler dénemi 11 yas + - Somut diisiinme

- Bilimsel yontemle problem ¢dzme

- Deger ve inang sistemini yapilandirma
- Fikir diinyasiyla aktif olarak ilgilenme

ve diisiincesini etkinliklerine yansitma

1. Duyusal-Motor Dénemi (0-2 Yas): Bu doénemde bebek kendisini dis
diinyadan ayirt edemez yani kendisinin ve gevresinin basli basina birer varlik oldugunun
bilincinde degildir. Bu dénem bir 6n anlatim dénemidir ve yaraticilik, yeniden insa etmek
gibi belirli fonksiyonlar eksiktir. Emme, tutma, yakalama vb. ilk semalar1 yoluyla kendi
viicudunu Kkesfetmeye c¢alisir. Bebegin, c¢evresiyle etkilesimleri sonucu edindigi
yasantilarla olusturdugu yeni biligsel yapilar, refleksif davramslardan amagh davramslara
dogru ilerlemesini saglar. Bu dénemdeki 6nemli bir gelisme de g¢ocuklarin duyusal-motor
déneminin sonlarina dogru baglangictaki deneme-yamilma yoluyla problem ¢6zme
davranislarindan, daha planli bir yaklasimla zihinsel olarak problem ¢6zmeye dogru
ilerlemeleridir. Cocuklar 6ncelikle nesne ve olaylar1 zihinsel olarak sembollestirir,

resmederler. Iste bu duruma “Diisiinmenin Baglangic1” ad1 verilir.



12

2. lIslem Oncesi Dénem (2-7 Yas): Bu donem ikiye ayrilmaktadir:
a. Sembolik dénem ya da kavram Oncesi donem (2-4 yas)
b. Sezgisel donem (4-7 yas)

a. Sembolik donem ya da kavram oncesi donem (2-4 yas): Bu donemde
cocuklanin dili, g¢ok hizli geligir. Ancak gelistirdikleri kavramlar ve kullandiklari
sembollerin anlamlan, kendilerine 6zgiidiir; ¢ogu zaman gercek degildir. Cocuklar, bu
dénemde kompleks kavramlan ve iligkileri anlayamazlar. 2-4 yaslarinda ¢ocuk, géziiniin
6niinde bulunmayan ya da hi¢ mevcut olmayan nesne, olay, kisi, varligi temsil eden
semboller gelistirmeye baslar. Bu yasta sembolik oyun sikga gozlenir. Sembolik oyunlar
aracilifryla ¢ocuklar, gatismalarini ortaya koyabilir ve dengelerini saglayabilirler.

b. Sezgisel Donem (4-7 yas): Cocuklar bu donemde, mantik kurallarina uygun
diiginme yerine, sezgilerine dayali olarak akil yiiriitiirler ve problemleri sezgileriyle
¢ozmeye calisirlar. Dil, hizla gelismekte, yagantilar yoluyla kazamlan davramslarin
sembollestirilmesine yardim etmektedir. Bu doénemde g¢ocuklar heniiz iist diizeyde
simflama  yapamazlar. Ornegin; nesneleri bigimlerine ya da renklerine gore
simflayabilirler fakat iligkilerin tam olarak farkinda degildirler. 4-7 yasinda gocuklar
nesnenin dikkat ¢ekici Ozelliklerine odaklanmakta diger ozelliklerini gbzden
kagirmaktadirlar. Islem 6ncesi donemin 6nemli dzelliklerinden birisi de, gocuklar islemleri
tersine ¢eviremezler. Piaget’ye gore, tersine gevirme, diigiinmenin Snemli bir yoniidiir.

3. Somut Islemler Dénemi (7-11 Yas): ilkokul donemindeki ¢ocuklarin diisiinmesi
okul 6ncesi gocuklarin diisinmesinden ¢ok farklidir. Artik tersine gevirebilme kavramim
kazandiklarindan korunum ilkesi ile ilgili bir sorunlari da yoktur. Yani nesnelerin fiziksel
yapilarinda ya da mekandaki konumlarinda degismelerle, miktar, hacim, say1 vb.
Ozelliklerinde degisme meydana gelmeyecegini anlarlar. Algilanan gériintiiye gore degil,
gercegi anlayarak tepkide bulunurlar. Ust diizeyde gruplama yapabilirler, baz1 islemleri
zihinsel olarak ¢oziimleyebilirler. Ben merkezci bakis agisi bozulmaya baslar. Kendisinin
bagimsiz, farkh goriislerini diizenleyebilir ve ayirt edebilir. Olaylan ve diinyayi, bagkalar
acisindan da gorebilirler. Somut oldugu siirece karmagik problemleri ¢ozebilirler, soyut
problemleri ¢6zemezler.

4. Soyut Islemler Donemi (11 Yas Ustii): Ergenlik déneminin baslangicindan
itibaren ¢ocuklarin diisiinme bigimleri, yetigkinlere benzer hale gelir. Bu dénemde artik
soyut diisiinme baglar. Cocuk o6nceki tecriibelerinden algiladiklarina bagli kalmadan,

kelimeler, matematik semboller, diyagramlar gibi baz: dillerle kendi mekanini olusturur.
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Bir problemin ¢6ziimii, somut yollarla sinirlanmaz. Problemde bulunan degiskenler arasi
iligkileri bulur. Olasi denenceleri gelistirir. Daha sonra bunlar1 sirasiyla test eder. Coziime
sistemli bir sekilde ulasir. Bu donemde tiimevarim ve tiimdengelim yoluyla akil ytiriitme
gozlenir. Soyut kavramlan anlayarak etkili bir gekilde kullanabilirler. Cesitli ideal fikirleri,
inanglan, degerleri gelistirmeye baslarlar. Toplumun yapisiyla, felsefesiyle, politikayla
ilgilenir; bir degerler sistemi orgiitlemeye yonelirler. Somut islemler donemindeki
cocuklarla soyut iglemler donemindeki ergenler arasindaki fark, ergenlerin bir olayin ¢ok
degisik yonlerini gérebilmeleri ve bilgiyi soyut olarak iiretebilmeleridir. Bu donemde dilin

rolii 6nemlidir.

1.4.3.1. Cocuk I¢in Mekan Kavram

Barinma gereksinimine bagli olarak insanlar ilk ¢aglardan giiniimiize degin, birtakim
yerlere siginmak, bosunlar olusturmak ve bu bosunlart kendi yararlarina uygun bir
bigimde kullanmak durumunda kalmislardir. Mekan en basit tammiyla bir kisi veya
grubun yeridir. Insanin, insan iligkilerinin ve bu iligkilerin gerektirdigi donatilarn i¢inde
yer aldigi, sirlarimin kapsadigi orgiitlenmenin yapi ve karakterine gére belirlenen bir
bosundur [21].

Insanlar bulundukiar mekan iginde kendilerini giivende hissedebilmelidirler. Mekan
icinde olusturulan sinirlayici 6geler, insanlari psikolojik olarak rahatlatabilmektedir.
Mekan bilesen ve 6gelerinin boyut, malzeme, renk ve doku o6zelliklerine bagh olarak
mekansal drgiitlenmede olusturdugu farkl: sinirlar vardir [21].

Mekanin pek ¢ok kuramsal tanimim ve farkhi Olgiitlere gore simiflandirmasinm
yapmak miimkiindiir. Ancak bu g¢alismada 6nemli olan ¢ocuk agisindan mekan kavrami
oldugundan diger kuramsal bilgilere deginilmeyecektir.

Fiziksel ¢evre ¢ocuklarin gelisimi lizerinde 6nemli bir etki saglar [30]. Bu ¢evredeki
degisiklikler, onlarin davramislarinda degisiklige yol acar ve bunun sonunda gocuklarin
gelisimini de degistirir [31]. Mekanin da fiziksel ¢evrenin bir elemam oldugu
diistiniildiigiinde ¢ocuk oyun alanlarinda mekanin bigimlenisi, ¢ocuk iizerindeki etkisi
olduk¢a 6nemlidir ve tasarimlarda buna gére degerlendirilmeleri gerekir.

Aynica ¢ocuk agisindan bakildiginda Hart [32], mekanin ve ¢evrenin, oyun

potansiyeli iizerinde de etkisi oldugunu belirtmektedir.
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Cocuklarla ilgili galigmalar1 olan Piaget, Child’s Conception of Space, konulu
calismasinda temsili mekan ile sensori-motor mekan arasinda ayrim yapar. Sensori-motor
mekan alti duyu ile kavranan mekani, temsili mekan ise bilis lizerine diigen mekani
kastetmektedir. Lynch’in imge haritalarinda ortaya koymak istedigi Piaget’in temsili
mekanlandir [21].

Mekan bilincinin olugsmasi, alg1 ve motor gelisiminin uyarilmasi igin ¢ocuk, gesitli
mekénlan deneyerek tamimalidir. Cocugun mekidn duygusuna sahip olabilmesi igin
iistiinde-altinda, i¢inde-diginda, agik-kapali, sag-sol, yakin-uzak gibi ¢esitli kavramlan
O6grenmesi gerekir [33].

Cocukta mekan kavrami iki yasinda baglar ve yetkin bir bigime oniki yaslarinda
ulagir. Bu donemde mekanin hatirlanmasindan ¢ok, zihinde yeniden olusturma, yeniden
iiretme, canlandirma yer alir. Cocuk ilk iki yilda algilarin ve sezgilerin etkisi altindadir.
Mekan algisina ek olarak mekan kavrami pratikte yaganmis, diizenlenmis ama zihinsel
olarak canlandirma evresine heniiz ulasmamustir [34]. Ancak ¢ocuk bulundugu mekanda
rahat etme, yaraticihgim gelistirebilme, oyun oynama, dinlenme vb. farkli etkinliklerini
gergeklestirme imkam arar. Mekanin biiyiikliigii iginde yer alan donatilar, renk, bigim vb.
gibi 6geler cocugun mekan algilamasinda Snemli rol oynarlar. Genellikle:

e Sessizlik,

e Korunma,

¢ Giineglenme,

e Degisik 0ogelerin birbiri ile kargilastinlmasi sonucunda diistinme
ahiskanliklarinin uyanmasi,

e Beden ve fikir ¢alismalari, ruhsal ve duygusal gelisimine uygun bir ortam,

e Bagimsiz davranabilme,

e Benimseme (kendine ait hissetme),

o [Iletisim kurabilme
kriterlerini saglayici mekanlar, gocugun gelisiminde 6nemli faktorlerdir [35].

Piaget aragtirmalar sonucunda g¢ocuk i¢in mekansal kavramlarin gelisimine dair 3
6nemli sonug ortaya koymaktadir [18]:

1. Cocuk eylemleri gevre ile etkileserek, 6nce devinimsel hareketlere, daha sonra
i¢sellestirilmis eyleme ve en sonunda islemsel eyleme doéniismektedir. Kavramlarin

temelinde eylem yer almaktadir.
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2. Mekansal kavramlar, yalnizca alg1 diizeyinde olusmakta, mekan yagantida zaten
varolan bir veri gibi goriinse de kavram, zihinsel alanda evrimlesme ile kazamlmaktadir.
3. Mekan kavrami mantiksal bir gelisim izlemektedir. Once topolojik iliskiler sonra

paralel bir bigimde projektif ve metrik mekana iligkin iligkiler ortaya ¢ikmaktadir.

1.4.4. Cocuklarda Renk ve Yesil Ogeler Kavram ve Gelisimi

Renk, cisimlerden yansiyarak gelen iginlarin gorsel algida olusturdugu bir
duygudur[36].

Renkler 3 grupta toplanmaktadir:

1. Ana renkler (mavi, kirmizi, sar1)

2. Ararenkler (turuncu, yesil, mor)

3. Notr renkler (tam mor, tam sar1, gri)

Ayrica bu renkler sicak ve soguk renkler olarak da ikiye ayrilmaktadir:

1. Sicak renkler (kirmizi, turuncu, sart)

2. Soguk renkler (mavi, yesil, mor)

Her insanin renk beg@enisi farklidir. Renk begenisini etkileyen etkenler su sekilde
siralanmaktadir [22]:

- G6ziin rahat gdrmesi,

- Rengin konuya uygunlugu,

- Moda, stil, toplumsal yargilar,

- Kiiltiir diizeyi, yas ve cinsiyet,

- Alan, doku ve bi¢im,

- Aliskanlik, eski tecriibeler.

Cocuklarin renk begenileri oldukga az sayida arasgtirmacimin ilgisini ¢ekmistir.
Bunlardan biri H. Friedling [37,38], digeri X. Auer’dir [37]. Renklerin yetiskinler ve
cocuklar iizerinde fizyolojik ve psikolojik etkileri olmaktadir. Aynica renk gocufun
davramslanim belirli Slgiide degistirmektedir. Cocuklarin renk tercihleri ilging ve cesurdur.
Yaslara gére de renk tercihlerinde bazi degisiklikler olabilmektedir, ama kirmizi genel

olarak her yas doneminin favori rengidir (Tablo 2).



Tablo 2. Friedling’e gore ¢ocuklarin renk tercihleri [22, 23].
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Yas Gruplan Sevilen Renkler Sevilmeyen Renkler
5-8 yaslar erguvan pembemsi, kirmizi siyah, beyaz, gri
pembe, leylak, limon sarisi koyu kahverengi
9-10 yaslar kirmizi, erguvan pembemsi gri, koyu kahverengi, siyah
turkuaz, kirmizims: portakal pastel yesil, pastel mavi
kahverengi
11-12 yaglar yesil, agik mavi, zeytin yesili, pastel yesil
kirmizi, erguvan mor, leylak
13-14 yaglar acik mavi (erkeksi), kurmizi pastel yesil, kahverengi
mavi (kadmsz), yesil, portakal koyu kahverengi
koyu portakal

Ilkokul oncesi ve ilkokul déneminde gocuklarin renk tercihlerine iligkin yapilan
calismalar, bu donemlerdeki renk tercihlerini ortaya koymaktadir. Buna gére ilkokul
oncesi ¢ocuklar genelde en ¢ok kirmiziy1 sevmekte, zamanla bu renk biiyiiklerde oldugu
gibi maviye déniismektedir. Baslarda biitiin canli renkleri segerken, zamanla gri ve pastel
tonlar da segilmeye baglanmaktadir [35].

Ilkokul déneminde ise ¢ocuklarin sevdigi renklerin genel degerlendirmesi mavi,
kirmuzi, yesil, san, mor, pastel gri, siyah, beyaz, kahverengi renkler seklindedir. Cocuklar
ergenlik ¢agina girdiklerinde yavas yavas renkleri disi ve erkeksi olarak farkina varmadan
ayirmaktadirlar [22].

Bunun yaninda fiziksel g¢evre ozellikleri de ¢ocugun oyun davramsini, oyun
mekanim kullanim yogunlugunu, ¢ocugun yetigkinle kurdugu baglantinin niteligini
etkilemektedir. Oyun mekam diizenlemesinde yesil 6genin bol kullanilmasi, yesilsiz-sert
zemin agirlikli mekana gore, gocugun daha ¢ok oyun alanim kullanmasina, aktif olarak
oyunlara katilmasina ve daha ¢ok yaratici oyun tiirlerinin oynanmasina neden olmaktadir.
Ayrica, bu tiir alanlarda ¢ocugun yetiskinle kurdugu baglanti (oyuna katilma, gézetim vb.
sekilde) daha giiclii olmaktadir. Bunun sonucunda ¢ocugun oyun siirecinde yetiskinle
kurdugu iligskinin g¢ocuga toplumsal iletisim ve muhakeme yetenegi kazandirdig
diisiiniilecek olursa [39], oyun alaninin uygun fiziksel ¢evre kosullarina sahip bir bigimde

yesil 6gelerle tasarlanmasinin 6nemi biiyliktiir.
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1.5. Oyun ve Kapsami

1.5.1.1. Cocuk f¢in Oyun Kavrami ve Gelisimi

Oyun hakkinda herkes genel bir diisiinceye sahiptir. Literatiirde oyun, zorla
yapilmayan eglenmek ve tat almak amaciyla girisilen fiziksel yada zihinsel etkinlik olarak
tamimlanir. Aslinda tek bir ciimleyle “oyun”u tamimlamak miimkiin degildir. Oyunun
tanimim yapmaktaki zorluk oyun siireci ve fonksiyonlarinin ve bunlarin gocuk iizerindeki
Olgiilebilir degisimlerini birbirinden ayirt etmenin ¢ok zor olmasindan kaynaklanmaktir
[40]. Dolayisiyla da oyunun pek ¢ok farkli tanimi yapilmustir.

Oyun nedir? Ogrenme mi, spor yapmak mi?, calismak mu1? Yoksa dinlenmek midir?
Oyun zevk vermezse istir, is zevk verirse oyundur [41].

Oyun evrensel bir kavramdir. Oyle ki hicbir ulusal ve kiiltiire] simrlama tanimaz,
biitin wrklara ve yas gruplarina hitabeden bir kavram olup, fiziksel ve psikolojik
gelismenin saglanabilmesi i¢in ¢ok gereklidir [42].

En eski oyun kurami, oyunun dinlenme gereksiniminden kaynaklandidi ve
yorgunlugu gideren bir faaliyet oldugunu savunan goriistiir. Daha sonra ilk ger¢ek oyun
kuramini ortaya atan Herbert Spencer olmustur. Spencer oyunu, fazla enerjinin harcanmasi
olarak nitelendirmis boylelikle gerginligin azalacagini savunmustur [19].

Cocuk i¢in oyunun arag¢ olma niteligi yoktur. Bos zamanlarini gegirmek amaciyla
oyuna yOnelmemektedirler. Bu nedenle oyun g¢ocuk i¢in, ¢ocuk goziinde, asli islere
eklenen tali bir is degildir. Amag eylemin igindedir ve ¢ocuk bunun bilincinde olamaz
[43]. Disiiniir Montaigne’nin yillar 6nce belirttigi gibi gocuklarn oyunu, oyun degil
onlarin en ciddi ugrasidir.

Cocuk oynadikga duygulan keskinlesir, yetenekleri ve becerisi artar. Ciinkii oyun
gocugun en dogal Ogrenme ortamidir. Duygularim, gordiiklerini sinayip denedigi
ogrendiklerini pekistirdigi bir deney ortamudir. Kendi kiigiik diinyasidir. Oyun g¢ocugun
hayal diinyas: ile gercgekler arasinda kurdugu bir kopriidiir [19].

Cagdas bir yaklagimla ise oyun, ¢ocugun kendi kendini ifade edebildigi,
yeteneklerini fark ettigi, yaratici potansiyelini kullanabildigi, dil, zihin, sosyal, duygusal

ve motor becerilerini gelistirebilecegi 6nemli bir firsattir [44].
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Jersild’e gore oyunlar toplumsallagma siirecinde dnemli olan etmenlerdir. Aynca
cocugun segtigi oyunlar ve bu oyunlarda aldig: rol onun kisiligini agiga vurmakta genis
oOlgiide ipuglar saglamaktadir [35].

Yavuzer [45], oyunu, ¢ocuga hi¢ kimsenin Ogretemeyecegi konularmn, kendi
deneyimleriyle 6grenmesi yontemi olarak nitelendirir. Oyun, sonucu diisliniilmeden,
eglenmek amaciyla yapilan hareketlerdir. Gergek yasama alisma egzersizidir ve bireyi
giinlik yasaminda karsilasacag zorluklardan korumak iizere hazirlar. Diger bir tanima
gbre oyun, bedenin gelisimini saglayan uyarici bir etkendir ve aym1 zamanda arindirma
islevi de vardir. Bireyde varolan anti-sosyal egilimlerden onu arndirr.

Piaget’ye gore ise oyun, zihinsel bir durum degil davrams ya da eylem olup, ¢ocugu
ne yapacagina dair ugrastinir. Piaget oyunu, zekamn gelisiminde gerekli bir ana adim
olarak degerlendirir. Objeleri bilmek ve tamimak i¢in kisi, onlarla aktiviteler gergeklestirir,
dolayisiyla onlan tanir. Onlarin yerlerini degistirmeli, bir araya getirip kompozisyonlar
olusturmali, baglamali, ayirmali, iginden bir parca almali, eksik parcayi tekrar monte
etmelidir. Piaget’nin bakis agisina gore oyun, planlayarak uygun hale getirilmeyen yani
bilingli gergeklestirilmeyen bir asimilasyondur. Cocuk bunu sadece o anlik ihtiyaglarint
tatmin etmek igin kullanmaktadir. Gergegin sadece basit bir gereklilik unsuru olarak
kullanildig1 ama buna ragmen g¢ocuk davranisimi ve dgrenmesini ciddi olarak etkiledigi
vurgulanmaktadir. Cocuk bunun farkinda degildir onun i¢in oyun bir tlir inandirma,

Piaget’in s6ziiyle “sembolik™tir [27].

Piaget’nin teorisi oyunun degisim siireci ve gevresi igin iistlendigi rol iizerinde
odaklanmakta ve oyunu gocudun bir itkinin &lgiitiine verdigi tepki olarak yansitmaktadir.
Cocuklar oyun sirasinda gevreyle ilgilenirler, ugrasirlar, bunu yaparken deneyler yaparlar,
bir seylerin iizerine kuvvet uygularlar. Bunun ardindan da 6grenme ve rekabet gelir.
Cocuk, harekete gegme istegini engelleyemeyerek, iginde bulundugu zamanda varligin
garanti altina aldiktan sonra oyuna yonelebilir. Oyun sikiciligr engeller ve gevreye iliskin

kullanilabilir temel bilgiler iiretir [27].

Ozetle oyun, ¢ocugun kendi diinyasindaki gergek yasamidir. O diinyada kendisi
egemendir. Oyun g¢ocugun dili ve en etkili anlatim aracidir. Oynayan ¢ocuk hayal
diinyasindadir ancak igledigi konular gergektir. Oyun sayesinde bu iki diinya arasinda bir
bag kurar. Kendi 6l¢iisiine uymayan eriskinlerin diinyasinda ancak oyunu aninda vardir ve

yasiyordur. Eger bu gelisimi sirasinda oyundan mahrum birakilirsa Ergin’e [43] gore:
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e Once yasami yalmizca seyreder,
e Sonra uyum saglamaya ¢aligir.

o Erigkinliginde ise davramslarinda genellikle toplumun benimsedigi yagam

normlarindan sapmalar sergiler.

1.5.1.1. Yaslara Gére Oyunda Goriilen Gelisim

Cocuklarda yaslara gére oyunda goriilen degisim 4 doneme ayrilmistir [46]:
1. Siit Cocuklugu Donemi ( 0-1 Yas)
2. Ozerklik Dénemi ( 1-3 Yas)
3. Oyun Dénemi ( 3-6 Yas)
4. Tikokul Dénemi ( 6-11 Yas)
Cocuklarda bu dénemlerde goriilen gelismedeki degisiklikler, dogal aksiyon ¢aplar,

buna gére oyun davramiglart ve kullandiklan ara¢ ve geregler asagidaki Tablo 3’de

verilmigtir.
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Tablo 3. Gelisme dénemlerine gére ¢ocuk oyununun dzellikleri [46].

Geligim Dogal Aksiyon | Belirleyici Ozellikler Oyun Davramisi Uygun Arag ve

Dénemleri Capi Geregler

1.Gelisim Mekansal
Donemi agidan oyunun

Siit 6nemi yoktur
gocuklugu
donemi (0-1
yas)

2. Geligim 50-100 m. - Yiiriimeye ve - 3 yasinda yiiriimekten |- Saldirganlig disa
Dénemi Oyun, konut | konugmaya baglama siit | cok kosma ve stk stk |atmasmna yarayan,
Ozerklik yakin cocuklugunun giigsiiz, |tokezleyip diisme giiriiltii ¢ikaran
dénemi cevresindedir. |edilgen ve bagimh durumu, oyuncaklar, tahta
(1-3 yas) durumundan ¢ikma, - 2 yasin bitimine kadar |tokmaklar, ¢ekilen ve

- Bakiciya bagiml tek bagina oyun, sonra |itilen tekerlekli

kalma ile hareket 2-3 kisilik gruplar oyuncaklar, st iiste

Szgiirligiinii sirdiirme | olugturma, konulabilen plastik

arzusu arasinda gidip |- Duygularin oldugu veya tahta kiipler

gelme, gibi siiziilmeden - Bulagtirma ve

- Bityiik kaslar hareketli | belirtilmesi, bencil kirletme egilimlerini

davranig kargilamak amaciyla

su, kum, kil ve ¢camur
ile kiirek, kova vb.
oyuncaklar
- Cesitli buryiikliikte
toplar, renkli tebesir,
ii¢ tekerlekli bisiklet

3. Gelisim 100-200 m. |- Hareketliligin, - Cok yaygin oynama | Bir 6ncekine ek
Dénemi anlatimin, giiciin ve - Tiim hareketleri olarak; ip, halat, rol

Oyun donemi bagimsizligin artmas1 | bilyiik bir hizla yapma |oyunlan i¢in
(3-6 yas) - Kiigiik kaslarin - Siirekli konum beraberinde getirilen
denetimini saglamast  |degistirme cesitli oyuncaklar.
- Oyunda arkadag - 3-4 kisilik gruplar
arama olusturma
- Yasitlarla iligki - Kiz-erkek ayr
kurmaya, birlikte gruplagmalarin
oynamaya, paylagsmaya |baslamasi
yatkinlik - Bu dénemin etkin
- Benlik duygusunun  |aktivite bigimi
gelismeye baglamasi digerlerine ek olarak
kayma, sallanma,
kivraklik, atma, ipe
dizme, yazma, ig ice
yerlestirme, yapistirma,
kesme

4. Gelisim 200-400 m. |- Bitylime hizinin - Top ardindan kosma | Digerlerine ek olarak;
Donemi Oyun, sokaga |yavaglamasi ve bedenin |- Kuralli oyunlarin ve |iki tekerlekli bisiklet,
Ilkokul ve gevreye dengesinin artmasi sokak oyunlarinin (sek |ip fileler, basket
donemi tagmistir - El-kol becerisinin sek, kdse kapmaca, potasi, kiigiik el

(6-11 yas) artmast saklambag, vb.) aletleri.

- Ust benligin gelismesi | baslamasi

- Ozdesim sonucu - Kiz-erkek

cinsel kisiligin iyice gruplagmalari ve
belirlenmesi cinsiyete gore farkl
- 11. yaga dogru soyut |oyun egilimleri
diisiinceye gegis belirlemesi
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1.5.1.2. Oyun Tiirlerinin Simflandirmasi

Piaget’'nin “Zihinsel Gelisim Kurami” g¢ergevesinde, Parten “Sosyal Oyun”,

Smilansky ise “Zihinsel Oyun” simiflandirmasini gergeklestirmistir.

1.5.1.2.1. Parten’in Sosyal Oyun Siniflandirmasi

Parten’in simiflandirmasi, ilkel sosyal davramglardan isbirlikgi sosyal davramiglara
dogru bir gelisim gostermektedir. Buna gére Parten oyunu 4 grupta siniflandirmigtir [14]:

1. Tek basina oynanan = izole Oyun: Cocuk tek basmna materyal ile oynar, grup
aktiviteleri i¢in arkadaghk yapmaz. Yakindaki ¢ocuklarin oyunundan -etkilenmez,
bagimsizdir.

2. Bagka bir oyunu izleme = Paralel Oyun: Cocuk yine bagimsiz oynar fakat
sectigi aktiviteler onu diger ¢ocuklarin yakimna getirir. Kullandi1g1 materyaller arkadaginin
kullandig1 materyallere benzemeyebilir. Cocuklar birbirini etkilemez.

3. Birlikte oynanan oyun = Beraber Oyun: Cocuk diger ¢ocuklarla beraber oynar,
gruba katilir, iletisim karsilikli olarak goriilir. Cocuk arkadaslarinin  oyunlarim
degistirmek, desteklemek ya da engellemek isteyebilir. Oyun bir amaca gére organize
edilmez, isgbirligi yoktur.

4. Isbirligine dayah oyun = Kooperatif Oyun: Cocuk ortak bir amag icin durumu
yapilandirir ve organize eder. Sembolik ya da kuralli oyunlar ortaya ¢ikar, rol ayirimi
olmasa da ¢ocuk karsisindakinin davramslarimin daha ¢ok farkina varir. Bu nedenle,
arkadaslarimn istegine gore ve onlarinin beklentilerine gére davranma istegi gézlenebilir.
Kooperatif oyunda temel amag topluca organize olarak belli bir sonuca ulagmak i¢in

¢ocuklarin kendi aralarinda 6rgiitlenmeleridir.

1.5.1.2.2. Smilansky’nin Zihinsel Oyun Siniflandirmasi

Smilansky’nin siniflandirmasinin  6zii duyu-motor deneyimlerinden, daha ileri
diizeyde soyut diisiince sistemlerinin gelismesine dayanmaktadir. Buna gore Smilansky

oyunu 3 grupta smiflandinr [14]:
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1. Fonksiyonel Oyun: Oyun basit kas etkinliklerinden olusmaktadir. Kendi
hareketlerini ya da bagkalarimin hareketlerini taklit eder. Oyunun bir amaci vardir ve
sembolik icerikli degildir.

2. Yapi-Insa Oyun: Cocuk uzun siire oynadig seyle mesgul olabilir, materyal bir
yap1 olugturmak i¢in kullanilabilir.

3. Sembolik Oyun: Cocuklann ilgi ve ihtiyaglarina gére hayali durumlar yaratilir.

1.5.1.2.3. Piaget’in Oyun Smmflandirmasi

Piaget ise, oyun gelisimiyle zihinsel gelisim arasinda yakin bir iligkinin oldugunu
savunur ve oyun gelisimini 3 farkli evrede ele alir. Bunlar [14, 19]:

1. Ahstirmah Oyun: Motor faaliyetler ve yinelemeler bu oyun tiirliniin en belirgin
Szellikleridir. Bakma, emme, elleri agip kapama ve diger bedensel eylem tiirtindeki basit
davranislar, motor ve diger faaliyetleri olustururlar. Bu faaliyetlerin doyum saglamasi
yinelenmelerine neden olmaktadir.

2. Taklit Oyun: Bu oyunda gocuk, temsili bir sistem gelistirmekte ya da ileri
diizeyde zihinsel planlamayla birbirine iligkin liniteler olusturmaktadir. Piaget’e gore, 2-11
yaslarindaki ¢ocuklarin ozelliklerinden olan taklit oyun, degisik bigimlerde ortaya
¢ikmamaktadir.

3. Kurallh Oyun: Bu oyun tiirii daha ileri bir zihinsel diizeyi gerektirir. 11-12
yaslarinda gériiliir. Bu evrede, oyun kadar, oyunun kurallann ve uymayanlara verilecek

cezalar, akran kiimelerince saptanir.

1.5.1.2.4. Moore’un Oyun Smiflandirmasi

Moore oyun tiirlerini, bes yas alti, bes yas {istii ve genglerin ¢ocuk oyun alanindaki

davramis oriintiilerinin gézlemi sonucunda 5 grup oyun olarak belirlemistir [4, 19]:

1. Aktif (Etkin) Oyun Tiirleri: Beyin ve viicut esgiidiimii, fiziksel saghg, cesaret
ve riski tesvik edici (risk-taking) gozlemlenebilir nitelikte, sabit gevre ile viicudun
mekansal hareket (idaresi) iliskisi. Ornegin, tirmanma, sallanma, dengede durma, atlama

gibi motor aktiviteleri kapsar. Viicut enerjisi yliksektir.
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2. Toplumsal Oyun Tiirleri: Cocuklarin birbirini tanimalan ile ilgili toplumsal
niteliklerin baskin oldugu edilgen aktivitelerdir. Okuma, oturma, konusma, digerlerini

gbzlemleme gibi. Viicut enerjisi her zaman diisiik ve psisik enerji ile birliktedir.

3. Bilissel Oyun Tiirleri: Sabit ve sabit olmayan cevreye, 6gelerinin kullanimu ile
cevresel temelli, sorun ¢ziicii ve bilgi kazandiran oyunlar. Ornegin, tahterevalliyi farkh

yogunluktaki nesneleri ( kaya, odun, bos kutu gibi) tartmak i¢in kullanmak gibi.

4. Diigsel Oyun Tiirleri: Cevrenin ¢ocuklar tarafindan zihinsel doniisiimii ile
ilgilidir. Tas1 para yerine kullanmak gibi. Yiksek diizeyde psisik enerji, degisik miktarda
viicut enerjisi ile birliktedir.

5. Yaratia Oyun Tiirleri: Tiim g¢ocuk aktiviteleri az veya ¢ok yaraticidir.

Viicutlarin kullanim sekilleri veya digerlerine bagh olarak kum oyunu, su oyunu, kale

insas1, boyama, gukur kazma gibi ¢evrenin gergek doniistimiinii igerir.

1.5.2. Oyunun Cocuk i¢in Onemi ve Yararlar

Erken kuramcilar ¢ocugun neden oyun oynadig1 sorusunu sorarken, Froebel, Freud,
Piaget ve Ellis gibi ¢agdas kuramcilar insanin yasami boyunca nasil oyun oynadifini ve
¢ocuklarin oyunlarimn biligsel, sosyal, fiziksel, duygusal gibi biiylime ve gelisim alanlar
icin ne kadar onemli oldugunu arastinr. Ozellikle Piaget’in oyun kuramimin kabul
edilmesiyle bugiinkii oyun alanlarinin meydana geldigi s6ylenebilir [47].

Liickert, insanin temel zekasinin 18 yagina kadar biiytidiigtini ve her gelisim olanagi
ve zahmetle gittikge uzmanlastigimi sdylemektedir. Zekanin ve yetenek ozelliklerinin
derecesi yiiksek oranda insanin ilk 6-8 yasinda 6zellikle ebeveynlerinden veya okul 6ncesi
egitimde edindigi kiiltiirel diirtiilere ve yonlendirmelere baghdir. Burada kagirilan siireg
zor telafi edilir. Buradan da anlasilacagi gibi ¢ocugun okul Oncesi egitimi ruhsal
dengesinin saglanmasinda, zeka ve kisiliginin olusumunda biiylik 6nem tagimaktadir. Bu
siiregte gocugun en iyi 6grenim araci ise oyundur [42].

Yavuzer [45], oyunun gocuk igin yararlarim 4 ana baslik halinde belirlemistir:

e Bedensel degeri,

¢ Opyunun iyi edicilik niteligi,

e Egitimsel degeri,

e Toplumsal ve ahlaki degeri.
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Oyunun gocugun bedensel gelisimi yoniinden de 2 6nemli iglevi vardir:

1. Cocugun kaslar ve iskelet sistemi kuvvetlenir

2. Kalp, dolagim ve solunum sistemleri giiglenir

Oyun sirasinda yapilan tekrarlamalarla kaslar hareketi ezberler. Yapilan egzersizler
sonucu ¢ocugun kaslar gelisir ve o hareketi gittikge daha iyi yapar. Omek olarak, gocugun
bir eliyle topu duvara atip tutmasin ele alalim. Birgok egzersizler sonucu ¢ocuk bunun en
iyisini yapacaktir. Kol kaslar ve parmaklar bu aligtirmaya artik yabanci degildir. Iple
atlamalarda da 6nceleri acemilik goriiliir, istenilen basariya ulagilamaz. Bu tekrarlamalar
cogalirsa kaslar da hareketi ezberler ve atlamalarda giicliik ¢ekilmez. Denge oyunlan vb.
egzersizler ¢ocuklart dig diinyaya karsi deneyimsiz olmaktan kurtarir ve kargilarina
cikabilecek engelleri kolayca agabilme yetenegini kazandirir. Cocugun kas sistemini
gelistiren aktif oyun, aym zamanda ¢ocukta biriken enerjinin bosalmasim saglar. Bu
enerjinin harcanmamasi, ¢ocugun norotik, i¢e doniik ve alingan bir yapiya sahip olmasina
neden olabilir [14].

Oyun, ¢ocugun en dogal, en kolay 6grenme bigimi, 6zgiirliik ifadesidir. Cocuk, oyun
icinde kendini 6zgiir hisseder. Biitiin baskilardan uzaklasir, biiyiiklerin kontroliinden
uzakta kendi kisiligini yansitabilir ve bdylece rahatlayabilir. Oyun, ¢ocugun kendini ifade
edebildigi bir dildir. Bu sayede korkularin endiselerini, begenilerini ortaya koyabilir [48].
Oyunu gozleyerek gocugu ¢ok cesitli yonleriyle tammak miimkiindiir.

Yoriikoglu’'na [49] gore, oyunu gozleyerek, ¢ocuk ile ilgili olarak:

e Cocugun zihin gelisimi ve zeka diizeyini, hayal giiciinii ve yaraticiligini,

e Yeteneklerini, becerilerini, egilimlerini,

e Cevresini algilayigini, insanlara ve ¢evreye olan tepkilerini ve olaylar
degerlendirisini,

e Davraniginda saldirgan, atak ya da g¢ekingen, lirkek, edilgen olusunu,

¢ Cinsel kimlik gelismesini, kendi cinsinin davramglarini nasil gosterdigini
degerlendirisini,

e Kendisi ve aile liyeleriyle iligkilerini,

e Korkularini, kaygilarin, tedirginliklerini, istek ve 6zlemlerini, kisaca ruhsal

bunalim ve gatigmalarint degerlendirebiliriz.
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Fanuscu’ya [40] gore, oyun sirasinda oyunun yararlari soyle siralanabilir:

o Ozgiirliigii tatma, se¢im yapabilme ve davramslarini kontrol edebilme

¢ Kendi sinirlarini ve alinabilecek riskleri grenme

o Sosyal, fiziksel ve entelektiiel deneyim kazanma

Zaman iginde geligen, oyunun getirdigi yararlar da vardir ki, bunlar soyle
Ozetlenmistir [2]:

e Cocuk, 6zgiirlikk ve kendine giiven duygusunu kazanir

e Cocugun diger bireylere olan saygisi artinca, paylasim da berberinde gelir

o Fiziksel ve zihinsel olarak ¢ocuk saglikli bir birey olur, ¢ocugun anlama ve

Ogrenme yetenegi gelisir

e (Cocugun yaraticilify ortaya gikar.

Cocuklar, cevreyi hissederek, duyarak, goérerek, dokunarak algilar ve bu ¢evre
icindeki yerini saptamaya baslar, oynayarak dgrenir. Duygusal gelisimini, hareket yetenegi
ve bedensel gelisimini, mantik kullanma yeteneginin gelisimini, sosyal varlik duygularinin
gelisimini oyun ile saglar, ¢evre ile iliski kurar [4]. Cevresini saran sosyal, maddesel ve
hayali diinyalar1 ve bu diinyalarla olan iligkilerini kesfeder. Oyunun yardimiyla gocuk
icinde yasadig1 toplumun bir pargasi olmay: 6grenir ve bu yolda gelisir [2].

(Cocuk toplumsal olmak zorundadir. Oyunun devami igin, belli kurallarin kabulii,
kendi sirasina, hakkina razi olma, verilen s6zde durma, yalan s6ylememe gibi davrams
bi¢imlerini benimsemek gerektigini fark edecektir. Isbirlik¢i olmak zorundadir. Grup
oyunlarinda birlikte hareket edildiginde sonucun 6nemli yonde degismesi gibi somut
gercekler, cocuga bunu en kolay ve kalici bigimde 6gretecektir ve zamanla organize etme
yetenegini yine oyun iginde kazanacaktir [15].

Oyun, duyumsal tatmini saglar, birtakim objelerin kavranmasinda yardimci olur ve
yaraticilifi motive eder. Cocuk, oyun tecriibelerini tabii ki siniflandiramaz, onun i¢in oyun
stireklidir, farkl1 amaglar1, sonuglar1, énemleri igerir. Bazilar: duygusal, bazilar temel olan
birbirini takip eden bir siiregtir. Cocuk, kendisinin farketmemesine ragmen oynadif
materyaller, yaptig1 aktiviteler, 6zgiirliik ve ¢evreyi kesfetme izni, gibi 6gelerle diinya
tizerindeki cinsel roliinii kavrar [27].

Kesfetme, oyun oynamanin ¢nemli bir pargasidir. Oyun oynayan g¢ocuk sik sik
cevresi ve kendisi konusundaki gercekleri kesfetmektedir. Ozellikle ¢ocuklugun ilk

yaslarinda oyun 6grenmek igin gerekli olan en temel araglardan biridir. Oyun, 6grenme
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yetenegini gelistirirken, fiziksel uyum ve ¢aba gerektirdiginden ¢ocugun fiziksel ve
zihinsel olarak da saglikli olmasim saglar.

Oyun, ¢ocugun ruhsal gelismesinde de en 6nemli eylemdir. Cocuk oyun iginde
gerilimlerini gevsetmeyi, kisiligini gelistirmeyi ve insanlar arasi iligkilerini uyumlu bir
bigimde kurmay1 6grenir [S0].

Oyun, ¢ocuklarin problemlerini ¢ozmesine, objeleri tamimasina, c¢evresini
arastirmasina, imkan saglar. Ozellikle hayalindeki oyun karakterlerini taklit ederek
¢evresini anlamay: ve toplum iginde yerini bulmay1 6gretir. Cocuk, oyunda bagkalarinin
isteklerine uygun hareket etmeyi, oyuncu olmayi, kurallara uymayi, yenilmeyi 6grenir.
Ayrica oyun ¢ocuga yasam disiplinini 6gretir ve ¢ocuga iginde bulundugu ¢evrenin

malzemeleriyle, dogayla tanigma ve biitiinlesme firsat1 saglar [44].

Sonug olarak; ¢ocugun hem fiziksel hem ruhsal gelisiminde, ileride saglikli birer
birey olarak yetismelerinde oyunun olumlu yonde katkilari oldugu agiktir. Dolayisiyla
oyunun yararlari dikkate alindiginda, dis mekanda g¢ocuklarin oynamalarina imkan
saglayan ¢ocuk oyun alanlarinin ve bu alanlarda yapilacak planlamalarin insan yagsaminda

ve kent tasariminda énemi biiytiktiir.

1.6. Cocuk Oyun Alanlan

Cocuk oyun alanlari, ¢ok yogun kullanilan ve ¢ocuklarin (1-14 yas arasi) aktif
>rekreasy0n gereksinimini kargilayan agik alanlardir [15].

Cocuk oyun alani, ¢ocuklarin fazla enerjilerini oyunla bosalttiklari, bu enerjilerini
bosaltirken aym zamanda sosyal iligkilerini arttirdiklan, fizyolojik gelisimlerini
sagladiklari, i¢inde ¢esitli oyun elemanlarinin bulundugu ve oyun amacina yonelik olarak
tasarlanmig agik alanlardir [44].

Cocuk oyun alanlari, gocuklarin oyun tiirlerine gore orgiitlenmis, ¢evreden sinir ve
engellerle yalitlanmig, geleneksel olarak sabit gereclerin yer aldify, kiigiik yastaki
¢ocuklarin biiyiiklerin denetimi altinda kullandi1g1 agik mekanlardir [23].

Cocuk bahgeleri ve oyun yerleri, cocuklarin yas gruplarina gore belirlenen oyun istek
ve yeteneklerine cevap verebilecek nitelikte oyun elemanlariyla donatimig ya da
donatilmamg, motorlu tasit trafiginden arindinlmig bir bolgede giivenli bir sekilde oyun

oynayabilmeleri i¢in tasarlanmig ve diizenlenmis alanlardir [51].
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1.6.1. Cocuk Oyun Alanlarinmn Tarihsel Gelisimi

IPA (International Play Association) diizenledigi toplantilarda ¢ocugun bos zaman,
oyun ve oyun olanaklar1 konusunda kararlar iiretir. Bu maddelerden bazilar;

o Konut bolgelerinde yeterli oyun ve rekreasyon olanaklar1 saglamak i¢in her tilkede
yasal onlemler alinmalidir (Ziirih, 1964),

e Oyun ve ¢ocuk gelisimi konular1 mimarlarin, plancilarin, peyzaj mimarlarinin,
egitimcilerin, hastane personelinin kisacas: meslek yasamlarinda ¢ocukla temas eden her
meslegin egitimine dahil edilmelidir (Paris, 1969 ve Milano, 1975),

e Hiikiimetler ve yerel yonetimler egitimine, yollar ve parklar inga etmeye oldugu
kadar ¢ocugun okul disi yasaminin kosullarini hazirlamaya da ciddiyetle egilmelidir
(Viyana, 1972) seklinde siralanabilir [47].

Diinya Cocuk Yili nedeniyle 1977 yilinda agiklanan Cocuk Oyun Haklari Malta
Deklarasyonunda, oyunun beslenme, saglik, barinma ve egitimin yamsira her ¢ocugun
gelisim potansiyeli i¢in yasamsal 6nemi oldugu vurgulanmistir [47].

Oyun alanlarinin planh olarak konut alanlarinda yer almasi 19. yy’in 2. yarisina
rastlamaktadir. Cocuklara oyun alani gibi 6zel bir mekan hazirlama geregi koruma ve
gozetleme diirtiilerinden dogmustur. O dénemde ¢ocuk oyun alanlar1 ¢ocuklari, ahlak dis1
olaylarin oldugu sokaklardan uzak tutmak i¢in bir ¢6ziim olarak ortaya ¢ikmistir. Daha
sonra bu alanlar 19. yy.’1n sonlarina dogru kent alanlarinin bir parcas: olmusgtur. 19. yy.’a
kadar ¢ocuklar aile i¢in ¢iftlik ya da fabrikada ¢alismakta, bos zamanlarinda ise sokaklarda
oynamaktaydilar. Daha sonra zamanla ¢ocuk yetigkinlerden aynlmaya bagsladi. Calisan
¢ocuklar icin ve egitim icin ¢esitli yasalar ¢ikartildi. Egitimin yami sira okul sonrasi
vakitler, uzun yaz tatilleri i¢in bos zaman degerlendirecek alanlara ihtiyag duyulmaya
baslandi. Cocuk oyun alanlar1 da bu gelisme sonucu ortaya ¢ikt1 [16].

Amerika’da ilk kez 1908’de Boston kentinde bir okul bahgesi ¢ocuk oyun alam
olarak tahsis edilmistir. 1890°da ise ABD’de konut alanlar1 planlamasinda g¢ocuk oyun
alam1 bulunmas: igin zorunluluk getirilmistir. 20. yy’in baginda New York’da pek ¢ok
cocuk sokakta trafik kazasinda 6liince ¢ocuklarin sokakta oynamasi yasadisi olarak kabul
edilmis ve cocuk oyun alanlan tasarlanarak uygulanmistir [52].

Amerika’da oyun alanlarinin gelistirilmesinde ikinci basamag: belediye ve egitim
kurumlarinin finansal desteginin artmasi olusturmugtur. En 6nemli belediye park: projeleri

1903°de Chicago’da yapilan South Park Playground ve daha sonra Boston’da yapilan 10
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adet oyun alam ile birlikte Frederic Law Olmstead tarafindan tasarlanan Charlesbank
projesidir (Sekil 2). Bu parklar insanlarin i¢ ve dig mekanlardaki ihtiyaglarina goére

diizenlenmis, 24 saat acik ve iki adet 6zel egitilmis egitmene sahip alanlardir [16].
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Sekil 2. Frederic Law Olmstead tarafindan tasarlanan Charlesbank projesi [53].

Belediye parklar1 gelisirken diger taraftan ailelerin yardimiyla okullarda da oyun
alanlan insa edilmistir. Bunlardan ilki 1896’da Philedelphia’da, daha sonra 1898’de New
York’da 31 oyun alam agilmigtir. Béylece Amerika’daki oyun alanlarinin sayisi giderek
artmagtir [16].

Cocuk oyun alanlarimin Avrupa’daki gelisimi Amerika ile aymi zamanlara
rastlamaktadir. Bir kismu geleneksel, bir kismi ekipmansiz olarak tasarlanmaktadir.
Danimarka 19. yy.’da oyun alanlarimin gelisiminde &ncii iilke olarak kabul edilmektedir.
Ayrica, Danimarka projelerde g¢ocuklara 6zel alan ayrilmasini mecbur tutan ilk iilkedir.

Ayni zamanda ilk macera oyun alanlar1 bu iilkede kurulmustur [16].

1.6.2. Cocuk Oyun Alanlarimin Siniflandirmasi

Cocugun gelisim evreleri gocuk oyun alam tasarimini etkilemektedir. Cocugun her
cagda oyun ihtiyac1 degismekte dolayisiyla oynadig: alanlarda buna gore farklihik

gOstermektedir.
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1.6.2.1. Biiyiikliiklerine Gore Cocuk Oyun Alanlarimin Siniflandirmas:

Oyun alanlarim bliytiklik ve hizmet ettigi topluluklara gére George D. Butler 3
grupta toplamaktadir [14]:
1. Cocuk Bahgeleri (Playlot)
2. Semt Oyun Alanlan (Playground)
3. Biiyiik Oyun Alanlari (The Playfield)

1. Cocuk Bahgeleri (Playlot)

Kentlerin yesil mekan sistemlerinin en kii¢lik birimini olusturan gocuk bahgeleri, 6
yasindan kii¢iik okul dncesi ¢ocuklarin yaslarina gére yeteneklerini gelistirebilecegi oyun
faaliyetlerinin ve oyun araglarimin yer aldig: alanlardir.

Barindirdig1 oyun araglarinin tek ya da ¢ok islevli olmasina ve malzeme $zelliklerine
gére geleneksel ve cagdas olarak siniflandirilirlar. Geleneksel ¢ocuk bahgelerinde
tahterevalli, salincak, sallanma, tirmanma barlart ve donen tablalar vb. donatilar bulunur.
Cagdas cocuk bahgeleri ise farkli form, doku ve renkte ve farkli yiiksekliklerde oyun
mekanlandir. Beton, fiberglas, ahsap malzemeden, canli renkli oyun elemanlart bulunur
[54].

Cocuk bahgesi, hemen her mahalle iinitesinde ve belirli bir ulasilabilirlik mesafesi
i¢inde olmalidir. Iskan alanmnin yap: ve niifus yogunlugu, cocuk bahgelerinin dl¢iistinti ve
ulagilabilirlik mesafesini tayin eden 6nemli faktordiir. Lewis’e (1957) gore, genellikle bu
tiir alanlar i¢in minimum 6l¢ilintin 250 m? olmak tizere ihtiyaca gére 500-1000 m? arasinda
degismesi gerekmektedir. Daha kii¢iik alanlarda yapilan planlama sadece oyun aletlerinin
y1gildig1 yer olarak kalir. Dolayisiyla yogun kullanim ve goriintii ¢ocugu kavgaci, sinirli
ve huysuz yapar. Bu tiir alanlar planlanirken o mahalledeki ¢ocuklarin 1/3’{iniin aym anda
oyun alanlarinda olacag: diistiniilmeli ve alan ihtiyaci buna gore belirlenmelidir. 1-6 yas

arasindaki ¢ocuklarin toplam niifus igindeki oram 1/10’dur [6].



2. Semt Oyun Alanlan (Playground)

Temel fonksiyonlar1 6-14 yas grubu gocuklara hizmet etmek olmakla birlikte, diger
yas gruplarina da belirli dlgiilerde yarayacak tesisleri kapsar. Burada biiyitk ¢ocuklar
anneleri veya biiyiiklerin gézetimi altinda oynayabilir, ihtiyag duyduklar: sinirli hareketleri
yapabilirler [6].

Semt oyun alanlarinda oyun aletleri i¢in bir alan, bazi oyunlar i¢in agik alan, ¢esitli
oyunlar i¢in avlu ve ¢im alan, sessiz sakin oyunlar i¢in gélgelikler, ge¢me delikleri ve
siginma evi bulunmalidir. Bu tiir alanlarin etrafi algak duvar veya ¢itle ¢evrilmelidir.
Bunun i¢in en iyi ¢it materyali afag ve diger bitkisel ¢it materyalidir. Iyi planlanmis bir
semt oyun alani i¢inde okul dncesi ¢ocuklar igin kiigiik Sl¢tide bir oyun yeri yaninda, daha
biiyiik yastakilerin kullanabilecegi belirli spor aktivitelerine yarayish (jimnastik, futbol,
voleybol, basketbol, tenis ve kurallara bagl: fizik hareketlerine imkan saglayan giirtiltiilii
aktif oyun alanlar1) mekanlar olmalidir [14].

Bu tiir alanlar konut alanlan i¢inde ana ulagim sisteminin yakininda ve giivenli
olarak ondan ayrilmis yerlerde bulunmalidir. Ik ve orta dereceli okullara yakin ve/veya
bitisik olarak diigtiniilmeleri uygundur. Planlama yapilirken de bulunacagi mahallenin
niifus yogunluguna bakilarak mekan biiyiikliikleri ve kapasiteler belirlenmelidir.

Lewis (1957) genellikle niifusun %4 {inii 5-15 yas arasindaki ¢ocuklarin tegkil ettigini
ve bunlarn 1/3’iinli aym1 anda oyun alaninda olacagini, her ¢ocuga bu aktiviteler icin
yaklasik olarak, 6,75 m? alan gerekecegini hesap ederek standartlar: tespit etmenin dogru

olacagim ileri stirmektedir [6].
3. Biiyiik Oyun Alanlar (The Playfield)

Biiyiik oyun alanlarn1 geng ve yetigkinlerin aktif rekreasyonel gereksinimlerine yanit
verdigi gibi ¢ocuklar igin de bir oyun alani kapsamindadir. Biiyiikk oyun alanlarinin bazi
kisimlan atletizm gibi fazla beceri isteyen sporlara ayrilmigtir [14].

Biiyiik oyun alanlarinin minimum o6l¢tisii 60 dekar olmalidir. 80 dekar veya daha
biiyiik olmas: arzu edilir. Bu alanlarda ¢ocuk oyun bahgeleri, yiizme havuzu, ¢im sahalar,
kiigiik gruplar i¢in piknik yerleri, bina iginde rekreasyonel eglence yerleri ile manzaradan
faydalanacak bakis yerleri bulunur [14].
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1.6.2.2. Yas Gruplarina Gore Cocuk Oyun Alanlarinin Simiflandirmasi

1. 0-3 Yas Arasindaki Cocuklar I¢in Oyun Alanlan

Cok kiiciik alanlardir. Cocuk basina 7-10 m?’lik bir alan yeterlidir. Konut grubu
biriminde asgari 50 m? alan 6nerilmektedir. Komsuluk grubu iginde yer alacak olanlarda
300-500 m? alan asgari ol¢ii goriilmektedir. Birgok degisik hisleri (renk, form, doku,
ses...vb.) verebilecek boliimleri kapsar [15].

Bu tiir oyun alanlarinda kullanilacak biitlin yapisal ve bitkisel Ogelerin ¢ocuk
Olgeginde olmasi gerekir. Etrafi ¢ocuklar i¢in tehlike olusturmayacak bir malzemeden git
seklinde ¢evrilmelidir. Bitki ortiisii iginde yine ¢ocuk Olgegi dikkate alinmalidir. Buna
gore ¢ocuklann tizerinde dzgiirce kosup oynayabilecekleri ¢im alanlara, daha az boylanan
agacgcik ve cicekli ¢alilara yer verilmelidir. Diger taraftan dikenli, allerjen tiirlerden de
kacimlmalidir. Ayrica salincak, kum havuzu, kiiciik bir havuzcuk, ¢esme vs. ile de
donatilmis olabilir.

Ozellikle yiiriimeye yeni baslayan kiiciik ¢ocuklar her seyi kesfetmek icin merak
ettikleri seylere dogru yo6nelme egilimindedirler. Dolayisiyla 0-3 yas igin tasarlanan oyun
alanlart onlarin bu ihtiyacina da cevap vermelidir. Kiigiik ¢ocuklara zarar vermeyecek,
yumusak malzemelerden olusan gesitli yiikseltiler, basit tirmanma elemanlari, etrafina
tutunup yirtimeleri i¢in ¢ok derin olmayan c¢ukurlar olmahidir.Ayrica bu tiir ¢ocuk oyun
alanlarinin planlanmasinda dikkat edilmesi gereken en Onemli unsurlardan birisi de;
cocuklar kiigiik oldugundan onu kollamak, kontrol etmek igin gelen ebeveynler igin,
gerektiginde c¢ocuga aminda miidahale edebilecek uzaklikta oturma iinitelerinin

tasarlanmasidir.

2. 4-7 Yas Arasindaki Cocuklar i¢in Oyun Alanlar

Bu yas grubunun yararlanacagi ¢ocuk bahgeleri bir anaokulu biinyesinde, komsuluk
{initesindeki yesil alanlar i¢inde, bir 6nceki ¢ocuk oyun alam ile kombine edilerek tesis
edilebilir. Bu tiir oyun alanlan i¢in 300-500 m? alan asgari 6lgii olarak verilmektedir.
Yerlesim alaninin ve c¢evresinin fiziksel ozellikleri g6z Oniinde tutularak bu alan
gereksinimi artabilir. Birgok hallerde 1000 m? ve daha fazla alan aynilabilir. Planlamalarda

bazen de ¢ocuk niifusuna goére de ayarlama yapmak gerekebilir. Bu durumda ¢ocuk basina



10-15 m? alan birakilmalidir. Baz1 plancilar ¢ocuk bagina 6,5 m? alan ayrilmasini ve
yerlesme birimindeki gocuklann 1/3’iinlin ayn1 anda oyun alaninda olacag: disiintilerek
alan gereksiniminin saptanmasim 6nermektedirler [15].

Bu tiir alanlar tasarlanirken de ¢ocugu her y6nden gelistirici oyun elemanlarina yer
verilmelidir. Donatilar gocuklan atlama, ziplama, tirmanma, dengede durma, kayma
eylemlerini gergeklestirebilecek, ¢ocuklarin hayal giiciinii gelistirecek sekilde olmalidur.
Bunun i¢in alan segerken ¢ok egimli olmamasina dikkat edilmeli ve alanda dik ve ¢ok
sayida basamakli merdivenlerden, derin havuzlardan, yiiksek duvarlardan kagimlmalidir.
Bunun yaninda alanda kiigiik tepeciklere, fazla yiiksek olmayan, ¢ocuklarin yazi ve resim
tahtast olarak kﬁllanabilecekleri duvarlara, yine sinir elemam olarak resimli, dekoratif

duvarlara veya form verilmis bitki ¢itlerine yer verilmelidir.

3. 8-15 Yas Arasindaki Cocuklar i¢in Oyun Alanlan

Bunlar ilkokul yerlesim birimleri ile koordineli olan alanlardir. “Playground” denen
bu alanlar kiigiik birimler halinde ¢ocuk bahgelerini de igerebilirler ya da biiyiikler i¢in
bazi oyun ve spor aktivitelerini biinyelerinde bulundururlar. Ayrica bu alanlar bulundugu
mahalle veya semtin bayram, festival gibi giinlerde toplanma mekani olarak da
kullanilabilir.

Alan gereksiniminin saptanmasinda, hizmet verecekleri niifus yogunlugu, niifus
projeksiyonlan ve g¢evresel-fiziksel yerel 6zellikler g6z 6niinde bulundurulur. Komsuluk
grubu iginde yer alacak oyun alanlan i¢in asgari 500 m? alan 6nerilmektedir. Ilkokul ile
birlestirilmeleri halinde okul ile beraber 4000 m? alan Ongoriilmektedir. Bazi bati
tilkelerinde 800 kisi i¢in 4-5 dekar alan hesaplanmaktadir. Ayrica boyle bir oyun alani i¢in
asgari Gl¢liniin 15-20 dekarin altina diismemesi Onerilir.Genellikle niifusun 4’iiniin 5-15
yas arasindaki g¢ocuklardan olustugu diistiniilerek, bu gruba hitap edecek donatilar

tasarlanmalidir [15].

1.6.2.3. Yapim Amaclarina Gore Cocuk Oyun Alanlarinin Siniflandirilmasi

Yapim amaglarina gore ¢ocuk oyun alanlan 5°e ayrilir [15].
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1. Geleneksel Oyun Alanlar

Sik sik goriilen gocuk oyun alam tipidir. Idareciler, kamu gruplan, dgretmenler vs.
tarafindan kataloglardan secilmis standart malzemelerden olusur. Aletler genellikle tek bir

kullamima cevap verecek niteliktedir.

2. Cagdas Oyun Alanlan

Tipik olarak siirekli bir yapi formunun biitiin pargalarin1 birlestiren oyun alanlandir.
Bu tip oyun alanlan genellikle estetik agidan memnun edicidir ve belirsiz kusatilmis oyun
alanlandir. Genellikle mimarlar yada peyzaj mimarlar tarafindan planlamir. Arazi ve
malzeme heykelimsi bir tarzda kullamilmugtir. Statiktirler, ¢ocuklarin disinda hareketli
yoktur. Su ve fiskiyeler, tirmanma tepeleri, tiineller i¢inde yapilmis kayak yerleri bulunur.

Cocuk bahgeleri ile ilgili gogu arastirma, ¢agdas oyun alanlarinin egitsel agidan daha
degerli oyun bicimleri sundugunu ve ¢ocuklar tarafindan daha ¢ok ve daha uzun siireli
kullamldigin1 ortaya koymaktadir. Geleneksel oyun alanlarinda g¢ocugun ortalama
oyalanma siiresi 20 dk. iken ¢agdas oyun alanlarinda bu siire ortalama 32 dk.’ya
cikmaktadir [54].

3. Macera Oyun Alanlan

Cagdas oyun aianlanna karsit oyun alanlandir. Higbir alet statik degildir. Cocugun
kendi gevresini ve kendi oyun aletlerini kendisinin yaratabilecegi el aletleri, kullanilmayan
eski lastikler, atilmig keresteler, sandiklar, toprak, su, tugla, kagit, boya, ¢ivi, ¢ekig, kiirek,
halat vb. materyallerden olusur. Macera oyun alanlarinda mutlaka bir rehber goérevlinin
bulunmas: gerekir.

Macera oyun alanlar1 gérsel agidan en az gekici ve en az estetik olan oyun alam tiirii
olmasina karsin ¢ocuklarin en uzun siire kaldiklar1 (ortalama 75 dk.) alanlardir [39].

Macera oyun alani igerisinde ‘yaratici oyun alanlar1 ‘da bulunmaktadir. Bu tip
alanlar ¢ocuklara kendi g¢evrelerini yaratabilecekleri, modiiler ‘gevsek boliimler’ Snerir.

Modiiler pargalar ¢ocuklara, aletlere gerek duymadan kendi oyun alanlarim yaratmalar
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olanagimi saglar. Bu alanlarda ¢ocuklar el sanatlan veya tiyatro gibi konularla
ilgilenebilirler.

Bu tip oyun alanlarinin ortalama yasam siiresinin 10 y1l kadar oldugu saptanmigstir.
Bu siire sonunda stirekli olarak degistirilmekten ve yeniden diizenlenmekten dolay: alanin
tiim olanaklarini tiiketmis oldugu dikkat gekmektedir [19].

Cocuklarin s6zii edilen 3 oyun alanindaki baglica aktiviteleri ve yas gruplan
bakimindan dagilimlar: Tablo 4 ve Tablo 5’°de verilmistir.

Tablo 4. Hayward vd. (1974)'ne gore okul ¢ag1 ¢ocuklarinin oyun alanlarindaki baslica

aktiviteleri [19].

Geleneksel Oyun Alani Cagdas Oyun Alam Macera Oyun Alam
Sallanma Muhtelif araglar Yapi igleri
Su oyunu Su oyunu Kaz1 yapma
Tahterevalli Oyunlar Konusma
Konusma Kum oyunu Ekme-bigme-kazma
Tiumanma Cubuklari Oturma Sarki sdyleme
Muhtelif araglar Objelerle oyun Cesitli aletler
Pasif etkinlikler Oynama Boyama
El hiinerleri El hiinerleri Karnigtirma igleri
Kumda oyun Sakalagma

Tablo 5. Hayward vd. (1974)’ne gore yas gruplari bakimindan kullamcilarin oyun
alanlarina dagilimi [19].

Geleneksel Oyun Cagdas Oyun Macera Oyun
Alani (%) Alani (%) Alam (%)
Okul 6ncesi gocugu 29.48 35.23 1.74
Okul ¢ag1 gocugu 20.84 2221 44,58
Gengler (13-18 yas) 9.80 6.85 32.16
Yetiskin 39.78 35.71 21.52
Toplam 100.00 100.00 100.00
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4. Ozel Oynama Ogrenme Alanlar

Oziirlti gocuklar i¢indir. Toplu, sosyal, fiziksel oyunlara adapte olmalarini saglar.
Tipik olarak yumusak yiizeyler, hafif egimler, renkler ve sesleri kapsar. Bu sayede ¢ok
sayida gocugun alandan yararlanabilmesi, maksimum seylerden faydalanabilmesi ve
hissedebilmesi saglanmis olur. Sakat, sandalye ile gelen g¢ocuklarin da faydalanabilmesi

i¢in su ve kum oyunlar1 yerden yiikseltilmistir.

5. Cevresel Alanlar

Kirsal alan elemanlarinin kullanmilarak oyunlarin sekillendirildigi alanlardir. Agaglar,
calilar, yer ortiiciiler, gicekler, hayvanlar, su, camur ¢ocuklara kendi gevrelerini ve yasami
kesfetmeleri i¢in sans tamir ve ayrica dogada yasayan diger canlilarla iletisim kurmalarim

saglar.
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Tablo 6. Yapim amaglarina gore siniflandirilan oyun alanlarimin avantajlar ve
dezavantajlar1 [15’den diizenlenmistir].

i¢in olanak saglar.

Avantajlan Dezavantajlar
Geleneksel Oyun | - Arastirmalar gdstermistir ki, geleneksel oyun | - Yaraticihiga tesvik etmez
Alam alanlarinda kullanilan malzemeler daha ¢ok - Emniyet ¢ok azdir. Metal
adale gelistiricidir. malzemeden dolay1 giivenlik
- Buradaki aletler genellikle cezbedici ve gok yoktur. Sert salincaklar, tek
giiclii oyun imaj1 yaratacak tiptedir. bagma duran kaydiraklar
- Bu tip alanlarda ¢ocuklarin en sevdigi tehlikeli olabilir.
aktiviteler sallanma ve kaymadir. - Geleneksel oyun alanlan toplu
oyun oynanmasina pek elverisli
degildir. Bireysel oyuna agirlik
verilir.
Cagdas Oyun - Egitim agisindan faydali oyun formlarina - Cok beton kullanimindan veya
Alanm " | olanak saglarlar. toprak doldurmadan dolay1
-Genellikle estetiktirler. Komsuluk iinitelerinde | pahaliya mal olur.
biiyiikler tarafindan da gok begenilirler. - Baz1 gocuklarin en biiyiik
- Cocuklar elemanlardan , 6zellikle sudan ¢ok hobilerinden olan adale
etkilenirler. gelistirme aletleri burada yoktur.
- Sosyal oyun, gézlemleme ve sakin oyun Cocuklar ¢abuk bikar ve canlan
alanlar geleneksel oyun alanlarindan daha sikihr.
iyidir. - Karmagiktirlar.
- Bitki ve agaglarin kullanimi, hem biiyiiklerin, | - Geri ¢ekilme, mahrumiyet,
hem de gocuklarin ¢ok hosuna gider. ortak kullanim vs. sorunlar
- Cagdas oyun alanlarinda baz spesifik ¢ikabilir.
karakteristikler (kugatilmag alanlar gibi) belirli
oyun davramglarini geligtirebilir.
Macera Oyun - Sosyal ve fiziksel olarak, oyunu gelistirici - Cok iyi bir bicimde
Alam gereksinimlerinin ¢ogunu karsilarlar. yaklagilmazsa oyun alanlarinin
- Emniyetlidir. gOriiniimiinden ve ¢ocuklarin
- Yardimlagmay1, ¢ocuklarin problemlerini pislikle oynamasindan dolay:
¢ozmelerini, kendi kendilerini kesfetmelerini anne ve babalart itiraz
saglar. edebilirler.
- Anne ve babalarin oyuna
karigmasi ile ¢ocuklar
engellenebilir.
- Genellikle okul ¢agindaki
gocuklar tarafindan kullanilir.
Halbuki kiigitk gocuklarda alet
kullanabilirler.
Ozel Oynama - Sakat ¢ocuklara normal oyun deneyimi saglar. | -Sakat cocuklarmn digerlerinden
Ogrenme Alani | - Sosyal, fiziksel ve toplu oyun oynayabilmeleri | ayr1 tutulmas: her iki taraf i¢in

de istenmeyebilir.

Cevresel Alanlar

- Okullar bu alanlan ekoloji, biyoloji, botanik,
renk, form, doku gibi degerleri 6gretmek
amactyla kullanirlar.

- Cocuklar bu tip alanlarda ¢evreye saygiy1
Ogrenirler.

- Bu tip alanlar mevcut bir dogal ¢evreyi
diizenlemek kadar ucuza mal olabilir.

- Cocuklar toplu, sosyal, fiziksel oyunlar
oynamay1 OJrenirler.

- Boyle bir bahgenin yapimi 3-5
yil siirebilir.

- Bitkiler biiyiiyene kadar sik sik
bakim gerektirebilirler.
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1.6.3. Cocuk Oyun Alanlarmin Cocuklar Icin Onemi

Kentlesme ve yesil alanlarin azalmasi, binlerce dekar alanin asfalt ve beton y1gim
haline déniistiiriilmesi, gocuklarin giivenli ve huzurlu ortamlarimin daralmasi, yogun trafik
gibi nedenlerle kent merkezlerinde ¢ocuklarin oynamasina imkan saglayan oyun
alanlaninin planlanmasi, siirdiiriilebilirligi ve korunmasi artik herkes tarafindan kabul
edilmis bir gergektir.

Peyzaji1 Gelistirme Caligma Komisyonu (AGL), Almanya Bonn’da “Cocugun Yasam
Cevresi Olarak Agik-Yesil Mekanlarin Degeri” konusunu 13-14 Eyliil 1979 giinlerinde
yaptigi bir federal kongrede irdelemistir. Cocuk hekimlerinin, antropologlarn,
pedagoglarin, politikacilarin ve peyzaj mimarlarinin davet edildigi bu kongrede getirilen
tezler iizerinde tartisilmis ve sonuglan 3 madde halinde ortaya konmustur [15]:

1. Cocu@un biitiin yagami tizerinde belirleyici nitelikte olan ilk dort yilinda, konut
yakininda giinliik ve kolay ulasabilecegi dogal ¢evreye gereksinimi vardir.

2. Cocugun gelisiminde, oyun doneminin (3-6. yaslar) en belirgin 6zelligi ana
babaya benzeme ¢abasi, diger bir anlatimla 6zdesim olayr’dir. Ozdesim dogal bir olaydir
ve dogustan gelen cinsel donanimlar yéniinde olmaktadir.

3. Okul 6ncesi ve ilkokul gocugu, yakin ¢evresinde dogal egilimleri dogrultusunda
hareket edebilecegi oyun alanlarina sahip olmalidir.

Bugiinkii konutlarin dar ve mobilyalarla asin donatilmig sikigik mekanlarinda
cocugun hareket etme diirtiisiinii yeteri Olglide karsilamasi ¢ok zordur. Mekansal
yetersizligin yam sira, erigkinlerin engelleyici uyarilart da ¢ocugun dogal davramigim
sinirlamaktadir. Cocuk bunlara ek olarak gelisimi sirasinda somut baskilarin da etkisi
altinda kalmaktadir. Bu somut baskilar su sekilde siralanabilir:

e  Siirekli degisen beden duygusu,

e Bu duygudan kaynaklanan hareket etme diirtiisiiniin, erigkinlerin ¢esitli
nedenlerle kendilerine fazla goriinen hareketli davranislar engelleme ¢abalari,

e Yakin ¢evrede kendi kogullarina uygun nitelikli mekanlarin yetersizligi.

Cocuklugunu bu baskilarin etkisi altinda geciren cocuklarin saglikli fizyolojik
gelisimlerinden bahsedilemez. Sonug olarak da gocukta gelisme bozukluklan goériilebilir
[15]. Cocuk i¢in oyunun yararlan olduk¢a fazladir. Bu sayilan nedenlerden dolay: ig
mekanda oyun gereksinimlerini yeteri kadar kargilayamayan ¢ocuklarin dig mekanda oyun

imkam saglayan alanlara ihtiyac1 vardir. Dolayisiyla dis mekandaki ¢ocuk oyun alanlan



onlarin bu ihtiyacina cevap vererek ileride saglikli bireyler olarak yetismelerine katkida
bulunacaktir.

Cocuk oyun alanlarimin, giines 15181 ve agik havada oynama ve degisik faaliyetlerde
bulunma olanag verdigi i¢in ¢ocuklar tizerinde bedensel ve zihinsel a¢idan olumlu etkileri

vardir. Ayrica ¢ocuklara sorumluluk ve paylasma duygularinin bilincini kazandirr [14].

1.6.4. Cocuk Oyun Alanlarinin Kent Peyzaji Yoniinden Onemi

Acik alan sisteminin bir parcasi olan oyun alanlar, yapilar arasinda, kitle bogluk
dengesi saglama yoniinden kentin fiziksel yapisina olumlu katkida bulunurlar [14].

Cocuk oyun alanlan kentlerin formal yapih kati binalarin olusturdugu goriintiisiinit
yumusatarak ona organik bir karakter kazandirirlar. Alanda kullamilan dogal 6geler

sayesinde kentlerin doga ile iligkisine yardimci olurlar.

1.6.5. Cocuk Oyun Alam Olgiitleri

Oyun alanlarinin olugturulmasinda, planlanmasinda artik ¢agdas anlamda standartlar
olusmustur. Bunlar paralelinde ¢alismalar; yas gruplarina, g¢evre, okul diizeyleri gibi
konulara gore diizenlenmektedir. Lewis’e (1956) gore, bulunulan yerin niifusunun %20’si
cocuk oyun alanlarinda kullanic: olarak diistinilmekte ve bunlarin %30’unun ayni alanda
mevcut oldugu kabul edilmektedir. Her kullanici i¢in ortalama olarak ayrilan alanlar baz
alinarak, oyun alani toplam alami olusturulmaktadir. Buna bagli olarak da mevcut alanin
%601 yesil alan olarak diisiiniilmekte ve ona gore planlamaya gidilmektedir [14].

Yurt disinda yapilan ampirik ¢aligmalarda okul 6ncesi ve ilkokul gocugunun %85’
varan oranlarla hemen kapisinin 6niinde oynamay: yegledigi saptanmistir. Bu ampirik
bulgulara uygun olarak planlama ¢alismalarinda, ¢ocuga yoénelik agik/yesil alan kullanim
capt:

e (-6 yas ¢ocugu i¢in 50 m.’ye kadar

e 6-12 yas ¢ocugu i¢in 300 m.’ye kadar kabul edilir [15].



Gir ve Zorlu [23], komsuluk birimi parklarinin, elverigli sokaklarin ve diger
ortamlartn kullanimi i¢in farkli yas gruplarina Tirk ailesinde taninan evden uzaklagsma

mesafesini goz 6niinde bulundurarak erigim mesafesi tablosu hazirlamigtir (Tablo 7).

Tablo 7. Baz1 dis mekan standartlar ve ilkeleri [23].

Yas Cocuk Oyun Alanlan Spor Tesisleri Parklar
gruplart | gyre | Uzakiik [keler Siire Uzaklik Mahalle Kent
max g .| Oyun ¢agindaki ¢ocuklarin .. .
3.5 | 1 | 0070 | e denetin) gpyenii sportif etkinliklere | <Ot Pirimert
dk. ) yutu e katiliminin saglanmasi
12 Lo
dk. 10(1)1-11 ¥ agrr trafik yolu Ikokul gag gocuklarinin Shi:f:fn:i::?lfzr‘:azll{
6-11 max : diizenli sportif etkinliklere ja‘arinin sag ’
max 350| geg¢meden ~ kentin diigiim noktalarinda
34 katiliminin saglanmasi
k. m. yer almasi
7-10 | 350-800 5dk
12-15/18 k. m 2-3 dk. 250-300 m. max 6-10 dk.

Oyun mekam biiyiikliigii islevine, hizmet verecegi yas grubu 6zelliklerine, toplumun
uzaklik tercihlerine, niifusun demografik ve toplumun refah diizeyine gére degismektedir.
Cok farkli ozelliklere ve biiytikliiklere sahip iilkeler karsilastinldiginda, yesil alan
donatimlar i¢in kentlerde ve kent ¢evresinde ayrilan alanlar ve igerdigi etkinlikler
degismektedir. Buna gore kentlerdeki farkli yesil alan kullamim tiirleri ve nitelikleri su
sekilde 6zetlenebilir [55]:

e Cocuk Oyun Yeri: Genellikle toplu konut alanlarinda yer alir ve 1-3 yas
grubuna hizmet eder. Hizmet verdigi alan en fazla 200 m., hizmet ettigi konut sayist 50-
200, niifus 200-1.000 kisi arasinda degismektedir. Birgok iilkede, ¢ocuk oyun yerlerine
ilisgkin normlar belirlenmistir. Coziimler daha ¢ok toplu konut planlamasi iginde ele
alinmaktadir. Kisi bagina diisen alan miktarlar1 0.2-0.5 m? arasinda degismektedir.

¢  Cocuk Bahcesi: Cocuk bahgeleri (3-6 yas), lilkelere gore 100 m. ile 800 m. etki
alam iginde yer almaktadir. Birgok iilkede, ¢ocuk bahgeleri 3.000-7.000 niifusa hizmet
vermek ilizere planlanmigtir. Genellikle, okul bahgelerine bitisik ya da komsuluk park:
icinde diizenlenmeleri Snerilmektedir. 250-1.000 m? alam: kapsar. Kisi basina diigen alan
bilyiikligii iilkeden iilkeye hatta kentten kente degisir. Birgok 6rnekte ¢ocuk oyun alanlari,
¢ocuk bahgeleri iginde ayrica yer almaktadir. Bu drneklerde ¢ocuk bahgelerini kullanan

cocuklar 1-6 yas grubunu kapsamakta ve kisi bagina diisen alan ¢ocuk bagina 5-10 m?
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arasinda degismektedir.

¢ Oyun Alani: Oyun alanlanimin 5-16 yas gruplarina hizmet verdigi, organize
edilmis oyunlarni icerdigi dikkate alinmaktadir. Oyun alanlarim iki gruba ayirmak
olanaklidir.

1. Ilkokul yas grubu icin oyun alanlan (6-12): Genellikle ilkokul ¢evresinde ya
da i¢inde disiiniilmekte, ayrica spor etkinliklerine cevap verecek kiigiik alanlar
icermektedir. Etki alam1 400-800 m. dir.

2. Orta ve lise 68rencileri yas grubu oyun alanlar1 (12-16): Oyun alanlarinda
yas grubu yiikseldik¢e gergek spor alanlan &lgiilerine gore planlanmaktadir.

o Koms‘uluk Unitesi Parki: 3.000-10.000 kisilik (ortalama 5.000 kisi)
yerlesmelerde, yesil alanlar bir biitiin olarak ele alindiginda, toplam kentsel yesil alanlarin
yaklasik 4’0 ayrilmaktadir. Yesil alan etkinliklerinin, kentsel alan i¢inde kabul edilen
uzakhps 800 m. dir. Ilkokullara yakin ve 800 m. lik bir etki alami icinde
konumlanmalidirlar. 5.000-6.000 niifusa hizmet verirler. Onerilen norm yaklasik 8

m?/kisidir.

Tablo 8. Komguluk parki (5.000-6.000 niifus i¢in) i¢indeki alanlarin Onerilen 6lgiitleri

(m?) [55].
Alanlar Olgtitleri (m?)

Cocuk Bahgesi (6 yas alti) 1050
Okaullar i¢in oyun alam 1050
Oyunlar merkezi 350
Oyun alanm 2300
Havuz 170
Eglence kogesi 300
Beton alan 1050
Voleybol, tenis, basket 1930
Kroket ¢cimenligi, Mini golf 1050
Spor ekipleri alam 13720
Yagslilar igin bahge 1050
Piknik 2190
Yiizme dgrenme havuzu 630
Agaclt alan 4515
Yaya yollari 840
Otopark + Belirlenmemis alan 1830+3400
TOPLAM 37425 (yaklagik 4 ha.)
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e Semt Parki: 20.000 niifuslu yerlesme i¢in planlanmaktadir. Toplam 13 ha., kisi
basina 6,5 m? olarak hesaplanmaktadir. Cocuklar igin parkta yer almasi onerilen etkinlikler
sunlardir (Tablo 9):

Tablo 9. Semt parkinda ¢ocuklar i¢in yer almasi 6nerilen etkinlikler (m? olarak) [55].

Etkinlikler Olgiitleri (m?)
Cocuk bahgesi (6 yas altr) 1050
Cocuk bahgesi (6 yas iistii) 1260
Oyun alam ] 4360
Yiizme havuzu 315
Degisik konumlar i¢in alan 1050
Ekipler oyun alani 6300
Dinlenme bahgesi 525
TOPLAM 14860 (yaklasik 1,5 ha.)

1.6.6. Cocuk Oyun Alanlarimin Planlanmasi ve Tasarimi

Oyun ortamlarinin tasariminda g¢ocuklarin fiziksel, zihinsel ve ruhsal gelisme
diizeyleri basta olmak iizere fiziksel veriler ve toplumun sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
yapisi tasarimciyt yonlendiren en 6nemli etmenlerdir. Cocuk oyun alanlari tasartm ve
uygulama siirecinde izlenen 3 temel yaklagim vardir [54]:

1. Cocuk i¢in tasarim: Geleneksel tasarim yaklasimidir. Yetigkinlerin gocuklar
i¢in hangi oyun olanaklarinin ve oyun donatilarinin bulunmasina karar vermesi islemidir.
Tasarimcr tek yetkilidir. Aile tasarim siirecine azda olsa katilir, gocuk katilmaz.

2. Cocukla birlikte tasarim: Tasarimcl, aile, cocuklar ve yerel y6netimle birlikte

calisir ve birlikte fikir tiretilir. Cocuklarin sorumluluk aldigi bu tasarim tiirlinde
tasannmcinin ¢ocuklarla birlikte ¢alismanin yararina inanmasi gereklidir.

3. Cocuk onciiliigiinde tasarim: “Cocuk daha iyi bilir” anlayisinin bir {irtintidiir.

Cocuklar tam sorumluluga sahiptir. Tasarlayan da tireten de kendileridir. Tasarimei
¢ocuklara yardim eden, onlari tesvik eden kisidir. Tasarimin tamamlanmasi uzun siire alir,
sik sik gozden gegirilir, her zaman son iiriin elde edilemeyebilir. Macera oyun alanlar1 bu

tiir tasarima Ornek olabilir.
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Cocugun cevresini tasarlamadan Once onun ¢evre yasantisimi bilmek gerekir.
Oncelikle oyun ¢evresini olusturan oyun alam ve donatilart gesitli yas gruplarinca nasil
kullanilmaktadir? Beklentileri nedir? Gelisimine uygun tasarimlar nasil olusturulabilir?
Nerede olmalidir? sorularina yamit bulunabilmelidir. Sadece 3-6 yas arasi ¢ocuklar igin
cocuk oyun alaninda kisi basina su kadar m?, ulagim mesafesi bu olmalidir gibi kati sayisal
veriler cocugun ¢evresinde mutlu olmasini saglayamamaktadir [4].

Cocuk oyun alanlannin genel amaci, gocuklarin agik havada, giivenli, fiziksel ve
iklimsel agidan saglikli ortamlarda ve gevrelerini rahatsiz etmeden oyun ihtiyaglarim
karsilayabilmeleridir. Bu nedenle:

e Oyun alanlari yetiskinlerin etkinlik alami iginde, konutlardan kolay goriilebilecek
konumda olmalidir. Tasarimda c¢ocuklarin alanlari ile yetiskinlerin alanlar1 arasinda
yiiksek ¢it, duvar vb. yiiksek elemanlar olmamahdir [39].

e Oyun alam yetigkinlerin gérme ve isitme wuzakhk smirina uygun
boyutlandirilmali ve bigimlendirilmelidir. Ornegin bir yetiskin max. 20-25 m. uzakliktan
yliz ifadelerini segebilir. Isitme uzaklig ise max. 35 m.’dir [56].

e Konut alanlarinda trafik giirtiltiistinden sonra gelen ikinci 6nemli giiriiltii ¢ocuk
giiriiltiisiidiir. Oyun alan1 kotu normal zemin kotundan daha diisiik kotta oldugunda hem
gliriiltli i¢in perdeleyici bir gorev yapar, hem de ¢ocuklara sinirli, kendilerine 6zgii mekan
hissi verilmis olur. Ancak bu diizenleme c¢ocuklarin disaridan soyutlanmig hissi
vermeyecek ve yetiskinlerin Kkontroliinii engellemeyecek sekilde olmalidir.Ayrica
¢ocuklan bir yerde yogunlastirmak yerine birbiri ile iligkili farkli biiyiikliikte odaklar
tasarlanmasi da giiriiltiiniin azalmasin saglayabilir [54].

e Bazi sosyal bilimciler farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin bir arada olmasim
agabey-kardes abla-kardes iligkisini gliclendirmek agisindan olumlu bulurken o alanda
biiyiiklerin hakim olmasi gibi bir tehlike de soz konusudur. Bu nedenle eger farkh yas
gruplarinin ayni alanda olmasi gerekiyorsa her grup i¢in ayri alanlar olusturarak ve bunlarn
cesitli simir araglan ile (bitki, duvar, korkuluk, yol, kot vb.) ayirarak 6zellikle kiigiik
¢ocuklarin oyun giivenligi saglanmis olur. Ayrica bu simr elemanlarinin aym zamanda
fonksiyonel olmasi oyun degerini de arttiracaktir. Ornegin; duvarlar, oturma ve denge;
korkuluklar tirmanma; bitkiler, saklanma, atlama; kot farklar1 kayma, oturma islevini
gorebilir [54].

Cocuk oyun alani tasarimi, standart, belli oyun arag ve gereglerinin alana gelisigiizel

dagitilmas: degildir. Oyunun iki diizeyi vardir. Birincisi ¢ocuklarin oyun oynadiklart
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alanda kalmalarini saglamak. Ikincisi ise egitim ile ilgili gelismelerine katkida
bulunmaktir [40]. Buna gore, tasarlanacak oyun alanlar1 oncelikle bu ihtiyaca cevap
verecek dzellikte, cocuklarin hayal giiciinii gelistirecek ve o alanlarin standartlarina uygun
olarak 6zgiin bigimde tasarlanmalidir.

Ayrica oyun alanlanim ulagtimi kolaylagtirmak agisindan miimkiin oldugunca
bulundugu bolgenin orta kisimlarina yapmak gerekir. Okul bahgelerine yakin olarak
planlanmalan idealdir. Plancilar bir oyun alamm etrafindaki 400-500 m. ¢apindaki daire
icinde kalan yerlerin kullanabilecegi diisiincesindedirler. Kalabalik ve trafigin sikistk
oldugu yerlerde ise oyun alaninin uzaklif1 en az olmalidir. Sakin bolgelerde ise bu uzaklik
700-800 m. olabilir [17].

Cocuklar saklanma, tirmanma, kayma, tiinelden ge¢cme gibi hareketleri yapmay:
severler. Bu hareketler ve ¢esitli olanaklar, birbirini izleyen akici bir dizi halinde alanda
planlanmalidir. Olusturulan farkli mekanlar degisik renk ve tonlariyla hareketlendirilerek
cocuklarin ilgisi gekilebilir. Cesitli aktivitelere olanak saglayan gocuk bahgesi tesisleri bir
digerini engelleyici olmamalidir. Omegin; top oynanabilen bir mekan yaminda kum
havuzu olmamahdir. Oyun alanlar1 etrafinda ebeveynler igin oturma yerleri
planlanmalidir. Oturma mekanlar kiigiik ¢ocuklarin oldugu yerlerde oyun alanina daha
yakin, biiyiik yas gruplarinin oldugu alanlarda ise daha uzak yerlestirilmelidir.

Cocuk bahgesinin kiigiik yas gruplan igin diizenlenecek boliimleri sessiz, sert ve
koseli 6zellik ve yapilar géstermeyen yumusak hatli, hareket kolaylig: saglayacak bigimde
tasarlanmalidir. Alan plastigi ¢alismalan ve bitkilendirme arag olarak kullanilarak uygun,
sessiz ve sakin mekanlarda hayal diinyas: oyunlarina olanak saglanmalidir.Alanin dogal
yada yapay dalgali formu, tepecikler, hafif egimler, oyun oynamay: tesvik edici ozellikler
gosterirler. Cocuk bahgelerinde bu amagla yapilan alan plastidi ¢alismalan, degisik
mekanlar sergiledigi gibi belirli fonksiyonlari da iistlenerek diiz bir yap: tizerinde plastik
form olarak ayrica bir gorsel deger kazanabilirler [17].

Cocuk i¢in yaratilacak alanlarda, tasarlanan mekanin giivenlik ve saglamlik
agisindan ¢ocugun saghgina zarar vermemesine de 6zen gosterilmelidir. Tasarimlarda
esneklige, esitlige, yaraticihiga yer verilmeli, gocuga doga hakkinda bilgiler verebilecek
diizenlemelere gidilmelidir. Bu sekilde kent-doga iligkisi bir nebze olsun unutturularak,
suni ortamlardan uzaklagmasi saglanmalidir [42].

Cocugun saglikli bir 6miir siirmesi igin ¢evresindeki donati ve nesneler ¢ocugun

statik ve dinamik antropometrik Slgiilerine uygun olmalidir. Uygun olmayan boyut ve
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Olglilerdeki donatilart uzun siire kullanmak zorunda kalan g¢ocuklarin kemik ve kas
gelismelerinin  saglikli olmadigi bilinmektedir. Ayrica donati ve esyalarin uygun
boyutlarda olmasi gocugun bazi beceri ve yeteneklerini zamaninda gelistirmesine de
yardimeci olacaktir [23].

Biiylimenin en Onemli kismi diinyayr deneyimleme olanagina sahip olmak,
degistirmek, bu degisimlerin sonuglarin1 gérmek ve tiim bu deneyimlerden yararlanarak
6grenmektir. Cocuklarin gevrelerini degistirebilmeye gereksinimleri vardir. Bu nedenle
oyun alanlarinda kum, cakil gibi malzemelerle ¢ocuga yeni striiktiirler kurabilmesi igin
malzeme ve mekén saglanmalidir [33].

Oyun alanlanmizdaki meveut oyun olanaklarinin biiytik bir ¢ogunlugu okul 6ncesi
(0-6 yas) cocuga yoneliktir. Modern bir oyun alanindaki talep, oyun alaninin biitiin yas
gruplarina uygun bir diizenleme igcermesidir. Oyun alanlar1 tiim oyun tarzlarina olanak
saglamali, cocuklar igin ilging tasarlanmali ve g¢ocuklara uygun aletlerle donatilmis
olmalidir [42]. Tablo 10’da gocuklarin oyun alanlarindaki ihtiyaglar: yas, gereksinimler,
oyunun sekli, objeler ve faaliyetler olarak gruplandirilmistir.Cocuk oyun alam

planlanirken bu tablodaki ihtiyaglara cevap verecek sekilde olmalidir.
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Tablo 10. Cocuk oyun alanlarinda dikkat edilmesi gereken tasarim ilkeleri [42].

Yas Gereksinimler Oyunun Sekli Objeler Faaliyetler
4 Malzeme ve iist Fonksiyon-Uydurma- | Sahsi beden, her gesit | Kiireklemek,
yasa | diizeyde tecriibelerin Hareket-Basit nesneler ve kigiler doldurmak,
kadar | edinilmesi Konstritksiyon, kazmak, atmak,
bireysel ve beraber sulamak, suyla
kesif, hareket oynamak,
oyunlan, denge yogurmak, kaymak,
ahstirmalar: emeklemek,
saklanmak
4-6 | Malzemelerle ve Yuvarlanma, Sahsi kisilik ve Kalelerin,
yas | kisilerle tecriibelerin konstriiksiyon, kum, partner, nesneler caddelerin ve
elde edilmesi hareket oyunlari, kopriilerin ingast,
resimsel oyunlar nesnelerin
arasindan
emeklemek,
saklanmak,
kosmak, kaymak,
tirmanmak,
sallanmak vb.
7-10 | Malzemelerle ve Beraber, kaide, Baska kisiler, nesneler | El isleri yapmak,
yas | kisilerle tecriibelerin fonksiyon, ve durumlar, topluluk | ¢alismak,
edinilmesi, kurallarm | konstriiksiyon, oyunlari ¢ekiclemek,
Ogrenilmesi ve agir hareket, yuvarlanma dagitmak, bir araya
¢ilginca hareketler oyunlari, resimsel ve getirmek, ¢atilar
sakin oyunlar yapmak, Kizilderili
ve kovboy oyunlari,
kalas oyunlari
oynamak, boyamak
10-14 | Malzemelerle ve Grup (cete) oyunlari, 6-10 yasta verilen 6-10 yas igin
yas | kisilerle tecriibelerin sosyal rollerin kigiler ve onlar i¢in verilen faaliyetlerde
edinilmesi, tasarlamak | iistlenilmesi, verilen durumlarda gelisme
ve sekillendirmek fonksiyon ve gelisme
konstriiksiyon
oyunlan, hareket
oyunlar, kaideli
oyunlar

Sorkun’a [17] gore, gocuk oyun alanlar::

1. Cocuklarin diledikleri oyunu rahatga

planlanmis olmalidir.

oynayabilmeleri i¢in genis bir yerde

2. Agaglan, ¢im alani, degisik havasi ile cadde ve ev hayatindan uzak, ¢ekici bir yer

olmali, ¢ocuk burada herhangi bir baski hissetmeksizin istedigi oyunu oynayabilmeli ve

fazla enerjisini atabilmelidir.

3.

Iyi bir yonetim ve onderlik ile gocuklarin yagitlar ile oynamalan saglanmah

cocuklara yeni oyunlar 6gretilmelidir.

4. Oyun alani, resim yapmak, sarki séylemek gibi, gocugun 6zel meraklanm tatmin

ve tesvik edici olmalidir.
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5. Oyun alaninda arkadas gruplann kurularak ¢ocugun yeni arkadaslar ve yeni
yetenekler kazanmasi saglanmalidir.

6. Amag, cocuklarin emniyetli ve esit sartlar altinda oynamasidir. Cocuk oyunu
kurallarina gore oynayarak hakkina razi olmayi ve digerlerine saygi gostermeyi
Sgrenmelidir.

Giir ve Zorlu’ya [23] gore ise, ¢ocuk oyun alam tasariminda dikkat edilmesi gereken
noktalar soyle siralanabilir:

1. Zemin drenaji ¢ok iyi olmali, zemin kaplama malzemesinin niteligi zamanla
bozulmamahdir.

2. Gerekli sayida ve yakinlikta tuvaletlerle birlikte tasarlanmalidir.

3. Kullanimdan dogacak kazalarin Onlenebilmesi i¢in oyun alami elemanlar
arasindaki stireklilik uygun zemin kaplama malzemeleri, koprii gegisleri gibi ek dgelerle
saglanmali, salincak gibi tehlikeli gereclerin alami smirlandinlarak, ozellikle arkadan
yaklasim 6nlenmelidir.

4. Aktif ve pasif etkinliklere olanak saglayacak biiyiikliikte olmalidir.

5. Tasarnim yapilirken ve elemanlar segilirken gocuklarin da katilimi saglanmalidir.

6. Tuvaletler, patikalar (min. 160 cm.), dénemegler ve rampalar (max. %12)
ortopedik 6ziirliilerin kullanim standartlarina uygun olmahdir.

7. Oyun elemanlanmn gevresi sok emici malzemelerden olan ahsap fiber, kauguk
gibi malzemelerle ¢evrelenmeli, buralarda kum, yonga gibi dolgu malzemesi gerektiren
detaylar verilmemelidir.

8. Oyun geregleri segilirken oyun degerinin yiiksek olmasina dikkat edilmelidir.
Clinkii sikici yerler kaza riskini arttirir.

9. Tasarlanan veya hazirlar arasindan segilen oyun elemanlarinin yas gruplarina
gore statik ve dinamik antropometrik 6lgiilerine ¢ok dikkat edilmelidir. Aksi halde hedef
yas grubunun kullanamayacagi donatilar s6z konusu olabilir.

10. Iklimsel farklar tasarimlarda goz oniinde bulundurulmali, 6zellikle plastik ve
metal malzeme se¢imlerinde golgeleme elemanlarinin varlifina dikkat edilmelidir.

Evin diginda kendine ait bir mekéan ¢ocuk kimligi ve psikolojisi i¢in Snemlidir. Bir
oyun alani bunu karsiliyor ise bir imgesi yani hemen algilanan bir karakteri var demektir.
Oyun alanlarinin onlar gocuklaf icin bir nirengi noktas1 haline getirecek gii¢lii, kolayca

hatirlanabilen bir imgesi olmasi gerekir [47].
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Ozet olarak, ¢ocugun gelisme siirecinde ev diginda oynamasi onemli bir yer tutar.
Ancak gocuklar igin oyun mekani sadece oyun alanlan degildir. Yollar, bahgeler, avlular,
meydanlar gibi diger kentsel bogsluklarda onlar i¢in oyun mekam olarak kullamilabilir.
Dolayisiyla bu alanlarda da oyun degerini arttiric1 dogal peyzaj elemanlar1 kullamilarak
tasarlandiginda kentler, ¢ocuklar i¢in daha yasamlir mekanlar halini alacaktir.

1.6.7. Cocuk Oyun Alanlarinda Bitkilendirme

Oyun alanlannin insanlarin dogayla i¢ ige olma ihtiyacina cevap verecek nitelikte
olmas1 gerekir. Béylece ¢ocuklarin da doga hakkinda bilgi edinmeleri saglanmg olur.
Cocuk (gocugun ihtiyaglari, yasi, ...vb.), oyun alanlarn bitkilendirmelerinde dikkat
edilmesi gercken en 6nemli unsurlardan birisidir. Yani diizenleme yapilirken o alam
kullanacak ¢ocuklarin yag grubu ozellikleri, ihtiyaglari, ne tiir bitkilerden hogslandiklar1 6n
planda tutulmalidir. Bu nedenle kullanilacak bitkisel materyalin tiiri ve nerede
kullamlacag: olduk¢a 6nemlidir. Kullamlacak canli materyalle geometrik goriiniisleri,
keskin ¢izgileri ve monotonlugu bozmak, canlilik ve hareket kazandirmak gerekir.

Cok genis tepeli agaglar gocuk olgegine uymadigi, giinesten gelen 1sinlan 6nemli
olgiide engelledigi ve yakiminda bulunan kum ve su havuzlarim diigen yapraklariyla
kirletecegi i¢in ¢ok fazla kullanilmamalidir. Alanin girisi cazip hale getirilmelidir. Ara ara
kullanilan kiigiik ¢igekli agaglar ¢ocuklarin ilgisini cekmektedir. Eger kiiciik agaclar agik
bir alanda bulunuyorsa bunlari destekleyen bir takim diizenlemelerin olmas: gerekir.
Cocuklar ¢alilar arasinda kogmay: sevdiklerinden galilar patika kenarlarinda kullanilabilir.
Cocuklar ¢igekleri sevdiginden oyun alam iginde kiuigiik ¢igek tarhlarinin olmasi da onlara
bityiik bir haz verecektir. Bunlarin yaninda zararh meyve ve yapraklara sahip, dikenli
tirlerden de kagimlmalidir.Ayrica oyun alanlarinda olusturulacak kiigiikk tepeler ve
kullanilacak yesil 6geler onlara atlama, saklanma gibi oyun imkanlar da verecektir.

Cocuk oyun alanlarinda kullanilmamasi gereken, allerjen polene sahip, tohumu,
meyvesi, ¢igegi, yaprag: zehirli olan bitki tiirlerinden bazilan su sekilde siralanabilir [57-
60]:
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e Zehirli olan bitki tiirleri (tohumu, meyvesi, ¢igegi, yapragi):

Achillea millefolium Daphne sp. Ligustrum vulgare
Anemone sp. Datura arborea Melia azedarach
Aquilegia sp. Delphinium sp. Nerium oleander
Atropa belladonna Eriobotrya japonica Rhododendron luteum
Caladium Euonymus europaeus Rhododendron ponticum
Clematis Frangula alnus subsp. alnus  Robinia pseudoacacia

Convalaria majalis

Hedera helix

Schinus molle

Cotoneaster sp. Hydrangea sp. Senecio cineraria
Creteagus sp. _ Iris germanica Taxus baccata
Cycas sp. Laburnum anagroides Viburnum lantana
Cydonia oblonga Lantana camara Wisteria sinensis

Daphne mezereum

Laurocerasus officinalis

¢ Allerjen polene sahip bitkiler (6nemli):

Acer negundo

Calluna vulgaris

Erica arborea

Erica verticillata

Plantago lanceolata

e Allerjen polene sahip bitkiler (orta derecede 6nemli):

Alnus glutinosa Corylus avellana Platanus orientalis
Bellis perennis Juniperus sp. Robinia pseudoacacia
Carpinus betulus Lonicera periclimenum Rumex acetocella
Castanea sativa Morus sp. Tilia argentea

Cedrus libani Platanus occidentalis Ulmus campestris

o Allerjen polene sahip bitkiler (az 6nemli):

Acacia dealbata Betula litwinowii Plantago major

Acer campestre Cupressus sempervirens Populus tremula

Aesculus hippocastanum Fagus orientalis Salix alba

Arbutus unedo Fraxinus angustifolia Taxus baccata

Bu tiirler yaninda ¢im tiirlerinden sik¢a kullamlan, Agrostis stolonifera, Cynadon
dactylon, Dactylis glomerata, Lolium perenne o6nemli derecede allerjen polene sahip
tiirlerdir. Bunun yaninda daha az allerjen polene sahip olan Festuca évina, Poa sp.

kullanilabilir [57].
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1.6.8. Trabzon Kentinde Cocuk Oyun Alanlar’nin Durumu

Cogu kentlerimizde ¢ocuklara 6zgii giivenli oyun mekanlar1 bulunmamasi ya da
yetersizligi ailelerin konut ¢evresinden yakinma nedenleri arasinda Snemli yer tutmaktadir.
Trabzon’da “park ve oyun yeri yetersizliginden yakinma” 10 gevre kosulu ( aligverige
yakinlik, erigilebilirlik, otopark, park, oyun yeri ve spor alam yetersizlikleri, ¢evrenin
temizligi, giizelligi ve sakinligi, kres-cocuk yuvasi yoklugu ve komsuluk iligkilerinin
niteligi) icinde %36-42 ile birinci gelmektedir [54].

Ulkemizde mevcut oyun alanlarinin bir goguna ¢ocugun erisimi giictiir. Trabzon’da
da ¢ocuklarin oyun alanlarina ortalama olarak 800-1900 m. kadar yiiriimeleri
gerekmektedir. Cocuk oyun alanlarinin konuta uzakliklar1 konusunda da tercih topluma
gore degisebilir. Trabzon’da 6-11 yas grubu ¢ocuklarin oyun mekanimin konuttan en fazla
1-2 dk. (50-100 m.) yaya uzakhiginda olmasin: isteyenlerin orani yaklagik %58 gibi yiiksék
bir degerdedir [54].

Yine Trabzon’da yapilan bir arastirmada mevcut kentsel bosluklarin kullanimu
irdelenmis ve konut alanlarinda yollar tagit amagh kullanilirken, ¢ocuklarin ¢ogunun (5-11
yas) c¢evrelerinde uygun donati1 bulunmamgsindan dolayi tasitlara ragmen sokakta oynamak
zorunda kaldiklari saptanmigtir. 1-4 yagindaki ¢ocuklarin biiyiik bir kismu ise giivenlik

nedenlerinden dolay1 oyun yeri olarak evi tercih etmektedir [61].



2. YAPILAN CALISMALAR

2.1. Varsayimin Belirlenmesi

Cevresel tasarimdaki fiziksel boyutlar, biligsel gelisme, sosyal haklar, kisisel
degiskenlikler, kendi kendini idare edebilme gibi farkli boyutlar, ¢ocuklar ve yetiskinlerin
ayn gruplar oldugu gergegini bize hatirlatir. Nitekim, ¢ocuklar giinliikk yapay gevre
kullamiminda yetigkinlerden farkli birimleri, farkli zamanlarda ve sekillerde kullamirlar.
Cocugun aktiviteleri ve deneyimleri igin ¢evre tasarlamak, ¢ocugu kullanici kabul eden
tasarimlara gitmek, en azindan tasarimda ¢ocuga s6z hakki tamimak agisindan gocuk-gevre
etkilesimini aragtirmak ve gézlemlemek gerekmektedir [20].

Oyunlar ¢aglar boyunca gocuklar i¢in benzer manalar ifade etmislerdir. Onlar i¢in
degisen sadece ¢evre unsurlari olmustur. Yapilan aragtirma ve gozlemler gostermistir ki,
cocukluk déneminde gocugun yakin gevresindeki dogal dgelerin (aga¢ ve ¢alilar, ¢ayir,
basilabilir ¢im, canli renkli ¢igekler, toprak zemin, agag kiitiikleri, kaya pargalari, kum, su
gibi) yapay ¢evrenin degismez kat: formluluguna kiyasla, kendi elinde degistirebilecegi,
istedigi forma sokabilecegi elemanlarin yardimiyla gevresini ve kendini taniyabilmesi,
evrenin ve doganin diizenini kavrayabilmesi, temel deneyimleri kazanabilmesi, yaraticihga
ve lireticilige yonelebilmesi, 6zerklik donemi bunalimlan sirasinda, kirletme ve bulagtirma
egilimlerinin en saglikl: bigcimde dogal ¢gelerle kargilanabilmesi gocugun ruh sagliginin
korunabilmesi agisindan olduk¢a énemlidir [15].

Dogal 6gelerin bulundugu peyzaj mekani gocuklarin ¢esitli, ilging, heyecanli oyun
cevresi ihtiyaglanm kargilayabilecek kaliteye sahiptir. Vejetasyon ve topografya gesitliligi
cok amagh oyunlar i¢in uygun ortamlar olusturarak fonksiyon-iliski yapisinin
kargilanmasina olanak saglamaktadir. Bu nedenle, peyzaj yapisi ve oyun fonksiyonlan
arasinda giiglii bir iligki vardir. Vejetasyon ve topografya gibi peyzaj elemanlarinin
cesitliligi dogal oyun alam kalitesinin bir boyutu olarak diistiniilmektedir. Cocuklar
tirmanmak i¢in agaglarin oldugu, siginmak, saklanmak i¢in ¢alilarin oldugu, iizerinde
oynanabilecek ¢im alanlarin oldugu yesil ¢ocuk oyun alanlarina ihtiya¢ duyarlar. Dogal
Ogeleri iginde bulunduran oyun alanlarinda gocuklar ¢ok yonlii oynamaya ve kesfetmeye
yonelirler. “Kayalara tirmanmak, agaglara tirmanmaktan daha eglencelidir, ama

agaglara rmanmak sikict oyun donatilarindan daha eglencelidir”. Cocuk yuvasindaki bir
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erkek cocugun soOyledigi bu ciimle g¢ocuklarin geleneksel oyun alanlarimi nasil
disiindiiklerini ve dogal oyun alanlarim nasil daha gekici ve heyecanli bulduklarini ¢ok iyi
anlatmaktadir [9].

Bitki Ortiistiniin goriiniimii ile birlikte uygun arazi yapisi, oyun igin etkili
fonksiyonlar olusturur. Cocuklar peyzajdaki fonksiyonlar1 algilar ve onlari kullanir
(Gibson, 1979). Oyuna imkan saglayan habitatlar1 segerler. Bu onlarin habitat se¢imlerinde
ekolojik bakimdan ¢evreye olan gézlemlenmis davramgsal tepkidir (Begon ve ark., 1990).
Bununla birlikte, Nicholson (1971), bitin ¢ocuklarin kesfedebilecekleri, deney
yapabilecekleri (deneyebilecekleri), bigimler, yercekimi, koku, ..vb. gibi fiziksel ¢evre
Ozellikleri ile eti(ilesim icinde olmay1 sevdiklerini sGylemektedir. Yaraticilifa tegvik ve
kesif yapabilme imkam ¢evredeki ozelliklerin ¢esidi ve sayisiyla direkt iligkilidir.
Agaglarin goriiniisii sadece tirmanmada degil ayn1 zamanda sembolik ve insa oyunda da
6nemli rol oynamaktadir [9].

Sonugta, giiniimiize degin yapilan arasgtirmalar dogal 6gelerin ¢ocuklarin gelisimi
lizerinde olumlu etkileri oldugunu géstermektedir. Bu noktada tez kapsaminda ¢ocuk oyun
alanlarinin asli kullanicilan olan ¢ocuklarin dogal 6gelerden biri olan bitki konusundaki
tercihleri ele alinmig ve asagida verilen sorular giindeme gelmistir:

¢ Oyun alanlarinda bulunan bitkiler gercekten gocuklarin ilgisini ¢ekiyor mu?

e Cocuklar oyun alanlarinda bulunan bitkileri begeniyor veya begenmeyip tahrip
ediyorlar m1? Neden?

e Mevcut bitkiler ¢ocuklarin isteklerine cevap veriyor mu?

e Cocuklar bitkileri oyunlarinda kullaniyorlar mi1?

e Cocuklar oyun alaninda ne tiir bitkilerin olmasin istiyor?

o Istedikleri bitkileri hangi oyunlar1 oynarken kullanabilirler?

Bu sorulardan yola ¢ikilarak ¢aligmada:

e Cocuklarin oyun alanlarinda bulunan bitkilere kars: olan ilgileri,

¢ Bitki ile diizenlenmis alanlar nasil ve hangi oyunlar i¢in kullandiklan,

e Onerilen bitki tiirii drnekleri ile bitki konusundaki tercihleri,

e Dolayisiyla c¢ocuklarin bir oyun alaninda bitkilendirme agisindan gérmek

istedikleri 6zellikler arastinlmistir.
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2.2. Yontemin Belirlenmesi

Cocuk ve cevre iligkilerini konu alan arastirmalar kullandiklari Ol¢lim ve
degerlendirme teknikleri agisindan farkhiliklar gostermektedir. Fiziksel ve sosyal gevre ile
cocuk arasindaki etkilesim tizerine kurulan aragtirmalarda, degerlendirmeler tutum testleri
ve davrams gozlemleriyle dlgiiliir (Burchett, 1971; Horvart, 1974; Horvat, Voelker, 1976;
Kostka, 1975; Mitchell, Lunneborg, 1973; Swan, 1969) [25, 62]. Yapilan literatiir
taramasinda ¢ocuk oyun alanlar1 veya ¢ocukla ilgili yapilan aragtirmalara bakildiginda
genellikle gdzlem ve goriisme tekniginin kullanildig: goriilmektedir [7, 8, 9, 18, 20].

Cocupun cevreye karst duyarhibklarni konusundaki aragtirmalar ¢ok kiigiik yas
gruplanna da yonelmistir. Cohen ve Horn-Wingerd’in (1993) 3-5 yas ¢ocuklarmna, kirlilik,
trafik, kalabalik ve doganin korunmasi konusunda resimler géstererek uyguladiklan bir
testte, ¢cocuklarin ¢evresel ve ekolojik kavramlari ayirt edebildikleri goriilmiistiir. Dogal
olarak bu yasin tepkilerinin kiiltiirden kiiltiire degigebilecegi ve bunda da kiiltiir ve egitimin
onemli rol oynadign kabul edilmelidir. Cocuklara gevresel duyarlihk programlannin
uygulandig okullarda duyarlilikta biiyiik artmalar saptanmgstir [23].

Bu aragtirmanin amact; ¢ocuk oyun alanlarinin asil kullanicilar1 olan ¢ocuklarin oyun
alanlanndaki bitki tercihlerini belirlemek oldugundan, 6ncelikle ¢ocuklardan elde edilen
veriler 6nem kazanmaktadir. Yetigkinlerle karsilastinnldiginda ¢ocuklarin bilgi, gérgli ve
deneyimleri olduk¢a azdir. Yetiskinlerin peyzaji bi¢imsel olarak algilamalarina kargin,
cocuklar peyzaji ve araziyi fonksiyonel olarak yorumlarlar [9, 13]. Bu agidan bakildiginda,
cocuklarin bakis agilan yetiskinlere gére farklilik gostermektedir. Oyun alanlarinda
mekanlar gocuklarin ihtiya¢ ve isteklerini karsilamak igin tasarlanmaktadir. Bitki tiirii
agisindan da tasarimlarda gocuklarin ne istediklerini bilmek ve planlamalarda ona gore
hareket etmek gerekir. Dolayistyla ¢ocuklarin tercihlerini ortaya koymak i¢in onlarin bakis
agisiyla ve gorgiileriyle bir degerlendirmenin yapilmas: gerekliligi ortaya ¢ikar. Ciinkii
Onemli olan onlarn tercihleridir.

Bu varsayimlardan yola ¢ikilarak ¢alismada; ¢ocuklara uygulanan tekil gozlem ve

goriisme teknigi ile ebeveynlere uygulanan anket yontemi kullanilmustir.

2.3. Uygulama

Tezin uygulama kisminda yapilan ¢alismalarin sirasi, birbirleriyle iliskileri Sekil 3°de
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verilmigtir. Sekilde gosterilen konu basliklarina iliskin detayli agiklamalar daha sonra

yapilmustir.
SORUNUN BELIRLENMESI
A
ARASTIRMANIN AMACI
Y
UYGULAMA CALISMASI
— Alan Secim Kriterleri
ALAN ANALIZI
Alan Ozellikleri
Cocuk
DENEKLERIN SECIMI
Ebeveyn
Sosyo-Demografik Ozellikler
ANKETLER
Mevcut Dokunun Degerlendirmesi
Onerilen Bitkiler
Gozlem
UYGULAMA Cocuk
Goriisme
Ebeveyn
Anket
—» SENTEZ
y
DEGERLENDIRME

Sekil 3. Aragtirmaya ait akis semasi
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2.3.1. Alan Secimi ve Ozellikleri

Tez kapsaminda uygulamanin yapilacagi ¢alisma alani belirlenirken alanda olmasi
gerekli Ozelliklerle ilgili kriterler belirlenmistir. Buna gore alan se¢imindeki baslica
kriterler;

e (Calisma alamimin bir park alam i¢inde tasarlanmis mekanlardan biri olan gocuk
oyun alanlan degil, cocuk parki olarak diizenlenmis alanlardan segilmesi,

¢ Bu alanlann iginde; oyun donatilari, oturma-dinlenme mekanlan, sert zemin ve
yumusak zemin karakterlerini barindirmalan,

. Cahsmz;nm amacina uygun olarak bitkisel agidan planlanmis olmasi
seklinde ortaya konmustur.

Daha sonra karsilagtirma yapmak ve farkli nitelikleri icermesi agisindan iki ¢ocuk
oyun alanindan verilerin elde edilmesi diistiniilmiistiir. Bu nedenle ¢alisma alan olarak iki
farkl1 alan se¢ilmistir. Bunlardan biri Trabzon’da 3 Nolu Erdogdu Mahallesinde bulunan
Doga Anneler Dernegi Parki, digeri Soguksu Mahallesinde bulunan Dede Korkut Parki’dir.
Secilen bu oyun alanlarinin genel 6zellikleri ise;

e Doga Anneler Dernegi Park: sosyo kiiltiirel agidan gelir diizeyi daha yiiksek
kesime hizmet ederken, Dede Korkut Parki’'nin gelir diizeyi daha diisiik kesime hizmet
etmesi,

e Kullamm yogunlugu agisindan farklhilik géstermesi,

e Doga Anneler Dernegi Parki daha genis perspektifte mahalle 6lgeginde bir gocuk
oyun alan iken, Dede Korkut Parki’nin daha ¢ok iginde yer aldig1 bir siteye hizmet etmesi,

e Doga Anneler Dernegi Parki’ndaki bitkisel diizenlemede bitkilerin daha biiyiik,
dikkat ¢ekici ve formlarim1 gosterecek olgiide olmalari, buna kargin Dede Korkut
Parki’ndaki bitkilerin daha kiigiik, etkisiz ve gekiciligi olmayan &zellikte olmalar1 seklinde

siralanabilir.

2.3.1.1. Doga Anneler Dernegi Parka

Bu park alani, Trabzon’da 3 Nolu Erdogdu Mahallesi i¢inde yer almakta ve kent
merkezinden aragla yaklasik on dakikalik bir uzaklikta bulunmaktadir. Projesi, 2002

yilinda Trabzon Belediyesi Park-Bahgeler Miidiirliigii tarafindan hazirlanmis ve



uygulanmugtir. Dért tarafi ¢ok yogun olmayan tasit yoluyla g¢evrilidir. Cevresindeki farkli
toplu konutlarin kesisim noktasinda bulunmas: kullanim yogunlugunu arttiran 6nemli bir
etkendir. Alanin kuzeyden (Sekil 4) ve giineyden (Sekil 5) olmak {izere iki yerden girigi
bulunmaktadr.

Sekil 4. Doga Anneler Dernegi Parki’nin kuzey girisi

nd vy R
BEONEG! PRy

Sekil 5. Doga Anneler Dernegi Parki’nin giiney girisi
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Alanin kuzey ve giiney kesimleri egimli oldugundan oyun mekanlari ve oturma
donatilar1 dogu-bati yoniindeki aksin gevresinde toplanmistir (Sekil 6). Oyun donatilan
cocuklar i¢in uygun olmakla birlikte birbirlerine ¢ok yakin yerlestirildiklerinden ¢ocuklar
icin zaman zaman tehlike olusturmaktadir. Sert zeminle yumusak zemin arasinda ¢ok

yiiksek olmayan ¢ocuk Slgegine uygun ferforje bir sinir elemam bulunmaktadir (Sekil 7).

Ty

gy

L8 BE
PR

Sekil 6. Oturma ve oyun donatilar

Sekil 7. Doga Anneler Dernegi Parki’ndan genel bir gériiniim
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Sekil 8. Doga Anneler Dernegi Parki’ndan bir gériiniim

Bitkilerin ¢ogu 6l¢it agisindan formlarim yansitacak biiytikliikte oldugundan alanda
bitkisel acidan yapilan diizenleme kendini gostermektedir. Ancak bitkiler, mekanlarin
etrafini ¢it olarak saran tiirlerin diginda tek tek dikilmislerdir. Dolayisiyla yumusak zemin
tizerinde bitkilerle olusturulmus mekanlar bulunmamaktadir (Sekil 4, 8). Bu nedenle
yapilan gozlemler sonucunda ¢ocuklarin daha ¢ok oyun donatilarint kullandiklan
goriilmiistiir. Doga Anneler Dernegi Parki’nin plami Sekil 9’da, mevcut bitkilerin listesi
Tablo 11°de verilmistir.

On gozlemlerde galisma yaz aylarinda oldugundan alanlarnn kullamim yogunlugunun
sabah 9.00-12.00 ve dgleden sonra 14.00-20.00 saatleri arasinda oldugu saptanmistir. Bu
nedenle gozlemler bu saatler arasinda yapilmistir. Yine gozlemler sonucunda ¢ocuklarin
alana daha ¢ok ebeveynleriyle veya arkadas gruplariyla birlikte geldikleri, ama bunun
yaninda daha biiyiik yas gruplarimin tek geldikleri belirlenmistir. |
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Tablo 11 . Doga Anneler Dernegi Parki’nda bulunan bitkilerin listesi

Sembol IBRELi AGACLAR
Cd Cedrus deodora
Chl Chamaeyparis lawsoniana
CjE Cryptomeria japonica “Elegans”
CIE Chamaecyparis lawsoniana “Elwoodii”
Pp Picea pungens
Ps Picea sitchensis

YAPRAKLI AGACLAR
AcN Acer negundo
AcP Acer pseudoplatanus “Atropurpurea”
Aj Albizzia julibrissin
Be Betula litwinovii
Ko Koelreutaria paniculata
La Lagerstroemia indica
Ln Laurus nobilis
Lv Laburnum vulgare
Mn Morus nigra “Pendula”
Pr Prunus ceracifera “Atropurpurea”
Pru Prunus sp.
Sb Salix babylonica

CALILAR
Bo Biota orientalis
Cf Cotoneaster franchetti
Cfc Cotoneaster frigida “Comubia”
Cha Chamaerops humulis
Co Coryllus sp.
De Deutzia scabra
Ej Euonymus japonica
Fo Forsythiax intermedia
Hy Hydrangea macrophylla
Li Ligustrum japonica
Ne Nerium oleander
Phy Philadelphus coronarius
Ptn Pittosporum tobira “Nana”
Pyr Pyracantha coccinea
Ro Rosax hybrida
Si Spireax vanhouttei
Th Thuja occidentalis
Yf Yucca flamentosa
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2.3.1.2. Dede Korkut Parka

Dede Korkut Parki, Trabzon’da Soguksu Mahallesi’nde kent merkezinden aragla
yaklagik on dakikalikk uzakliktadir. Diger park gibi bu alanin da projesi, 2002 yilinda
Trabzon Belediyesi Park-Bahgeler Miidiirliigli tarafindan hazirlanmis ve uygulanmstir.
Yalmzca iki yonden ¢ok yogun olmayan tasit yoluyla ¢evrilmistir. Daha ¢ok Oniinde
planlanmis oldugu toplu konutlara hizmet etmektedir. Cok yogun olmamakla birlikte
cevredeki diger konutlardan da gelenler olmaktadir.

Oturma-dinlenme mekanlari, ¢ocuklar i¢in oyun donatilar1 bulunmaktadir. Oyun
donatilari gocukiar icin yetersiz ve sayilan azdir. Ayrica donatilar metal oldugundan
kenarlarimin sivri, bazi kisimlan pasli olmasi nedeni ile gocuklar igin saghksizdir (Sekil
10). Kumla oynayan ¢ocuklar zaman zaman kumu dagittiklan i¢in biiylikler tarafindan

engellenmektedir. Bu durumda onlarin oyunlarim sinirlamaktadir.

Sekil 10. Dede Korkut Parki’nda oyun donatilarinin genel goriiniimii

Parkta yumusak zemin alami sert zeminden daha fazla olmasina ragmen iyi
degerlendirilememistir. Bitkiler sayillan az, boylan kii¢iik ve genelde mekan
olugturmadigindan gocuklann ilgisini gekmemektedir. Dede Korkut Parki’nin plani $ekil

11°de, mevcut bitkilerin listesi Tablo 12’de verilmistir.
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Tablo 12. Dede Korkut Parki’nda bulunan bitkilerin listesi

Sembol IBRELI AGACLAR
Ab Abies nordmanniana
Cd Cedrus deodora
Csh Cupressus sempervirens var. horizontalis
Pp Picea pungens
Ps Picea sitchensis
YAPRAKLI AGACLAR
AcB Acer buergeranum
Hi Hibiscus syriacus
Kl Clerodendrum trichotomum
Ko Koelreuteria paniculata
La Lagerstroemia indica
Lv Laburnum vulgare
Ph Phoenix canariensis
Ti Tilia rubra
CALILAR
Bo Biota orientalis
Bt Berberis thunbergii
Ch Cotoneaster horizontalis
Cs Cornus sanguinea
De Deutzia scabra
Ej Euonymus japonica
Fb Ficus benjamin
Hy Hydrangea macrophylla
Ke Kerria japonica
Kc Kochia scoparia
Phy Phyladelphus coronarius
Ptn Pittosporum tobira “Nana”
Pyr Pyracantha coccinea
Ro Rosa x hybrida
Ros Rosmarinus officinalis
Si Spirea x vanhouttei
We Weigela coronarius
Yf Yucca flamentosa
YER ORTUCU
Ta Tagetes sp.
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Sekil 11. Dede Korkut Parki’nin plan:



Dede Korkut Parki’nda da gézlemler yaz aylarinda yapildigindan bu dénemlerdeki
kullanim yogunlugu daha ¢ok sabah 9.00-12.00 ve 6gleden sonra 16.00-20.00 saatleri
arasindadir. Yine gozlemler sonucunda ebeveynlerin ¢ocuklarimi evlerinden kontrol
etmeleri kolay oldugundan sabah saatlerinde ¢ocuklarin genelde yalniz, 6gleden sonraki
saatlerde ise hem dinlenmek hem de gocuklarim takip etmek ag¢isindan birlikte geldikleri
goriilmiistiir. Bunun disinda ¢ocuklar arkadas gruplariyla veya yalmz olarak da alana

gelmektedirler.

2.3.1. Deneklerin Secimi

Cocugun ¢evresindeki objelerle olan iligkisini degerlendirmek amaciyla yapilan
caligmalara bakildiginda, Oncelikle gézlem yapilmis daha sonra da ¢ocuklarla birlikte o
alanda bulunan kisilerin gériiginii almak i¢in anket teknigi uygulanmgtir. Bu ¢alismalar
konu ile ilgili yapilmis aragtirmalar kisminda verilmistir.

Tezin Oncelikli amaci ¢ocugun oyun alanlarindaki bitki tercihini belirlemek ve
mevcut bitkilere karsi tutumlarimi degerlendirmek oldugundan arastirmada baglica denek
grubunu gocuklar olusturmaktadir. Ikinci denek grubu ise gocuklarla birlikte parka gelen,

onlar1 oyun sirasinda denetleyen ebeveynlerdir (anne, baba, ...).

2.3.2. Gizlem

Davranig gozlemi, insanlarin c¢evre ve konumlarinin ‘sistematik’ bir bic¢imde
izlenmesi demektir. Go6zlemcinin ama¢ ve durumuna gére uyumlandirma 6zelligine
sahiptir. Davramg gozlemlerinde farkli teknik diizeylerde saptama gereclerinden
yararlanilabilir. Goézlemci bir gézlem durumunda “yabanc1” veya ‘“katilimci1” olabilir.
Yabanci kalma durumunda iki segenegi vardir: ya gizli bir gozlemci ya da bilinen bir
go6zlemci olacaktir. Katilimei olma durumunda ise yar1 yada tam katilimer olabilir [21].

Cocuklarin oyun alanlarinda davramglarim etkilememek ve dogal davranmalarini
saglamak i¢in bu ¢aligmadaki gbzlemler gizli yabanci konumunda yapilmigtir. Gozlemler
her iki ¢alisma alam i¢in de Temmuz ayi icerisinde, hafta i¢i ve hafta sonu olmak iizere
farkli giinler ve gliniin farkli saatleri dikkate alinarak yapilmistir. G6zlem teknigi sadece

cocuklar tizerinde tekil gézlem seklinde uygulanmis, ebeveynler i¢in yapilmamaistir.
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Oncelikle 6rnek olarak segilen ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut planlan ¢ikartilarak
bitkisel doku plana iglenmigtir. Olusturulan plan paftalann gézlem yapilirken ¢ocuklarin
hangi mekanlarla ve hangi bitkilerle ilgilendiklerini belirlemede kullanilmistir. Daha sonra
bir gézlem formu hazirlanmig ancak ¢alismaya baslamadan 6nce yapilan 6n gozlemlerde
bu formu kullanmamn zor olacagina karar verilmigtir. Ciinkii ¢ocuklar alana girdikten
sonra kullandiklar1 donatilar1 ve mekanlan ¢ok sik degistirmektedirler. Bunun yerine her
donati ve davranig degisikliginde saatleri de yazilarak kayitlar alinmigtir. Kayitlar sirasinda
her ¢ocuk, oyun alanina girisinden itibaren bir saat siire ile gézlemlenmistir. Gozlemler
yapilirken gocugun gelis saati, cinsiyeti, yast, kiminle geldigi, arkadas grubu ise kag kisilik
oldugu, kullanilan donatilar, mekanlar, degisen hareketler, davramslar ve ayrilis saati
kaydedilmigtir. Her bir park alam i¢in 50 olmak iizere toplam 100 ¢ocuk iizerinde gbzlem
yapilmistir.

2.3.3. Anketlerin ve Goriiyme Formlarimin Diizenlenmesi

Anket ve goriisme formu igerisinde baslica li¢ soru grubu bulunmaktadir. Bunlar
sosyo-demografik o6zelliklerle ilgili sorular, mevcut alamin degerlendirilmesine iligkin
sorular ve tercihleri belirlemek igin gosterilen bitkilere iliskin sorulardan olugmaktadir.
Ebeveynler i¢in ve ¢ocuklar i¢in ayri sorular hazirlanmigtir. Cocuklarin goriisme formlan
Ek 1’de, ebeveynlerin anket sorulan ise Ek 2’de verilmistir.

Cocuklara yonelik bitki tercihlerinin belirlenmesi i¢in bir “bitki sunum dosyasi”
hazirlanmistir. Bu dosya olusturulurken Oncelikle bitkiler; bitki tipi (agag, cali, ibreli,
yaprakl), renk, Ol¢ii, doku, form seklinde olacak bi¢cimde gruplara ayrilmistir. Renk de
kendi i¢inde yine ibreli, yaprakli, agag, ¢ali tiirleri i¢in yaprak rengi, ¢igek rengi, meyve
rengi olarak ayrilmigtir. Daha sonra belirlenen 6zelliklere uygun bitki tiirii se¢imi yapilmis
ve tiirlerin fotograf ve slaytlar ¢ekilerek ve ¢esitli kaynaklardan [63-66] bulunarak, HP
Scanjet 6300 C tarayicida, 300 dpi ¢Oziiniirliikte taranmis ve  bilgisayar ortamina
aktarilmigtir. Bu fotograflar dosyada gruplarina goére diizenlenmis, her bir grup ayn
sayfalarda olacak sekilde renkli ¢iktilari HP Deskjet 5550 Yazicidan alinmig ve goriisme

seklinde ¢ocuklara gosterilmistir.
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2.3.4. Anketlerin ve Goriismenin Uygulanmasi

Anketler ¢ocuklara ve onlarla birlikte olan ebeveynlere uygulanmistir. Ancak
cocuklara sorulan verip yalmz cevaplari vermeleri beklenemeyeceginden goriisme
seklinde, sohbet havasi i¢inde, birebir konusarak ve anlatarak anket sorular1 sorulmustur.
Her bir anket yaklasik 10-15 dk. stirmiigtiir. Ebeveynlere ise anket formlar1 dagitilarak
cevaplamalan istenmistir. Oncelikle 6nemli olan gocuklarin bitki tercihini belirlemek
oldugundan cocuklar anketteki ii¢ grup soruyu da cevaplamuslar, ebeveynler ise bitki
orneklerine iliskin olanlar diginda diger sorulara cevap vermislerdir. Buna gore her bir park
alaninda 50 gocuk, 25 ebeveyn olmak iizere iki alanda toplam 100 ¢ocuk ve S0 ebeveyn
tizerinde anketler uygulanmustir.

Cocuklara sorulan bitki tercihine iligkin sorularla;

e cocuklarin segilen oyun alanlarindaki mevcut bitkisel diizenlemeye Kkarsi
davraniglarim, |

¢ alam kullanan yas gruplannin 6nerilen bitkilerdeki tercihleri dolayisiyla o bitkiyi
tercih etmelerine neden olan 6zellikleri,

e bu bitkileri hangi oyunlarda nasil kullanabilecekleri,

e yine bu bitkileri zihinlerinde nasil canlandirdiklar,

o gergekten bitki ve bitkili alanlarin gocuklarin ilgisini ¢ekip ¢ekmedigini ortaya
koymak amag¢lanmaistir.

2.4. Istatistiksel Degerlendirme Yontemleri

Gerek cocuklardan gerckse ebeveynlerden elde edilen goériisme ve anket sonuglari
istatistiksel olarak denetlenmis ve yorumlanmistir. Goriisme ve anketlerdeki tercihlerin
istatistiksel olarak anlamh olup olmadiklar1 ve tercihleri etkileyen faktorlerin ne olduklar
yani, tercihler lizerinde etkili olan bireysel 6zellikler Khi-kare testine gore p<0,05 ve 0,01
O6nem diizeyinde ele alinmistir. Tiim bu istatistiksel analizlerde SPSS 7.5 for Windows
paket programi kullamilmistir. Ayrica demografik 6zelliklere, mevcut durum
degerlendirmelerine ve tercihlere iliskin elde edilen veriler yiizde (%) deger olarak tablolar

ve grafikler seklinde verilmisgtir.



3. BULGULAR VE TARTISMA
3.1. Cocuklara Iliskin Bulgular

3.1.1 Cocuklarin Bireysel/Demografik Ozellikleri

Yapilan alan ¢alismasinda, Doga Anneler Dernegi Parki’nda goriisme yapilan 50
cocuktan % 26’s1 3-6 yas grubunda, % 44’{i 6-12 yas grubunda, % 30’u ise 12 ve daha tsti
yas grubundadir. Dede Korkut Parki’nda ise goriisme yapilan 50 ¢ocuktan, % 30’unu 3-6
yas grubu, % 48’ini 6-12 yas grubu, % 22’sini ise 12 ve daha listii yas olusturmaktadir.

Her iki alan toplam olarak ele alindiginda gériisme yapilan 100 gocuktan, % 28’1 3-6
yas grubunda, % 46°s1 6-12 yas grubunda ve % 26’s1 12 ve daha iistii yag grubundadir.

Goriisme yapilan ¢ocuklarin yas durumlarina gore dagilimi Sekil 12°de verilmistir.

100
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Sekil 12. Goriisme yapilan ¢ocuklarin yas durumlarina gére dagilim

Doga Anneler Dernegi Parki’nda goriigme yapilan 50 ¢ocuktan % 50’si kiz, % 50’si
erkektir. Dede Korkut Parki’nda goriisme yapilan 50 ¢ocuktan, % 56’s1 kiz,% 44’

erkektir.
Her iki park toplam olarak ele alindiginda gérisme yapilan 100 ¢ocuktan, % 53’1

kiz, % 47’si erkektir. Goriigme yapilan gocuklarin cinsiyet durumlarina gore dagilimi ise

Sekil 13°de verilmistir.
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Sekil 13. Goriigme yapilan ¢ocuklarin cinsiyet durumlarina gore dagilim

Gériisme yapilan ¢ocuklarin egitim durumlarina bakildiginda, Doga Anneler Dernegi
Parki’nda 50 ¢ocuktan, % 14’i anaokulu, % 42’si ilkokul, % 32’si ortaokul, % 2’si lise
Ogrencisi olup, % 10’u heniiz okula baglamamistir. Dede Korkut Parki’nda ise 50
¢ocuktan, % 8’i anaokulu, % 44°i ilkokul, % 22’si ortaokul, % 6°s1 lise Ggrencisi
konumunda, % 20’si ise heniiz okula baglamamaigtir.

Toplam 100 gocuktan, % 11°i anaokulu, % 43’1 ilkokul, % 27°si ortaokul, % 4’ lise
ogrencisi, % 15’1 ise heniiz okula baglamamistir. Buna gére gériisme yapilan g¢ocuklarin
cogunlugunu ilkokul 6grencileri olusturmakta, bunu daha sonra sirasi ile ortaokul
Ogrencileri, heniiz okula baglamamis olanlar, anaokulu ve lise 6grencileri takip etmektedir.
Okula baglamamig olanlar 3-6 yas grubunda kres veya anaokuluna gitmeyen ¢ocuklardir.
Cocuklarmn egitim durumlarina gore dagilim ise Sekil 14°de verilmistir.

Cocuklarin yas, cinsiyet ve egitim durumlarindaki farliliklar, onlarin deneyim, gorgii
ve begenilerinde de farkliliklar olusturacaktir. Dolayistyla bu durumun bitki tercihlerini de

etkileyecegi disiiniilmiistiir.
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Sekil 14. Goriigme yapilan ¢ocuklarin egitim durumlarina gére dagilimi

3.1.2. Cocuklarn Bireysel Ozellikleri ile Park Kullanimlar1 Arasindaki
Tliskiler

3.1.2.1. Gézleme Gore

Cocuklarla goriisme yapilmadan 6nce her iki parkta 50’ser olmak iizere toplam 100
cocuk iizerinde gozlem yapilmistir. 100 ¢ocugun yas durumlarna gore dagilimi Sekil
15°de verilmistir. Buna gore; Doga Anneler Dernegi Parki’nda gézlem yapilan 50 ¢ocugun
yas dagilimi, 3-6 yas % 50, 6-12 yas % 46, 12 yas istii % 4 seklindedir. Dede Korkut
Parki’nda 3-6 yas % 40, 6-12 yas % 58, 12 yas iistii % 2 olarak belirlenmistir.
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Sekil 15. Gozlem yapilan ¢ocuklarin yag durumlarina gére dagilimi
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Doga Anneler Dernegi Parki’nda gézlem yapilan gocuklarin cinsiyet durumlarina
baglh dagilim kiz % 54, erkek % 46 seklindedir. Dede Korkut Parki’nda gozlem yapilan
cocuklarin % 58’i kiz, % 42’si erkektir. Gozlem yapilan ¢ocuklarin cinsiyet durumlarina

gore dagihimi Sekil 16’da verilmistir.
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Sekil 16. Gozlem yapilan ¢ocuklarin cinsiyet durumlarina gore dagilimi

Cocuklar gozlem sirasinda parka geliglerinden itibaren 60 dk. boyunca izlenmistir.
Gozlem kayitlarina bakildiginda parkta kalig siiresi olarak ¢ok farkl: secenek olustugundan
bunlar belli araliklar altinda toplanmigtir. Cocuklarin parkta kalig siirelerine gore yiizde
dagilimlan Sekil 17’de verilmistir.

Doga Anneler Dernegi Parki’nda 50 ¢ocuk iizerinde yapilan gézleme gore ¢ocuklarin
parkta kalig stireleri, 0-15 dk. % 28, 16-30 dk. % 34, 31-45 dk. % 26, 46-60 dk. % 12
olarak belirlenmistir. Dede Korkut Parki’nda ise kalis siireleri, 0-15 dk. % 30, 16-30 dk. %
30, 31-45 dk. % 16, 46-60 dk. % 24 olarak belirlenmistir.
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Sekil 17. G6zlem yapilan ¢ocuklarin parkta kalis siirelerine gore dagilim

Gozlemler sirasinda gocuklarin alana girdikten sonra Dbitkiyle ilgilenip
ilgilenmediklerine, ilgileniyorlarsa ne gekilde oldugu kaydedilmigtir. Sekil 18’de
¢ocuklarin her iki alan i¢in ayn ayn bitkiyle ilgilenmelerini gosteren yilizde dagilimi
verilmistir. Sekilde ¢ocuklann bitkiyle ilgilenme oranlarinin ilgilenmeme oranlarina goére
¢ok diisiik oldugu goriillmektedir. Bunun nedeni; ¢ocuklarin bitkili alanlara girmelerinin
yasak olmasi, girdikleri zamanda etraftaki biiyiikler tarafindan uyanlmalardir. Dolayisiyla
¢ocuklar bu alanlan kullanamamaktadirlar.

100 1
:\j 80 .| ODoga Anneler Demegi Park | |
E 60 ® Dede Korkut Parka
@)
m 40
:a 20 —
E 4 2 2 9 0o 2
0 - . | mm— ] —r, ,
Iigilenmedi Yol iizerindeki Cimlerde Yaprak kopardi Cimlere basip
bitkilere dokundu kostu/oynadvdolast1 topunu aldi
PARKTA KALIS SURESI (dk)

Sekil 18. Gozlem yapilan gocuklann bitkiyle ilgilerini gdsteren dagilim

Cocuklara yapilan gézlem sonuglarina bakildiginda, gocuklarin bitkili alanlardan ¢ok
aletli oyun alanlarinda oynadiklar1 goriilmiistiir. Bunun nedeni ise gocuklarmin bitkili

alanlara girmesinin aileleri tarafindan yasaklanmis yada kisitlanmis olmasidir. Ancak
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goriisme sirasinda gocuklara tercih etmeleri ic¢in segilen bitkilerin fotograflan
gosterildiginde bilyiik bir ¢ogunlugu “bu bitki bu alanda olsaydi lizerine tirmanirdim,
saklanirdim,”...vb. sekilde cevap vererek olduk¢a biiyiik bir ilgi gdstermislerdir.
Dolayisiyla ¢ocuklar oyun alanlarinda gerektigi sekilde onlara hitap edecek
bitkilendirmeler yapildiginda bitkili alanlar da etkin bir sekilde kullanacaklardir.

3.1.2.2. Goriismeye Gore

Goriigme yapilan gocuklara parka geldiklerinde ne kadar siire kaldiklar sorulmus ve
Doga Anneler Dernegi Parki’nda 50 g¢ocuktan, % 54’iiniin 1 saat, % 26’siun 2 saat, %
18’inin 3 saat, % 2’sinin ise 4 saat kaldiklan belirlenmigtir. Buna gére goriisme yapilan
¢ocuklarin ¢ogunlufunun parkta 1 saat kaldiklari goriilmiistiir. Bunun sebebi olarak,
¢ocuklarin evlerinin parka yakin olusu dolayisiyla giin i¢inde 1 defadan fazla ama kisa
stirelerle parki kullandiklar sdylenebilir.

Dede Korkut Parki’nda 50 g¢ocuktan, % 36’simin alanda 1 saat, % 38’inin 2 saat, %
6’simn 3 saat, % 10’unun 4 saat ve % 6’simn ise 4 saatten daha fazla kaldiklar
goriilmiistiir. Bu sonuglara gére 1 ve 2 saat’in yilizde oranlan birbirine yakin ve digerlerine
gore daha yiiksektir. Bunun sebebi olarak da Doga Anneler Dernegi Parki’nda oldugu gibi
cocuklarinin evlerinin parka yakin olusu sdylenebilir. Gériisme yapilan ¢ocuklarin parkta

kalig siirelerine gore dagilimi Sekil 19°da verilmistir.

~ 100

§/ 20 - O Doga Anneler Dernegi Parki

g ol s4 B Dede Korkut Parks

8 40 38

E] 20 - z 18 10

) 6 2. 0 6

> [ , ™ |
1 2 3 4 DAHA FAZLA

PARKTA KALIS SURESI (saat)

Sekil 19. Goriisme yapilan ¢ocuklarin parkta kali siirelerine gére dagilimi
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Goriigme yapilan gocuklarin parka gelis sikligina gore yilizde dagilimlan, Doga
Anneler Dernegi Parki’nda, % 40 ile en fazla her giin. daha sonra sirast ile % 38 ile
haftada 1-2 kez, % 18 ile hafta sonlar1 ve % 4 ile daha seyrek olarak ortaya gikmustir.

Dede Korkut Parki’'nda, % 56 ile yine en fazla her giin, daha sonra sirasi ile % 30 ile
haftada 1-2 kez, % 12 ile hafta sonlan, % 2 ile de daha seyrek olarak belirlenmistir.
Goriisme yapilan ¢ocuklann parka gelis sikligina gore dagilimi Sekil 20’ de verilmektedir.
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Sekil 20. Goriisme yapilan ¢ocuklarin parka gelis siklifina gore dagilimi

Doga Anneler Dernegi Parki’nda 50 ¢ocuktan, % 2’si parki 8.00-10.00, % 18’i
10.00-12.00, % 30’u 12.00-14.00, % 28’1 14.00-16.00, % 18’1 16.00-18.00, % 2’si 18.00-
20.00 saatlerinde ve yine % 2’si 20.00 ve daha sonraki saatlerde kullanmaktadir.

Dede Korkut Parki’nda ise 50 ¢ocuktan, % 38’1 10.00-12.00, % 36’s1 12.00-14.00, %
6’s1 14.00-16.00 ve % 20’si 16.00-18.00 saatlerinde kullanmaktadir. Her iki parkta
cocuklarin parka gelis saatlerine gére ylizde dagilimi Sekil 21°de goriilmektedir.
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Sekil 21. Gorlisme yapilan cocuklarin parka gelis saatlerine gére dagilimi

Denek olarak segilen cocuklarin oyun alanlaninda en ¢ok hangi mekanda
oynadiklarina bakildifinda, Doga Anneler Dernegi Parki’nda, % 54 ile en fazla aletli oyun
alamim, daha sonra % 22 ile oturma alanlan, % 18 ile serbest alanlar, % 4 ile kum havuzu
ve % 2 ile ¢im alanlar seklinde dagilmaktadir.

Dede Korkut Parki’'nda bu dagilim, yine en yiiksek oranda % 68 ile aletli oyun
alanim, daha sonra % 16 ile oturma alanlan ve serbest alanlar seklinde ortaya ¢ikmustir.
Her iki park alami i¢in ¢ocuklarin oyun oynadiklar1 mekanlara gore dagilimi Sekil 22°de

verilmistir.
100

) O Doga Anneler Demnegi Parks

80

z Dede Korkut Parki

= 60

o

8 40

N 18

D 20 A 16

> 4 0 2 0

0 T i T T ﬁ
KUM HAVUZU  ALETLiOYUN SERBEST OTURMA CIM ALANLAR
ALANI ALANLAR ALANLARI
OYUN OYNADIKLARI MEKANLAR

Sekil 22. Goriisme yapilan ¢ocuklarin oyun oynadiklart mekana gore dagihimi
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Cocuklarin bazi bireysel/demografik o6zellikleri ile park kullanimlan arasinda
istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig1 aragtinlmustir. Cocuklara ait yas, cinsiyet ve
egitim 6zellikleri, parkta kalinan siire, parka gelinen siklik, parka gelinen saatler ve en gok
tercih edilen mekan faktérleri agisindan Khi-kare testine gore karsilastinlmistir. Her bir
karsilagtirmada, Hy hipotezi ¢ocuklann bireysel Szellikleri ile park kullammlan arasinda
iliski yoktur olarak varsayilmistir. Sonug olarak, yas ile en ¢ok tercih edilen mekan
arasinda p<0.000 onem diizeyinde, cinsiyet ile en ¢ok tercih edilen mekan arasinda p<0.05
onem diizeyinde, ¢ocuklarin egitim diizeyleri ile parkta kalinan siire ve parka gelinen siklik
arasinda p<0.05 6nem diizeyinde, en ¢ok tercih edilen mekan arasinda ise p<0.000 dnem

diizeyinde iligki ortaya ¢ikmustir (Tablo 13).

Tablo 13. Cocuklarin bireysel 6zellikleri ile park kullamimlar arasindaki iligkiler

Bireysel | Khi-kare |Parkta kahnan| Parka gelinen | Parka gelinen | En ok tercih
ozellikler |  testi* siire sikhik saatler edilen mekan
r 13.271 4.591 15.924 66.434
Yas s.d 8 6 12 8
P 0.103 0.597 0.195 0.000
Vi 4.849 6.287 9.274 9.969
Cinsiyet s.d - 4 3 6 4
P 0.303 0.098 0.159 0.041
7 26.983 22.721 32.004 66.317
Egitim s.d 16 12 24 16
P 0.042 0.030 0.127 0.000

* . yKhi-kare, s.d: Serbestlik derecesi, P: Onem diizeyi

3.1.3. Cocuklarin Bireysel Ozellikleri ile Bitki Tercihleri Arasindaki iligkiler

3.1.3.1. Mevcut Bitki Tiirii Degerlendirmelerine Gore

Goriisme yapilan ¢ocuklara parklardaki mevcut bitkileri begenip begenmedikleri
sorulmus ve buna gore; Doga Anneler Dernegi Parki’nda ¢ocuklarin % 96’sinin mevcut

bitkileri begendikleri, % 4’iiniin begenmedikleri tespit edilmistir.



75

Dede Korkut Parki’nda da ¢ogunluk bitkilerin begenildigi kamsindadir. Sonuglar %
90 oraminda bitkilerin begenildigini, % 10 oraminda begenilmedigini ortaya koymaktadir.
Goériigme yapilan ¢ocuklarin mevcut bitkileri begenme durumlanina gore dagilimi Sekil

23’de verilmigtir.
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Sekil 23. Gériisme yapilan ¢ocuklarin mevcut bitkileri begenme durumlarina gore dagihimi

Cocuklanin bazi bireysel/demografik ozellikleri ile mevcut bitkileri begenme
durumlar arasinda istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadif: aragtinlmistir. Cocuklara
ait yas, cinsiyet ve egitim 6zellikleri, olumlu ve olumsuz tercihler agisindan Khi-kare
testine gore karsilastinlmugtir. Her bir karsilastirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin bireysel
6zellikleri ile bitki begenileri arasinda iligki yoktur olarak varsayilmugtir. Sonug olarak, yas
ve egitim diizeyleri ile bitki begenileri arasinda p<0.05 6nem diizeyinde anlamli bir iligki
ortaya ¢ikmugtir (Tablo 14).

Tablo 14. Cocuklarin Doga Anneler Dernegi Parki’nda bitkileri begenme durumlarina gore
Khi-kare test sonuglari

Bireysel zellikler 7 Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 6.568 2 0.037
Cinsiyet 0.052 1 0.820
Egitim 13.625 4 0.009
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Doga Anneler Demegi Parki’nda ¢ocuklarin en ¢ok begendikleri bitkilerin yiizde
oran strastyla, Cryptomeria japonica ‘Elegans’ % 34, Yucca flamentosa % 18, Nerium
oleander % 16, Canna % 12, Laurus nobilis % 10, Albizzia julibrissin ve Forsythia
intermedia % 2 oraninda oldugu saptanmustir. Cevapsiz olarak belirlenen % 6 oranin % 4’0
alandaki bitkileri begenmedikleri i¢in bu soruyu cevaplamamislar, % 2’si ise belirli bir
tercih belirtmemislerdir. Yucca flamentosa batici olmasi, Nerium oleander ise zehirli
olmasi nedeni ile ¢ocuklar igin tehlikeli olugturdufundan ¢ocuk oyun alanlarinda
kullamilmamas: gereken tiirlerdendir. Ancak bu tiirler alanda kullanilmis ve ¢ocuklarin
begendikleri tiirler arasina girmistir. Doga Anneler Demegi Parki’nda ¢ocuklarin
begendikleri bitkilerin ylizde dagilimlan Sekil 24°de gdsterilmigtir.
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Sekil 24. Goriisme yapilan gocuklarin Doga Anneler Dernegi Parki'nda hangi bitkileri
begendiklerini gdsteren dagilim

Cocuklarin bazi1 bireysel/demografik 6zellikleri ile mevcut bitkilerin begenilen tiirleri
acisindan istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadif: arastinlmstir. Cocuklara ait yas,
cinsiyet ve egitim ozellikleri, bitki tiirlerine olan tercihler agisindan Khi-kare testine gore
karsilagtirilmistir. Her bir karsilagtirmada, Hy hipotezi ¢ocuklann bireysel 6zellikleri ile
bitki tercihleri arasinda iliski yoktur olarak varsayillmistir. Sonug olarak, sadece gocuklarin
yaglar1 ile bitki tercihleri arasinda p<0.000 6nem diizeyinde iliski ortaya ¢ikmugtir (Tablo
15).
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Tablo 15. Cocuklarin Dede Korkut Parki’nda begenilen tiirlere iliskin Khi-kare test

sonuglar

Bireysel dzellikler 7 Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 62.544 28 0.000
Cinsiyet 18.467 14 0.186
Egitim 71.916 56 0.075

Dede Korkut Parki’nda goriisme yapilan ¢ocuklarin en ¢ok begendikleri bitki Tagetes
sp. % 28, daha sonra swrasiyla Rosa sp. % 24, Washingtonia % 20, Hydrangea
macrophyllea % 10, Coshia % 4, Picea sitchensis ve ¢im bitkisi % 2 olarak belirlenmigtir.
Cevap vermeyen % 10’luk kesim ise alandaki bitkileri begenmediklerinden bu soruyu |
yamtlamamuglardir. Sekil 25°de ¢ocuklarin Dede Korkut Parki’nda begendikleri bitkilerin

yiizde dagilimlari verilmisgtir.

g 100

z 801

= 60

o

i 40 1 24 28 "

251 20 - 10 4 10 5 5

>.‘ 0 1 LR
& 3 8 S8 S S 8
N ) S & < S S 5 8o
= bS] &R & g =
O = a & S

S
BEGENILEN BITKILER

Sekil 25. Ankete katilan ¢ocuklarin Dede Korkut Parki'nda hangi bitkileri begendiklerini
gosteren dagilim

Her iki parkta da g¢ocuklarin en ¢ok begendigi bitkilerle iligkili olarak neden o bitki
tiirlerini sevdikleri sorulmus ve bunun i¢in 6nem sirast belirtmeden birden fazla cevap
verebilecekleri s6ylenmistir. Yapilan biitiin gériismelerin sonucunda verilere bakildiginda
bu soruya en fazla 3 cevap verildigi tespit edilmis ve ylizde oranlan her bir park igin
verilen 150 (50*3) cevap iizerinden hesaplanmistir. Cocuklarin parklardaki mevcut

bitkileri tercih etme nedenlerinin yiizde dagilimlan Sekil 26’da verilmistir. Buna gére;
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Doga Anneler Dernegi Parki’nda bitkilerin begenilme nedenlerinden ilk iigiine
bakildiginda, bitkinin estetik agidan giizel olmas1 % 11,3, yapraginn giizel olmas1 % 9,3,
cigedinin ve gicek renginin giizel olmast % 8 seklinde siralandip1 goriilmektedir.

Dede Korkut Parki’nda bitkilerin begenilme nedenlerinin ilk {igii, bitkinin ¢igeginin
giizel olmas1 % 21,3, ¢igek renginin giizel olmast % 14, estetik agidan giizel olmas1 % 10
olarak belirlenmigtir.

Her iki park alaninda da cevapsiz oraninin yiiksek ¢ikmasi, bitkiyi begenme nedeni
olarak 1 segenek sOyleyenlerin ikinci ve iiglincli, 2 segenek sdyleyenlerin iigiincii
segenekleri cevapsiz olarak belirtildiginden ve alandaki bitkileri begenmeyenler icin de bu
soru cevapsiz olarak kabul edildiginden kaynaklanmaktadir.
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Sekil 26. Cocuklarn parklardaki meveut bitkileri tercih etme nedenlerinin yiizde dagilimlar
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Doga Anneler Dernegi Parki’nda yapilan goriismelerin sonucunda, gocuklarin %
56’simin oyun oynarken bitkileri kullandigi, % 44’iiniin kullanmadif: tespit edilmistir.
Hangi oyunlarda kullanildigina bakildiginda ise; saklambag % 26, dinlenme % 12, atlama
% 8, tirmanma % 6, ebelemecilik % 4 oldugu belirlenmistir.

Dede Korkut Parki’'nda c¢ocuklarin ¢ogunlugunun bitkileri oyun oynarken
kullanmadiklar1 ortaya konmus, kullanma % 16, kullanmama % 84 olarak dagilim
gostermistir. Oyun sirasinda kullamlan bitkilerin hangi oyunlar i¢in kullamldiklan ise,
saklambag % 10, ma¢ yaparken kale yapmak % 4, evcilik oynarken pasta yapmak % 2
olarak belirlenmistir.

Doga Anneler Dernegi Parki’nda g¢ocuklarin oyun oynarken bitkileri kullanma
orammin kullanmama oranina goére yiiksek c¢ikmasi, Dede Korkut Parki’nda ise
kullanmama oraminin yiiksek ¢ikmasi, Doga Anneler Demegi Parki’ndaki bitkilerin 6lgii
acisindan daha biiyilk, dolayisiyla oyun igin elverisli olusundan kaynaklanmaktadir.
Goriigme yapilan ¢ocuklarin mevcut bitkileri oyun oynarken kullanip kullanmadiklan Sekil
27°de, hangi oyunlar igin kullandiklari Sekil 28°de verilmistir.
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Sekil 27. Goriigme yapilan ¢cocuklarin mevcut bitkileri oyun oynarken kullanip
kullanmadiklarini gosteren dagilim

Cocuklarin bazi1 bireysel/demografik &zellikleri ile mevcut bitkileri oyunlarda
degerlendirme durumlari arasinda istatistiki anlamda bir iliskinin olup olmadig
aragtinlmustir. Cocuklara ait yas, cinsiyet ve egitim 6zellikleri, bitkileri kullanma durumlan
agisindan Khi-kare testine goére karsilagtinlmigtir. Her bir karsilastirmada, Hy hipotezi

cocuklarin bireysel Ozellikleri ile bitki begenileri arasinda iliski yoktur olarak



varsayilmigtir. Sonug olarak, sadece cinsiyet ile bitki kullanma tercihi arasinda p<0.05
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Onem diizeyinde iliski ortaya ¢ikmigtir (Tablo 16).

Tablo 16. Alandaki bitkileri kullanma durumlarina gore Khi-kare test sonuglari

Bireysel ozellikler x Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 2.586 2 0.274
Cinsiyet 4.496 1 0.034
Egitim 2.817 4 0.589
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Sekil 28. Ankete katilan ¢cocuklarin mevcut bitkileri hangi oyunlarda kullandiklarim
gosteren dagilim

Cocuklarin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile mevcut bitkileri belirli oyun
tiplerine gore degerlendirme durumlan arasinda istatistiki anlamda bir iliskinin olup
olmadig1 arastinlmistir. Cocuklara ait yas, cinsiyet ve egitim Ozellikleri, bitkileri oyun
tiplerine gore kullanma durumlan agisindan Khi-kare testine gore karsilagtinlmgtir. Her
bir karsilastirmada, Ho hipotezi ¢ocuklarin bireysel o6zellikleri ile bitkiyi kullanma
durumlan arasinda iligki yoktur olarak varsayilmistir. Sonug olarak, sadece yas ile belirli
oyunlarda bitki kullanma tercihi arasinda p = 0.001 énem diizeyinde iligki ortaya ¢ikmigstir
(Tablo 17).



82

Tablo 17. Alandaki bitkileri oyun tiplerine gore kullanma durumlarina gére Khi-kare test

sonuglar
Bireysel ozellikler x Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 37.709 14 0.001
Cinsiyet 12.302 7 0.091
Egitim 40.260 28 0.063

Cocuklara gériisme sirasinda alandaki bitkilere zarar verip vermediklerini
anlayabilmek i¢in soru iki farkli yénden sorulmustur. Birincisi ‘siz alandaki bitkilere zarar
veriyor musunuz?’, ikincisi ise ‘arkadaslarimiz alandaki bitkilere zarar veriyor mu?’.
Sonugta daha objektif olacagi diisiiniilerek ikinci sorudan elde edilen veriler
degerlendirilmigtir. Cocuklarin bitkilere zarar verme durumlar Sekil 29°da belirtilmistir.
Buna gore;

Doga Anneler Dernegi Parki’nda zarar verme % 74 ile daha yliksek, vermeme % 26
ile daha diigtiktiir.

Dede Korkut Parki’nda da cocuklann bitkilere zarar verme orani daha yiiksektir.

Zarar verme % 62, zarar vermeme % 38 olarak belirlenmistir.
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Sekil 29. Ankete katilan ¢ocuklarin alandaki bitkilere zarar verip vermediklerini
gosteren dagilim

Doga Anneler Dernegi Parki’nda denek olarak secilen 50 ¢ocuktan elde edilen
verilere gore; ¢ocuklarin % 62’si gigek, % 22°si agag, % 8’1 ¢im istemekte, % 8’i de

alandaki bitkileri yeterli bulup baska bitki istememektedir.
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Dede Korkut Parki’ndaki 50 ¢ocuktan ise, % 44’1 ¢icek, % 36’°s1 agag, % 4’1 ¢im
istemekte, % 16°s1 alandaki bitkileri yeterli bulup bagka bitki istememektedir. Cocuklann
oyun alaninda bagka bitki istemelerini gosteren ylizde dagilimi Sekil 30°da belirtilmistir.
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Sekil 30. Ankete katilan ¢ocuklarin oyun alaninda bagka bitki istemelerini gosteren
dagilim

Cocuklarin baz1 bireysel/demografik ozellikleri ile mevcut bitkilerin dlslnda her iki
parkta bagka bitki isteme durumlan arasinda istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig
aragtindmigtir. Sonug olarak, g¢ocuklara ait bireysel 6zelliklerin bitki isteme tercihlerini

degistirmedikleri belirlenmistir (Tablo 18).

Tablo 18. Alanda bagka bitki isteme durumlarina gére Khi-kare test sonuglarn

Bireysel ozellikler xr Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 8.713 6 0.190
Cinsiyet 1.150 3 0.765
Egitim 20.100 12 0.065




3.1.3.2. Bitki Tiir Degerlendirmelerine Gore
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3.1.3.2.1.1. Agaclar

Ibreli agag tiirlerinden doku ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagihmi Tablo 19°da

verilmistir. Buna gore goriisme yapilan 100 ¢ocuktan kaba dokulu olan tiirii segenler % 53,

ince dokulu tiirii segenler ise % 47°dir. Bitkiyi se¢gme nedenlerine bakildiginda cevapsiz %

25 ile en yiiksek orandir. Cevap vermeyen bu kisiler tercih ettikleri bitkiyi se¢me nedeni

olarak belirli bir tercih belirtmemiglerdir. Sonucu degistirmemesi agisindan bu kisilere

miidahale edilip mutlaka bir cevap vermeleri beklenmemistir. Cevapsiz segenegi diger

sorularda da bu sekilde degerlendirilmistir. Bunun diginda bitkiyi segme nedeni olarak

ortaya ¢ikan ilk {i¢ sonug; digerlerinden daha giizel olmas1 % 18, goriiniisiiniin giizel

olmas1 % 12, daha canli ve parlak olmasi %10 olarak belirlenmigtir. Bitkiyi hangi

oyunlarda ve nasil kullandiklar1 sorusuna verilen ilk ii¢ cevap, oyun oynarken kullanmam

% 57, saklamba¢ oynarken saklanilir % 38, golgesinde oturulur % 3 olarak tespit

edilmisgtir.

Tablo 19. Ibreli agag tiirlerinden doku ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi

DOGA
ANNELER DEDE
SECENEKLER DERNEGI | KorkyT | TOTLAM
PARKI |PARKI(%) (7
(o)
BITKI 1. _Kaba dokulu 58 48 53
TERCIHLERI 2. Ince dokulu 42 50 a7
1. Cevapsiz 22 28 25
2. Agik renk olmasi 14 2 8
3. Daha canli ve parlak olmast 4 16 10
4. Daha dikkat ¢ekici olmasi 4 10 7
BITKiYi SECME S. D%gerler?nden daha giizel olmasi 18 18 18
NEDENLERI 6. D{gerlermden farkl1 olmasi 4 0 2
7. Golge yapmast 4 0 2
8. Goriiniisiiniin giizel olmasi 16 8 12
9. Koyu renkli olmasi 4 4 4
10. Renginin giizel olmasi 10 8 9
11. Yapraklannin giizel olmast 0 6 3
1. Kullanmam 72 42 57
BITKiYi HANGI 2. Saklambag oynarken saklamilir 28 48 38
OYUNLARDA 3. Ebelemecilik 0 2 1
KULLANDIKLARI| 4. Gélgesinde oturulur 0 6 3
5. Yapraklartyla siis yapthir 0 2 1
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Arastirmada gocuklarin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile ibreli agaglarin doku
ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig: Khi-kare
testine gore denetlenmigtir. Bu kargilagtirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin bireysel 6zellikleri
ile doku agisindan tercihler arasinda iliski yoktur olarak varsayilmigtir. Sonug olarak,
hesaplanan y? degerleri p<0.000 ve 0.05 6nem diizeylerinde anlamli ¢ikmamustir (Tablo
20). Benzer bigimde ibreli agaglarda doku faktSriiniin se¢im nedenleri ve degerlendirilen
oyunlar agisindan Snemli olup olmadigi arastirlmistir. Her iki degerlendirmede de, y>
degerleri 29.655 ve 17.774 tespit edilmistir ki, bunlar p<0.001 dnem diizeyinde anlamlidir
(Tablo 21).

Tablo 20. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile ibreli aga¢ doku tercihleri arasindaki iligki

Bireysel ozellikler V& Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 0.722 2 0.697
Cinsiyet 0.001 1 0.971
Egitim 4.391 4 0.356

Tablo 21. Ibreli aga¢ doku tercihlerinin segim nedenleri ve degerlendirilen oyunlar
acisindan iliskisi

Sec¢im nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
ozellikleri R Serbestlik| Onem 5 Serbestlik| Onem
X derecesi diizeyi x derecesi | diizeyi
Ibreli agag- 29.655 10 0.001 17.774 4 0.001
doku

Yaprakl: aga¢ tiirlerinden doku ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilim: Tablo 22°de
verilmistir. 100 ¢ocukla yapilan gériigmeler sonucunda yaprakl tiirlerde doku agisindan
kaba dokulu % 64 ile en ¢ok tercih edilen, ince dokulu ise %36 ile daha az tercih edilen
ozelliktir. Bu tiirleri segme nedeni olarak verilen cevaplardan ilk {i¢ii, daha canli ve parlak
olmasi1 % 22, digerlerinden daha giizel olmasi ve goriiniigiiniin giizel olmas1 % 11, agik

renkli olmas1 % 7. Bitkiyi hangi oyunlarda kullandiklarina iliskin verilen 7 cevaptan ilk
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ligii, kullanmam % 54, saklambag oynarken saklanirim % 33, golgesinde otururum % 4

olarak belirlenmistir.

Tablo 22. Yaprakh agag tiirlerinden doku ile ilgili tercihlerin ylizde (%) dagilimi

DOG
ANNELER KORKUT | TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI
PARKI (%)
PARKI (%)
(%)
BITKI 1. _Kaba dokulu 60 68 64
TERCIHLERI 2. Ince dokulu 40 32 36
1. Cevapsiz 20 24 22
2. Agik renkli 6 8 7
3. Daha canli ve parlak olmasi 26 18 22
4. Daha seyrek olmasi 0 6 3
5. Daha yumusak goriinmesi 2 0 1
6. Digerlerinden daha giizel 10 12 11
BITKIYi SECME | Digerlerinden farkh, > . 2
NEDENLERI 8. Qorunusunun giizel olmasi 14 8 11
9. Ik kez gbrmiis olmasi 4 0 2
10. Koyu renkli olmasi 0 10 5
11. Park i¢in uygun oldugunu
diisiinmesi 4 0 2
12. Renginin giizel olmasi 4 2 3
13. Sik dokulu olmast 4 4 4
14. Yapraklarmin glizel olmasi 6 4 5
1. Kullanmam 58 54 56
2. Saklambag oynarken saklanihr 36 30 33
BITKIYi HANGI | 3. Tumanlir 4 2 3
OYUNLARDA 4. Goélgesinde oturulur 2 6 4
KULLANDIKLARI| 5. Yapraklariyla siis yapilir 0 2 1
6. Etrafinda doniiliir 0 4 2
7. Altina oturup dinlenilir 0 2 1

Arastirmada g¢ocuklarin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile genis yaprakli

agaclarin doku ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup

olmadi Khi-kare testine gore denetlenmistir. Bu karsilastirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin

bireysel 6zellikleri ile doku agisindan tercihler arasinda iligki yoktur olarak varsayilmistir.

Sonu¢ olarak, hesaplanan y? degerleri p<0.000 ve 0.05 Onem diizeylerinde anlamli

¢ikmamugtir (Tablo 23). Benzer bigimde yaprakli agaglarda doku faktdriiniin segim

nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan dnemli olup olmadig arastirilmistir. Her iki

degerlendirmede de, y? degerleri 60.806 ve 35.206 tespit edilmistir ki, bunlar p<0.001

6nem diizeyinde anlamlidir (Tablo 24).
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Tablo 23. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile yaprakli aga¢ doku tercihleri arasindaki iligki

Bireysel ozellikler V4 Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 5.294 2 0.071
Cinsiyet 1.486 1 0.223
Egitim 7.495 4 0.112

Tablo 24. Yaprakli aga¢ doku tercihlerinin se¢im nedenleri ve degerlendirilen oyunlar
acisindan iligkisi

Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri , Serbestlik| Onem , Serbestlik| Onem
X derecesi diizeyi x derecesi diizeyi
Yaprakh agac- 60.806 13 0.000 35.206 6 0.000
doku

Ibreli agag tiirlerinden yaprak rengi ile tercihler en ¢ok tercih edilenden en aza dogru
sirastyla, kirmizi % 51, mavi % 29, sann % 12, yesil % 8 seklindedir. Tercih nedenlerinde
ilk Gi¢li, renginin giizel olmas1 % 37, yaprak renginin sevdigi renk olmas: % 30, digerlerine
gore daha giizel olmasi1 % 10 olarak belirlenmistir. Hangi oyunlarda kullanirsiniz sorusuna
% 51 kullanmam, % 41 saklamba¢ oynarken saklamirim, % 3 ebelemecilik oynarim

seklinde cevap vermislerdir (Tablo 25).
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Tablo 25. Ibreli agag tiirlerinden yaprak rengi ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilim

ANNELER KORKUT | ToPLAM
SECENEKLER DERNEGI | "5 0 o
(%)
PARKI (%)
(%)
1. Yesil 8 8 8
BITKIi 2. Kirmz 50 52 51
TERCIHLERI 3. Mavi 32 26 29
4. San 10 14 12
1. Cevapsiz 12 16 14 .
2. Daha dikkat ¢ekici olmasi 8 2 5
3. Digerlerinden daha giizel olmasi 6 14 10
BITKIYI SECME | 4. Digerlerinden farkh olmas 0 2 1
NEDENLERI 5. Goriiniisiiniin giizel olmast 0 2 1
6. 11k kez gdrmii olmasi 0 4 2
7. _Renginin giizel olmasi 38 36 37
8. Sevdigi renk olmasi 36 24 30
1. Kullanmam 52 50 51
Tl e T L R
gggﬁkﬁgﬁé_‘ ARI 4: Trrmanilir 4 0 2
5. Yapraklariyla siis yapilir 4 0 2
6. Oniinde resim ¢ekilebilir 2 0 1

Aragtirmada ¢ocuklarin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile ibreli agaclarin
yaprak renk ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iliskinin olup
olmadig1 Khi-kare testine gére denetlenmistir. Bu karsilagtirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin
bireysel ozellikleri ile yaprak rengi agisindan tercihler arasinda iliski yoktur olarak
varsayillmistir. Sonug olarak, hesaplanan y? degerleri p<0.000 ve 0.05 6nem diizeylerinde
anlamh ¢ikmamugstir (Tablo 26). Benzer bi¢imde ibreli agaglarda yaprak renk faktoriiniin
se¢im nedenleri ve degerlendirilen oyunlar a¢isindan 6nemli olup olmadig arastirilmistir.
Her iki degerlendirmede de, y? degerleri 29.989 ve 19.989 tespit edilmistir ki, bunlar
p<0.001 dnem diizeyinde anlamli ¢ikmamuastir. (Tablo 27).
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Tablo 26. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile ibreli agaglara ait yaprak rengi tercihleri

arasindaki iliski
Bireysel ozellikler V4 Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 1.794 6 0.938
Cinsiyet 3.196 3 0.362
Egitim 11.632 12 0.476

Tablo 27. Ibreli agaglara ait yaprak rengi tercihlerinin segim nedenleri ve degerlendirilen

oyunlar agisindan iligkisi
Sec¢im nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
ozellikleri R Serbestlik| Onem R Serbestlik| Onem
x derecesi diizeyi x derecesi diizeyi
y Y
Ibreli agac- 29.989 21 0.092 19.989 15 0.173
yaprak rengi

Yaprak rengi agisindan yaprakh agac tiirlerindeki sonuglar Tablo 28’de verilmistir.

Buna gore en fazla tercih edilenin kirmizi % 37, turuncu % 32, sar1 % 16, gri % 10, yesil %

5 oldugu tespit edilmistir. Tercih nedeni olarak verilen tiim cevaplar incelendiginde 100

cocuk toplam 14 farkli cevap vermistir. Bunlardan ilk ti¢iiniin, renginin giizel olmasi % 22,

sevdigi renk olmasi % 13, daha dikkat ¢ekici olmasi % 7 oldugu goriilmektedir. Oyunlarla

ilgili verdikleri 11 farkli cevaptan ilk tgii ise, kullanmam % 53, saklambag oynarken

saklamlir % 24, tirmanilir % 9 olarak belirlenmistir.
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Tablo 28. Yaprakli agag tiirlerinden yaprak rengi ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi

DOGA DEDE
ANNELER | KORKUT |TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI | PARKI (%)
PARKI (%) (%)

1. Yesil 4 6 5
L. . 12 20 16
BITKE I I
4. Turuncu 46 18 32
5. Gri 6 14 10
1. Cevapsiz 34 34 34

2. Acik renk olmasi 0 4 2

3. Daha canh ve parlak olmasi 2 8 5

4, Dabha dikkat gekici olmasi 4 10 7

5. Digerlerinden daha biiyiik olmasi 2 0 1

6. Digerlerinden daha giizel olmasi 0 10 5

BITKiYi SECME 7. Gblge yapmasi 0 2 1
NEDENLERI 8. Goriiniigiiniin giizel olmasi 10 0 5
9. Ik kez gormiis olmasi 2 0 1
10. Renginin giizel olmasi 32 12 22

11. Saklanilabilir olmasi 0 2 1
12. Sevdigi renk olmasi 14 12 13

13. Tirmanilabilir olmasi 0 2 1

14. Yapraklarinin giizel olmasi 0 4 2
1. Kullanmam 54 52 53
2. Saklambag oynarken saklanilir 30 18 24

3. Ebelemecilik oynanir 0 2 1

4.  Tumambhr 14 4 9

BITKIYI HANGI | 5. Golgesinde oturulur 0 4 2
OYUNLARDA 6. Eben alik oynanir 0 4 2
KULLANDIKLARI} 7. Altina girip oynanir 0 4 2
8. Yakalamacilik oynanir 0 4 2

9. Dallarinda oturulur 0 4 2

10. Altina oturup dinlenilir 2 0 1

11. Oniinde resim ¢ekilebilir 0 4 2

Aragtirmada ¢ocuklanin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile yapraklh agaclarin

yaprak renk Ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup

olmadig: Khi-kare testine gore denetlenmistir. Bu karsilastirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin

bireysel ozellikleri ile yaprak renkleri agisindan tercihler arasinda iliski yoktur olarak

varsayllmigtir. Sonug olarak, ¢cocuklarin yaslan ve egitim durumlarina gére hesaplanan y?

degerleri p<0.05 ve 0.001 6nem diizeylerinde anlamli ¢ikmugtir. (Tablo 29). Benzer

bicimde yaprakli agacglarda yaprak renk faktoriiniin se¢im nedenleri ve degerlendirilen

oyunlar agisindan 6nemli olup olmadig: arastinlmigtir. Her iki degerlendirmede de, y°
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degerleri 81.601 ve 66.980 tespit edilmigtir ki, bunlar p<0.05 6nem diizeyinde anlamhdir

(Tablo 30).

Tablo 29. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile yaprakh agaglara ait yaprak rengi tercihleri

arasindaki iliski
Bireysel dzellikler x Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 24.303 8 0.020
Cinsiyet 6.489 4 0.165
Egitim 46.466 16 0.000

Tablo 30. Yaprakli afacglara ait yaprak rengi tercihlerinin seg¢im nedenleri ve
degerlendirilen oyunlar agisindan iligkisi

Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
ozellikleri . Serbestlik| Onem ; Serbestlik| Onem
X derecesi diizeyi X derecesi | diizeyi
Yaprakl: agag- 81.601 52 0.005 66.980 40 0.005
yaprak rengi

Yaprakli agag tiirlerinden ¢igek rengi ile en fazla tercih edilen beyaz % 31, digerleri
ise mor % 26, pembe % 16, bordo % 11, turuncu % 7, san1 % 5, kirmizi % 4. bu tiirleri
segme nedenlerinin ilk {i¢ii, digerlerinden daha giizel oldugu i¢in % 22, rengi giizel oldugu
icin % 12, goriiniisii gilizel oldugu igin ve sevdigi renk oldugu igin % 10 olarak
belirlenmigtir. Bu bitkileri kullandiklar1 oyunlar, kullanmam % 75, saklambag oynarken
saklanilir % 12, ebelemecilik oynanir ve tirmanilir % 3 seklinde siralanmaktadir (Tablo
31).
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Tablo 31. Yaprakli agag tiirlerinden ¢igek rengi ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi

DOGA DEDE
SECENEKLER ANNELER | orkuT |TOPLAM
DERNEGI PARKI (%) (%)
PARKI (%)
1. San 2 8 5
2. Beyaz 40 22 31
ggl‘{KCIiHLERi é31 Il\(dlcx):mn 280 3(;2 246
5. Pembe 12 20 16
6. Bordo 10 12 11
7. Turuncu 8 6 7
1. Cevapsiz 38 20 29
2. Cigeklerinin giizel olmasi 0 2 1
3. Daha dikkat gekici olmasi 0 12 6
4. Digerlerinden daha giizel olmasi 14 30 22
5. Digerlerinden farkli olmasi 4 4 4
6. Goriinligliniin giizel olmast 12 8 10
BiTKiYi SECME | 7. ]Ik kez gérmiis olmasi 4 0 2
NEDENLERI 8. Park igin uygun oldugunu
diisiinmesi 2 0 1
9. Renginin giizel olmasi 8 16 12
10. Saklanilabilir olmasi 0 2 1
11. Sevdigi renk olmasi 14 6 10
12. Yesille birlikte daha giizel
goriinmesi 4 0 2
1. Kullanmam 78 72 75
2. Saklambag¢ oynarken saklanilir 12 12 12
BITKiYi HANGI {5-—Z0¢ cmecili oynan ; : >
%EEK%)R?I?L ARI 5: Eben alik oynanir 4 0 2
6. Etrafinda doniiliir 0 4 2
7. Cigekleri koklanir 4 0 2
8. Cigekleri toplanir 0 2 1

Arastirmada ¢ocuklarin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile yaprakh agaglarin
¢icek renk ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadif
Khi-kare testine gére denetlenmistir. Bu karsilastirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin bireysel
ozellikleri ile ¢igek renkleri agisindan tercihler arasinda iliski yoktur olarak varsayilmustir.
Sonug olarak, hesaplanan y? degerleri p<0.05 6nem diizeylerinde anlamli ¢ikmustir. (Tablo
32). Benzer bigimde yaprakhi agaclarda ¢igcek rengi faktoriiniin seg¢im nedenleri ve
degerlendirilen oyunlar agisindan O©nemli olup olmadigi arastinlmistir. Her iki
degerlendirmede de, y? degerleri 118.262 ve 69.123 tespit edilmistir ki, bunlar p<0.001

6nem diizeyinde anlamhidir (Tablo 33).



Tablo 32. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile yaprakli agaglara ait gicek rengi tercihleri

arasindaki iligki
Bireysel 6zellikler 7 Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 33.324 12 0.001
Cinsiyet 14.599 6 0.024
Egitim 43.939 24 0.008

Tablo 33. Yaprakli agaglara ait ¢igek rengi tercihlerinin se¢im nedenleri ve degerlendirilen

oyunlar agisindan iligkisi
Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri 7 Serbestlik| Onem 7 Serbestlik| Onem
derecesi diizeyi derecesi diizeyi
Yaprakli aga¢- | 118.262 66 0.000 69.123 42 0.005
cicek rengi

Yaprakli agag tlirlerinden meyve rengi olarak en ¢ok tercih edilen renk % 59 ile
kirmizi, daha sonra siras1 ile yesil % 20, sann % 16, turuncu % 4 olmustur. Tercih
nedenlerinden ilk ti¢ii, digerlerinden daha giizel olmasi % 17, daha dikkat ¢ekici olmasi %
12, meyvesinin giizel olmasi % 10 olarak belirlenmigtir. Bitkiyi hangi oyunlarda
kullandiklarina iligskin ise en ¢ok % 77 ile kullanmam seklinde cevap verilmistir. Daha
sonra % 15 meyvesi yenir, % 3 tirmanilir olarak tespit edilmistir. Yaprakh agag¢ tiirlerinden
meyve rengi ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi Tablo 34°de verilmigtir.
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Tablo 34. Yaprakl agag tiirlerinden meyve rengi ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimu

ANNELER KORKUT | TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI PARKI o
(%)
PARKI (%)
(o)
1. Kirmz 50 68 59
BITKI 2. Turuncu 4 4 4
TERCIHLERI 3. Yesil 30 10 20
4. San 16 16 16
1. Cevapsiz 38 34 36
2. Daha canh ve parlak olmasi 6 4 5
3. Daha dikkat gekici olmasi 10 14 12
BITKiYi SECME 4. Digerlerinden daha giizel
NEDENLERI olmas: 12 22 17
5. Goriiniisiiniin giizel olmasi 8 0 4
6. Meyvesinin giizel olmasi 8 12 10
7. Renginin giizel olmasi 4 14 9
8. Sevdigi renk olmasi 14 0 7
1. Kullanmam 72 82 77
2. Saklambag oynarken saklanilir 0 4 2
BITKIYI HANGI [ 3. Ebelemecilik oynanir 0 4 2
OYUNLARDA 4. Saklambag oynarken dayanip
KULLANDIKLARI sayilr 0 2 1
5.  Tumamlir 4 2 3
6. Meyvesi yenir 24 6 15

Aragtirmada cocuklarin bazi bireysel/demografik &zellikleri ile yaprakli agaclarin

meyve renk 6zellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig1

Khi-kare testine gére denetlenmistir. Bu karsilagtirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin bireysel

ozellikleri ile meyve rengi agisindan tercihler arasinda iligki yoktur olarak varsayilmustir.

Sonug¢ olarak, hesaplanan #° degerleri p<0.000 ve 0.05 6nem diizeylerinde anlamli

¢ikmamistir (Tablo 35). Benzer bi¢cimde yaprakli agaclarda meyve rengi faktériiniin segim

nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan 6nemli olup olmadig arastirilmistir. Her iki

degerlendirmede de, y* degerleri 39.834 ve 10.626 tespit edilmistir ki, bunlardan se¢im

nedenleri agisindan p<0.001 6nem diizeyinde anlamli oldugu buna karsin degerlendirilen

oyunlar agisindan p<0.05 6nem diizeyinde anlamli ¢ikmadifi belirlenmistir (Tablo 36).
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Tablo 35. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile yaprakl agaglara ait meyve rengi tercihleri

arasindaki iligki
Bireysel 6zellikler V4 Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 5.177 6 0.521
Cinsiyet 6.380 3 0.095
Egitim 12.563 12 0.402

Tablo 36. Yaprakli agaglara ait meyve rengi tercihlerinin se¢im nedenleri ve
degerlendirilen oyunlar agisindan iligkisi

Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri 2 Serbestlik| Onem 2 Serbestlik| Onem
X derecesi | diizeyi x derecesi | diizeyi
Yaprakli agag- 39.834 21 0.008 10.626 15 0.779
meyve rengi

Ibreli agag tiirlerinden form agisindan en ¢ok tercih edilen siitun form % 41, daha
sonra sarkik form % 29, yuvarlak form % 13, piramit form % 10, konik form % 7 olarak
belirlenmigtir. Bu formlarn tercih edilme nedenleri olarak 100 ¢ocuk 16 farkli cevap
vermistir. En ¢ok sOylenen iic neden bitkinin goriiniisiiniin giizel olmas1 % 11, sarkik
olmasit % 10 ve digerlerinden daha giizel olmast % 8 seklindedir. Bu tiirleri hangi
oyunlarda kullamirsiniz sorusuna ise en fazla % 73 ile kullanmam yamtim vermislerdir.
Daha sonrada % 12 oraninda saklambag¢ oynarken saklanilir, % 6 oraminda dallarinda
sallanilir geklinde cevap vermislerdir. Ibreli agag tiirlerinden form ile ilgili tercihlerin

ytizde (%) dagilim1 Tablo 37°de verilmistir.
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Tablo 37. Ibreli agag tiirlerinden form ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilim

ANNELER KORKUT | ToPLAM
SECENEKLER DERNEGI
PARKI (%)
PARKI (%)
&)
1. Sarkik 34 24 29
"l;chRKciiHLERi ok 6 0 5
4. Piramit 6 14 10
5. Siitun 40 42 41
1. Cevapsiz 24 38 31
2. Daha canli ve parlak olmasi 0 6 3
3. Digerlerinden daha glizel
olmasi 10 6 8
4. Digerlerinden farkh olmas: 4 6 5
5. Dik olmasi 10 2 6
6. Etrafa giizellik sagmasi 0 2 1
. 7. _Golge yapmasi 8 6 7
BITKIYI SECME 8. Goriiniigiiniin giizel olmasi 12 10 11
NEDENLERI 9. Park i¢in uygun oldugunu
diisiinmesi 4 0 2
10. Rokete benzemesi 0 4 2
11. Saklanilabilir olmasi 2 8 5
12. Sarkik olmasi 18 2 10
13. Topa benzemesi 4 0 2
14. Yapraklarninn giizel olmas: 0 4 2
15. Yuvarlak olmasi 4 0 2
16. Diizgiin olmasi 0 6 3
1. Kullanmam 82 64 73
2. Saklambag oynarken saklanilir 6 18 12
PP, . 3. Tumanihir 0 2 1
BITK ISR 4. Golgesinde oturulur 2 2 2
OYUNLARDA 5. Tarzan gibi ugulabili 0 4 2
KULLANDIKLARI |- gl Qe
6. Altina girip oynanir 0 4 2
7. Dallarinda sallanilir 6 6 6
8. Altma oturup dinlenilir 4 0 2

Aragtirmada ¢ocuklarin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile ibreli agaglarin form
Ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iliskinin olup olmadig1 Khi-kare
testine gére denetlenmistir. Bu karsilagtirmada, H, hipotezi ¢ocuklarin bireysel 6zellikleri
ile form agisindan tercihler arasinda iliski yoktur olarak varsayilmistir. Sonug¢ olarak,
hesaplanan y? degerleri p<0.05 6nem diizeylerinde anlamli ¢ikmistir. (Tablo 38). Benzer
bigimde ibreli agaglarda form faktdriiniin secim nedenleri ve degerlendirilen oyunlar

agisindan 6nemli olup olmadidi aragtirilmistir. Her iki degerlendirmede de, y° degerleri
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130.453 ve 76.266 tespit edilmigtir ki, bunlar p<0.001 6nem diizeyinde anlamhidir (Tablo
39).

Tablo 38. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile ibreli agag form tercihleri arasindaki iligki

Bireysel dzellikler xr: Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 37.854 10 0.000
Cinsiyet 17.569 5 0.004
Egitim 36.871 20 0.012

Tablo 39. Ibreli aga¢ form tercihlerinin segim nedenleri ve degerlendirilen oyunlar
acisindan iligkisi

Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri R Serbestlik| Onem ; Serbestlik| Onem
X derecesi diizeyi x derecesi | diizeyi
Ibreli agag- 130.453 75 0.000 76.266 35 0.000
form

Yaprakli agaglarda ise en ¢ok tercih edilen formun % 44 ile semsiye form oldugu
goriilmiistiir. Daha sonra sirasiyla sarkik form % 21, yuvarlak form % 18, daginik form %
14 ve siitun form % 2 olarak belirlenmistir. Bu tiirleri segme nedenlerinden ilk {igii % 22
ile gblge yapmasi, % 7 ile digerlerinden daha giizel olmasi, goriiniisiiniin giizel olmas1 % 6
seklinde siralanmaktadir. Kullanabilecekleri oyunlar sorusunu ise % 59’u kullanmam, %
13’4 saklambag oynarken saklanirim, % 12’si tirmaninim diyerek yanitlamigtir. Yaprakli

agag tiirlerinden form ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi Tablo 40°da goriilmektedir.



Tablo 40. Yaprakli agag tiirlerinden form ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi
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ANNELER KORKUT | TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI | "5\ 0 o
(%)
PARKI (%)
(%)

1. Dagmnik 12 16 14

BITKE S T 5% 3
4. Situn 4 0 2

5. Semsiye 46 42 44

1. Cevapsiz 36 48 42

2. Altinda oturulabilir olmasi 4 6 5

3. Daha dikkat ¢ekici olmasi 4 0 2

4. Dallarimin giizel olmasi 0 10 5

5. Digerlerinden daha giizel 6 8 7

BITKiYi SECME 6. D%gerlen'nden farkls 0 4 2
NEDENLERI 7. G?lge ya.pnjam 28 16 22
8. Goriinisiiniin giizel olmas: 6 6 6

9. Meyvesinin giizel olmasi 0 2 1

10. Semsiyeye benzemesi 4 0 2

11. Tumanilabilir olmasi 6 0 3

12. Yagmurdan saklanilabilir 3

olmasi 6 0

1. Kullanmam 60 58 59

2. Saklambag oynarken saklanilir 4 22 13

BIiTKiYI HANGI 3. Tirmamlir 14 8 12
OYUNLARDA 4. Golgesinde oturulur 6 4 5
KULLANDIKLARI| 5. Altina girip oynamir 8 0 4
6. Altinda piknik yapilir 0 2 1

7. Altina oturup dinlenilir 8 12 10

Arastirmada ¢ocuklarin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile yaprakli agaglarin
form 6zellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig Khi-
kare testine gére denetlenmistir. Bu karsilagtirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin bireysel
Ozellikleri ile form agisindan tercihler arasinda iligki yoktur olarak varsayilmistir. Sonug
olarak, sadece ¢ocuklarin egitim diizeyleri agisindan hesaplanan 3? degerleri p<0.05 6nem
diizeyinde anlamli ¢ikmigtir (Tablo 41). Benzer bigimde yaprakli agaglarda form
faktoriiniin se¢im nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan dnemli olup olmadig:
aragtirilmustir. Her iki degerlendirmede de, »° degerleri 171.729 ve 63.935 tespit edilmistir

ki, bunlar p<0.001 6nem diizeyinde anlamlidir (Tablo 42).



99

Tablo 41. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile yaprakli aga¢ form tercihleri arasindaki iligki

Bireysel ozellikler x Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 14.711 8 0.065
Cinsiyet 6.017 4 0.198
Egitim 28.983 16 0.024

Tablo 42. Yaprakli aga¢ form tercihlerinin se¢im nedenleri ve degerlendirilen oyunlar

agisindan iliskisi
Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri R Serbestlik| Onem 5 Serbestlik| Onem
z derecesi diizeyi X derecesi diizeyi
Yaprakli agag- | 171.729 44 0.000 63.935 24 0.000
form
3.1.2.1.2. Callar

Ibreli gali tiirlerinden doku ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi Tablo 43°de
verilmistir. Buna gére goriisme yapilan 100 ¢ocuktan kaba dokulu olan tiirii segenler % 48,
ince dokulu tiirii secenler ise % 52’dir. Bunun diginda bitkiyi segme nedeni olarak ortaya
cikan 8 farkli cevaptan ilk {igli; digerlerinden daha giizel olmas1 %15, goriiniisiiniin giizel
olmas1 %10, agik renk olmasi ve digerlerinden farkli olmas1 % 6 olarak belirlenmistir.
Bitkiyi hangi oyunlarda ve nasil kullandiklari sorusuna verilen ilk iki cevap, oyun
oynarken kullanmam % 69, saklambag oynarken saklanilir % 23, diger verilen dort cevap
ise % 2 olarak tespit edilmistir.
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Tablo 43. Ibreli gali tiirlerinden doku ile ilgili tercihlerin ylizde (%) dagilimi

ANNELER KORRUT | ToPLAM
SECENEKLER DERNEGI
PARKI (%)
PARKI1 (%)
(»)
BITKI 1. Kaba dokulu 66 30 48
TERCIHLERIi 2. Ince dokulu 34 70 52
1. Cevapsiz 64 44 54
2. Acik renk olmasi 0 12 6
3. Digerlerinden daha giizel 15
AP olmast 12 18
gg;g;{ls«:ngE 4. Digerlerinden farkh olmasi 4 8 6
5. Goriniisiiniin giizel olmasi 6 14 10
6. Renginin giizel olmasi 10 0 5
7. Saklamlabilir olmasi 4 0 2
8. Topa benzemesi 0 4 2
1. Kullanmam 62 76 69
BITKiYi HANGI 2. Saklambai; Pynarken saklanilir 30 16 23
3. Ebelemecilik oynanir 0 4 2
I%EEE;JII:II}B?L ARI 4. Eben alik oynanir 0 4 2
5. Yapraklanyla siis yapilir 4 0 2
6. Arksinda oturulur 4 0 2

Arastirmada c¢ocuklarin bazi bireysel/demografik ozellikleri ile ibreli ¢alilarin doku

Ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig: Khi-kare

testine gére denetlenmistir. Bu karsilagtirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin bireysel dzellikleri

ile doku acisindan tercihler arasinda iligki yoktur olarak varsayilmistir. Sonug¢ olarak,

hesaplanan #? degerleri p<0.000 ve 0.05 6nem diizeylerinde anlamli ¢ikmamustir (Tablo

44). Benzer bigimde ibreli ¢alilarda doku faktoriiniin se¢im nedenleri ve degerlendirilen

oyunlar agisindan onemli olup olmadig: arastinlmigtir. Her iki de@erlendirmede de, »?

degerleri 22.305 ve 13.833 tespit edilmistir ki, bunlar p<0.05 6nem diizeyinde anlamlidir

(Tablo 45).

Tablo 44. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile ibreli ¢ali doku tercihleri arasindaki iligki

Bireysel 6zellikler 7’ Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 4.417 2 0.110
Cinsiyet 0.031 1 0.860
Egitim 2.906 4 0.574
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Tablo 45. Ibreli ¢ali doku tercihlerinin segim nedenleri ve degerlendirilen oyunlar
agisindan iligkisi

Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
ozellikleri R Serbestlik| Onem 2 Serbestlik| Onem
x derecesi diizeyi x derecesi | diizeyi
Ibreli gali-doku | 22.305 7 0.002 13.833 5 0.017

Yaprakli ¢ali tiirlerinden doku ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi Tablo 46’da
verilmigtir. 100 ¢ocukla yapilan goriismeler sonucunda yaprakl: tiirlerde doku agisindan
ince dokulu % 66 ile en ¢ok tercih edilen, kaba dokulu ise % 34 ile daha az tercih edilen
6zelliktir. Bu tiirleri secme nedeni olarak verilen 12 cevaptan ilk {igli, gériiniigiiniin giizel
olmas1 % 18, daha yumusak olmas1 % 7, renginin giizel olmasi % 5 seklindedir. Bitkiyi
hangi oyunlarda kullandiklarina iliskin verilen 7 cevaptan ilk tcli, kullanmam % 69,
saklambag oynarken saklaninim % 10, golgesinde otururum % 3 olarak belirlenmistir.
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Tablo 46. Yaprakli ¢ali tiirlerinden doku ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi

ANNELER KORKUT | TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI o
PARKI (%)
PARKI (%)
(%)
BITKI 1. Kaba dokulu 26 42 34
TERCIHLERI 2. Ince dokulu 74 58 66
1. Cevapsiz 48 34 41
2. Acik renk olmasi 0 4 2
3. Daha canh ve parlak olmasi 4 2 3
4. Daha yumugak olmasi 10 4 7
5. Digerlerinden daha giizel
... olmasi 4 4 4
BITKIYISECME 6. Digerlerinden farkh olmasi 4 4 4
NEDENLERI =
7. Golge yapmasi 4 4 4
8. Goriiniigiiniin giizel olmasi 20 16 18
9. Koyu renkli olmasi 0 10 5
10. Renginin giizel olmasi 2 8 5
11. Saklanilabilir olmasi 4 0 2
12. Yapraklarinin giizel olmasi 0 8 4
1. Kullanmam 60 78 69
2. Saklambag oynarken saklanilir 16 4 10
BITKIYI HANGI | 3. Timanlr 0 4 2
OYUNLARDA 4. Gbolgesinde oturulur 0 6 3
KULLANDIKLARI| 5. Eben alik oynanir 0 4 2
6. Yapraklariyla siis yapilir 4 0 2
7. Etrafinda doniiliir 0 4 2

Arastirmada cocuklarin bazi bireysel/demografik ozellikleri ile yaprakli g¢alilarin
doku ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig: Khi-
kare testine gbre denetlenmistir. Bu karsilagtirmada, Hy hipotezi gocuklarin bireysel
zellikleri ile doku agisindan tercihler arasinda iliski yoktur olarak varsayilmistir. Sonug
olarak, hesaplanan yx° degerleri i¢inde sadece yas agisindan p<0.05 6nem diizeyinde
anlamh ¢ikmustir (Tablo 47). Benzer bi¢imde yaprakli ¢alilarda doku faktoriiniin se¢im
nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan énemli olup olmadid1 arastirilmistir. Her iki
degerlendirmede de, y? degerleri 32.754 ve 15.161 tespit edilmistir ki, bunlar p<0.05 6nem
diizeyinde anlamlidir (Tablo 48).
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Tablo 47. Cocuklara ait bireysel dzellikler ile yaprakli ¢ali doku tercihleri arasindaki iligki

Bireysel ozellikler 7’ Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 9.349 2 0.009
Cinsiyet 0.172 1 0.679
Egitim 8.774 4 0.067

Tablo 48. Yaprakli ¢ali doku tercihlerinin se¢im nedenleri ve degerlendirilen oyunlar

acisindan iligkisi
Sec¢im nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri s Serbestlik| Onem ,  |Serbestlik| Onem
x derecesi | diizeyi x derecesi | diizeyi
Yaprakh cali- 32.754 11 0.001 15.161 6 0.019
doku

Ibreli gali tiirlerinden yaprak rengi ile ilgili tercihler en ¢ok tercih edilenden en aza

dogru sirasiyla, sart % 30, mavi % 27, turuncu % 19, yesil ve gri % 12 seklindedir. Tercih

nedenlerinden ilk {igii, renginin giizel olmas1 % 17, yaprak renginin sevdigi renk olmasi %

10, goriiniigiiniin giizel olmasi ve digerlerinden farkli olmas:1 % 7 olarak belirlenmistir.

Hangi oyunlarda kullanirsiniz sorusuna % 85 kullanmam, % 15 saklamba¢ oynarken

saklanirim seklinde cevap vermislerdir (Tablo 49).
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Tablo 49. ibreli gal1 tiirlerinden yaprak rengi ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilim

DOGA DEDE
ANNELER | KORKUT | TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI | PARKI (%)
PARKI (%) (%)
1. Gri 8 16 12
.. . 30
BTk S 3 Is F
4. Turuncu 8 30 19
5. Mavi 28 26 27
1. Cevapsiz 44 48 46
2. Daha canli ve parlak olmasi 0 4 2
3. Daha dikkat ¢ekici olmasi 4 4 4
4. Digerlerinden daha giizel olmasi 0 4 2
ITKiYi 5. Digerlerinden farkli olmasi 8 6 7
BIT I SE?ME 6. Goriiniisiiniin giizel olmasi 10 4 7
NEDENLERI -
7. llk kez gdrmiis olmasi 0 4 2
8. Park i¢in uygun oldugunu 3
diigiinmesi 4 2
9. Renginin giizel olmasi 14 20 17
10._Sevdigi renk olmasi 16 4 10
BITKiYi HANGI | 1. Kullanmam 84 86 85
OYUNLARDA 2. Saklambag oynarken saklamlir 16 14 15
KULLANDIKLARI

Aragtirmada gocuklarin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile ibreli ¢alilarin yaprak
renk Ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iliskinin olup olmadig1 Khi-
kare testine gére denetlenmistir. Bu karsilastirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin bireysel
ozellikleri ile yaprak rengi agisindan tercihler arasinda iligki yoktur olarak varsayilmustir.
Sonug olarak, hesaplanan y* degerleri icinde yag ve egitim durumlan agisindan p<0.05
Onem diizeyinde anlaml farklilik bulunmugtur (Tablo 50). Benzer bigimde ibreli calilarda
yaprak renk faktoriiniin segcim nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan 6nemli olup
olmadig1 aragtinlmustir. Her iki degerlendirmede de, »? degerleri 92.811 ve 25.442 tespit
edilmistir ki, bunlar p<0.001 6nem diizeyinde anlamlidir (Tablo 51).
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Tablo 50. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile ibreli ¢alilara ait yaprak rengi tercihleri

arasindaki iligki
Bireysel ozellikler X Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 21.082 8 0.007
Cinsiyet 4.026 4 0.402
Egitim 47.638 16 0.000

Tablo 51. Ibreli ¢alilara ait yaprak rengi tercihlerinin segim nedenleri ve degerlendirilen

oyunlar agisindan iligkisi
Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri ,  |Serbestlik| Onem ,  |Serbestlik| Onem
X derecesi diizeyi x derecesi diizeyi
Ibreli ¢ali- 92.811 36 0.000 25.442 4 0.000
yaprak rengi

Yaprak rengi agisindan yaprakli ¢ali tiirlerindeki sonuglar Tablo 52’de verilmistir.
Buna gore en fazla tercih edilenin kirmizi % 41, sart alacali % 31, yesil % 16, beyaz alacali
% 8, sann % 4 oldugu tespit edilmigstir. Tercih nedeni olarak verilen tiim cevaplar
incelendiginde 100 ¢ocuk topiam 11 farkli cevap vermistir. Bunlardan ilk {i¢iiniin, sevdigi
renk olmas1 % 14, digerlerinden daha giizel olmas1 % 12, renginin giizel olmasi ve daha
dikkat ¢ekici olmas1 % 6 oldugu goriilmektedir. Oyunlarla ilgili verdikleri 6 farkli cevaptan
ilk ticii ise, kullanmam % 76, saklambag oynarken saklanilir % 14, etrafinda déniiliir % 4

olarak belirlenmistir.
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Tablo 52. Yaprakli ¢al tiirlerinden yaprak rengi ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi

A&)&%R Kgg%T TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI
PARKI (%)
PARKI (%)
(%)
1. San 4 4 4
BiTKi- . g gjﬁfz?lacah 348 z 481
TERCIHLERI 4. Sari alacall 30 32 31
5. Yesil 24 8 16
1. Cevapsiz 50 46 48
2. Dabha canli ve parlak olmasi 0 4 2
3. Dabha dikkat gekici olmasi 8 4 6
4. Digerlerinden daha giizel 12
olmasi 8 16
BITKIYi SE CME 5. Dig?rlerifldfm fz-trkh olmasi 4 2 3
NEDENLERI 6. Goriniistiniin giizel olmasi 0 4 2
7. Park igin uygun oldugunu
diisiinmesi 4 0 2
8. Renginin giizel olmast 2 10 6
9. Saklanilabilir olmasi 6 0 3
10. Sevdigi renk olmasi 14 14 14
11. Yapraklarmm giizel olmasi 4 0 2
1. Kullanmam 74 78 76
BITKiYi HANGI g 'iaul::]a;};? oynarken saklanihr 202 2 124
gggg:gg?ﬁ ARI 4: Eben alik oynanir 0 4 2
5. Etrafinda doniiliir 0 8 4
6. Arkasinda oturulur 4 0 2

Aragtirmada cocuklarin bazi bireysel/demografik ozellikleri ile yaprakli calilarin

yaprak renk O&zellikleri acisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligskinin olup

olmadifi Khi-kare testine gore denetlenmistir. Bu karsilagtirmada, Hy hipotezi ¢cocuklarin

bireysel ozellikleri ile yaprak rengi agisindan tercihler arasinda iliski yoktur olarak

varsayilmistir. Sonug olarak, hesaplanan y? degerleri p<0.000 ve 0.05 énem diizeylerinde

anlamli ¢ikmamustir (Tablo 53). Benzer bigimde yaprakli ¢ali yaprak rengi faktdriiniin

se¢im nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan $nemli olup olmadif: arastinlmistir.

Her iki degerlendirmede de, y? degerleri 78.586 ve 39.661 tespit edilmistir ki, bunlar

p<0.05 6nem diizeyinde anlamlidir (Tablo 54).
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Tablo 53. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile yaprakh calilara ait yaprak rengi tercihleri

arasindaki iligki
Bireysel ozellikler X’ Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 15.239 8 0.055
Cinsiyet 2.449 4 0.654
Egitim 20.818 16 0.186

Tablo 54. Yaprakli ¢alilara ait yaprak rengi tercihlerinin se¢im nedenleri ve degerlendirilen

oyunlar agisindan iligkisi
Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri 5 Serbestlik| Onem ,  |Serbestlik| Onem
x derecesi diizeyi x derecesi | diizeyi
Yaprakli ¢ali- 78.586 40 0.000 39.661 20 0.006
yaprak rengi

Yaprakli cali tiirlerinden ¢igek rengi ile ilgili en fazla tercih edilen eflatun % 44,
digerleri ise pembe % 41, sar1 % 11, kirmiz1 ve beyaz % 2. Bu tiirleri se¢gme nedenlerinin
ilk t¢ii, rengi giizel oldugu igin % 19, sevdigi renk oldugu i¢in % 18, digerlerinden daha
giizel oldugu igin % 4 olarak belirlenmistir. Bu bitkileri kullandiklar1 oyunlar, kullanmam
% 88, saklambag¢ oynarken saklanmilir % 4, digerleri ise % 2 ve % 1 oraninda seklinde
siralanmaktadir (Tablo 55).
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Tablo 55. Yaprakli ¢ali tiirlerinden ¢igek rengi ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilim

DOGA DEDE
ANNELER | KORKUT | TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI | PARKI (%)
PARKI (%) (%)
1. Kirmizi 0 4 2
,lr’gfcimwm g: S 3 14 0 12 1
4. Pembe 26 56 41
5. Eflatun 62 26 44
1. Cevapsiz 46 48 47
2. _Ciceklerinin giizel olmasi 6 0 3
3. Daha dikkat ¢ekici olmasi 0 6 3
4. Digerlerinden daha giizel olmasi 0 8 4
BITKIYi SECME | 5. Etafa giizellik sagmast 4 0 2
NEDENLERI 6. Goriinilsliniin giizel olmas: 2 4 3
7. Park i¢in uygun oldugunu
diigiinmesi 0 2 1
8. Renginin giizel olmasi 10 28 19
9. Sevdigi renk olmasi 32 4 18
1. Kullanmam 98 78 88
2. Saklambag oynarken saklanilir 0 8 4
BITKIYI HANGI [ 3. Golgesinde oturulur 2 2 2
OYUNLARDA 4. Etrafinda doniiliir 0 4 2
KULLANDIKLARI| 5. Altina girip oynanir 0 4 2
6. Evcilik oynarken yemek yapilir 0 2 1
7. Cigekleri toplanir 0 2 1

Arastirmada ¢ocuklarin bazi bireysel/demografik 6zellikleri ile yaprakhi g¢alilarin

cicek rengi 6zellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iliskinin olup olmadip

Khi-kare testine gdre denetlenmistir. Bu karsilagtirmada, Hy hipotezi g¢ocuklarin bireysel

ozellikleri ile ¢igek rengi acgisindan tercihler arasinda iligki yoktur olarak varsayilmistir.

Sonug olarak, hesaplanan y? degerleri icinde yas ve egitim diizeyleri agisindan p<0.05

onem diizeyinde anlaml1 fark vardir (Tablo 56). Benzer bigimde yaprakli ¢ali ¢igek rengi

faktoriiniin se¢im nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan 6nemli olup olmadif:

aragtinlmistir. Her iki degerlendirmede de, y? degerleri 36.092 ve 13.620 tespit edilmistir

ki, bunlar p<0.00 ve 0.05 6nem diizeylerinde anlamli degildir (Tablo 57).
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Tablo 56. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile yaprakl ¢alilara ait ¢igek rengi tercihleri

arasindaki iligki
Bireysel ozellikler 7 Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 19.234 8 0.014
Cinsiyet 8.896 4 0.064
Egitim 39.119 16 0.001

Tablo 57. Yaprakli ¢alilara ait ¢igek rengi tercihlerinin se¢im nedenleri ve degerlendirilen

oyunlar agisindan iligkisi
o Se¢im nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri 7 Serbestlik| Onem 7 Serbestlik| Onem
derecesi diizeyi derecesi diizeyi
Yaprakl ¢ali- 36.092 32 0.283 13.620 24 0.955
cicek rengi

Yaprakli ¢ali tiirlerinden meyve rengi olarak en ¢ok tercih edilen renk % 31 ile
kirmizi, daha sonra sirasi ile mavi % 20, beyaz % 17, siyah % 16, turuncu % 10, sar1 % 6
olmustur. Tercih nedenlerinden ilk i¢ii, renginin giizel olmas1 % 10, digerlerinden daha
giizel olmas1 % 9, sevdigi renk olmas1 % 8 olarak belirlenmigtir. Bitkiyi hangi oyunlarda
kullandiklarina iligkin ise en ¢ok % 86 ile kullanmam seklinde cevap verilmistir. Daha
sonra % 8 meyvesi yenir, % 2 saklambag¢ oynarken saklanilir, eben alik oynanir ve evcilik
oynarken yemek yapilir olarak tespit edilmigtir. Yaprakh cal: tlirlerinden meyve rengi ile
ilgili tercihlerin ytizde (%) dagilimu Tablo 58’de verilmigtir.
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Tablo 58. Yaprakli ¢ali tiirlerinden meyve rengi ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilim

ANNELER KOBRUT | TOPLAM

SECENEKLER DERNEGI PARKI o

(%)

PARKI (%)
(%)

1. Turuncu 6 14 10

2. Mavi 20 20 20

BITKI 3. Kirmuz 22 40 31
TERCIHLERI 4. Siyah 18 14 16
5. San 8 4 6

6. Beyaz 26 8 17

1. Cevapsiz 62 54 58

2. Daha dikkat ¢ekici olmasi 2 4 3

3. Digerlerinden daha giizel olmasi 4 14 9

PP 4. Digerlerinden farkl: olmasi 0 2 1
ggl:g;{i:%:ME 5. Qbrﬁnﬁsﬂnﬂn giizel olmasi 12 0 6
6. Ik kez gbrmiis olmasi 4 0 2

7. Meyvesinin giizel olmasi 0 6 3

8. Renginin giizel olmasi 8 12 10

9. Sevdigi renk olmasi 8 ] 8

1. Kullanmam 88 84 86

BITKIYI HANGI | 2. Saklambag oynarken saklanilir 4 0 2
OYUNLARDA 3. Eben ahk oynanir 0 4 2
KULLANDIKLARI| 4. Meyvesi yenir 4 12 8
5. Evcilik oynarken yemek yapilir 4 0 2

Arasgtirmada g¢ocuklarin bazi bireysel/demografik &zellikleri ile yaprakli g¢alilarin
meyve rengi Ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iliskinin olup
olmadig1 Khi-kare testine gére denetlenmistir. Bu karsilastirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin
bireysel 6zellikleri ile meyve rengi acisindan tercihler arasinda iliski yoktur olarak
varsayllmigtir. Sonug¢ olarak, hesaplanan y? degerleri agisindan yas ve cinsiyet p<0.05
O6nem diizeyinde anlamlidir (Tablo 59). Benzer bi¢imde yaprakli ¢alilarda meyve rengi
faktériiniin se¢im nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan énemli olup olmadig:
aragtirilmugtir. Her iki degerlendirmede de, 3 degerleri 95.363 ve 39.815 tespit edilmistir
ki, bunlar p<0.05 énem diizeyinde anlamlidir (Tablo 60).
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Tablo 59. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile yaprakli ¢alilara ait meyve rengi tercihleri

arasindaki iliski
Bireysel dzellikler xr Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 25.341 10 0.005
Cinsiyet 16.559 5 0.005
Egitim 27.616 20 0.119

Tablo 60. Yaprakli ¢alilara ait meyve rengi tercihlerinin se¢im nedenleri ve degerlendirilen

oyunlar agisindan iliskisi
. Secim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
szellikleri R Serbestlik| Onem R Serbestlik| Onem
X derecesi diizeyi x derecesi | diizeyi
Yaprakli ¢ali- 95.363 40 0.000 39.815 20 0.005
meyve rengi

Cocuklarin renk begenileri ile ilgili ¢aligmalar yapan arastirmacilardan Friedling [37,
38] ve Auer [37], ¢ocuklarin renk begenilerinin yas, cinsiyet gibi faktorlere gore farklilik
gosterdigini ancak yapilan ¢aligmalar sonucunda kirmizi rengin genel olarak her yas
déneminin favori rengi oldugunu ortaya koymuslardir. Bu tez calismasinda da renk
cocuklara ibreli, genis yaprakli, agac, cali grubu sorular i¢in yaprak rengi, cigek rengi,
meyve rengi olarak sorulmustur. Alinan cevaplara bakildiginda daha ¢ok kirmizi rengin
tercih edildigi goériilmiigtiir.

Ibreli gal: tiirlerinden form agisindan en ¢ok tercih edilen piramit form % 44, daha
sonra yayilict form % 25, stitun form % 15, kompakt form % 11, siiriiniicii form % 4 olarak
belirlenmistir. Bu formlarin tercih edilme nedenleri olarak 100 ¢ocuk 14 farkli cevap
vermigtir. En ¢ok sdylenen ii¢ neden bitkinin dik olmas1 % 7, saklanilabilir olmas: % 6,
digerlerinden farkli olmasi % 5 seklindedir. Bu tiirleri hangi oyunlarda kullanirsimiz
sorusuna ise en fazla % 85 ile kullanmam, % 15 ile saklambag¢ oynarken saklanilinm
yamitin1 vermiglerdir. Ibreli ¢ah tiirlerinden form ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimm

Tablo 61°de verilmistir.
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Tablo 61. Ibreli gal tiirlerinden form ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi

A;I)l?]gng Kggl.?lzﬁ TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI
PARKI (%)
PARKI (%)
(%)
1. Yayilici 18 32 25
O = R R
4. Piramit 42 46 44
5. Suriiniicii 4 4 4
1. Cevapsiz 54 54 54
2. Daha dikkat gekici olmast 10 0 5
3. Digerlerinden daha giizel
olmas: 0 8 4
4. Digerlerinden farkl: olmas: 0 10 5
5. Dik olmasi 12 2 7
BITKiYi SECME 6. Goriiniisiiniin g‘lze'l olmas1 0 8 4
NEDENLERI 7. Kaleme benzemesi 4 0 2
8. Muzrak gibi goriinmesi 2 0 1
9. Rokete benzemesi 0 4 2
10. Saklanilabilir olmasi 8 4 6
11. Topa benzemesi 8 0 4
12. Yaslanlabilir olmasi 0 2 1
13. Heykel gibi olmas1 2 0 1
14, Diizgiin olmasi 0 8 4
BITKIYI HANGI | 1. Kullanmam 84 86 85
%EEK{;DRE& ARI 2. Saklambag oynarken saklanilir 16 14 15

Aragtirmada ¢ocuklarin baz1 bireysel/demografik 6zellikleri ile ibreli ¢alilarin form

ozellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig1 Khi-kare

testine gére denetlenmistir. Bu karsilastirmada, Hy hipotezi ¢ocuklarin bireysel 6zellikleri

ile form agisindan tercihler arasinda iliski yoktur olarak varsayilmistir. Sonug¢ olarak,

hesaplanan y? degerlerinden sadece ¢ocuklarin egitim durumu agisindan p<0.000 6nem

diizeyinde anlaml ¢ikmugtir (Tablo 62). Benzer bigimde ibreli galilarda form faktoriiniin

secim nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan 6nemli olup olmadig: aragtirtlmustir.

Her iki degerlendirmede de, 3° degerleri 111.006 ve 4.770 tespit edilmistir ki, bunlardan

secim nedenleri agisindan p<0.001 6nem diizeyinde anlamh oldugu ortaya ¢ikmustir (Tablo

63).
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Tablo 62. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile ibreli ¢alilara ait form tercihleri arasindaki

iliski
Bireysel ozellikler xr Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 13.483 8 0.096
Cinsiyet 1.697 4 0.791
Egitim 49.874 16 0.000

Tablo 63. Ibreli ¢alilara ait form tercihlerinin se¢im nedenleri ve degerlendirilen oyunlar
agisindan iligkisi

Secim nedenleri

Degerlendirilen oyunlar

Bitki
szellikleri , Serbestlik| Onem , Serbestlik| Onem
x derecesi diizeyi 4 derecesi | diizeyi
Ibreli ¢ali-form | 111.006 52 0.000 4.770 4 0.312

Yaprakli ¢alilarda ise en ¢ok tercih edilen formun % 70 ile yuvarlak form oldugu

goriilmiigtir. Daha sonra sirasiyla kompakt form % 26, dagmik form % 4 olarak

belirlenmistir. Bu tiirleri se¢me nedenlerinden ilk ii¢ti % 15 ile ¢ocuklarin yuvarlak formu

topa benzetmesi, % 12 goriiniisiiniin giizel olmasi, % 10 digerlerinden daha giizel bulmasi

seklinde siralanmaktadir. Kullanabilecekleri oyunlar sorusunu ise % 87’si kullanmam, %

11’1 saklambag¢ oynarken saklanirim, % 2’si eben alik oynarim diyerek yamitlamustir.

Yaprakli ¢ahi tiirlerinden form ile ilgili tercihlerin yiizde (%) dagilimi Tablo 64’de

goriilmektedir.




Tablo 64. Yaprakli ¢ali tiirlerinden form ile ilgili tercihlerin ylizde (%) dagilimi
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Al?l?iﬁ;R Kglli%%T TOPLAM
SECENEKLER DERNEGI
PARKI (%)
PARKI (%)
(%)
L 1. Dagmik 0 8 4
BITKI
. . 2.  Yuvarlak 76 64 70
TERCIHLERI 3. Kompakt 24 28 26
1. Cevapsiz 48 38 43
2. Ag¢ik renk olmasi 4 2 3
3. Daha canl ve parlak olmasi 0 2 1
4. Dabha dikkat gekici olmasi 4 0 2
5. Digerlerinden daha biiytik
olmasi 0 2 1
BITKiYi SECME | 6. Digerlerinden daha giizel 10
NEDENLERI olmast 6 14
7. Digerlerinden farkli olmasi 0 8 4
8. _ Goriiniisiiniin giizel olmasi 12 12 12
9. Park i¢in uygun oldugunu
diisiinmesi 0 6 3
10. Topa benzemesi 18 12 15
11. Yuvarlak olmas1 8 4 6
BITKIYI HANGI | 1. Kullanmam 88 86 87
OYUNLARDA 2. Saklamba¢ oynarken saklanilir 12 10 11
KULLANDIKLARI} 3. Eben alik oynanir 0 4 2

Aragtirmada cocuklarin bazi bireysel/demografik &6zellikleri ile yaprakli ¢alilarin
form 6zellikleri agisindan tercihlerinde istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig Khi-
kare testine gore denetlenmistir. Bu karsilagtirmada, Hy hipotezi gocuklarin bireysel
ozellikleri ile form agisindan tercihler arasinda iligki yoktur olarak varsayilmistir. Sonug
olarak, hesaplanan y? degerleri p<0.000 ve 0.05 6nem diizeylerinde anlamli ¢ikmamgtir
(Tablo 65). Benzer bigimde yaprakli g¢ali form faktoriinlin se¢im nedenleri ve
degerlendirilen oyunlar agisindan Onemli olup olmadigt arastinlmstir. Her iki
degerlendirmede de, y? degerleri 30.741 ve 3.660 tespit edilmistir ki, bunlar p<0.001 énem

diizeyinde anlamli degildir (Tablo 66).
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Tablo 65. Cocuklara ait bireysel 6zellikler ile yaprakli ¢alilara ait form tercihleri arasindaki

iliski
Bireysel ozellikler X Serbestlik derecesi Onem diizeyi
Yas 5.273 4 0.260
Cinsiyet 2.166 2 0.338
Egitim 8.712 8 0.367

Tablo 66. Yaprakli calilara ait form tercihlerinin se¢im nedenleri ve deZerlendirilen

oyunlar agisindan iligkisi
Se¢cim nedenleri Degerlendirilen oyunlar
Bitki
ézellikleri R Serbestlik| Onem 2 Serbestlik| Onem
X derecesi diizeyi x derecesi diizeyi
Yaprakl ¢ali- 30.741 20 0.059 3.660 4 0.454
form

Cocuklar bitkiyi tercih etme nedeni olarak “giizel gériinmesi, dikkat cekici olmasi,
golge yapmasi,...vb.” nedenlerin disginda o bitkiyi birtakim objelere (mizrak, roket,
semsiye, top, heykel) benzettikleri igin se¢mislerdir. Calisjmanin amaci kompozisyon
olarak degil tek bitki acisindan tercihi belirlemek oldugundan gocuklar bitkileri tek tek
objelere benzetmislerdir. Benzer sekilde Fjortoft ve Sageie’nin [9] bitki gruplan acisindan
yaptiklari ¢alismada gocuklar dagimk ¢ali kapl alanlari magaralara, siginaklara, oyun
evlerine, korsan gemisine benzetirken, ¢ayirlan ve agik alanlar1 savas meydam, Juniperus

gibi galilan giizel bir ev yada bir korsan gemisinin pilot kabini olarak diisiinmiislerdir.

3.2. Ebeveynlere Iliskin Bulgular
3.2.1. Ebeveynlerin Bireysel/Demografik Ozellikleri
Yapilan alan c¢alismasinda Doga Anneler Dernegi Parki’nda anket yapilan 25

ebeveynin yaslarina goére yiizde dagilimlan Sekil 31°de verilmistir. Buna gore; 16-25 yas
% 12, 26-35 yas % 44, 36-45 yas % 40, 46-55 yas % 4 oldugu tespit edilmistir.
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Dede Korkut Parki’nda anket yapilan 25 ebeveynden % 28’1 16-25 yas, % 24’11 26-35
yas, % 20’si 36-45 yas, % 24’11 46-55 yas, % 4°1i 56-65 yas araligindadir.

100

g 80 | 0O Doga Anneler Dernegi Parki

Z Dede Korkut Parki

% 60 a “

E :Z 1 20

5 0 | 0 % v
16-25 26-35 36-45 46-55 56-65 65<

YAS ARALIGI (YIL)

Sekil 31. Ankete katilan ebeveynlerin yas durumlarina bagli dagilinm

Doga Anneler Dernegi Parki’nda anket yapilan ebeveynlerin % 16’s1 bay, % 84’
bayandir. Dede Korkut Parki’nda anket yapilan ebeveynlerin ise %32’si bay, %68’i
bayandir. Ankete katilan ebeveynlerin cinsiyet durumlarina bagh dagilimi Sekil 32°de

verilmistir.
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Sekil 32. Ankete katilan ebeveynlerin cinsiyet durumlarina bagli dagilim
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Ebeveynlerin egitim durumlarina bakildiginda ylizde oranlarinin Doga Anneler
Demegi Parki’nda, en fazla lise % 48, daha sonra {iniversite % 28, ilkokul % 24 olarak
belirlenmisgtir.

Dede Korku Parki’nda yine en fazla oran lise % 32, daha sonra iiniversite % 24,
ilkokul % 24, ortaokul % 20 seklinde dagilim géstermektedir. Ankete katilan ebeveynlerin

egitim durumlarina bagh dagilimi Sekil 33°de verilmistir.

100
~ O Doga Anneler Dernegi Parki
s 801 B Dede Korkut Parks
4
5 601 48
o
=40 1
)
S
b~ 20 1
6 0
0 1 T H
TAHSILSIZ ILKOKUL ORTAOKUL LISE
EGITIM DURUMU

Sekil 33. Ankete katilan ebeveynlerin egitim durumlarina bagh dagilimi

Doga Anneler Dernegi Parki’nda ¢aligma yapilan ebeveynlerin ¢ogunun %S5 2 ile ev
hanimi oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda dier meslek gruplarmin, memur % 28,
serbest meslek % 8, 6grenci % 8, is¢i % 4 seklinde dagilim gosterdigi belirlenmistir.

Dede Korkut Parki’nda da diger alanda oldugu gibi ev hanimi % 44 ile en yiiksek
orani olusturmaktadir. Daha sonra emekli % 20, memur % 12, is¢i % 8, 6grenci % 8,
serbest meslek %8 olarak ortaya ¢ikmugtir. Ankete katilan ebeveynlerin meslek

durumlarina bagl dagilimi Sekil 34’de verilmistir.
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Sekil 34. Ankete katilan ebeveynlerin meslek durumlarina bagli dagilimi

Ankete katilan ebeveynlerin gelir durumlarina baghh dagilm Sekil 35°de
belirtilmistir. Buna gére Doga Anneler Dernegi Parki’nda gelir durumlar1 500.000.000-
999.000.000 % 48, 0-499.000.000 % 44, 1.000.000.000-1.999.000.000 % 8 olarak, Dede
Korkut Parki’nda 0-499.000.000 % 60, 500.000.000-999.000.000 % 40 olarak

belirlenmistir.
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Z B Dede Korkut Parki
2 60
o
w40 1
S
D 20 8
>~ o | | — 0 | 0 0
0-499.000.000 500.000.000- 1.000.000.000- 2.000.000.000 <
999.000.000 1.999.000.000
GELIR ARALIGI (TL.)

Sekil 35. Ankete katilan ebeveynlerin gelir durumlarina bagl dagilimi
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Ankete katilan ebeveynlerin su anki konutlarinda ne kadar siiredir oturduklan Sekil
36’da belirtilmektedir. Doga Anneler Dernegi Parki’nda 1 yil % 24, 2 y1l % 4, 3 yil % 28,
5 yil % 16, 5 yildan daha fazla %28 oldugu goriilmektedir.

Dede Korkut Parki’'nda 1 y1it % 8, 2 yil % 12, 3 y1l % 16, 4 yil % 4, 5 yil % 16, 5
yildan daha fazla % 44 seklinde belirlenmistir.

100
;\; 1 Doga Anneler Demegi Parki
E 0 B Dede Korkut Parka
5 60
o
m 40
a 24
N 16 16
= 20 8 .
0 Y | .| v ) :
1 2 3 4 5 5<
KONUTTA OTURMA SURESI Y1)

Sekil 36. Ankete katilan ebeveynlerin su anki konutlarinda ne kadar siiredir oturduklarim
gosteren dagilim

3.2.2. Ebeveynlerin Bireysel Ozellikleri ile Park Kullanimlar1 Arasindaki
Hiskiler

Ebeveynlere mevcut bitkilere iligkin tercihleri etkileyecegi diisiiniilerek parka
geldiklerinde ne kadar siire kaldiklari sorulmustur. Elde edilen verilere iliskin yiizde
dagilimlar Sekil 37°de verilmigtir.Buna gére;

Doga Anneler Dernegi Parki’'nda ebeveynlerin % 56’s1 parkta 1 saat, % 36’s1 2 saat,
% 8’1 3 saat kalmaktadir.

Dede Korkut Parki’nda ebeveynlerin % 68’1 1 saat, % 24°li 2 saat, % 8’i 3 saat
kalmaktadir.
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100
g 80 O Doga Anneler Dernegi Parki
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1 2 3 4 DAHA FAZLA
PARKTA KALIS SURESI (saat)

Sekil 37. Ankete katilan ebeveynlerin parkta ne kadar siire kaldiklarim gosteren dagilim

'Ebeveynlerin alana gelis sikliklann Doga Anneler Dernegi Parki’nda her giin % 36,
haftada 1-2 kez % 36, hafta sonlar1 % 4, daha seyrek % 24 seklindedir.

Dede Korkut Parki’nda her giin % 40, haftada 1-2 kez % 28, hafta sonlar1 % 4, daha
seyrek % 28 oldugu belirlenmistir. Ankete katilan ebeveynlerin parka ne siklikta

geldiklerini g6steren dagilim Sekil 38’de verilmistir.

100
— O Doga Anneler Dernegi Parki
X 80 -
; A Dede Korkut Parka
2
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m 40 A
Q
2 20
P 4 4
0 T 1 - ]
HER GUN HAFTADA 1-2KEZ  HAFTA SONLARI DAHA SEYREK
GELiS SIKLIGI

Sekil 38. Ankete katilan ebeveynlerin parka ne siklikta geldiklerini gosteren dagilim

Ebeveynlerin Doga Anneler Dernegi Parki’n1 anketin yapildig1 yaz mevsiminde % 60
oram ile daha ¢ok 16.00-18.00 saatlerinde kullandiklan tespit edilmistir. Bunun yaninda
18.00-20.00 saatlerinde % 20, 12.00-14.00 saatlerinde % 8, 8.00-10.00 saatlerinde % 4,
14.00-16.00 % 4, 20.00’dan sonraki saatlerde de % 4 oraninda kullanilmaktadir.
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Dede Korkut Parki’nda ebeveynler alani en fazla % 44 ile 18.00-20.00 saatlerinde
kullanmaktadirlar. Daha sonra 16.00-18.00 saatleri % 36, 14.00-16.00 saatleri % 12, 10.00-
12.00 saatleri % 4 ve 8.00-10.00 saatleri % 4 seklinde belirlenmistir. Ebeveynlerin parka

gelis saatleri Sekil 39°da verilmistir.

100
—_ O Doga Anneler Dernegi Parki
X 80 1
~ A Dede Korkut Parki
Z 60
é 60 — .
44
S | s
2
D 20 g 12 i
4 4 4 4 4
0 0 5 g b 0
8.00-10.00 10.00-12.00 12.00-14.00 14.00-16.00 16.00-18.00 13.00-20.00 20.00<
GELIS SAATLERI

Sekil 39. Ankete katilan ebeveynlerin parka gelis saatlerini gosteren dagihim

Ankete katilan ebeveynlerin baz1 bireysel/demografik ozellikleri ile park kullamimlan
arasmnda istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadig1 Khi-kare testine gére arastirilmigtir.
Bu durumda, ebeveynlerin yas, cinsiyet, egitim, meslek, gelir ve oturma siiresine ait
Ozellikleri, parkta kalinan siire, parka gelinen siklik ve parka gelinen saatler agisindan
karsilastinlmigtir. Her bir karsilagtirmada, Hg hipotezi ebeveynlerin bireysel 6zellikleri ile
park kullanimlan arasinda iligki yoktur olarak varsayilmustir.

Ebeveynlerin yas, cinsiyet, egitim, gelir ve konutta oturma siireleri g6z oniinde
tutuldugunda her iki park igin ankete katilan toplam 50 ebeveynin park kullanimlar
arasinda p<0.05 6nem diizeyinde anlamli bir fark bulunamamistir (Tablo 67, 68, 69, 71,
72). Meslek gruplarina gore yapilan Khi-kare testi i¢inde ise sadece parka gelinen saatler
agisindan p = 0.05 6nem diizeyinde farklilik belirlenmis, diger faktérler ig¢in anlamh

degisiklik tespit edilememistir (Tablo 70).
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3.2.3. Ebeveynlerin Bireysel Ozellikleri ile Mevcut Bitkilere iliskin Tercihleri
Arasindaki ligkiler

Ebeveynlerin parkin bitkilendirmesini yeterli bulup bulmadiklarini gosteren dagilim
Sekil 40’da belirtilmistir. Anket yapilan ebeveynlere gére Doga Anneler Dernegi Parki’nin
bitkilendirmesi yeterli bulanlarin oram % 88, yeterli bulmayanlarin orani ise % 12’dir.

Dede Korkut Parki’nda ise alanmin bitkilendirmesini yeterli bulanlarin oram1 daha
disiiktiir. Yeterli bulanlar % 48, yeterli bulmayanlar % 52 seklindedir. Her iki parkta da
bitkilendirme agisindan eksiklikler olmasina karsin bu eksiklikler Dede Korkut Parki’nda
daha fazladir. Bu nedenle yetersiz orami daha fazla ¢ikmigtir. Calisgmanin baginda alan
secimi yapilirken bu 6zellikte olmasina dikkat edilmistir.
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o
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Sekil 40.Ankete katilan ebeveynlerin parkin bitkilendirmesini yeterli bulup bulmadikiarim
gosteren dagilim

Doga Anneler Dernegi Parki’nda ebeveynler agisindan bitkileri begenenler % 92,
begenmeyenler % 8 olarak belirlenirken, Dede Korkut Parki’nda bitkileri begenenler % 56,
begenmeyenler % 44 seklinde ortaya ¢ikmistir. Ebeveynlerin alandaki bitkileri begenip

begenmediklerini gosteren dagilim Sekil 41°de verilmektedir.
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Sekil 41.Ankete katilan ebeveynlerin alandaki bitkileri begenip begenmediklerini gosteren
dagilim

Doga Anneler Dernegi Parki’nda ebeveynlerin en ¢ok begendigi bitki tiirii
Cryptomeria japonica ‘Elegans’ % 32°dir. Bununla birlikte begenilen diger tiirler
Chamaecyparis lawsoniana % 4, Morus nigra ‘Pendula’ % 4, Nerium oleander % 4 olarak
belirlenmigtir (Sekil 42). Cevapsiz orani, bitkileri begenmeyenler ve begenenlerin de

bazilarinin net bir tercih belirtmemelerinden dolay: yiiksek ¢ikmustir.

100
X 80
Z 56
= 9
o |
o 40 32
E] 20
D 4 4 4
>‘ 0 v T i )
CEVAPSIZ Chamaecyparis Cryptomeria Morus nigra  Nerium oleander
lawsoniana Jjaponica "Pendula”
"Elegans"”
BITKI TURLERI

Sekil 42. Ankete katilan ebeveynlerin Doga Anneler Dernegi Parki'nda en ¢ok hangi
bitkiyi begendiklerini gosteren dagilim

Dede Korkut Parki’nda ebeveynler tarafindan en ¢ok begenilen bitki tiirleri Picea
sitchensis % 8, Tagetes sp. % 4, Thuja occidentalis % 4 seklinde belirlenmigtir (Sekil 43).
Cevapsiz oraninin bu parkta da yiiksek ¢ikmasi diger alanda oldugu gibi bitkileri
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begenmeyenler ve begenenlerin de bazilannin net bir tercih belirtmemelerinden

kaynaklanmaktadir.

2 2 8 8

YUZDE ORAN (%)
8

(=

CEVAPSIZ Picea sitchensis Tagates sp. Thuja occidentalis

BITKI TURLERI

Sekil 43. Ankete katilan ebeveynlerin Dede Korkut Parki'nda en ¢ok hangi bitkiyi
begendiklerini gosteren dagilim

Her iki parkta da ebeveynlerin en ¢ok begendigi bitkilerle iliskili olarak neden o bitki
tirlerini sevdikleri sorulmus ve bunun igin 6nem sirasi belirtmeden birden fazla cevap
verebilecekleri sdylenmistir. Yapilan biitlin anketlerin sonucunda verilere bakildiginda bu
soruya en fazla 6 cevap verildigi tespit edilmis ve yiizde oranlari her bir park igin verilen
150 (25*6) cevap tizerinden hesaplanmigtir. Ebeveynlerin parklardaki mevcut bitkileri
tercih etme nedenlerinin yiizde dagilimlar1 Sekil 44°de verilmistir. Buna gore;

Doga Anneler Dernegi Parki’nda bitkilerin begenilme nedenlerinden ilk iigiine

“bakildiginda, bitkinin estetik agidan giizel olmas1 % 9,3, yapragimn giizel olmas1 % 3,3,
formunun giizel olmast % 3,3, ciceginin giizel olmasi % 2 seklinde siralandig:
goriilmektedir.

Dede Korkut Parki’nda bitkilerin begenilme nedenlerinin ilk {igii, bitkinin estetik
acidan giizel olmas1 % 6, ¢igeginin giizel olmas1 % 4,6, ¢igek renginin giizel olmas1 % 4
olarak belirlenmistir.

Her iki park alaninda da cevapsiz oraninin yiiksek ¢ikmasi, bitkiyi begenme nedeni
olarak 6’dan az segenek soyleyenlerin diger segenekleri 6’ya tamamlanincaya kadar
cevapsiz olarak belirtildiginden ve alandaki bitkileri begenmeyenler i¢in de bu soru

cevapsiz olarak kabul edildiginden kaynaklanmaktadir.
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BiTKiYI BEGENME NEDENLERI

Sekil 44. Ankete katilan ebeveynlerin alandaki mevcut bitkileri begenme nedenlerini
gosteren dagilim

Doga Anneler Dernegi Parki’nda anket yapilan ebeveynler alanin bitkilendirmesi
yeterli bulmalarina ragmen bagka bitkiler de istemektedirler. Istenen bitkiler cigek % 40,
agag % 36, ¢im % 8 seklinde belirlenmistir. % 16’s1 ise baska bitki istememektedir.

Dede Kokut Parki’nda agaglarin heniiz boylarinin kiigiik, dolayisiyla etkisiz olmasi
nedeni ile en ¢ok istenen bitki aga¢ % 56 olarak belirlenmistir. Bunun yaninda ¢igek % 40
olarak tespit edilmis, bagka bitki istemeyenler ise % 4 seklinde belirlenmistir (Sekil 45).

100
2 %0 O Doga Anneler Dernegi Parki
g 56 B Dede Korkut Park
& 40 40
A4
N 16
:E 20 1 8 0 4
0 1 [ ! , : | l'ﬂ
CciM CICEK ISTEMIYORUM
BITKI TURU

Sekil 45. Ankete katilan ebeveynlerin alanda bagka bitki isteyip istemediklerini gosteren
dagilim

Ankete katilan ebeveynlerin bazi bireysel/demografik ozellikleri ile parktaki bitki

tercihleri arasinda istatistiki anlamda bir iligkinin olup olmadigi Khi-kare testine gore
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aragtirillmustir. Bu durumda, ebeveynlerin yas, cinsiyet, egitim, meslek, gelir, konutta
oturma siiresine ve parka olan uzakliklara ait ozellikleri, bitkisel yeterlilik, bitkileri
begenme, alandaki bitki tiirii tercihi ve diger bitki tiirlerine olan gereksinim agisindan
karsilagtirilmistir. Her bir karsilagtirmada, Hy hipotezi ebeveynlerin bireysel 6zellikleri ile
parktaki bitki tercihleri arasinda iliski yoktur olarak varsayilmistir.

Tablo 73, 74 ve 75°de gosterildigi iizere ankete katilan ebeveynlerin yas, egitim,
oturma siiresi ile parktaki bitki tercihleri arasinda istatistiki Snemde bir anlaml fark ortaya
cikmamugtir. Ebeveynlere ait cinsiyet ile parktaki bitkisel yeterlilik agisindan (Tablo 76),
meslek ile bitkisel yeterlik ve diger bitki tiirlerine olan gereksinim agisindan (Tablo 77),
gelir ile alandaki bitki tiirii tercihi arasinda (Tablo 78) anlamli farklar ortaya ¢ikmugtir.
Ayrica, ebeveynlerin parka olan uzakliklar ile bitkisel yeterlilik, bitkileri begenme ve
alandaki bitki tiirii tercihleri arasinda p<0.05 6nem diizeyinde farklilik belirlenmigtir
(Tablo 79).
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4. SONUCLAR

Cocuklarin bitki tercihlerinin belirlenmesine yonelik olarak yapilan bu tez
caligmasinda g¢ocuklarla yapilan gozlem, goriisme ve ebeveynlere yapilan anketlerden elde
edilen veriler istatistik analizler yardimiyla degerlendirilmis ve asagidaki sonuglar elde

edilmistir.

4.1. Cocuklara Yapilan Gozleme iliskin Sonuglar

e Cocuklar bitkili alanlar1 oyun oynarken ¢ok az kullanmaktadirlar.
e Aletli oyun alanlarin1 daha ¢ok kullanmaktadirlar.
e Her iki parkta da ¢ocuklarin alanda en fazla 16-30 dk. kaldiklar tespit edilmistir.

4.2. Cocuklarla Yapilan Gériismeye Iliskin Sonuglar

Cocuklarin park kullanimina iliskin verdikleri cevaplara ait sonuglar;

e Doga Anneler Dernegi Parki’nda gériisme yapilan gocuklarin ¢ogunlugu (%54)
alanda 1 saat, Dede Korkut Parki’nda ise (%38) 2 saat kalmaktadir.

e Iki alanda da gocuklarin cogunlugu parka her giin gelmektedir.

e Doga Anneler Dernegi Parki’m ¢ocuklar en fazla (%30) 12.00-14.00 saatlerinde,
daha sonra (%28) 14.00-16.00 saatlerinde kullanmaktadirlar. Dede Korkut Parki en fazla
(%38) 10.00-12.00 saatlerinde, daha sonra (%36) 12.00-14.00 saatlerinde kullamlmaktadir.

e Cocuklar en ¢ok (Doga Anneler Dernegi Parki’nda %56, Dede Korkut Parki’'nda
%68) aletli oyun alaninda oynamaktadirlar.

e Cocuklara ait yag, cinsiyet ve egitim Ozellikleri ile parkta kalinan siire, parka
gelinen siklik, parka gelinen saatler ve en ¢ok tercih edilen mekan faktorleri agisindan Khi-
kare testine gére anlamh bir iligki vardir.

e Goriisme yapilan gocuklar alandaki bitkileri kompozisyon olarak degil de tek tiir
diizeyinde begenmektedirler.

e Yas ve egitim diizeyleri ile bitki begenileri arasinda anlamli bir iligki oldugu

ortaya ¢ikmistir.



141

e Doga Anneler Dernegi Parki’nda ¢ocuklarin en ¢ok begendigi bitki tiirii
Cryptomeria japonica ‘Elegans’ (%34), Dede Korkut Parki’nda en ¢ok begenilen bitki
Tagetes sp. (%28) olarak belirlenmigtir. Yapilan Khi-kare testine gore ¢ocuklarin yasglan
ile bitki tercihleri arasinda anlamli bir iligki vardir.

e Yapilan goriismelere gore g¢ocuklarin cogunlugunun (%56) Doga Anneler
Demnegi Parki’nda oyun oynarken bitkileri kullandigi, Dede Korkut Parki’nda (%84)
kullanmadig1 tespit edilmistir. Bunun sebebi olarak Doga Anneler Dernegi Parki’ndaki
bitkilerin Dede Korkut Parki’ndakilere gore daha biiyiik ve yogun olmasi s6ylenebilir.

e Khi-kare testine gore cinsiyet ile ¢ocuklarin bitkiyi oyun oynarken kullanma
tercihi arasinda iligki ortaya ¢ikmigtir.

e Cocuklar alandaki bitkileri daha ¢ok saklambag oynarken kullanmaktadir.

e (Cocuklara ait yas, cinsiyet ve egitim ozellikleri, bitkileri oyun tiplerine gore
kullanma durumlan agisindan Khi-kare testine gore karsilastinlmis sonugta sadece yas ile
bitkiyi belirli oyunlarda kullanma tercihi arasinda iligki oldugu tespit edilmistir.

e Her iki parkta da ¢ocuklann alandaki bitkilere zarar verme orani, zarar vermeme
oranina gore daha yliksek ¢ikmstir.

e Doga Anneler Dernegi Parki’nda ve Dede Korkut Parki’nda ¢ocuklar alandaki
bitkilere ek olarak oncelikle daha ¢ok (Doga Anneler Dernegi Parki’nda %62, Dede
Korkut Parki’nda %44) ¢igek ikinci olarak (Doga Anneler Dernegi Parki’nda %22, Dede
Korkut Parki’nda %36) agag istemektedir.

e Cocuklara ait bireysel 6zelliklerin (yas, cinsiyet, egitim), bitki isteme tercihlerini
yapilan Khi-kare testine gére degistirmedigi belirlenmigtir.

Cocuklarin gosterilen fotograflardaki bitki tercihlerine verdikleri cevaplara ait
sonuglar;

Agaclar:

e Goériigme yapilan 100 ¢ocuktan 53’ ibreli agag tiirlerinde doku agisindan kaba
dokuyu tercih etmektedir. 47’si ise ince dokuyu se¢cmistir.

e Yaprakli agag tiirlerinde oncelikli olarak kaba dokuyu, ikinci sirada ince dokuyu
tercih etmislerdir.

e [Ibreli agag tiirlerinde yaprak rengi agisindan en ¢ok kirmizi renkli yaprak tercih

edilmistir. Daha sonra sirasiyla mavi yaprak, san yaprak ve yesil yaprak se¢ilmistir.
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e Yaprakl agac tiirlerinden yaprak rengi agisindan en ¢ok kirmizi renk tercih
edilmistir. Diger tercihler sirasiyla turuncu, sari, gri, yesil olarak belirlenmistir.

e Yaprakh agaclarda cicek rengi agisindan en ¢ok tercih edilen renk beyaz olarak
belirlenmistir. Daha sonra en yiiksek tercihten baslayarak sirasiyla mor, pembe, bordo,
turuncu, sar1, kirmizi seklinde tespit edilmistir.

o Yaprakli agaclarda meyve rengi olarak c¢ocuklar biiyiikk oranda kirmiziyi
se¢miglerdir. Diger tercihler yine en yliksekten baglayarak yesil, sari, turuncu olarak
saptanmigtir.

e Form agisindan ibreli aaglarda en ¢ok tercih edilenin siitun form oldugu ortaya
konmugtur. ikinci tercih olarak sarkik form, digerleri de yuvarlak, piramit ve konik olarak
tespit edilmistir.

e Yaprakh agaglarda form agisindan en ¢ok semsiye form tercih edilmistir. ikinci
olarak sarkik form se¢ilmis. Digerleri yuvarlak form, daginik form ve siitun form seklinde
tespit edilmigtir.

e Cocuklarn bireysel 6zellikleri (yas, cinsiyet, egitim) ile genis yaprakl agaclarda
yaprak rengi, ¢icek rengi, meyve rengi, form, ibreli agaglarda sadece form tercihleri
arasinda yapilan Khi-kare testine gére anlaml bir iligki oldugu goriilmiistiir.

¢ Cocuklann bireysel dzellikleri (yas, cinsiyet, egitim) ile genis yaprakl agaclarda
doku, ibreli agaglarda da doku ve yaprak rengi agisindan tercihler arasinda yapilan Khi-
kare testine gére anlamli bir iliski olmadig: ortaya konmustur.

e Benzer bicimde yapilan Khi-kare testine gore yaprakli agaglarda doku, yaprak
rengi, ¢icek rengi, form, ibreli agaglarda doku, form faktoriiniin se¢im nedenleri ve
degerlendirilen oyunlar agisindan anlamli bir iligki oldugu saptanmistir. Buna karsin
yaprakli agaglarda meyve rengi faktorii sadece se¢im nedeni agisindan anlamli olarak tespit
edilmigtir.

e Yaprakli agaclarda meyve rengi, ibreli aga¢larda ise yaprak rengi faktorii segim
nedenleri ve degerlendirilen oyunlar agisindan yapilan Khi-kare testine gore anlamli
¢ikmamistir. Buna karsin yaprakli agaglarda meyve rengi faktorii sadece degerlendirilen
oyunlar agisindan anlamsiz olarak tespit edilmistir.

Calilar:

e Ibreli ¢alilarda doku agisindan en ¢ok ince doku, daha sonra kaba doku tercih

edilmigtir.
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e Yaprakh calilarda da doku agisindan en ¢ok ince doku, daha sonra kaba doku
tercih edilmistir.

o [Ibreli galida yaprak rengi agisindan en ¢ok sar, daha sonra sirasi ile mavi,
turuncu, yesil ve gri tercih edilmistir.

e Yaprakh calilarda kirmizi en ¢ok tercih edilen yaprak rengi olmustur. Digerleri en
¢ok tercih edilenden baglayarak sar1 alacali, yesil, beyaz alacali, yesil olarak belirlenmistir.

e Yaprakh calilarda gigek rengi agisindan en ¢ok eflatun, daha sonra pembe, san,
kirmizi, beyaz tercih edilmigtir.

e (Cocuklar yaprakhh c¢alilarda meyve rengi olarak en ¢ok kirmiziy:
begenmektedirler. Diger meyve rengi tercihleri mavi, beyaz, siyah, turuncu, san seklinde
ortaya konmustur.

o Ibreli ¢alilarda piramit form cocuklarin en ¢ok tercih ettigi form olmustur.
Digerleri sirasiyla yayilict, siitun, kompakt ve siiriiniicii seklindedir.

e Cocuklarin yaprakl: ¢alilarda en ¢ok begendikleri form yuvarlak formdur. ikincisi
kompakt form, iigiinciisii ise daginik formdur.

e Yapilan Khi-kare testine gore genis yaprakli ¢alilarda doku tercihi ile ¢ocuklarin
yas Ozellikleri arasinda, ¢icek rengi tercihi ile yas ve egitim 6zellikleri arasinda, meyve
rengi tercihi ile yas ve cinsiyet 6zellikleri arasinda, form tercihi ile yas, cinsiyet, egitim
ozellikleri arasinda anlaml bir iligki oldugu gériilmiistiir. Ibreli ¢alilarda ise yaprak rengi
tercihi ile gocuklarin yas, egitim 6zellikleri arasinda, form tercihi ile sadece egitim durumu
arasinda anlaml iligki ortaya ¢ikmustir.

e Yapilan Khi-kare testine gore genis yaprakl: galilarda doku tercihi ile ¢ocuklarin
cinsiyet, egitim ozellikleri arasinda, ¢igek rengi tercihi ile cinsiyet &zellikleri arasinda,
meyve rengi tercihi ile egitim ozellikleri arasinda, yaprak rengi tercihi ile yas, cinsiyet,
egitim &zellikleri arasinda anlaml bir iligki ¢ikmamugtir. Ibreli galilarda ise yaprak rengi
tercihi ile gocuklarin cinsiyet 6zellikleri arasinda, form tercihi ile yas, cinsiyet durumu
arasinda, doku tercihi ile yas, cinsiyet, egitim O6zellikleri arasinda anlamh bir iligki
goriilmemigtir.

e Benzer bigimde yapilan Khi-kare testine gére yaprakli ¢alilarda doku, yaprak
rengi, meyve rengi, ibreli ¢alilarda doku, yaprak rengi, form faktériiniin segim nedenleri ve
degerlendirilen oyunlar agisindan anlamli bir iligki oldugu saptanmigtir.

e Yaprakli ¢alilarda ¢igek rengi ve form faktorii secim nedenleri ve degerlendirilen

oyunlar agisindan yapilan Khi-kare testine gére anlamli ¢ikmamustir.
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4.3. Ebeveynlere Yapilan Ankete Iligkin Sonuglar

e Ebeveynlere yapilan anket sonuglarina gére parkta kalis stireleri agisindan 1 saat
her iki alanda da en yiiksek oranda (Doga Anneler Dernegi Parki’nda %56, Dede Korkut
Parki’nda %68) ¢ikmustir.

e Ebeveynlerin ¢ogunlugu (Doga Anneler Dernegi Parki’'nda %36, Dede Korkut
Parki’nda %40) her iki alana da her giin gelmektedir.

e Doga Anneler Dernegi Parki’ni ebeveynler en ¢ok (%60) 16.00-18.00 saatlerinde,
Dede Korkut Parki’ni1 en ¢ok (%44) 18.00-20.00 saatlerinde kullanmaktadr.

e Doga Anneler Dernegi Parki’nda ebeveynlerin g¢ogunlugu (%88) alanin
bitkilendirmesini begenmekte, Dede Korkut Parki’ndaki ebeveynlerin gogunlugu (%52) ise
alanin bitkilendirmesini begenmemektedir. Bunun nedeni olarak Dede Korkut Parki’ndaki
bitkilerin diger alandakilere gore heniiz formlarini yansitacak kadar biiyilk olmamasi ve
grup halinde degil de tek tek dikilmis olmalan sdylenebilir.

e Her iki alanda da bitkiler tek tiir diizeyinde ele alindifinda ebeveynlerin
cogunlugu (Doga Anneler Dernegi Parki’nda %92, Dede Korkut Parki’nda %56) mevcut
bitkileri begenmektedirler.

e Doga Anneler Dernegi Parki’nda ebeveynler tarafindan en ¢ok begenilen tiir
Cryptomeria japonica ‘Elegans’ (%32), Dede Korkut Parki’nda Picea sitchensis (%8)
olarak tespit edilmigtir.

e Doga Anneler Dernegi Parki’nda ebeveynler mevcut bitkilerin diginda daha gok
(%40) cicek istemektedirler. Dede Korkut Parki’nda ise agag en ¢ok (%56) istenen bitkidir.



5. ONERILER

Cocuk oyun alanlarninda bitkilendirmenin 6nemini amaglayan bu tez ¢alismasi, érnek
alan olarak segilen Trabzon kentinin iki ¢ocuk oyun alaminda yapilmistir. Toplam 100
cocuk ve 50 ebeveyn lizerinden yapilan gozlem, goériigme ve anketten elde edilen
sonuglara gére asagidaki Oneriler getirilebilir;

e Bu arastirmanmin hipotezlerinden biri ¢ocuk oyun alanlarinda bitkilendirmenin
oyun ve cocuk algisinda etkili olup olmadiginin test edilmesidir. Yapilan gozlemler
sonucunda; ¢ocuklarin oyun alanlarinda bitkilendirilmis alanlan ¢ok fazla kullanmadiklan
goriilmiistiir. Bunun nedeni olarak yesil alanlardaki bitkilendirmelere gerektigi kadar
O6nem verilmemis olmas1 gosterilebilir. Ancak g¢ocuklar goériigme sirasinda biiyiikler
tarafindan firsat verildiginde ve bitkiler oyun oynamalarina imkan saglayacak ozellikte
oldugunda, bitkili alanlar1 kullanmak istediklerini belirtmiglerdir. Dolayisiyla, ¢ocuk oyun
alam1 planlamasinda mekanin déseme karakteri, oturma elemanlari, oyun aletleri...vb.
tasarimu kadar bitkilendirilecek alanlarin tasarimina da onem vermek gerektigi ortaya
¢ikmaktadir.

¢ Cocuk oyun alanlarinda yapilan bitkilendirmeler gogu kez aktif olarak oyun
oynanan ve daha ¢ok oyun elemanlarinin bulundugu mekanlann diginda, ¢im alanin
destekgisi bigiminde gergeklestirilmektedir. Halbuki, ¢im ve bitkilendirilmis alanlar oyun
mekani olarak simirsiz, etkileyici, ¢ekici, merak uyandirici, cezbedici 6zelliklerinden 6tiirii
daha titizlikle ele alimmalidir. Bu arastirmada bitki-oyun etkilesimleri sonucunda da ortaya
¢ikmugtir Oyun alanlarinda yesil ve yesil alanin olugturdugu oyun mekanlan bitkisiyle
birlikte daha alt olgeklerde kurgulanmalidir. Biitiinden 6zele dogru, mekanin islevi ve
estetigi birlikte diistiniilmelidir. Omegin; ¢ocuk yoruldugunda sadece oturma banklarinda
degil gblgeleme ve ferahlama hissi olusturacak aga¢ altindaki bir mekan yada aktif oyun
mekanlan olarak topografik yapt da tasanima katilarak hareketli, siirekli bitki
gruplamalarinin 6nemli iglevlere sahip olacagi goz ardi edilmemelidir.

¢ Bu tez ¢alismasinin sonucunda gocuklar oyun alanlarinin asli kullamcilan olarak
tek bitki diizeyinde tercihlerini belirtmislerdir. Buradan yola ¢ikilarak ¢ocuk oyun alanlan
tasariminda bitkilendirme yapilirken tiir se¢iminde bitkilerin tezin sonuglar kisminda

belirtilen, ¢ocuklarin en fazla tercih ettikleri 6zelliklerde olmasina dikkat edilmelidir.
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e (Cocuk oyun alanlan planlanirken yas, oyun alanin ana islevi, tesis edilecegi alan
Ozellikleri biiyiik rol oynamaktadir. Dolayisiyla, s6z edilen bu faktorler ¢ocuk ve
ebeveynlerin park ve bitki tercihlerinde etkili olabilmektedir. Ileride yapilacak ¢aligmalar,
6zellikle yas faktoriine gére oyun-bitki tercihi ve kullammindaki degisimler {izerinde
olacaktir. Bu ¢alismada gocuklarin tek tek bitki tercihlerinin belirlenmesi amaci 6n planda
tutulmustur. Bu tercihler belirlenirken bitki kompozisyonun nasil olmasi gerektigi
calismanin eksikleri arasindadir. Bitkilendirme tasarimi agisindan bitki gruplanna iliskin
tercihler seklinde gelistirilebilmesi igin sadece Trabzon bolgesel agidan degil, kiiltiirel ve
niifus faktérleri de g6z 6niinde tutulacak bicimde iilkemizin diger bolge ve kentleri de ele
alinmahidur. .
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7. EKLER

Ek 1. Cocuklarin goriigme formu

Ars. Gor. Habibe ACAR K.T.U. Orman Fakiiltesi Peyzaj Mimarlig1 Bsliimii
TRABZON
YER:
TARIH/SAAT:
ANKET NO:
GORUSME FORMU (COCUKLAR ICIN)
1. BOLUM
1. YASINIZ
()03 ()36 (1612 ()12+
2. CINSIYETINiZ
()H)Kiz ( ) Erkek
3. EGITIM DURUMUNUZ
( ) Kres ( ) Anaokulu () Tkokul () Ortaokul ( ) Higbiri
2.BOLUM

1. PARKTA NE KADAR SURE KALIYORSUNUZ?

()lSaat ()2saat ( )3saat ( )4saat ( )dahafazla................
2. PARKA NE SIKLIKTA GELIYORSUNUZ?

( )Hergiin  ( )Haftada 1-2kez  ( ) Hafta sonlar ( ) Daha seyrek
3. HANGI SAATLERDE GELIYORSUNUZ?

()8.00-10.00 ( )10.00-12.00 ( )12.00-14.00 ( )14.00-16.00

( )16.00-18.00 ( )18.00-20.00 () 20.00-+
4. EN COK HANGI MEKANDA OYNUYORSUNUZ?

( ) Kum havuzu ( ) Aletli oyun alanm1 ( ) Serbest alanlar ( ) Oturma alanlan
5. ALANDAKI BITKILERI BEGENIYOR MUSUNUZ?

( ) Evet

( ) Hayrr
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6. CEVABINIZ EVET ISE EN COK HANGILERINI BEGENIYORSUNUZ? NEDEN?
a. Cicegi giizel
b. Cigek rengi giizel
c. Iyi golgeleme yapiyor
d.Estetik agidan giizel
e. Meyvesi giizel
f. Sonbahar renklenmesi giizel
g. Formu giizel
h. Kabuklan giizel
1. Yaprag; giizel

7. OYUN OYNARKEN BITKILERI KULLANIYOR MUSUNUZ?

( ) Evet ( ) Hayir
8.CEVABINIZ EVET ISE HANGi OYUNLAR ICIN KULLANTYORSUNUZ?

( ) Saklambag  ( ) Tirmanma ( ) Atlama () e
9. ALANDAKI BITKILERE ZARAR VERIYOR MUSUNUZ?

( ) Evet

( ) Hayir
10. ARKADASLARINIZ ALANDAKI BITKILERE ZARAR VERIYOR MU?

( ) Evet

( )Hayrr

11. OYUN ALANINDA BASKA BITKI ISTER MISINIZ?
( )Agac () Cim () Cicek ( ) Bagka bitki istemiyorum

3.BOLUM
SIZE GOSTERILEN BU AGAC ORNEKLERINDEN:

1. IBRELI TURLERDEN DOKU iLE ILGILI OLANLARDAN EN COK
HANGISINI BEGENDINIZ? NEDEN?

 BU BITKILER ETRAFINIZDA OLSAYDI HANGI OYUNLARDA
KULLANIRSINIZ? NASIL?
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o (Aga¢ Orneklerine iliskin bu soru her bir grup (yaprakli doku, ibreli yaprak rengi,
yaprakli yaprak rengi, yaprakh ¢icek rengi, yaprakli meyve rengi, ibreli form, yaprakh

form) igin tekrarlanmigtir.)

SiZE GOSTERILEN BU CALI ORNEKLERINDEN:

1. IBRELI TOURLERDEN DOKU iLE ILGILI OLANLARDAN EN COK
HANGISINI BEGENDINiZ? NEDEN?
L e
¢ BU BITKILER ETRAFINIZDA OLSAYDI HANGI OYUNLARDA
KULLANIRSINIZ? NASIL?

e (Cali 6rneklerine iligkin bu soru her bir grup (yaprakli doku, ibreli yaprak rengi, yaprakl
yaprak rengi, yapraklh ¢icek rengi, yaprakli meyve rengi, ibreli form, yaprakli form) igin

tekrarlanmigtir.)

17. ICINDE OYUN OYNAYIP KOSUP EGLENECEK OLSAYDINIZ BITKILI
ALANLARI MI YOKSA CIM ALANLARI MI DAHA COK ISTERSINIZ?
() Bitkili
() Cim



Fotograflar

1. Pinus radiata (ince) 2. Araucaria heterophylla (kaba)

Ek Sekil 1. Doku Ornekleri (Ibreli Tiirler)

1. Magnolia grandiflora (kaba) 2. Betula papyrifera (ince)

Ek Sekil 2. Doku Ornekleri (Yaprakl Tiirler)
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B

1. Cedrus deodora (yesil) 2. Cryptomeria japonica “Elegans”™
(kirmiz)

3. Picea pungens (mavi) 4. Cupressus macrocarpa “Goldcrest” (sart)

Ek Sekil 3. Yaprak Rengi Ornekleri (Ibreli Tiirler)



157

1. Platanus occidentalis 2. Ginkgo biloba 3. Acer ginnala
(yesil) (sar1) (kirmizi)

4. Acer saccharum (turuncu) 5. Eleagnus angustifolia (gri)

Ek Sekil 4. Yaprak Rengi Omekleri (YaprakliTiirler)

1. Koelreutaria paniculata 2. Chionanthus virginious 3. Syringa persica
(sar) (beyaz) (mor)

Ek Sekil 5. Cicek Rengi Omekleri (Yaprakh Tiirler)
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4. Cercis siliquastrum 5. Aesculus carnea 6. Punica granatum
(pembe) (kirm1z1) (turuncu)

7. Cotinus coggygria
(bordo)
Ek Sekil 5’in Devami

1. Sorbus aucuparia (kirmizi) 2. Diospyros kaki (turuncu)

Ek Sekil 6. Meyve Rengi Ornekleri (Yaprakli Tiirler)
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3. Pyrus communis (yesil) 4. Malus hybrids (sar1)

Ek Sekil 6’nin devam

1. Dacrydium franklinii 2. Picea glauca “Conica “ 3. Pinus pinea
(sarkik) (konik) (yuvarlak)

4. Picea pungens “Glauca” (piramit) 5. Cupressus sempervirens (slitun)

Ek Sekil 7. Form Ornekleri ( Ibreli Tiirler)
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1. Acer saccarinum 2. Acer platanoides 3. Acer platanoides
(daganik) (yuvarlak) “Columnare” (siitun)

4. Betula pendula (sarkik) 5. Albizzia julibrissin (semsiye)

Ek Sekil 8. Form Ornekleri (Yaprakh Tiirler)

1. Abies balsamea “Nana” (kaba) 2. Juniperus chinensis “Blaauw” (ince)

Ek Sekil 9. Doku Omekleri (Ibreli Tiirler)
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1. Viburnum rthydiphyllum (kaba) 2. Tamarix sp. (ince)

Ek Sekil 10. Doku Ornekleri (Yaprakh Tiirler)

1. Chamaecyparis psifera 2. Chamaecyparis lawsonina 3. Thuja occidentalis
“Flifera Aurea” (sar) “Filiformis Compacta” (yesil)  “Rheingold” (turuncu)

4. Juniperus chinensis “Hetzii” S. Chamaecyparis psifera “Cyano-viridis”
(gri) (mavi)

Ek Sekil 11. Yaprak Rengi Ornekleri (ibreli Tiirler)
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1. Berberis thunbergii “Aurea” 2. Cornus alba 3. Euonymus japonica
(sar1) “Argentea -Marginata” “Aurea-Marginata”
(beyaz alacali) (sar1 alacali)

4. Euonymus alata (kirmizi) 5. Pittosporum tobira “Nana” (yesil)

Ek Sekil 12. Yaprak Rengi Ornekleri (Yaprakli Tiirler)

1. Spirea bumalda 2. Viburnum opulus “Sterile” 3. Hydrangea sp.
(kirmizr) (beyaz) (pembe)

Ek Sekil 13. Cicek Rengi Ornekleri (Yaprakli Tiirler)



4. Forsythia intermedia (sar) 5. Wisteria chinensis (eflatun)

Ek Sekil 13’iin devam

1. Pyrantha coccinea “Lalendi” 2. Vaccinium sp.
(turuncu) (mavi) (kirmizi)

4. Pyracantha “Golden Dome” 5. Viburnum sp. 6. Skimmia japonica
(sar1) (siyah) “Fructo-Alba” (beyaz)

Ek Sekil 14. Meyve Rengi Ormekleri (Yaprakli Tiirler)
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1. Juniperus chinensis 2. Chamaecyparis lawsoniana 3. Chamaecyparis lawsoniana
“Pfitzeriana Glauca” Ellwood’s Pillar” “Filiformis Compacta”
(yayilicy) (siitun) (kompakt)

4. Juniperus communis “Compressa” (piramit) 5. Juniperus conferta (striiniicii

Ek Sekil 15. Form Ornekleri (Ibreli Tiirler)

1. Viburnum rthydiphyllum 2. Ligustrum japonica 3. Pittosporum tobira “Nana”
(daganik) (yuvarlak) (kompakt)

Ek Sekil 16. Form Ornekleri (Yaprakl Tiirler)
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Ek 2. Ebeveynlerin anket formu

Ars. Gor. Habibe ACAR K.T.U. Orman Fakiiltesi Peyzaj Mimarlig1 Bsliimii

TRABZON
Bu anket, Karadeniz Teknik Universitesi Peyzaj Mimarlig1 Boliimiinde yaptigim Yiiksek
Lisans ¢aligmamin 6nemli bir parcasidir. Anketin amaci, Trabzon’da pilot alan olarak
se¢ilen gocuk oyun alanlarinin kullanicilar géziiyle 6zellikle bitkilendirme agisindan genel
bir degerlendirmesini yapmak, sorunlar belirlemek, bunlara ¢6ziim olabilecek Oneriler
getirmek ve daha iyi olmasi i¢in katkida bulunmaktir. Bu nedenle liitfen tiim sorular
cevaplayimmz. Dogru veya yanlis cevap seklinde bir degerlendirme yapilmayacaktir.

Onemli olan sizin kisisel goriislerinize en uygun olan cevabi vermenizdir.

YER:
TARIH/SAAT:
ANKET NO:
ANKET FORMU (EBEVEYNLER ICIN)
1. BOLUM
1. YASINIZ

()16-25 ()26-35 () 36-45 () 46-55 ()56-65 ()65+
2. CINSIYETINIZ

( ) Bay ( ) Bayan
3. EGITIM DURUMUNUZ

( ) Tahsilsiz () ilkokul ~ ( )Ortaokul ( )Lise () Universite
4 MESLEGINiZ

( YMemur  ( )is¢i  ( )Emekli  ( )Oprenci () Serbest

() Issiz ( ) Ev hanim ()DIZEr oveeeeieieeeeiiieeeen
5.YAKLASIK AYLIK GELIRINiZ NE KADARDIR?

( ) 0-499.000.000 TL.

( ) 500.000.000-999.000.000 TL.

( ) 1.000.000.000-1.999.000.000 TL.

( ) 2.000.000.000 +
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6. NE KADAR SUREDIR SU ANKI KONUTUNUZDA OTURUYORSUNUZ?
(Y1Yd ()2Yd ()3Yd ()4Yd ()5Yd ()5+

2.BOLUM

1.PARKTA NE KADAR SURE KALIYORSUNUZ?
()1Saat ()2saat ( )3saat ( )4saat ( )dahafazla.................
2.PARKA NE SIKLIKTA GELIYORSUNUZ?
( )Hergiin  ( ) Haftada 1-2kez  ( ) Hafta sonlan ( ) Daha seyrek
3.HANG1 SAATLERDE GELIYORSUNUZ?
() 8.00-10.00 ( )10.00-12.00 ( )12.00-14.00 ( )14.00-16.00 ( )16.00-18.00
() 18.00-20.00  ( )20.00-+
4. ALANIN BITKILENDIRMESINI YETERLI BULUYOR MUSUNUZ?
( )Evet ( ) Hayir
5.ALANDAKI BITKILERI BEGENIYOR MUSUNUZ?
( )Evet () Hayrr
6.CEVABINIZ EVET ISE EN COK HANGILERINI BEGENIYORSUNUZ? NEDEN?
(BEGENILEN BITKI/ NEDENI)
1. .. T AR a. Cigegi glizel
b. Cigek rengi giizel
c. Iyi gélgeleme yapiyor
d.Estetik a¢idan giizel
e. Meyvesi giizel
f. Sonbahar renklenmesi giizel
g. Formu giizel
h. Kabuklan giizel
1. Yaprag giizel

7.0YUN ALANINDA BASKA BITKI ISTER MISINiZ?
( )Agac ( ) Cim ( ).Cicek ( ) Baska bitki istemiyorum



OZGECMIS

1977 yilinda Karabiik’te dogdu. Ik, orta ve lise &grenimini Safranbolu’da
tamamlad:. 1994 yilinda K.T.U. Orman Fakiiltesi Peyzaj Mimarlig1 Boliimiinde Lisans
egitimine, 1998 yilinda K.T.U. Fen Bilimleri Enstitiisii Peyzaj Mimarlign Ana Bilim
Dalinda Yiiksek Lisans egitimine basladi. 2001 yilinda K.T.U. Fen Bilimleri Enstitiisii
Peyzaj Mimarlig1 Ana Bilim Dalina Aragtirma Gorevlisi olarak atandi. Halen bu gorevini
siirdiirmektedir.

Evli ve bir gocuk annesi olan Habibe ACAR, Ingilizce bilmektedir.



