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OZET

Bu tez ¢aligmasmin amaci, Avrupa’daki eglence parklan iizerinde detayl: bir aragtirma
yaparak, park igerisinde farkli ozellikler iceren mekanlarin bicimlenisi ve sirkiilasyon
sistemlerinin incelenmesidir. '

Calismanin kuramsal kismim olugturan birinci béliimde, serbest zaman ve eglence
kavramu ile eglence parklarinin planlama kriterleri iizerinde etkili olan faktorler aragtrlmigtir.
Eglence parklarimin kurulug amac: ve igerikleri hakkinda detayh bilgiler verilmistir.

Uygulama béliimiinde, eglence parklarindaki mekanlarn bigimlenisi ve bu bicimlenisin
parklarin kullanimina etkileri irdelenmis, analiz tablolan hazirlanmigtir. Ayrica parklarin
sirkiilasyon sistemlerinin mekanlarla iligkisi ve kurgusu da analiz edilmistir. Yapilan analiz
¢aligmasina gore de elde dilen verilerin degerlendirilmesi sonucunda mekanlarn bigimlenisi
ve sirkiilasyon sisteminin planlanmasi konusunda tasarimda etkili olabilecek &neriler

-

getirilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Serbest Zaman, Eglence, Eglence Parklan, Mekan, Giris, Sirkiilasyon
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SUMMARY

A Research On The Formation Of Spaces and The Circulation System Of The
Theme Parks At Europe

The goal of this study is to analyse the forms of spaces having different characteristics
and the circulation system between them with the datas obtained from a detailed document
study on theme parks at Europe.

At the theorotical part, phase I the concepts of leisure time and entertainment were
described and the factors having an important role in designing theme parks were
investigated. In addition to these, a detailed information on the goals of theme parks and the
activities that they involve were given.

In the experimental part, the forms of the spaces in theme parks and the influences of
these forms on the usage of that place were examined and analysis tables were done. In
addition, analyzes of the relationships between circulation systems and the places of the
theme parks were also done, With evaluating the datas obtained from these analyzes some
suggestions which can be effective at forming spaces and planning circulation systems in the

theme parks were brought in.

Key words: Leisure Time, Entertainment, Amusement Parks, Space, Entry, Circulation
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1. GENEL BiLGILER
1.1. Giris ve Cahgymayla figili Kavramlarin A¢iklanmasi

Insan hayatiin basladigy ilk giinden bu giline yasama ortamlari stirekli degisime
ugrayan insanoglu, bu degisimin sonucu sekillenen mekanlarin bag kahrarr;am olarak tiim
depisimlerden etkilenmigs ve bu degisimlerin tiim etkilerine maruz kalmugtr, Ik
zamanlarda fazla bir gesitlilik gdstermeyen yasama mekanlar1 zamanin ve teknolojinin
ilerlemesi ile ¢ok gesitli etkinlikleri de barindirmaya baglamstir.

Giiniimiiz kosullary, insanlara bir taraftan ¢ok yeni kullamm olanaklar1 ve zaman
kazanmmu sunarken, Ste yandan gahigan insanlarin bilytik bir bolimiinii daba fazla kent
yasamina bagimli duruma sokmustur. Kentler, bozulan ekolojik dengesi, yitirilen yesil
alanlar ve estetik nitelikleri ile sagliksiz yasam ortamlar1 sunmaktadirlar.

Bu nedenle de insanlar daha saglikli yasamak, verimli bir ¢aligma diizeni iginde
olmak ve yasam iginde bozulan bitiinliigiine yeniden kavusmak amaciyla serbest
zamanlarin1 degerlendirip eglenme etkinliklerinde bulunma ihtiyaci hissetmistir.

insanlik tarihi kadar eski bir konu olan serbest zamanlarm degerlendirilmesi ve
eplence konusu; 6zellikle batida 18. yiizyihn sonlarina dogru sanayide yaganan gelismeler
ile kendini gdstermektedir. Daha &nceleri 6n planda olan insan giici yerini teknolojik
makinelere  birakinca, insanlarin serbest zamanlarinda bir artis olmus ve bu zamanlari
degerlendirme kavrami birgok bilim dalinin ilgi alam haline gelmistir [1].

Yirminci yiizythn ikinci yanismda kentlesme olgusunun gok hizli bir gelisme
icerisine girmesi, kentsel yerlesim alanlarinda kamu kullanimina ayrilmis agik ve yesil
alanlarin yerlerini farkh karakterli yapilagmalara terk etmelerine neden olmustur. Boylece,
birgok iilkede yesil ve agik alanlardan yoksun fiziksel dokusu ve organik biitlinlagi
dengeden uzaklagmis, ¢ok gesitli gevresel sorunlari igeren kent mekanlarn ortaya
¢ikarmuigtir. Bu sorunlarn Spemli boyutlara ulasmasiyla birlikte, gegmiste fazlaca
gereksinim duyulmayan dinlenme ve eglence alanlar1 kentsel mekanlarda yeniden Gnem
kazanmaya baglamstir [2].

Eglence ve dinlenme gereksinimleri hizla artan ve niteligi degisen kentliler igin kent
icerisinde yer alan ulagilabilir agik ve yesil alanlarm, eglence ve dinlenme mekanlarinin



degeri giderek essiz duruma gelmektedir. Kentlilerin mekaniklesmis giinlik yasamlari,
yogun iy tenlposundan arda kalan serbest zamanlar1 ve maddi olanaklar1 olduk¢a smirhdur.

Giinlimiiz toplumunun g¢ogunlufunun yasadig1 kentler, kirsal yerlesim alanlarna
oranla bilyilk olanaklara sahiptir. Kentliler ¢ok ydnlii ¢aligma olanagina, daha kaliteli
konutlara, daha iyi ve gesitli egitim kurumlarna, daha fazla saglik, sosyal ve kiiltiirel
tesislere sahiptirler. Sosyal ve insan psikolojisi agisindan planlanmis kentte insanlar tiim
gereksinimlerini kargilayabilirler. Ancak, giiniimiiziin kentleri bu fonksiyonlar:
kargilamaktan ¢ok uzak olmalar1 nedeniyle insanlara sinir gergiﬁlikleri, cesitli
komplikasyonlar ve manevi yilkler veren bir ortama doniigmiigtiir. Giiniimiizin birgok
kentlerinde yasayanlarin bulunduklar1 ¢aligma ortamlari iginde giiciinii ve zihinsel
verimliligini tekrar kazanma olasihfina sahip olmadigim s6yleyebiliriz [3].

Yasadigimiz bu yiizyilda da bliyiik degismeler hizli bir siire¢ igerisinde devam
etmektedir. Endiistriyel gelismeler fiziksel alanda degisikliklere neden olmus ve insan-
dogal alan iligkileri kopmustur. Bunun yanin sira birgok elektronik aracin varhg: insanlarin
serbest zamanlarini degerlendirme olanaklarim degistirmigtir. Bu durum insanlarm agikta
yapilan rekreasyon ve eglence faaliyetlerinden uzaklagtirmigtir. Oysa agik ve yesil alanlar
insanlarin serbest zamamm degerlendirmesi, rekreasyonel aktiviteler agisindan ¢ok fazla
olanak taniyan mekanlardir [4]. Fakat giinlimiizde bir¢ok kimse bu olanaklarin sundugu
firsatlar1 g6z ardi ederek bunlarin kullamm seklini farkl: bicimde degerlendirmektedir.
Tiim bunlarin sonucunda kentsel agik ve yesil alanlar giderek yok olmakta ve insanlarin
yagami i¢in gerekli olan saglikli gevreler bundan olumsuz etkilenmektedir [2].

Cok eski donemlerden bu yana, her ¢agm kendi 6zel kosullarma gore kiiltiirden
kiiltiire degiserek siiriip gitmekte olan ‘eglenme kavrami’ giiniimiizde ¢ok daha genis ve
¢ok daha farkli bir anlam kazanarak, insanin yasaminda ge¢misle kiyas kabul etmeyecek
kadar 6nemli bir yer tutmaya baslamgtir [5].

1950 yillarinda baslayan hizli kentlesme sonucun&a sosyal vé teknik alt yap1 bu hiza
ayak uyduramamugtrr. Dolayisiyla artan niifusa gore saglikh cevreler igin gerekli donati
alam yetersiz kalmugtir. Bu donatilardan biri olan eflence alanlar niifus artigina gére yok
denilecek kadar az artmalarmin disinda bazilar spekiilatif amaglarla kullanilarak yok
olmusg, bazilar1 ise sahip oldugu dinlenme ve eglence fonksiyonlarmna kargin biinyelerinde
baska iglevler barindirdifindan yok olmaya devam etmektedirler [4].



Toplumun serbest zaman davraniglari incelendiginde ortam degigikliginin, kisilerin
viicutga ve kafaca yenilenmeleri i¢in Snemli bir fonksiyon oldugu goriiliir. Ancak, ortam
acik alanlara, dinlenme ve eglence alanlarina y8nelik biiyiik bir akin dogmustur. Insanlarin
bu gereksinimlerinin bir kismi kent iginde karsilanabilir duruma getirilse bile, yerlesim
alanlarinda kiginin bulunduu ortam kaniksanmasi, bireysel yasam ve hareket
serbestliginin siirhili1 nedeniyle her zaman bir psikolojik eksiklik sdz konusu olacaktir
[6].

Insanlar kentte bireysel sosyal yagantiya ve bir ¢ok yasalara uyma zorunlulufundadir
bu durum uzun bir zaman iginde insam psikolojik yonden olumsuz bir gekilde
etkileyebilecegi ve yipranmasina neden olabilecegi i¢in, bunu dengelemekte ancak 6zel bir
ortam kismen etkin olabilir [7].

Insanoglunun temel ihtiyaglarindan biri olan rekreasyon, eglence ve dinlenme
etkinlikleri, serbest zaman ve uygulama alanlan i¢in 6zel mekanlar gerektirmektedir. Bu
mekanlarin ¢ogu genellikle kamu alanlar1 ve agik alanlardir[8]. Nitekim kentlerde bahgeli
konutlar, kent i¢ci agik alanlar ve parklar, eglence mekanlan bireylerin psikolojik
ihtiyaglarmnin kargilanmasinda kismen yararh olmaktadir [9].

Acgik alanlar, insanlarin Ozgiirce davranabilecekleri, dogal bir sekilde hareket
edebilecekleri, bir gok etkinligi elverigli ve kolayca uyum saglanabilecek bolgeler olarak
segilir. Agik alanlar en kiigiikk cep parklarindan, bdlgesel parklara kadar biiyiikliiklerine
gére degigirler. Park tipleri farkli toplumlarda, farkli ihtiyag ve isteklere gore farkli
bigimlenmektedir [8].

Cevremizde geligen otomasyon, modern ulagim araglari, bilgisayar ve internete kadar
uzanan elektronik oyuncaklar son on yildir araliksiz olarak pes pese ortaya ¢ikmuglardir.
Bunlarin sonucu olarak da, insanlarda hareket etme yoksullugu ve buna bagl davramg
bozukluklari, yetersiz sosyai iligki, aile fertleri ve smif arkadaglar1 arasindaki iletisim
eksikliZi gibi psikolojik bozukluklar ortaya ¢ikmaktadir [10].

Bu psikolojik dengenin saglanmas: ve diizelmesi i¢in insanlar, ortam degisikligi
istedikleri zaman, kendilerini kent i¢indeki ve digindaki dinlenme ve eglenme alanlarina,.
yani park mekanlarma iteceklerdir [11]. Bu durum endiistrinin yogun oldugu bdlgelere
gore de depismektedir. Gleichmann’in yaptifi arastirmalara gore, endiistrinin geligmis
oldugu kentlerde dinlenmek ve eglenmek igin kent digina ¢ikanlarin oram kent niifusunun



%73 linii kapsamasina ragmen, bahgeli konut, agik alanlar ve eglence alanlari bakimindan
iyi olan kentlerde bu oran %25-30’a kadar diigmektedir [9].

Altmigh ve yetmisli yillarin yapilasmanin hizlanmasi gehirlerimizi beton kiitlelerine
doniigtiirmiigttir. Nesiller boyunca insanlarla goriigiip, bulugma yeri ve gocuklara da oyun
alam olarak da hizmet vermis olan yesil alanlar artik yerleri doldurulmayacak sekilde yok
olmuslardir [5].

‘Oysa 18. yiizyilin en aydin kisilerinden biri olan Friedrich Schiller’ in “Insan, sadece
oyun oynadii yerde tam bir insandir” sozii giiniimiizde de gegerliligini hala korumaktadir.

Bugiin eglenme, dinlenme ve oyun parklari kisitlanmis dogal oyun alanlarinin 6nemli
bir yedegi konumundadir. Geng ve yagh igin bir bulugma yeri haline gelmistir. Desarj
olmak i¢in, gerginlesen sinirleri yatistirmak i¢in, gocuk ve yetiskinlere dinlenme ve oyun
esnasinda toplumda yerini bulmaya ve siirtiigmeleri sonuca baglama firsat1 verir [10].

Bu veriler de gdsteriyor ki, agik ve yesil alan miktarlar1 gittikge azalan giinimiiz
kentlerinde, eglence ve dinlenme alan ihtiyaci1 her gegen giin biraz daha artacaktirr. Bu
dogrultuda diinyanin ¢esitli iilkelerinde bu ihtiyaca cevap vermek amaciyla kent simirjari
gevresinde biiyiik alanlar kaplayan eglence alanlar1 planlanmaktadur [2].

Serbest zaman degerlendirilmesine yonelik etkinlikler ve mekansal gereksinimler
sonucu ortaya ¢ikan eglence alanlary, tarih igersinde siirekli bir degisim gostermistir.
Ozellikle endiistri devrimi ile is ve yasam kosullarindaki farklilagmalarin keskinlesmesi
eglence anlayismi da etkilemigtir. Bu etkilesim sonucunda yeni aktiviteler ve arazi
kullamim tiirleri ortaya ¢ikmustir. Giiniimiizde ise eglence alanlar1 arasinda eglence parklar
(amusement parklar), tema parklar (theme parklar) ve su parklar1 (aqua parklar) hizla
yayginlagsmaktadir.

1.2. Cahsmanin Amaci

Tiim gelismekte olan iilkelerde hzli kentlesme nedeniyle dogal ¢evre giderek
bozulmaktadir. Ekosistemin her pargas: birbiriyle siki iligki icerisindedir[4]. Bu sistemin
bir pargasi olan insanoglu hizla dogal ortamdan uzaklagtigindan dolay1, yasadii mekandan
hognut olmamaya baglamig, giderek toplumdan soyutlanmg, bireysel iligkileri zayiflamig
ve zamanla nereye ait oldufunu ve kendine nelerin ait oldugunu bilememeye baslamgtir
[12]. Bu nedenle de daha saghkli yasamak, verimli bir galigma diizeni iginde



olmak ve yagsam iginde bozulan biitiinliiine yeniden kavugsmak amaciyla eglenme ve
dinlenme faaliyetlerinde bulunma ihtiyact duymugtur [3] . |

Kisinin yitirdigi psikolojik yasam enerjisini kendi arzusuna bagli olarak yeniden
kazanmasi anlaminda kullanilan eglence kavrami, insan yagaminin ayrilmaz bir pargasi
olup, tarihi ¢ok eskilere dayanmaktadir [5].

Agik ve yesil alanlar, rekreasyon ve eglence alanlar1 gibi insan psikolojisi ile
dogrudan iligkisi olan kent mekanlar1 kentli igin 6nemli olan gesitli eglence aktivitelerini
biinyelerinde barindirmaktadirlar, Bir kentte yeteri kadar eglence ve dinlenme alaninin
bulunmas! insanlarimn psikolojik ve fiziksel gelisimlerinde 6nemli rol oynamaktadir [9].

Eglence ve dinlenme alanlarina duyulan ihtiyag, niifustaki artiga gore agik
mekanlarin azalmasi sonucunda  biiyiimektedir. Kentlegme siireci esnasinda kentin
yakinlarinda yer alan kirsal alanlar da biiyiik bir hizla yok olmaya bagslamugtir. Sonug
olarak da, insanlarm kolaylikla dogayla baglant1 kurabilecekleri yerler olan agik eglence ve
dinlenme alanlarma duyulan ihtiyag diger mekanlara oranla daha fazla olmaya baglamstir.
Toplumdaki hayatin modernlesmesi ile birlikte, hayat daha da karmagik hale gelmistir. Bu
karmagikhga bagl olarak da psikolojik fiziksel gereksinimlerden dolay: eglence
etkinliklerinin gesitlilii artmmgtir [8].

Kentlesme akimlarinin daha da geligmesi ile agik rekreasyon ve eglence alanlarina
duyulan gereksinimin ¢ok daha fazla artacagi rahatlikla goriilmektedir [9]. Bunda
kentlerdeki birtakim gevresel sorunun azaltilmasi gabalarinin yam sira egitim ve kiltir
diizeyinin yiikselmesi, gelir ve arag sahiplilifinin ¢ogalmas, kitle iletisimi olanaklarinin
gelismesi  dolayisiyla halkin  eflence gereksinimini ve istek gesitlilifinin artig
gOstermesinde pay: biiylikttir [13]. U

Modern yagamin dongiisii iginde eglence kavraminin farkl yonlerde sekillenmesi ve
rekreasyonel alanlarin tasarimindaki degisiklik arayis1 eglence parklari gibi  yeni
rekreasyonel mekanlarin olusumunu hizlandirmistr. Degigim olgu olarak her ne kadar
uzun bir gegmise sahip olsa da bu degisimin fiziksel mekanlara yansimasi son yiizyilda
kendini gostermistir. Ozellikle endiistri devrimi sonrasinda degigen bu olgular eglence
sektérii denilen yeni bir sektoriin olusumunu giindeme getirmistir [12].

Eglence ve dinlenme alanlarmin bu kadar 6nemli bir rolii olmasma ve bu kadar gok
yayginlagmasina raimen diinyada birgok iilkede hakketti3i yeri ve dnemi almamistir.

Kentli igin bu kadar 6nemli olan eglence alanlarmn yeteri kadar Snemsenmemis
olmasmin  nedeninin “toplum  kiltlirlerinin  tarihi yapisindan”  kaynaklandig:



sdylenmektedir [3]. Bunun en dnemli nedeni ise halkin kentlerde dogrudan ve dolayh
olarak topluca kullanabilécegi gergek anlamda bir eglence ve dinlenme alam tanimindan
yoksun olmasidir. Kentlilerin gogu ve kiiltiirlii kesimi bile bir kent parkim bos zamaninda
gidecegi gazino, lunapark, ¢ay bahgesi hatta otopark olarak g6rmektedir [4].

Bunun en dnemli nedenlerinden biri meveut eglence ve dinlenme alanlarmimn kiigiik
kent parklarim ve gocuk oyun alanlarim Steye gegememesi ve dogru planlanmams
olmasidir [11]. "

Diinyann iki binli yillan yasadig: su giinlerde, toplumlarin genel ekonomik ve sosyal
yapilarinda ve gelecege iligkin beklentilerinde gok ciddi degisiklikler gdzlenmektedir.
Modern teknolojinin sagladig: olanaklar ve toplumcu politikalar sonucu insanlar eskisine
kiyasla daha kisa ¢aliyma saatleri ve daha uzun dinlenme siireleriyle yasamlarin
stirdtirmektedir [14].

Bu nedenle artik eglenme ve dinlenme kavramlari kent parklarina sikigmaktan ¢ikmis
ve 6nemli bir yatirim ekseni haline gelmigtir. Eglene bi¢imleri ve eglence mekanlari daha
farkli bir diizlemde ve mevcut trendleri deistirecek mekanlari gerekli kilmaktadir.
Farkhlagan ¢aligma kosullarinin, yasam tarzlarmm getirmis oldugu tek diizelikten kurtulma
bicimi olan “eglence” anlayisi, gegmiste oldugu gibi artik sadece dinlenmeyi
icermemektedir.

Ayrica ses, 151k ve goriintii sistemlerinde yaganan teknolojik gelismeler, tasarim
bigimlerinin gelisimi, insanlarm korku, heyecan, merak gibi duygulari da yasayarak
eglenme isteklerinin ¢ogalmasi bu konuda farkh uzmanlarin ve farkh eglence mekanlarimn
ortaya ¢ikmasina yol agmugtir [15].

Bu noktada tez, serbest‘ zamanlarin  degerlendirilmesinin  degisimi sonucu
teknolojiyle birlikte 6rtaya ¢ikan ve giinlimiiz teknolojisinde bireysel ve toplumsal olarak
eglence ihtiyacina cevap veren tematik eglence parklarim ele almaktadir.

Ulkemizde ve diinyada gogu kez ekonomik faktorlerin on planda tutularak
tasarlanmig olan tematik eglence parklarinn, insanlarin giindelik yasamlarmin bir parcasi
haline gelen psikolojik gereksinimlerine ne kadar cevap verdigi, bizi bu aragtirmaya sevk
eden en Snemli sebeplerden biridir. Bu baglamda tez kapsaminda;

o Insanlarin giinlik yasamlarmin bir pargasi olan serbest zamanlarmi ve
degerlendirme bigimlerini, ’
e Tematik eglence parklarmnin kurulug amaglar1 ve gelisim siireci,



o Tematik parklarin yer se¢im ihtiyaglari, tasarim kriterleri ve alan
gereksinimleri, .

e Tematik parklarn ierikleri ve bazi mekanlarmmn almis olduklar bi¢imlerin,
kullanicilarin tercih nedenlerine etkilerinin incelenmesi,

e Avrupa’da planlanan tematik parklarin sahip olduklar fiziksel ve psikolojik
6zelliklerinin insanlar tarafindan kullanilip kullanilmadi: arastvlrllacaktlr.

1.3. Genel Kavramlarnn A¢iklanmasi
1.3.1. Serbest Zaman (Leisure Time) Kavram
1.3.1.1. Zaman Kavram

Giinliikk hayatta lfarsﬂastlglmm ve pes pese gelisen biitiin olaylar, bizi “zaman”
denilen soyut bir kavramu diisiinmeye zorlamaktadir. Ciinkii ¢cok degerli olan bu kavram
icinde, olaylar1 siralar, yasar, degerlendirir ve kavramaya g¢aligiriz. Zaman kavraminin
diginda cereyan eden higbir olay, higbir olgu olmadigi i¢in bu kavram, astronomi, fizyoloji,
psikoloji ve diger bazi bilim dallarinda akademik g¢aligma ve arastwrmalara da konu
olmaktadir [16].

Zaman kavramu, insanin yaratiligindan bu yana, her devirde tizerinde 6nemle durulan
bir konu olmugtur. Oyle ki, zaman kavrammin giiniimiizde gelismis tilkelerle gelismemis
{ilkeleri birbirinden aywan 6nemli farklardan biri oldufunu stylemek de miimkiindiir.
Zaman, insan hayatinin yerine gére uzun veya kisa siireli, tekran1 imkansiz, baglangig ve
sonu belirli, saatle digiilebilen bir bolimiidiir [17].

Addington, zamanm insanlarin sonsuzluk §lgiisiit oldugunu ve zamanla ilgili dogal
kabul edilen her geyin, insan diigiincesinin bir iirlinii olarak ortaya giktifint belirtir. Yine
Addington’a gére zamam anlamak i¢in, zamanin uzaya bagh oldugunu kabul etmek
gerekir. Uzay 6l¢iidiir. Zaman uzay sayesinde Ol¢iilebilmektedir. Zaman, bir nesnenin
uzaydaki bir noktadan bagka bir noktaya gegtigi araliktir, Zaman ve uzay kavramlari birbiri
icin gere%ﬁdir ve birinin varh1 digerinin varligina baghdir [18].

Toplumun her kesiminde bireylerin, zamanlarm1 farkh amaglarla kullanimmi
incelemeye ybnelik arastirmalar, genellikle toplum bilimciler tarafindan “zaman biitgesi”
(time budget) kavramu iginde ele alinmaktadir [17].



Aragtrmamizin bu kisminda bazi bilim adamlarinin ve zaman inceleme

kuruluglarinin yapmus olduklan siniflandirma ¢ahigmalarina deginecegiz.

Mesela; Brightbill ve Meyer zaman kavramint ;
e  Var olmakla ilgili zaman
e  Gegimle ilgili zaman

¢  Bos zaman, olmak {izere iige ayirmuslardir [19].

Megyeri, dgrencilerin serbest zaman etkinlikleri ile ilgili aragtirmasinda, zamanin
insanin yaratihigindaki gesitli etkinliklere dagilimimi dért grupta ele almistir.

1. Temel ihtiyaglarimin giderilmesine ayrilan zaman (uyku, temizlik, giyinme,
v.b. etkinlikler i¢in kullanilan zamandir)

2. Calisma, buna bagh etkinlikler ve gérev i¢in ayrilan zaman (is, yolculuk,
Odev, 8grenim i¢in gegen siire, v.b. etkinliklere ayrilan zamandir)

3. Serbest etkinliklere ayrilan zaman (eglencelere, spor, beden egitimi,
dinlenme ve bireyin kendini gelistirmesi igin katildig1 etkinliklere ayrilan zamandir)

4. Diger etkinliklere ayrilan zamandir [20].

Cesitli iilkelerde yapilan aragtirmalarda insanlarin hayatlarindaki yeri tartigilmaz olan
zaman kullamimi, insan gereksinimlerine gore smiflandirilmistir. 1997 yilinda Avustralya’
da Avustralya Devlet Istatistik Kurumunda (ABS) yapilan bir aragtirmaya gore bireylerin
zaman kullanim: dokuz dnemli kategoride siniflandirilmugtir (Tablo 1.1.) [21].

Zamamn ekonomik kullanimi giinlimiiz insam igin kagmilmaz bir ihtiyag olmugtur.
Zaman sadece ahm giiciindeki artiga paralel olarak tiiketime yansitan insan, ihtiyaglarinin
seciminde ve kullamminda verimlili3i hesab1 yapmadifmdan ¢ogunlukla zamam bosa
harcayabilmektedir. Daha iyi yasayabilmek, ¢esitli zevkleri, keyifleri tadabilmek i¢in
siirsizca harcanan paray: bile gogu kere hesapli ve tasarruflu kullanabilmektedir [16].

Kisacasi, birey kendisine ait paha bigilmez bir deger olan zamanim iyi planlamak ve
iyi kullanmak zorundadir. Baltag’a gore zaman, hayattir ve zamam bosa gegirmek, hayat1
bosa gegirmek demektir [16].



Tablo 1. Avustralya Devlet Istatistik Kurumu’nun (ABS) zaman siniflandirmasi [21]

ZAMAN TiPLERI ETKINLIK KATEGORILERI
Gerekli ( Zorunlu ) Zaman Kigisel etkinlikler
Kurumsal ( Sozlegmeli ) | Caligma (is)

Zaman Egitim (okul)

Ev ile ilgili etkinlikler

Sorumluluk iistlenilmis Cocuk bakim etkinlikleri

Zaman Satm alma (aligveris)

Gonollti galigma

Toplumsal etkilesim etkinlikleri
Serbest Zaman

Rekreasyon ve eglence etkinlikleri

Clinkli zaman; tasarruf edilemeyen, 6diing alinamayan, kiralanamayan, satin
almamayan, c¢ogaltilamayan, para gibi toplanamayan, hammadde gibi depolanamayan,
sadece kullanilan ve kaybedilen bir varliktir. Zaman, durmak bilmeyen bir diigman oldugu
kadar, gosterdiklerini de 6rnek alarak, diger zamanlarimizin degerlendirilmesinde yardimc
olacak kadar da iyi bir dosttur [17].

1.3.1.2. is Kavram

Is, kavram ile ilgili ¢ok farkh tammlar mevcuttur, Is kavramm ile ilgili bir
ekonomistle, bir fizik¢inin yapmus oldugu tanimlar farkhiik gostermektedir. Ekonomistlere
gbre iy, yalmizca insanlarin ihtiyaglarmi kargilamak ve gelir elde etmek igin yaptiklar:
bedensel ve zihinsel faaliyetlerdir. Fizikgiler bu noktada ekonomistlerden ayrilarak sadece
insanlarin degilhayvanlarin ve makinelerinde is yaptiklarim kabul ederler ve fizikteki
is = kuvvet x yol formiiliini ileri siirerler. Is, calisma zamamnm igerisinde yerine getirilen,
bayat1 kazanmak i¢in bagvurulan bir etkinliktir. Gegim saglama, hayat kazanma isidir [16].

I5, insanlarin gelir elde edip, ihtiyaglarim karsiladiklary, kisiliklerini kuvvetlendiren,
benlik duygusunu gelistiren, sosyal yonden doyum saBlayan bir aragtir. Ozellikle
glinimiizde birey yapmus oldufu i§, icra ettifi meslek 6Slgiistinde toplumdaki digér
fertlerden saygi, sevgi ve onay gérmektedir [16].
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Is (caliyma) zamam ikiye ayrilabilir :
1. Caligma (i),
- Kazanmak i¢in fiilen ¢aligma
- Kazanmak, yani ¢aligmak igin ayrilan zamanmin diginda, yine gerekli olarak ayrilan
bir zaman.
2. Bagimli zaman, igle ilgili zaman ya da is zorunluluklar,
- Dogal ¢aligma saatleri disinda, o is gesidi ile ilgili goniillii fazla mesai
- Ikinci bir ig [23].

IS
(Zorlama)

Sekil 1.1. Hayat devri iliski grafigi [16].

Bireylerin toplumsal statiilerinin belklen;rle;mde aktif rol oynayan is kavramina esir
olmamalari, ¢aligtiklar: kadar da dinlenmesini bilmeleri gerekir. Clinkii is, 6zellikle belirli
bir sinur1 gegtikten sonra insan igin yorgunluk, isteksizlik ve bikkmlik yaratir. Bu nedenle
devamh ¢alismamak, is saatleri arasina bos zaman koymak, ¢ahgan insan ig¢in biyiik
kolaylik saglar. insan hayat: genelde zorlama (i§), yorgunluk ve rahatlama (dinlenme)
evrelerinden olugmaktadir. Sekil 1.1.°de gortildagii gibi bu iliskiler arasinda dengenin iyi
kurulup yorgunlugun biiyiimesi engellenmelidir [16].

v
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1.3.1.3. Serbest Zaman Kavrami ve Tanimlanmasi

Eglence kavraminin ve eglence mekanlarinm, mekan ihtiyaglar1 ve proje kriterleri
incelenirken dzellikle “serbest zaman kavrammin™ tanumlanmasi gerekmektedir.

Serbest zaman kavram yeni bir kavram degildir. Tiim ¢aglarda ve tiim zamanlarda
biitiin insanlar eglenmek i¢in, ¢caligmak i¢in kendilerine zaman yaratmasmi bilmislerdir [8].

insanlarin egilimlerinin kisisel olmas: ve serbest zamanin degierlendirilmesi farkli
kiilttirlerde farkli olmasi nedeniyle “serbest zaman” kavrami toplum yapisin ilgilendiren
genig bir konudur. Serbest zamanin tanimi yapilirken elbette ki; sosyoloji, ekonomi,
antropoloji, psikoloji ve diger bilim dallar: ile iligkileri gdz 6niine alinmalidir [5].

Serbest zaman kelimesi Latince’de “izin verilmis olan” ya da “6zgiir olan” anlamina
gelen “Licere” kelimesinden gelmektedir. Fransizca’ da ise “Loisir” kelimesi “bog zaman”
demektir. Genel olarak, bog zaman anlami, zorunluludun yoklugu veya isten sonraki bitis
zamamdir [24].

Serbest zaman (Leisure time), hlimanist felsefenin ileri siirdiigii ve insanlarin gergek
ihtiyact olan re-creation (yeniden yaratilig, yaratilmak) fikrinin benimsenmesiyle ortaya
¢ikmistir. Bireyin diizenli ve dengeli bir hayat siirmesi 6ncelikle bog zamanin bilincine
varmasina, uygulama safhasi i¢inde planh ve organize edilmis bir egitime ihtiyag vardir
[51.

Arastrmacalar arasinda serbest zaman olgusu iizerine; k6keni, anlami, yararlar,
sorunlar1 ve toplumdaki yeri de dahil olmak {izere ¢ok ¢esitli agiklamalar yapilmaktadir
[25].

Cok eski zamanlardan beri Yunan filozoflar1 serbest zaman kavrami ile
ilgilenmiglerdir. Yunanca kelimeler olan “scole” ve “skole”in anlami serbest zamandir,
Scole, bilimsel tartigmalarin gergeklestiZi mekan anlamindadir. Latince de scolo,
ingilizce’de okul ve bilgin kelimeleri serbest zamanla egitim arasmdaki iliskiyi vurgular
[24].

Eldeki mevcut bilgilere gore, serbest zaman kavramu ile ilk kez Aristo ilgilenmis ve
bunu “her uygar kisinin yaratici dzelliklerini ortaya koydugu bir zaman pargasi1” olarak
tammlamistir. Aristo’dan sonra giinimiize kadar degisik bi¢imlerde ele alman serbest
zaman kavramil, rekreasyonel agidan daima 8nemini korumug ve bu ydnde ortaya ¢ikan
degisiklikler, eglence ve dinlenme mekam geligmelerini genis dlgiide etkilemistir. Bu
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etkinin en biiyikk nedenlerinden birisi tarih boyunca galisma saatlerinin siirekli olarak -
degisim gdstermesidir (Sekil 1.2.) [5].

20. ytizyilda yasanan endiistriyel devrimden sonra serbest zaman kavram ile ilgili
bir gok teori geligtirilmigtir. Serbest zamanin tamimini ilgilendiren alt1 tane yaklasim séz
konusudur:

1. Serbest zamanin klasik gériisii,

2. Bir sosyal simifin simgesi olarak serbest zaman,

3. Istege bagh veya 6zgiir bir zaman olarak serbest zaman,

4. Aktivite olarak serbest zaman,

5. Bir olugumun yapisi olarak serbest zaman

6. Ruhsal ve psikolojik olarak serbest zaman [24]

Serbest zamanin degisik kisi ve gortiglere gére de birgok tamimm yapilmaktadir.

Serbest zaman konusu {izerinde geniy c¢apta aragtirmalar yapan aragtmrmacilardan
biride Murphy’dir. Murphy, serbest zamanin tanimlanmasi {izerine 3 g6riis Sne siirmiistiir.
Bu goriisler; tarafsiz (amag), 6znel (konu) ve iki goriisiin sentezi seklindedir [2].

Murphy’e gére [2] serbest zamanin &znel kavramsal tammmi, akilla, deneyimsel
goriintimle, 6zgiirlikle yada gerekli bir mesguliyetin olmamasi seklinde agiklanmgtir.

Murphy, serbest zamanin tarafsiz kavramsal tanimlarim, sagduyusuz yada artan
zaman, isten ve biyolojik ihtiyaglardan sonra kalan bos zaman; is ve diger mecburiyetler
disindaki serbest aktiviteler, orta ¢agdaki gibi bos vaktini toplumdaki durumunu devam
ettirmek i¢in kullanan aristokrat simufi gOsteren bir sembol; kiiltiirel bir arag, sosyal
gruplara katilan ve bos zaman tecriibesi saglayan sosyal gruplarin iglevi olarak tanimlar
[2].

Winnifrith ve Barreth, serbest zamam ve serbest zamanda yapilan aktiviteleri farklt
bir tarzda tamimlamaktadir. Insan yasaminda nasil dolduruldugu belli olmayan bir eksiklik
olarak degil de, insan yagaminin amaci; dolu dolu, bolluk i¢inde, tam anlamiyla yaganan
bir hayat, kisisel bir gorils agisindan bakilan bir ugrag olarak agiklamaktadir [6]. Winnfrith
ve Barreth serbest zamana ve degerlendirme aktivitelerinden biri olan eglenceye Kisisel bir
gorliy acisindan bakarken; Stokowski serbest zamanin ve eglencenin daha ¢ok sosyal
yapisiyla ilgileniyordu. Buna gére de Stokowski serbest zamani tanimlarken, insanlarin
toplumsal deneyimlerini, bu deneyim alanlarini belirtmedeki stireci kullanmaktadir. Bu
alanlar insanlarm sosyal iligki ve davraniglarini 8zel diiglince ve anlamlar gergevesinde
belirli 8rneklerle iligkilidir {26].
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Sekil 1.2. Tarih boyunca ¢aligma saatlerinin degisimi [5]

Stokowski gibi Samdahl’da sosyal faktdrlerin 6nemini desteklemektedir. Clinkli -
sosyal faktSrler 6znel serbest zaman deneyimlerini etkiler. Samdahl, serbest zaman
etkinliklerinin varlig: ile alakali psikolojik boyutlarin yam sira sosyal faktdrlerin Snemini
de tammlar. O ayrica bog vakitlerde yapilan etkinliklere engel olan tehditlerin genellikle
sosyal kokenli oldugunu ve serbest zamanla eglencenin anlamli dogasinin aktivitelerinin
paylastirilmug bir sosyal gruptan geldigini sdylemektedir [27].

Objektif bir diislice olarak serbest zaman; kigilerin bulunduklari sosyal yap:
icerisinde yagamlarim siirdlirebilmek ve daha yiikksek bir diizeye ulastirabilmek igin
zorunlu olarak yaptiklar: gaba ve eylemler diginda kendi isteklerine gore degerlendirmede
serbest olduklar: siire olarak tamimlanabilir [28].
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Serbest zaman kavraminin sanayilesmis ilkelerin toplumsal gelisme seyirlerine
paralel olarak dofup gelistigini ileri siirenlerin baginda gelen Dumazadier, serbest zaman
kavraminin sadece sanayi iilkelerine has bir dzellik oldugunu belirtmektedir. Bu 6zellikleri
tagimayan diger toplumlarda, serbest zaman olgusu yeserememektedir. Serbest zamanlarin
kismen de olsa sanayi dncesi toplumlarda niifus etmeye baglamis olmasi, onlarin toplumsal
yapilarmm yeterince farklhlagmig bir tabana oturmasindan degil, kentsel endistriyel
degerlerin buralara yavas yavas niifus etmesinden dolayidir [16].

Mesela, eski Yunan’da serbest zamanlar1 degerlendirmede bir arag olarak kullanilan
olimpiyatlara katilabilmek igin soylu olmak, kentli olmak gerekiyordu. Siuf ayrimi;
Ozgirligi, eglenmek igin serbest zamani, spor yapmayi1 yalnizca Greklerin hakki olarak
kabul ediyordu. O devirde Atina’lmin {i¢-bes tane kélesi bulunuyordu ve ¢aligmak bunlarin
isiydi. Isparta’da her kentliye ortalama yirmi kdle disiiyordu [16].

Biitiin islerini kdlelerine yaptiran soylular, bol miktarda serbest zamana sahiptiler.
Serbest zamanlarim olimpiyatlara hazirlanmak ve yarigmakla gegiren soylulara kargin,
halkim, kdlelerin bdyle bir hakki mevcut degildi [16].

Gelisen teknoloji modernlesen hayat sartlari, bireylerin hayatlarmi kazanmak
amaciyla yaptiklar1 bedensel ve zihinsel isler i¢in ayrilan zorunlu zamanin diginda, bir
serbest zaman kavraminin ortaya ¢ikmasina sebep olmugtur [16].

Artik ¢agimizda, basta sanayilegmis iilkeler olmak tizere dier gelismekte olan ve
geleneksel toplumlarda serbest zaman bilincinin gelistigi goriilmektedir. Oncelikle galisan
kesimin daha fazla serbest zamana ve bu zamanlari diledigince 6zgiir olarak kullanmak
hakkma sahip olmak istediklerini bilmekteyiz. Insanlar teknolojinin kendilerine sagladig:
serbest zaman imkanlarinin artarak devam etmesini ve bu imkanlarini her gesit etkinliklerle
gelistirmelerini istemektedirler.' Glinlimiiz gartlar1, oncelikle gelismis tilke insanlarma bu
hakki1 tanimaktadir [22].

Bayer’e gore serbest zaman aktif yada pasif, toplumun ya da bire);in yararmé doniik
tek bagina ya da grupla yapilabilen, giintin herhangi bir saatinde ya da belirli saatlerinde ve
dtizenli olarak yapilan, bir arag kullammumi gerektiren ya da herhangi bir arag
kullanmaksizin katilina bilen gesitli etkinliklerin tiimiidar [29].

Serbest zaman faaliyetinin karakterini tespit etmekte gorevli olan Milletleraras:
Serbest Zaman Etiid Grubu, buna uygun olarak su tarifi ortaya koymaktadir. Serbest zaman

faaliyeti, kisinin mesleki, ailevi ve sosyal devlerini yerine getirdikten sonra hiir iradesi ile
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girigebilecegi dinlenme, eflenme, bilgisini zenginlestirme, maharetlerini artirma, toplum

hayatina, goniillii olarak katilma gibi bir seri mesguliyetlerdir [16]. .

1.3.2. Serbest Zamanin Degerlendirilmesi

Serbest zamam degerlendirmenin bir zaman dilimi, bir diistince bigimi ya da oyun,
eglence ttrlinden bir etkinlik olup olmadiinin  belirsizligi, onun toplum bilim
aragtirmalarma konu olmasim tartisilir hale getirmektedir. Bu giicliikler nedeni ile bir ¢ok
bilim adami, serbest zaman analizinin, serbest zaman denemelerinin test edilmesinde
baslangi¢ noktas: olarak alinmasim onermistir [2] .

Bireyin kendisini ifade edebilmesine, bilgi ve beceri sahibi olmasina,
sosyallesmesine, ruhsal ve bedensel agidan olgunlagmasina yarayan eglence aktivitelerini
yapabilmesi i¢in her seyden Once bireyin bir serbest zamana sahip olmasi gerektigini
unutmamak gerekir. Serbest zamam olan birey rekreasyonel faaliyetlerin yukarida
belirttigimiz 6zellikle1:ine baglhh olarak, hir iradesi ile goniillii olarak toplumun
geleneklerine, ahlaki ve manevi degerlerine uygun olarak kendisine nese ve mutluluk
duygularimi  yasatacak etkinliklerde bulunur. Bu etkinlikler, serbest zamanlari
degerlendirme konusunda uzman kisiler tarafindan tespit edilmis, amagly, planli, programli
ve belli bir mekanda yapilan faaliyetler olabildigi gibi bu konuda bilgi ve beceri sahibi
olmayan kisilerle, amagsiz, plansiz, programsiz ve organize olmayan mekanlarda da
yapilabilir. Onemli olan bireyin kendine gére bir amag ve hedef belirlemesi, bu amaglar:
gelistirmek i¢in ciddi, bilingli ve istekli bir bigimde ¢aba harcamasidir [16].

Serbest zamanlarmn iyi bir sekilde kullanilmas1 ve degerlendirilmesi, sanayi oncesi
toplumlarmda, giinlimfizdeki gibi ele alimmamistir. Her seyden Once sanayi Oncesi
toplumlarda galigmaya ayrilan zamanla, bunun kargit1 olan serbest zaman arasinda bir
ayinm yapilmamigtir. Ciinkii insanlar barinmak, beslenmek, korunmak, avlanmak ve
savunmak i¢in devamli ¢aligmak, aktif olmak zorundaydilar. Yavas yavas yerlesik hayata
gecilmesiyle serbest zaman kavram ortaya ¢ikmaya baglamig, insanlar bu zamanlarim
giinltik ihtiyaglarimi giderecek ev egyalari yaparak basit de olsa dokuma igleriyle ugragarak,
vah§i hayvanlardan korunmak igin silahlar yaparak ve dini toSrenlere katilarak
degerlendirmeye qalismlslardu [4].

Ilkel insan, serbest zaman ve ig arasinda belirli bir ayirim yapmamgtir. I§ ve serbest
zaman birbirinden kesin olarak ayriimamstir. Oysa modern insan giiniin belirli saatlerinde
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cahsip, belirli saatlerinde dinlenmektedir. ilkel insan gerektigi zaman ve is meveut oldugu
zaman gahigmustir [30]. i

Kisacasi, ilkel toplumlarda insanlar modern toplumlardaki insanlar gibi ¢aligma
zamam ile serbest zamam birbirinden aywrma geregi bile hissetmemislerdir. Ciinkii ilkel
toplum insan1, hayati igin gerekli olan ¢aligmalari yaptiktan sonra, artan serbest zamanini
bulundugu toprak pargasimin iklimine, cografi 6zelliklerine ve kiiltiiriine gére degisik
sekillerde degerlendirmistir. '

Serbest zaman degerlendirme gelisen teknoloji ve sanayii ile birlikte bir endiistri
haline gelmeye baglamigtir [8].

18.Yilizyilin baslarinda meydana gelen ekonomik ve sosyal yenilikler, her alanda
oldugu gibi, serbest zamanlarin degerlendirilmesi konusunda da kendisini hissettirmistir.
Sanayii devrimi ile insan giicii yerine gore de hayvan giicii yerini makinelere birakmustir.
Makinelesme sayesinde giinliik haftalik aylik yillik olarak serbest zamanlarda bir artig
meydana gelmis, insanlar bu serbest zamanlarim nasil ve ne sekilde degerlendireceklerini
distiniir hale gelmiglerdir [16] .

Teknolojik medeniyet gittikge artan Slgiide daha fazla ve daha miikemmel {iretme
mekanizmalar ile tiiketim mallar: saglamaktan bagka aym zamanda ¢aligma zamaninda da
“serbest zaman” kavramim1 meydana getirmigstir. Gergekte “serbest zaman etkinligi” esas
itibari ile endiistrilesen toplumda ailenin olusturdugu mesken ile igyerinin ayrilmasi
sonucunda ortaya ¢ikan bir mesele olmustur. Bagka bir deyisle endiistrilesmeden 6nceki
devir de biiylik bir tiiccar veya igadaminin evinin hem ticarethane, hem de ikamet yeri
olarak kullanmasi son derece yaygm bir haldir. Bu iki yasayis alam bugiin bilhassa biiylik
schirlerde birbirinden uzaklagmis, pargalanmis bulunmaktadir. Boylece aile salt bir tiiketim
cemaati haline gelmektedir. Caligma diginda elde edilen serbest zamanmn uzatilmas: ise

yeni eglence endiistrilerinin kurulmasina yol agmgtir [31].
. Geﬁsmekte olan {ilkelerin en 6nemli problemlerinden birisi olan hizli niifus artigi,
serbest zamanlarin degerlendirilmesinde kullanilan alanlarin da yetersiz kalmasina sebep
olmaktadir. Niifus artigina, kdyden kente gd¢ olay: da eklenince, insanlarin yogun olarak
bulundugu bdlgelerde serbest zamanlarin deZerlendirilmesi i¢in ayrilan eglence ve oyun
alanlary, parklar, spor salonlar, statlar vb. yetersiz kalmaktadir.

Geligmig iilkelerde serbest zamanlarin degerlendirilmesinde sportif faaliyetlerin yam
sira gesitli kitlttirel ve mesleki faaliyetlerle insan unsurunun, toplumun sosyal ve ekonomik

kalkinmasina da daha ¢ok katkida bulunmasi saflanmaktadir. Gelismis ve sanayilegmis
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lilkeler stirekli olarak tiretimde teknoloji yenileyen Ulkelerdir. Modern ve ileri
teknolojilerin uygulanmasi ve bir takim yeni buluglarin yapilmasi, gelismi$ tilkelerde
zaman daha az emege ihtiyag hissettirmektedir. Geligmis iilkelerde yer alan fertler
genellikle uygulanan sermaye, yogun metot dolayisiyla daha ¢ok serbest zamana sahip
olurlar. Gelijmemis ve gelijmekte olan iilkelerde, fertler esas meslekleri disinda
degerlendirebilecekleri zamana yeteri kadar sahip degildirler. Ayrica gelismis iilkelerde
gelir seviyesinin de yiiksekligi, ¢ahsan fertleri ikinci bir sahada faal olarak caliymaya
itebilmektedir. Gelismis tilkelerde teknolojinin devamli yenilenmesi, fertleri devamh
olarak egitim talebinde bulunmaya sevk etmektedir [22].

Bilimde ve teknolojide meydan gelen bu gelismeler beraberinde pek gok olumlu
Ozellikleri de getirmigtir. Geligmis tilkelerde kisi bagina diisen milli gelirin artmasi, bunun
sonucunda ortaya ¢ikan yiiksek hayat standardi bireylerin serbest zamanlarini istedikleri
sekilde degerlendirmelerine yardim etmigtir. Ciinkii bireyin serbest zamanm
degerlendirmek amaciyla katilacag etkinlikler igin giderlerini kargilayacak bir gelire sahip
olmas: gerekir [16]. °

Modern toplumlarda, gelisen teknoloji sayesinde makinelesmenin baglamas: ¢alisan
insan giiciinii aza indirmis, serbest zamanlar1 ¢ogaltmistir. Bu noktada 6nemli olan bireyin
bu serbest zamanlarin da hem kendisine hem de gevresine faydali olacak sekilde hangi
kurum ve kuruluslarda degerlendirilebilecegini saglikli bir gekilde tespit edilmesi
meselesidir [5].

Sanayi Sonrasi (Bilgi Toplumu) Toplumlarda Serbest Zamanlarin Degerlendirilmesi;
batida basta A.B.D olmak fizere ileri sanayi iilkelerinin, sanayi toplumu safhasindan bilgi
toplumu safhasina gegisi ve bu gegisi yarattif1 sosyo-ekonomik gelismeler bugiin ﬁzerinde
en ¢ok tartigilarak, teoriler gelistirilen konular arasinda yer almaktadir. Aragtirmacilar
tartigmalarini, ¢agdas bati toplumlarmmda mesleki ve simnifsal yapidaki bliyiik degismeler
neticesinde olusan bir smif tizerinde “bilgi smifi” (knowledge-class) veya Steden beri “yeni
simf (new class)” adi verilen bir kesim {izerinde yogunlagtiriimugtir, Bat: toplumlar: bugiin
esas itibari ile imalata dayal sanayi toplumuna gegislerine benzer bir déniisiim igindedir.
Bedeni olan cahiymanin yerine esas itibari ile zihni galigma, mal iretiminin yerine de
hizmet {iretimi almugtir [16].

Serbest zamanlar1 degerlendirme kavram (eglénce, rekreasyon) , sosyoloji bilimi
igerisinde ele alinan yeni bir dal oldugundan bu konuda farkh gértisler ileri stiriilmektedir.



18

Her konuda oldugu gibi serbest zamanlarin degerlendirilmesi konusunda da, bu konu
ile ilgilenen bir gok aragtirmaci tarafinda kébul edilen bazi temel dzellikler meveuttur [22].

Serbest zamanlarin degerlendirilmesi ile ilgili temel 8zellikleri sdyle siralayabiliriz

1. Birey bu etkinliklere kendi istedigi igin katilir. Bunu kendisi seger.
Bagkasmin zorlamasi sz konusu degildir. Gonitlliiltik esastrr.

2. Bu etkinliklere katilmak bireye ani ve dogrudan doyum saglar.

3. Esnektir. Sayisiz durumlarda bulunabilir. Bireysel, grupsal, Orgiitld,
Orgiitsliz v.b. gibi.

4. Evrensel olarak aramir ve uygulanir. Begeri mekanizmanin fizyolojik ve
psikolojik ifadesidir.

5. Kisiye gore bir degeri vardir ve kendisi i¢in bir amagtir. Ciddi ve amaghdir.

6. Serbest zamani degerlendirme genellikle bir ¢esit etkinlifi gerektirir.
Etkinlik fiziksel, zihinsel, toplumsal yada duygusal olabilir. Etkinliklerin bazilar: digtan
goriilebilir. Ornegin, golf oynayan, daga tirmanan, ylizen kiside oldugu gibi. Konser
dinleyen, kitap okuyan, kuglar1 seyreden bir kisinin etkinligini gormek zordur.

7. Serbest zaman degerlendirme bir tek bigimde degildir. Insanlarin serbest
zamanlarinda hoglanarak yaptiklar etkinlikler sonsuzdur. Segilen etkinlikler genislik
ve ¢esitlilik gdsterir.

8. Serbest zaman etkinliklerini ddrtiler belirler. Insanlarm segtikleri etkinlikler
diirtiilere baglidrr. Kisisel doyuma ulagmak i¢ diirtiiler tarafindan tegvik edilir.

9. Serbest zaman degerlendirme ikincil lirlinlere sahiptir. Yani herhangi bir
etkinlige katilana entelektiiel, fiziksel, toplumsal geliyme, sagliklilik, iyi vatandaslhik
vb. gibi kisilik dzellikleri kazandirir. .

10. Tamamen dzgiir zaman ig¢inde bagvurulan bir etkinliktir[16].

Buglin serbest zamanlar1 degerlendirilmesi kavrami; daba gok toplumsal bakimda
kabullenilir ve kigiye yararh etkinlikler olmasi gdziiyle bakilmaktadir. Gerald Fitzgerad,
serbest zaman etkinliklerinin, serbest zaman degerlendirmesi olmas: igin ahlaksal olmasi,
zihinsel ve fiziksel olarak insa edilmig, bagkalarmin haklarna saygili, goniillit olarak
secilmig, zevk ve basann duygusunu saflamasi gerektigi iizerinde durulmaktadmr. Fakat
buglin herkes serbest zamam akilli bir bigimde kullanmamaktadir. Ornegin, kumar
oynamakta, icki igmekte, rezalet ¢ikarmakta, fenaliklara yol agmakta ve amagsiz
bigimlerde gegirmektedir. Oysa ki amag, serbest zamanmn akill: olarak degerlendirilmesidir
[32].
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1.3.2.1. Serbest Zamam Degerlendirmenin Onemi

Serbest zamam degerlendirme konusu giinimiizde hem sanayilegsmis hem de sanayisi
gelismemis toplumlarda ortak bir problemdir. Ozellikle geligmis tilkelerde, ekonomik
alanda yaganan gelismeler, teknolojinin geligmesi ile artan makinelesme, otomasyon, fazla
tiretim ve hayat sartlarimin iyilesmesi gibi sebeplerden dolayi, ¢alisma saatleri azalmug ve
buna karsilk bos zamanlarda artmalar, uzamalar meydana gelmistir. Ayrica
sanayilesmekte olan lilkkelerde de igsizlik nedeniyle dogal' olarak ortaya gikan bir bos
zaman problemi mevcuttur [16].

Giinlimiizde gittikge Onem kazanan serbest zaman ve serbest zamanlarin
degerlendirilmesi meselesi, 6zellikle 19. Yiizyil'in baslarinda higbir iilke igin bir deger
ifade etmiyordu. O donemlerde bir iy giiniiniin siiresi belirsiz oldugu gibi, fabrikalarda
haftalik ¢aligma saatleri 75 saati astyordu. Kole misali ¢aliymak zorunda olan kesimin
kendine ayrrabilecegi, rahatlayip dinlenebilecegi bir zaman yoktu. Ancak giiniimiizde her
alanda meydana gelen teknolojik gelismeler ve makinelesmeyle ¢aligma saatleri azalmus,
serbest zamanlar ise artmugtir. Bireyler hem giiniin, hem haftanin, hem de yilin belirli
zamanlarim dinlenmek, eglenmek, gezip gormek, rahatlamak igin kullanabilmektedirler.
Ashinda bu durum artik giiniimiiz igin bir zaruret halini almigtir [11].

Serbest zamanlar: degerlendirme faaliyetleri her ne kadar bireysel olarak yapilan bir
etkinlikse de, bireylerin eglence etkinliklerinin, yagadiklar1 toplumun gelenek-
goreneklerine, ahlaki ve manevi degerlerine uygun olup olmadifim aragtirmalar:
gerekmektedir. Bu yilizden bir toplumda uygulanan eglence 6mnekleri, farkhi kiiltiirel
degerleri taslyan bir dier toplumda benimsenmeyebilirler.
© Serbest zamam geregi gibi degerlendirme, diger bir ifade ile, bireyin serbest
zamanim gahsiyeti ve tiim geligimi i¢in gerekli sekilde kullanmasidir. BSylece dinlenme ve
eglenme, serbest zaman faaliyeti olarak ele almnca ister birey, ister grup i¢in olsun yapicy,
davramglar: gelistirici olmali, zamam gelisi glizel degil, geregi gibi kullanma anlagilmahdir
[22]. '

Eglence etkinlikleri, disaridan zorlamalarin olmadigi, bireyin ozglir iradesi ile
serbestge secip katilabilecegi etkinlikler biitlintdiir, GSniilltilik ilkesinin esas oldugu bu
etkinliklerde segim tamamiyla kisiye ait olmalidir.

Gokge’ye gore serbest zamanlani degerlendirme faaliyeti kiginin ailesel, mesleksel ve
toplumsal 8devlerini ‘yerine getirdikten sonra, bireysel olarak girigebilecegi dinlenme,
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eglenme, biigisini zenginlestirme, becerilerini artirma ve giderek toplum hayatina géniilli
olarak katilma gibi bir dizi ugrasilari igeren etkinliklerdir [33).

Birey igin ihtiyaglarim kargilamak, ge¢imini saglamak ne kadar 6nemli ise, bog
zaman olusturmak ve bunu en iyi sekiide degerlendirmek .de o derece 6nemli olmalidur.
Clinkli kisinin iy hayatinda basarili olmasi, serbest zamanlarinda yapti: etkinliklerle,
rahatlayip, dinlenmesiyle yakindan iligkilidir. Bu sayede ¢aligma verimi artmakta, birey
hem toplumsal, hem de psikolojik agidan bir rahatlama yasamaktadir. Bu nedenle serbest
zamanlarin deﬁerlendirilmesi olayi sosyolojik agidan biiyiik Snem tagimaktadir [16].

Bireylerin sosyallesmesine ve psikolojik agidan rahatlamasina yardimei olan e§lence
faaliyetlerinin, yaratic1 giiciin, kisisel beceri ve yetenegin gelismesini sagladigini belirtmek
gerekir.

Sanayilesmeyle paralel olarak geligen serbest zamanlarin degerlendirilmesi
konusunun Onemi, o6zellikle giinimiizde agik bir gekilde kendini hissettirmektedir.
Ozellikle sanayi devriminden sonra giinliik ve haftalik ¢calisma saatlerinin azalmas, tatil
glinlerinin artmasi, Izhi makinelesme toplumsal normlardaki degismeler, serbest
zamanlarin sosyal hayat icerisindeki 6nemini daha da belirginlestirmis ve arttirmugtir.

Konuyla ilgili arastirmalar yapan bilim adami ve arastirmaci Butler, serbest
zamanlarin degerlendirilmesinin 6nemi konusunda ¢esitli agiklamalar yapmustir [34].

Butler, serbest zamanlarinin degerlendirilmesinin dnemini §6yle siralamaktadir:

1. insanlarm dinlenme ve eglenme ihtiyaglar1 serbest zamanlarin
degerlendirilmesi ile kargilanarak, onlarin hayatla baglar giiglenmis ve mutlu kilnmis
olurlar. Serbest zamanlarin esas 6nemi buradan gelmektedir.

2. Bog zamanlarimi iyi degerlendiren kisi, saghkli bir kisilik gelistirmis olur.
Toplumda temel amaglardan birisi de saglikli kisilik gelistirilmesidir.

~ 3. Bos zamanlarin degerlendirilmesinin bir diger onemi de bireylerde gesitli

doyumlara yol agmasidir [34].

Bunlarin yaninda serbest zamanlarin degerlendirilmesi bireylerin serbest zamanlarim
zevk alarak hayatmi, is diginda daba degisik ugraslarda bulunmasini, yeni arkadagliklar,
dostluklar kurmasmi, basari duygusunu hissetmesini, yaraticilik duygusunu tatmasini,
fiziksel agidan kendisini salikli hissetmesini, macera ve yeni tecriibeler edinmesini,
dinlenmesini saglamaktadir [16].
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1.3.2.2. Serbest Zamanlar1 Degerlendirmenin Amaci

Serbest zamam degerlendirmek, sadece ¢aligma hayatinin tamamlayici unsuru olarak
ele alininca materyalist felsefenih bir izah tarz1 olarak goriilmektedir. Oysa esas Snemli
olan yaratici eglence ve dinlenme etkinlikleri ile serbest zamanlarda yapilan faaliyetten ve
kazamlan yeni davranislarla bireyin yeniden yaratilmasmi saglamaktir. Yeniden yaratiima,
kalitsal gfiglerin ve ¢evre sartlarinin oraninda bahis konusu olabilir. Bu eglencenin yeni ve
manevi bir deger kazanmasim degil, ayn1 zamanda bir hayat tarzim da ifade etmektedir.
Cilinkii birey gergekten yeniden yaratilmaya ihtiyag duymaktadir. Rutinlesmis giinliik
hayatimn sikicilify ancak serbest zamanlari verimli gekilde degerlendirerek, eglenerek,
yeni degisik ve ilging bir yol gelistirmekle giderilebilir. Giinlim{iz insaninin duydugu
ihtiyag, 20. ylizyilin kompleks hayatimin iginde adeta zorunludur, zaten eglenme ve
dinlenme aktivitelerinin amaci da budur [5,16].

Saymer, Genglik Komisyonu Raporu‘nda ise serbest zamanlar1 degerlendirmenin
temel amacy, bireye kisilik biitiinliigii kazandirmak, bu arada toplumun geligmesine olumlu
katkida bulunmak seklinde agiklamaktadir.Ayrica serbest zamanlar1 degerlendirmenin,
yetigkinlik déneminde kiginin kendisini kesfetmesi ve gergeklestirmesi i¢in bir firsat
oldugunu sdylemektedir [16].

Ozellikle batida 18. ylizyihn sonlarma dogru sanayi devrimiyle birlikte nem
kazanan serbest zamanlarm degerlendirilmesinde esas amag, bireyin fiziksel, zihinsel ve
ruhsal a¢idan rahatlamasini saglamak olmaktadir. Ciinkii tekrar yasanmasi miimkiin
olmayan bu zaman diliminde birey elinden géldigi kadar hem kendisine hem de gevresine
faydali olacak faaliyetlerde bulunmalidir [S].

1.3.3. Serbest Zaman Kullanimindaki Degisiklikler

Geligen teknoloji ile birlikte hizla degigen insan hayatindaki en 6nemli degigiklerden
birisi, galiyma yasantisidir. Buna paralel olarak da gectigimiz otuz yil igerisinde zaman
kullamminda 6nemli degisiklikler meydana gelmigtir [36].

Insan bilylik sayg1 duyulan modern toplumlarda serbest zamanlarin artirilmasi ve
bireyin istedigi sekilde degerlendirmesi konusuna harcana ¢aba ile her gegen giin Snem
kazanmaktadir. 8+8+8 formiilinde, ¢aliyma ve uykunun diginda kalan 8 saatlik stire bireye
kalan zamandrr. Glinlim{izde bu 8 saati bile azaltma yolunda ¢alisma yapilmaktadir. Bu
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serbest zamanlara hafta sonu tatilleri, dinlenme tatilleri, yillik izinler, resmi tatiller de
eklenince serbest zamanlarin degerlendirilmesi meselesi daha da 6nem kazanmaktadir.
Artik insanlar serbest zamanlarin sanayii oncesi toplumlarda oldugu gibi degil, uzay
¢agimn getirmis oldugu yenilikler dahilinde degerlendirmektedirler [35].

Serbest zaman aktiviteleri igin ayrilan zaman 1971 den 1980 e kadar dnemli bir artig
gostererek yaklagik olarak 1 saat 15 dakika artmugtir. Daba sonraki yillarda bu artig her on
yilda on dakika olmustur [36]. '

Japonya hiikiimetinin 1981-1996 yillarinda yapmus olduklar1 difer bir istatistik
aragtirmaya gore de Japon halkmin serbest zaman kullanimlar1 ve eglenceye ayirdiklar:
zaman yillara gore artig gostermektedir (Tablo 1.2.) [37] .

Tablo 1.2. Japonya halkmmin serbest zaman etkinlikleri kullamm siireleri

(dakika/saat) [37].
Etkinlik Tiirleri 1981 1986 1991 1996
Serbest =~ zaman 524 547 5.56 6.09
kullanim
Uyuma 7.57 7.47 7.42 7.44
Tv, radyo, kitap okuma 2.13 2.18 2.23 2.34
Dinlenme 1.19 1.21 1.21 1.15
Eglence etkinlikleri 0.33 0.35 0.40 0.45
Spor etkinlikleri 0.10 0.10 0.11 0.19

Serbest zaman aktiviteleri i¢in ayrilan siiredeki bu arnsa ev icin harcanan siirenin
yaklagik 1 saat azalmasi neden olmugstur. 1971-1980 yillart arasinda ev igin yapilan
caliymalar icin ayrilan stirede yarim saatlik bliyiik bir azalma meydana gelmistir. Kisisel
ihtiyaclan i¢in ayrilan siire son otuz yilda giinde ortalama yarim saat azalmgtir. Her on y1l
arasinda oldukga diizenli bir azalma s6z konusudur (Tablo 1.3.) [38].

Diger taraftan parayla yapilan is siirelerinde bu zaman periyodu igerisinde gok fazla
degisiklik meydana gelmemistir. 1971-1980 yillar1 arasinda ¢ok kiigk bir azalma vardir.
Fakat bu azalma caliyma zamanlarmm diizenlenmesinden kaynaklanmig olabilir. Yani
Pazar giinii tatil olarak 1970’lerin basinda kabul edilmig ve haftalik i glinii 15 yil iginde
bliylik oranda diigmiistiir.1980 den 2000’ kadar olan stirede bu egilim tersine ddnmfig ve



23

para ile yapilan iglerde ¢aliyma silresi yaklagik 20 dakika artmugtir. 1971-2000 arasinda
egitim igin harcanan zamanda gdzle goriliir bir artig olmamustir (Sekil 1.3.) [38].

Simdiye kadar bahsettifimiz degigiklikler bir biittin olarak toplum popiilasyonuna
uygulanmugtir. Toplum igindeki farkli gruplar i¢in bu degigiklikler benzer olmayan
yOnlerde ortaya ¢ikmaktadir [9].

Yapilan aragtirmalara gre bos vakit aktiviteleri i¢in harcanan giiniin bir kismy, erkek
ve kadmlar i¢in tiim yas gruplarinda artmugtir. Bu artig erkek ve kadin igin esit miktarlarda
degildir. 64-70 yaglar: arasindaki bayanlarda 1971 den 2000 e kadar olan stirede bos vakit
aktiviteleri igin harcanan zaman 2 saat 23 dakika artarken, 35-44 arasinda yasa sahip
erkeklerde bu stire artisi sadece 14 dakikadir. 1990-2000 yillar arasinda tiim popiilasyonlar
icin bog vakit aktiviteleri i¢in harcanan zamanda 13 dakikalik bir artig varken, 35-44 aras1
yasa sahip erkeklerde bu siirede 17 dakikalik bir azalma meydana gelmigtir [38].

Tablo 1.3. 1971-2000 yillar1 arasinda 16-74 yas grubunun farkli aktiviteler i¢in saat
ve dakika olarak giinlitk ortalama zaman kullanimlar: [38].

ETKINLIK TORLERI 1971 1980 1990 2000
Ucretli Cahisma 3.38 3.29 3.37 3.47
Ev (Yasama Ortami) I¢in 4.09 3.39 3.31 3.18
Cahsma
Egitim 0.20 0.31 0.31 0.25
Kisisel Ihtiyaclar 10.28 10.15 10.14 9.58
Serbest Zaman 5.10 6.02 6.11 6.24
| Aktiviteleri

Serbest zaman aktiviteleri igin harcanan srelerde daha geng kadmlarda 1980-1990
yillar1 arasinda daha geng erkeklerde ise 1990-2000 yillari arasinda kiigiik bir azalma
vardir. Bunun haricinde 30 yi! igerisinde tfim gruplar igin net bir artis s6z konusudur. 1971-
1980 yillar: arasindaki artig en bilyltk zaman dilimine sahiptir. 64-77 yas grubu igindeki
erkekler yaklagik sekiz buguk saatlik en fazla bog zamana sahiptirler. 35-44 yag grubundaki
bayanlar beg buguk saatlik en az bog zamana sahiptirler (Sekil 1.4.) [38].
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Erkek
Ucreth I3
Ev Iglen
Egitim
Kigisel Thityaglar
Serbest Zaman
Etkinlikleni
Kadm
Uecretli s
Ev Isler
Egitim
Kigisel Intiyaglar
Serbest Zaman : )
Etkinlilderi -150 -100 50

Dakika

Sekil 1.3. 1971-2000 yillar1 arasinda Norveg halkimin 16-74 yas grubunun giinliik
aktivitelerindeki zaman kullanimlarinin dakika olarak degisimi [38].

Sekil 1.4. 1971-2000 yillar1 arasinda Norveg halkinin 16-74 arasi yas grubunun
cinsiyetlere gore serbest zaman kullanimlarindaki degisimin dakika
olarak degerleri [38].
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1.3.4. Serbest Zaman, Oyun, Rekreasyon ve Eglence

Serbest zaman ¢aligmalar ile ilgilenen Ingiliz sosyologlar Parker ve Giddens yapmus
olduklar1 arastirmalar sonucunda insanlarn eflence ve rekreasyona olan ilgilerinin
azaldifin1 ve bunun da birgok sebebe bagl oldugunu belirtmiglerdir.

Parker ve Giddens’ e gore bunlardan bir tanesi, bu konudaki kavramsal karmasa ve
belirsizlikten kaynaklanmaktadir [8]. Ornegin, “Oyun ve Serbest zaman” kavramlar1 ¢ogu
kez bir digerinin anlami yerine kullanilirlar. Bu yiizden oyun, rekreasyon, eglence
kavramlar: genis bir alanda incelenerek tanimlanmalidir. [24]

1.3.4.1. Oyun

Oyun kavramu igin tek bir agiklama yapmak olduk¢a zordur. Clinkii oyunun birgok
icerigi ve ¢esidi vardir [24] .

Oyun nedir? Ogrénmek mi, spor yapmak mi, ¢aligmak mi1 yoksa dinlenmek midir?

Oyun evrensel bir kavramdir. Oyle ki higbir ulusal ve kiiltiirel sinirlama tammaz.
Biitiin irklara ve de yas gruplarma hitap eden bir kavram olup fiziksel ve psikolojik
gelismenin saZlanabilmesi igin ¢ok gereklidir [39].

Kraus’a gore oyun bir davrams bigimidir. Bireyi motive eder gercegi yansitrr.
Oyunun temel elemanlari yarigma, mizah, yaraticilik, aragtirma, problem ¢6zimii ve
taklittir [30].

Alman tarih¢i Hulizinga’ ya gbre oyun; hayatin hepsini kapsar ve bir kiiltiir yaratr.
Ayrica birgok psikolog ve antropologa gore saglikli bir insamin gelisimi agisindan ¢ok
Onemlidir.

Tarih boyunca farkh kiiltiirlere bakildiginda oyun kavrammin farkh ekoller etkisinde
kaldig1 gdzlenir. Yapilan bilimsel aragtirmalar varoldugu samilan bazi oyunlarin ya hig
varolmadifim ya da bazi filozof ve sairlerin hayal firiinleri oldugunu ortaya ¢ikarmigtir
[10]. Onceleri oyunun yararsiz ve hatta zararh oldugu konusunda ciddi kaygilar varken 18.
Yiizyil'da oyun saygin bir yer kazanmaya baglanustir. Zamanla farkh diigiinceler ve bilim
adamlar1 oyun kavraminin gocuk gelisimindeki hem psikolojik ve sosyolojik hem de
fiziksel yararlarim inceleyip ortaya koymuslardir. Bdylece gocuk ve oyun arasindaki siki
baga yakindan bakma imkam bulunmugtur [40].
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Sekil 1.5. A¢ik alanlarda ¢ocuklarm oyun oynama 6zgiirliiklerine &rnek

Cocuklar icin, oyun mekami denilen kavram ¢ok genigtir. Cocuklar hareket
Ozgiirliikleri ve giivenlikleri oldugu silirece her yerde oyun oynamalari miimkiindiir
(Sekil 1.5.) [39].
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Oyun nitelikli bir gocukluk ddnemi iginde gok etkilidir [24]. Cocuk oyun oynarken
gerilimlerini gevsetmeyi, kisiliginiA gelistirmeyi' ve toplumsal gevresiyle olumlu iligkiler
kurmay 6grenir. Bilim adamlar1 a¢ik alanda oynama olanagindan yoksun olan ¢ocuklarin
bedensel olarak bogalmadifini, bastirilan ve bilingaltina itilen iggiidiisel enerjinin igte
saldirganlik duygusu yaratarak ileride nevrotik bir iligki olusgturdugunu savunur [40].

Praget’ e gdre oyun, zihinsel bir durum degil, davrams yada eylem olup ¢ocugu ne
yapacagma dair ugrastirir. Oyun sirasinda gocuk iligkilerini kegfeder. Oyun yardimi ile
¢ocuk i¢inde yasadig1 toplumun bir pargasi olmayi dgrenir ve bu yolda gelisir [39]. Oyun
Ozglir bir se¢imdir ve bireyde memnunluk yaratir. Bir gocuk gevresindeki insanlar
anlamak igin kendi diinyasinda oyunlar kurar. Bir doktor, asker, polis, anne, baba gibi
rolleri oynar. Oyun ¢ocuklar igin bir deneme, gergek yasama hazirliktir [24].

Sekil 1.7. Kent i¢i agik alanlar icerisindeki ¢ocuk oyun alanlari ve rekreasyon iligkisi
[35].

1.3.4.2. Rekreasyon

Rekreasyon, insanlarin serbest zamanlarmm verimli bir gekilde degerlendirmek igin
uyguladiklan bir etkinlik ¢esididir [8]. Cok eski donemlerden bu yana, her ¢agin kendi
6zel kosullarma gore kiiltiirden kiiltlire degiserek siirlip gitmekte olan rekreasyon,
glinlimilzde gok daha genis ve ¢ok daha farkli bir anlam kazanarak, insanin yagaminda
gegmisle kiyas kabul etmeyecek kadar dnemli bir yer tutmaya baglamugtir [5].
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Kentsel a¢ik ve yesil alanlar, her yagtaki insanlar igin eglence, dinlenme, oyun ve
spor faaliyetlerine olanak taniyan rekreasyon iglevlerine sahiptirler. Kentlilerin serbest
zamanlarim degerlendirmede bu iglev 6nemli rol oynamaktadir [4].

Kuskusuz bu islevin geligmesinde endiistri doneminden sonraki degisimlerin ¢ok
biiyiik pay1 bulunmaktadir. Ozellikle de 20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren agir1 hiz
kazanan kentlesme olay1, konut kosullarinin degigmesi, serbest zaman olanaklarinin genis
ol¢tide artmasi, sanayii de uzmanlagma ve otomasyon, teknolojik ve ekonomik gelismeler,
cevre kosullarindaki degismeler g6z 6niine ahinacak olursa; rekreasyonun giintimiizdeki
onemini ve kitlelerin yagamindaki biiyiik etkisini anlamak olduk¢a kolaylagmaktadir [41].

Halen kullamildig1 sgekliyle bati dillerinden Tiirkge’ye gecen “rekreasyon”
Latince’deki re=yeniden ve creare=yaratma sozciiklerinin birlesmesinden olugmus,
yeniden yaratma anlamindaki recreare sozcligiinlin karsilifn olup; oyun, eglence,
yenilenme, yeniden olugma anlamlarini tagimaktadur [5].

Var, (1987) rekreasyonla ilgili yapmis oldugu ¢aliymasinda rekreasyonu “kisilerin
giinliik yasamlarinda, zorunlu olarak kullandifn zamam disindaki serbest ve bos
zamanlarinda yipranan ruh ve viicutlarim eski zindeligine kavusturmak iizere, kendi istegi
ile yapti§1, para ve 8diil kazanma amaglarindan uzak, kisilerin sosyal, kiiltiirel, ekonomik
ve fizyolojik Ozelliklerinden etkilenen, kisisel veya toplumsal olarak gergeklestirilen,
eylem yada eylemlerdir” seklinde tammlamaktadir [22]. |

Butler, rekreasyonu “bir kazang amaciyla yapilmayan, bireye bedensel, ruhsal ve
yaratict kaynak olan, bireyin zorunlu olarak degil bir i¢ itimle katildig:, bireyde hos ve
doyurucu duygular birakan eylemler” olarak nitelemektedir. Yine Kaplan, rekreasyonu
“kiginin tekrar yaratilarak yenilenmesi ve ekonomik kazang getiren eylemlere N
hazirlanmasy” seklinde agiklamaktadir. Bu goriise olduk¢a yaklasan Aran ise, “giinliik
yasamun sikici, disiplinli ve monoton gegen ¢aligmalarindan sonra, insanlarin sevdigi ve
hoslanmas: ile yeni ve verimli bir ¢aliyma safhasi igin yapilan hazirhiklar’” olarak
rekreasyonu tammlamaktadir [5].

Bayraktar, rekreasyon kavramma olduk¢a degisik bir agidan bakarak, kesin bir
tammlama yapmak yerine, daha ¢ok rekreasyonun igerigi lizerinde durmaktadir. Bu
miellife gore, “Oncelikle zevk almaya ydnelik eglence, dinlenme, Sgrenme ve gezi gibi
serbest zamanlar1 degerlendirme olanaklar” rekreasyon kavramn iginde diisiiniilmekte,
ayrica zevk ve §grenme Sgelerinin 6nemleri lizerinde durulmaktadir. Tocher ve Driver’da
aym gekilde belirli bir tanim vermemekte, ancak rekreasyonun ¢alisma karsit1 bir kavram
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oldugunu ve ¢aliyma disi serbest zamanlarda gergeklestirilen gesitli faaliyetlerin bu
kavrammn smirlan iginde diistiniilebilecegini savunmaktadir. Bu gériige gbre, genellikle
yeniden giiglenme, yasamin monotonlugundan kurtulma ve zevk alma amaglarina yonelik

etkinlikler, rekreasyon kavrami igine girmektedir [5].

Sekil 1.8. Kent i¢i rekreasyonel etkinlikler i¢in planlanmig bir mekan

Tiim bunlarin 151§1nda rekreasyonu, elverisli zaman siiresine gore;
a) Giinliik rekreasyon
b) Tatil rekreasyon

- Hafta sonu rekreasypnu

- Yillik tatil rekreasyonu olarak siniflandirmak mimkiindiir [22].

Tablo 1.4. Rekreasyonel etkinlik kategorileri

Rekreasyon Etkinliklerin Simiflandirilmasi
Rekreasyon Etkinlik Etkinlik Gruplan Etkinlik Tirleri

Kategorileri

Fiziksel Rekreasyon Etkinlikleri
Yiirliyli yapmak
Dinlenmek

Tirmanmak
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Tablo 1.4.iin devami

Acik Mekanda

Serbest olarak tek bagina

yapilabilen etkinlikler

Ytizmek

Bisiklete binmek
Atlamak, sigramak
Kosmak

Avcihk

Aticihk

Balikgtlik

Egzersiz yapmak

Agik havada koleksiyon

Organize aktiviteler

Takim Spor oyunlari
Tenis ve her tiirlil spor
Aktif agik hava eglenceleri
Cesitli top oyunlar
Cocuklarla oynamak

[zcilik

Kapali Mekanda

Tek bagina yapilabilen

Her tirli  salon

(basketbol, hentbol, vb.)

sporu

Organize sportif etkinlikler

Her  tiirli  salon
(basketbol,

tenisi,

sporu
bowling, masa
giires, jimnastik,

atletizm vb.)

Sosyal Rekreasyon Etkinlikleri

Agik Mekanda

Katilimect etkinlikler

Piknik yapmak
Gezinti (garg, fuar, vb.)
Dansetmek

Seyir

Dogay: incelemek
Okumak

Acik havada uyumak
Golgelenmek
Gilneslenmek
Fotogiraf ¢cekmek
Resim yapmak
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Tablo 1.4.” in devami

Otomobil, yat, tekne gezisi

Katiimer etkinlikler Cesitli hobiler

Ag:lk Mekanda

Spor izleyiciligi
Miizik dinlemek

insanlart incelemek

Izleyici etkinlikler

Hayvanlari incelemek

Katithime etkinlikler Masa oyunlani
Pasif oyunlar (oturarak)

Sanat  gosterileri  (tiyatro,
Kapali Mekanda

sineme, bale vb.)

Izleyici etkinlikler Spor izleyiciligi
Televizyon, sinema, vb.

Rekreasyonel etkinliklerde agik mekanlarin yami sira kapali mekanlarin da birlikte
organizasyonu Onem tagimaktadir. Bu etkinlikler, genelde ayni kaynaklari, aym tasima
kapasitelerini ve aymi standartlar1 gerektirirler. Dolayisiyla i¢ ve dig ya da agik ve kapali
mekanlarin birlikte organizasyonu benzer etkinliklere aym olanaklar sunmak agisindan
zorunlu sayilabilir. Diger yandan, aym: kaynaklarin benzer etkinliklere hizmet gotiirecegi
dikkate alinarak standartlarin belirlenmesinde esneklik saglanmasi gerekmektedir [41].
Tablo 1.4.’de fafkh rekreasyon etkinlik kategorilerinde yer alan etkinlik gruplarim ve her
gruptaki etkinlik 5rneklerini agik ve kapali mekanlara gore verilmektedir [5, 41].

Biitlin bu tammlamalardan da agikca anlagilacag {izere, ‘rekreasyon’ oldukga genis
kapsamli bir yagam kesiti ve tipik bir gereksinme olarak §ekillenmektedir. Bireyin iginde
bulundugu toplumsal yapiya ve yasam ortammin sundufu olanaklara gbre ortaya ¢ikan
etkinlikler aracilifiyla, ruhsal ve bedensel gereksinmelerini karsilayabilmesi ve belirli bir
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doygunlu@a ulagabilmesi, rekreasyonda esas olan, b'ireyin yeni degerler kazanmasi, yasam
gilicti ve istegini ayakta tutabilmesi, stirdiirdligui etkinliklerden yeterince zevk alabilmesi ve
kendisini yeni giliglerle donatabilmesidir.

Kisacasi, serbest zamanlarin degerlendirilmesi anlamina gelen rekreasyon, bireyin
¢aligma saatlerinin disinda kalan serbest zamanlarinda zevk ve doyum elde etmek amaciyla
kiiltlirel, sportif; turistik, sanatsal, dinlenme ve eglenme aktiviteleringierg herhangi birine
veya birkagina géniillii olarak istirak etmesi olayidur. . | '

Rekreasyonun varlik alami bulabilmesi agisindan gerekli olan bu ve benzeri
niteliklerin yam sira, rekreasyonel ugraglarin yapisal 6zellikleri de olduk¢a farklidir. Bu
hususu, Rekreasyonla ilgili olarak Driver ve Tocher tarafindan verilen temel kosullar,
oldukca agik bir gekilde ortaya koymaktadir. Bey maddeden olusan s6z konusu kosullar
sunlardir [5]:

1.Rekreasyon, bu ydndeki ugraslardan olusan bir yasamdir.

2.Rekreasyonel ugraglarin, rekreasyoncular tarafindan iistlenilmesi gerekir.

3.Rekreasyonel ugraslar, kendi kendini 6diillendirmedir. Bunlarin yapisinda zevk
08esi mevcuttur.

4 Rekreasyonel ugraslar, ancak zorunlu zamanlar disinda ortaya ¢ikar.

Sekil 1.9. Rekreasyonel etkinliklerin karsilandid1 kent i¢i mekanlara drnek [35].

Siralanan bu Onemli Szelliklerden bagka; planlama, igletmecilik ya da yOnetsel
amaglara d6niik olarak rekreasyonla ilgili gesitli stuflandirmalar yapilmakta ve bunlar,



33

aktif, pasif, ticari, sosyal, uluslar arasi, kirsal, estetik, entelektiiel, fiziksel, orman, kapali

yer, agik hava vb. gibi birgok rekreasyon tipini kapsamaktadir [5].

Sekil 1.10. Bireylerin piknik etkinligi i¢in kullandiklar1 bir rekreasyonel mekan [35].

1.3.4.3. Serbest Zaman, Eglence, Oyun ve Rekreasyon Kavramlan Arasindaki
Tligki

Oyun, rekreasyon ve eglence kavramlar1 insanlarin serbest zamanlarimi
degerlendirmek igin yapilan etkinlik gesitleridir. Bu kavramlar arasindaki iligkiler ve
farkhliklar agagidaki gibi siralanabilir [24].

- Oyun; insanlarn hem ¢aligma saatlerinde hem de serbest zamanlarinda
gergeklestirdikleri bir etkinliktir. Eglence ise, sadece serbest zamanlarda gergeklesir [30].

- Bu ii¢ kavramin kesistikleri en 6nemli noktalardan birisi 6zgiirlik ilkesidir. Oyun,
insanlarin kendilerini &zgiirce ifade edebilme yolu olarak gosterilmektedir. Eglence,
bagimsiz segimleri, serbest zaman ise Ozgiirce degerlendirebilecekleri zaman dilimidir
[12].

- Oyun, genellikle bireysel olup kendiliginden baglayabilir. Oyunun aksine
rekreasyon, diger etkinlik cegitleri ile direk iligkilidir.

- Serbest zaman ve rekreasyon i¢in bir gereksinim s6z konusu degildir. Fakat
rekreasyon etkinligi sirasinda diger etkinliklerle baglant: kurmak igin bazi sorumluluklar
vardir [24].
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- Biitiin bu kavramlar yogun birer senlik etkinligidir [16].

- Serbest zaman (Leisure) ve serbest zamam degerlendirme (Recreétion) ayni
anlama gelmeyen iki kavram olup, serbest zaman kisinin ¢aligtig1, hayatin zorluklarinin ve
bigimsel goérevlerinin diginda kalan ve kiginin kendi yoniinde harcayabildigi zamandir.
Rekreasyon ise, bog zamanda yapilan etkinliklerle ilgilidir. Serbest zamam degerlendirme,
rekreasyon ve oyun kavramlarinin uygulamadaki kargilifi olarak geligtirilmigtir ve
kullanilmaktadr [24]. ’

- Rekreasyon, serbest zamanmn tamimini da kapsamaktadir. Serbest zaman kisinin
bagimsiz ve bagintisiz, zorlama duygusunun en az oldugu, kisinin kendi yargi ve se¢imine
gore kullandigy, istege bagh bir zaman pargasidir[5]. Rekreasyon bu zaman pargasmm bir
bsliimiinde gergeklestirilmektedir. Serbest zamanin diger boliimlerinde ise oyun ve eglence
gibi etkinlikler de yapilabilmektedir [22].

- Rekreasyon oyunun ¢esitli formlarim kapsar. Fakat rekreasyon igersinde oyunla bir
iligkisi bulunmayan seyahat, okuma, miizeleri ziyaret etme ve diger kiiltlirel ve entelektiiel
aktiviteleri de kapsar.

- Rekreasyon, toplum bireylerini yonlendirmek ve egitmek i¢in desteklediinde
yaratici aktiviteler igerir.

- Rekreasyon, serbest zaman igeriginden daha bliyiikk bir sosyal etkinliktir.
Rekreasyon toplumun sosyal refahu ile ilgilidir {24].

1.4.Eglence Kavram
1.4.1. Eglence Kavramimnin Tanimlanmasi

Eglenmek kelimesi, en kisa sekilde negeli, hosga vakit gegirmek olarak agiklanir.

Eglendirmek; bir kimseyi eglendirmek, onun hogca vakit gegirmesini saglamak, -

Eglence; eglenmek eylemi, eglendirerek hogga vakit gegiren sey,

Eglenceli; eglendiren, hosa giden sey,

Eglendirici; eglendirme niteligi olan, eglendiren aktivite ya da nesne,

Eglenmek; eglenme eylemi olarak agiklanir [42].

Eglence; kigilerin serbest zamanlar: igerisinde, giinliik yasamin sikicy, disiplinli ve
monoton gecen ¢aligmasmin etkisinden kurtulmak, dinlenmek ve hog¢a vakit gecirmek
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amaciyla gosterdikleri gesitli aktiviteleri igeren bir davrams olgusudur. Daha agik bir ifade
ile eglence; yipranan biinyenin yenilenmesi, tazelik ve enerji kazanmasi ile yeni ve verimli
bir galisma devresi igin yapilan hazirliktir [28].

Eglencenin sdzliik anlam; “enteresan bir seyler yaparak hogca gegirilen zaman yada
zevk ve doyum duyulan bir olugum ” olarak tanimlanir [24].

“Hogca vakit gegirmek” anlamma gelen eglenmek yiizyillar boyunca tim diinyada
insanlar i¢in dnemli bir kavram olmustur. Diinden bugiine her donemde eglenmeyi zaman
zaman yasamsal sikintilardan uzaklagmak, zaman zaman inanglarin, gelenek ve
goreneklerin uzantisi olarak g6riip buna Snem vermisler, eglenme eylemi igin &zel
mekanlar olugturmuglardir [43].

Antik Yunan déneminin filozoflarindan Aristotle, serbest kavrammin kesisen ii¢
kategoride simiflandmilabilecegini Onermistir. Bunlar; derin digiinme, rekreasyon ve
eglencedir. Aristo’ya gore derin diigiinme psikolojik diigiincenin gekirdegidir (Sekil 1.11.).
Derin diistinme bir seyi dikkatle ele alip eyleme sunma isidir. Eglence ise bu kuramda,

kullanicilan tizerinde pasif kargilamasi olan bir aktivitedir [24].

Sekil 1.11. Serbest zamanin ii¢ boliimii ve bu siralamada eglencenin
yeri [24].

Eglence kavramu iizerine birgok arastirmaci farkh kriterlere dayanarak gesitli ortaya
¢ikig fikirleri 6ne sirmily ve tammlar yaprmuslardir. Bu tanmlarin farkli igeriklerde
olmasimin en biiyiik nedeni eflence kavrammin, toplumlarm din, egitim ve sosyo-
ekonomik yapilar ile yakindan ilgili olmasidir. “
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Kuskusuz eglence fikrinden dogan bﬁ davranglar her din, millet, wktan insanlar
arasinda farkliliklar gozetebilir. Ancak bugiin 21. Yizyila girerken; tim bu farkliliklara
ragmen eglence anlayiginin da evrensel bir ifadesi neredeyse olusmug gibidir Oyle ki
eglence pek de farkinda olmadidimiz, 6nemli olgularindan biri haline gelmistir [43].

Cross (1987) eglencenin modern Orneklerinin ortaya ¢ikigim, Bati Avrupa ve
Amerika’min 19. Yiizyilda sonuglanan sanayilesme siireciyle baglanti kurmustur.
Sanayilesmemis toplumlarda eglence faaliyetleri pek nadir olan diizedsiz aktiviteler
scklinde idi. Eglencenin dinle olan ortakhfina ragmen, popiiler aktiviteler genellikle
gliriiltili ve cinsiyet aymmi yaparak gerceklesmistir. Cross, sanayilesmeyi devlet
memurlarina ve iggilere verilen dini tatillerdeki giin sayisinin azalmasi, diizenli is giiniiniin
olusumu, popiiler aktivitelerin ve sehirlesmenin getirdigi karigikhg1 ortadan kaldirmak i¢in
sarf edilen gaba gibi birgok yolla ayiran bir olay olarak kabul ediyor. O, ayrica teknolojiyi
ve geliri yaratan ekonomik déniisiimden bahseder. Bu doniisiim, pek ¢ok ¢agdas eglence
aktivitelerinin olusumunu miimkiin kilmistir. Dolayisiyla daha yeni, daha demokratik,
bireysel ve ticari etkinliklerin ortaya ¢ikmasina katkida bulunmustur [44].

Cross gibi Stokowski’de sanayii devrimini gelismis toplumlarda, eglencenin dagilimi
tizerindeki en 6nemli etki olarak tanimlar. Stokowski, eglenceyi tarihi siire¢ igerisinde
Ornekler vererek 3 ana baglik altinda toplar.

Bunlar “tutum, etkinlik ve zaman”dir. Stokowski, eglenceyi tutum yada &zgiirliik
hissi olarak tammmlamaktadir. Kisisel, duygusal, psikolojik siirecin {irlinii olarak
aciklamaktadir. Ayn1 zamanda eski Yunanhlar tarihten bir 6rnek olarak gostererek aile ve
igin getirdigi yiikiimliiliikkler gibi 6zel sorumluluk isteyen etkinliklerden ayri, &zgiirce
secilen, psikolojik rahatlamay1 saglayan etkinlikler olarak ifade eder. Son olarak Stokowski
serbest zamanlarda yapilan eglence etkinligini, zorunlu olmayan, aileden yada igten aﬁa

kalan sagduyusal zamani bireyin kendi ruhsal yapisim ferahlatmak igin yaptig: islerin tiimii
olarak belirtir. Bu agiklamalan yaparken Stokowski’nin vermis oldugu &rneklerin tiimil
ortagaa aittir [26].

Ulkemizde 1980’lerden itibaren toplumsal hayatin gesitli alanlarinda olduk¢a sik
kullanilan rekreasyon ve eZlence kavramlari, bireyin ¢alisma ve diger faaliyetlerinin
diginda kalan serbest zamanlarinda eglenmek, dinlenmek, toplumsal ve bireysel agilardan
gelismek amaciyla; kiiltiirel, sportif, sanatsal aktivitelerden herhangi birine katilmasi
anlammna gelmektedir [16].
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Cross ve Stokowski etkinliklerin dagiliminda sanayilesmeyi temel olarak almalarina
ragmen, Burke (1994) etkinliklerin zimsmx ve dagilimim medeniyetin ve kiltilr seviyesinin
artigina  baglamaktadir. Burke, 13. Yiizyildan 18. Ylzyila kadar yasamig bats
toplumlarindaki degigimlerin incelenmesi ve bu zamanda ortaya ¢ikan serbest zaman
degerlendirmesi ve eglence kavramiyla ugrasmustir. Eglence etkinlikleri giderek yeni
boyutlar kazandii igin, insanlar bu yeni etkinlifin birgok is arasindaki boslugun
degerlendirilmesinden ziyade ayr1 bir kavram oldugu bilincine vardilar. Calisma saatleri
tam olarak belli oldugu i¢in, eglence olarak adlandirilan, bos vakitleri degerlendirmek igin
yeni etkinliklere ihtiyaglar1 vardi. Buna bagh olarak da bu etkinlik i¢in yeni alanlara
ihtiya¢ oldugunu anladilar [45].

Eglencenin tarihi silirecinde gelisimine bagli olarak cesitli simflandirmalar da
yapilmugtir. Fischer [1], eglencenin tarihi geligimini 3 ana baslik altinda incelemektedir.

- Giinliik yaganan ve kendiliinden olan eglence aktiviteleri,

- Kendiliinden olan eglence aktiviteleri

- Yer degistiren ticari eglence anlayis1 ve toplu eglence anlayis: ile yer degistiren
sakin, sessiz eglenceler seklinde yorumlamaktadir [1] .

Eglence kavramm ve eglenmek eylemi {izerine yapilan tanimlamalar ve
siniflandirmalardan anlagildigi gibi, eglencenin serbest zamanlar1 degerlendirme stireci
icerisinde bir etkinlik oldugu, genelde fiziksel, bazen de ruhsal olarak gergeklesebilecegi
goriilmektedir. Eglence etkinlifinin gergeklesmesi igin bireyin gereksinimlerine bagh
olarak farkh bigim ve boyutlarda mekan ihtiyac1 ortaya ¢ikmaktadir [43].

Caligmamizin ana konusu olan tematik eflence parklarda eflence etkinliginin
gerceklestirilebilmesi igin teknoloji ile farkli boyutlara ulagan en O6nemli eglence
mekanlaridir.

1.4.2. Egglence Kavrammin ve Eglence Mekanlarimn Tarihsel Geligim Siireci

Mevcut tarihsel kalinti ve belgelere gbre, yagsadigimiz topraklar da dahil olmak {izere,
gegmig kiiltiirlerin hemen hepsinin dinlenme ve eglenceyle ilgili faaliyetlere biiyitkk Snem
verdikleri bilinmektedir [S]. Eski ¢aglardan gliniimiize' kadar, dinlenme ve eglenmeye
yonelik bireysel yada topluca siirdfirlilen degisik eflence faaliyetleri; insanhmm mevcut
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gelisim gizgisine uygun olarak, kimi zamanlarda az, kimi zamanlarda da yogun bir sekilde
‘varllglm stirdlirmiis ve giderek biiyiik bir gesitlilik kazanmugstir [43].

Eglence etkinliklerinin tarihi gelisim  stiresince  farkhiliklar  gdsterdigi
gozlenmektedir. Bunun en bilyiik nedeni de eglencenin, toplumlarin din, egitim, sosyal ve
ekonomik yapilari ile yakindan ilgili olmasidir. Bu nedenledir ki, eglence etkinlikleri farkli
toplumlarda farkli bigimlerde goriilmektedir. Eglencenin gelisim siireci igerisinde ilkel .
toplumlardan modern toplum seviyelerine gelip bu doneme ayak uydumiam Onemli bir
nokta olarak belirlenmigtir [44].

Eglence Parklar1 ve Tema Park: kavramlar1 18. yiizyilin son donemlerinde ve 19.
ylizyilin baslarinda sanayilesme alanindaki gelismeler ile birlikte eglence anlayigina
sunulan yani alternatifler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Eglence anlayiginin ilkel toplumlardan giiniimiize kadar ki gelisim siireci {i¢ ana
grupta incelenebilir [24] .

1. Erken Tarih Donemi
2. Ronesans Donemi ve 18. Yiizyil
3. Endiistriyel Gelisim Ve 20. Yiizyil

Bundan dolay1 eglence kavraminin tarihsel gelisim siireci incelenirken bu

smflandirmay: dikkate alacagiz. Tarihi siireci incelemeden dnce, eglence kavraminin ve

bu etkinlifin ortaya ¢ikis:1 lizerine 6ne siriilen teorileri incelemek gerekmektedir.

1.4.2.1. Eglence Etkinliklerinin Dogugyu Uzerine Teoriler

Eglencenin dogus bigimi {izerine yiizlerce fikir ortaya atilmustir. Insanlik tarihinde
her seyin kaynagmmn ‘din’ olgusu oldugu bilinmektedir [46]. Bu baglamda eglence
olgusunun da din olgusundan tiiredigi bu teorilerin en 6nemlilerinden biri olarak
gosterilmektedir. Ilkel toplum dénemlerinde her tiirli doga olayindan korkup, tapnma
eylemini gergeklestiren insanlar, zaman igersinde bu eyleme dans, biiyii, ses gibi eklentiler
yapmuglardir. Bu eklentiler din olgusunu ve tapmnma eylemini farkli bir diiglince tarzina
ddniistlirerek eglence kavrammin olugmasina kaynak olusturdugu distintilmektedir [44].

Diinya tizerinde ytizlerce sanat dalnin farkli bigimlerde ortaya gikig bigimleri vardur.
Eglence ile birlikte amlan, hatta birer serbest zaman degerlendirme birimi olan, resim,
miizik, tiyatro, opera, bale, dans vb. gibi sanat dallarinin eglencenin, eglence bigimlerinin
kaynagni ve bigimlenisini olugturdugu sdylenebilir.
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Bilinen en eski sanat ¢aligmalar1 bundan yirmi bin y1l dnce insanlarin barmak ve
yasama mekam olarak kullandiklar1 magaralarin duvarlarina gizdikleri boga, bizon ve at
resimleridir. Bu duvar resimlerinin avlanmada basariy1 saglamak igin bagvurulan bir ¢esit
tilsimhi dua iglevi gordiigii sanilmaktadir [46] .

Iste bu sekilde, bin yillar nce insanlarin en bilyiikk yasam kaynag: olan aveilik
etkinliginin neden oldufu bu sanat ¢aligmalari, gilizel sanatlarin baglangi¢ noktas: olarak
kabul edilir. Bu ¢aligmalar insanlarin giinliik yasamlarindan diger bir siiyieyisle zorunlu
olduklar1 yasamlarindan arta kalan boliimlerinde gergeklestirdikleri bir etkinliktir [46].

Avcl ve gbgebe olarak yasayan bu donem insanlari, inang bigimleri olarak biiyii, sihir
ve buna benzer olgularin etkisinde kalip korktuklari, hayran kaldiklari, anlamim
bilmedikleri ve ilk defa gordiikleri nesne ve soyut birimlere tapinma, onlar tann olarak
kabullenme egilimi i¢inde yasiyorlardi. Yaptiklar: dans ve miizikleri tanrilarina bir siikran
borcu olarak onlar1 memnun etmek i¢in kullaniyorlardi [43].

Bu yasam bi¢iminin en giizel 6regi olarak avci-g6gebe halklarinin inang bigimi
olarak goziiken Samanlari ve Samanizm’ i gosterebiliriz.

1.4.2.1.1. Eglence ve Samanizm

Samanizm ilk zamanlarda ozellikle avci-g6gebe halklarin inang bigimi olarak
goziikkmektedir. Bu Ozellikleriyle Sibirya ve Orta Asya’da genis bir yerlesim alam
gOstermigtir [47].

“Sihirbaz, hekim, biiylicli” manalarina gelen Saman s6zciigii, Rusca lizerinden
Tunguzca Saman olarak kullamilmigtir. Saman Yakutlarda “oyun” anlamma gelmektedir.
Manguca Samarambi “sigramak, doviinmek”, Sam-dambi ise “oynamak” demektir.
Nioredze’ de bu gérlige taraftar olarak “biitlin bu kelimelerin bir cogkunluk halini hareketli,
heyecanli bir vaziyeti ifade ettigini” belirttikten sonra “Saman veya Samanin cosmus,
durmadan oynayan, bir oraya bir buraya sigrayan kisi” manasmna geldigini 6ne siirmektedir
[48].

Kelimenin kdkeni fizerine olan goriiglerin de ifade ettifi gibi Saman oynamakla,
sigramakla, cogsmak ve dans etmekle ilgili bir kavramdir.

Samanizm’de Saman, ruhlarla iligkiye gegen ve gectigi iligkiyi onu izleyenlere,
dansla, siirle, taklitle, vantrologlukla ve en 8nemlisi girdiZi ruh hali (ekstaz) ile aktaran
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biridir. Iste Saman’mn bu niteligi eglencenin dogus fikri {izerine bize gesitli fikirler
vermektedir [47]. )

Refik Ahmet Sevengil, Tiirk Tiyatrosunun kdkenlerini inceledigi “Eski Tirklerde
Dram Sanat1” adli kitabinda Samanin eylemini anlattiktan sonra tiyatronun ve eglencenin
ilki oldugunu su kelimelerle anlatiyor;

“Demir pargalarinin birbirine ¢arpmasi suretiyle bir nevi iptidai musiki temin
ederlerdi, bunun i¢in ilk galgicilardir, musiki ile birlikte birtakim dokunakly, glizel ve
srralanmiy sdzler sdyledikleri igin ilk sairlerdir, bu musikili szleri sdyler ve calarken
hoplay1p ziplayarak oynayan ilk dansorlerdir, sihri, dini, bedii i)ir heyecan iginde biitiin bir
dramu temsil ettikleri igin de ilk aktorlerdir, toplulugun derdine ¢are bulan, topluluga
maddi, manevi dinlenme ve yiikselme yollar1 gosteren, maddi manevi birligi saglayan ve
mahgeri heyecan uyandiran biitiin bu sebeplerden dolay: da topluluk i¢inde sayg: goren ilk
din adamy, sihirbaz, sanatkarlardir” [49].

Samanlarin bu niteliklerinin yani ilk sairler, ilk sihirbazlar, ilk dansérler olmak
niteliklerinin giiniimtizdeki eglence, oyun ve dans gibi etkinliklerin ana kaynagi oldugunu
agikca gostermektedir [47].

Samanizm’de Samanin gesitli nedenlerle yaptig1 ayinler, tedavi seanslar1 iglerinde
eglenceye 6zgii 6geler barindirrlar. Samanin tedavi seans: dualar ve sarkilarla baslar,
ruhlarin ve gesitli hayvanlarin seslerinin taklit edilmesiyle stirer. Hasta ruhun aranmasi ve
tanrilara, ruhlara sorulmas: i¢in Saman bir ata biner ya da davulun tokmafin: at gibi
kullanir, davulunu {izerine bindigi kus gibi gésterir. Bu yolculuk sirasinda gesitli katlarda
durur ve ruhlarla konugur, zaman zaman ekstaz iginde ¢ilginca dans eder, zaman zaman bir
duay: hafifce mirildanur, bazen bir sarkiyla da duay: seyredenlerle birlikte sdyler [48]. Bir
Saman seansinin en ¢ok rastlanan &gelerini siraladifimiz, 6zetledigimiz su satirlar bile
Samanin eyleminin ne kadar gok eglencesel 6geyi barindirdigini gostermektedir[47].

Fakat asil anlatiimak istenen, Samanin eyleminden ya da Samanizm’in pratiginden
dogan ve eglenceye ait pek ¢ok 6genin neler olabilecegidir.

Samanin dansi, kendi g¢evresinde dénerek yapilan, diinyayi, yildizlar1 temsil eden
kozmik bir danstr. Samanm kendinden ge¢mis ruh hali, onun &liip, dirilmesini temsil
ederck eylemi iginde bu diinyaya degil, ruhani diinyaya ait olmasin simgeler.

fste bu Saman tSreninin teatrallifini saglayan fonksiyonel ozellikler, Samanin
eyleminde bulunan tiyatroya ait cesitli gosterim bigimlerini, eglencenin dogasina ait
birtakim kavramlar: ortaya koyarlar [46].
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Bunlardan bir tanesi illizyon kavramidir. Samanin kullandi1 bir diger illiizyon
cesidi daha vardir. Bu ise giiniimiizdeki sihirbazlik sanatmin karsihigidir. Iste Samanin
illizyon sanatina yakinhig1 burada baslar, Samanlar, zaman zaman da sahte Samanlar bunu
bir gdsteri haline getirirler [47].

- Dans Samanin kullandi1 bir bagka eglence etkinligidir. Saman yaptii gdsterinin
igerisinde trans halinde iken yavastan hizlanan, sonra yine yavaslayan ve genellikle yere
yigilip kalma ile sonuglanan bir dans yapar. Iste bu dans Asya’nin bir gok yerinde dini
pratiklerin oldugu gibi, dinden dogan draminda en 6nemli olgularindan biridir [49].

Samanin dansina, Samanm davulu ve sarkisi eslik eder. Davuluyla olusturdugu
ritmik miizik ve sarki, izleyenleri de etkiler ve onlar da Samanla birlikte sarkiya katilirlar.
Saman sarkismin nakaratlarim séyleyen bu topluluga hakimdir artik. Bir taraftan ruhlarla
girdigi iliskide, ruhlarin etkisi altinda iken, bir taraftan da kendisini izleyenleri tamamen
kontrolii altinda tutar. Bu nitelikleriyle adeta bir sahne sanatgis1 gibi davranir [47].

Samanlarin dualarinin yam sira sdyledigi sarkilar, onlarin ayni zamanda bir halk
miizisyeni gibi goriilmelerini saglamistir. Ozanlik geleneginin kdkeninde pek ¢ok Asya
halkinda samanin sarki sdyleme gelenegi yatar [48].

Bir bagka bigimde akrobasi ve ¢esitli hiinerlerin sergilenmesidir. En ¢ok kullamlan
hiinerler arasinda illiizyon gelmektedir. Akrobatik hiinerleri genellikle dansinda ortaya
¢ikar. Samanin dansmin i¢inde bulunan akrobatik gelenekler, Cin akrobasi sanat: igin bir
prototip teskil etmiglerdir.

Ayrica Samanlar ayinleri sirasinda sicak kémiirler {izerinde yiirlirler, viicutlarma ve
yiizlerine sigler saplarlar. Bu tiir eylemler gesitli sokak gosterilerinin, sirklerde yapilan
gosterilerinde prototipi olarak $amanizm iginde ve samanin eyleminde bulunur [47].

Diger bir teatral bigime de $amanizm, belki dogrudan $amamn eylemiyle degil ama
Samanizmin algis1 ve animistik tasarimi iginde yer verir. G3lge oyunu, Samanizm’in ruhu
algilayis bigimine uygun bir mantif1 i¢inde barmndirir [48]. Asya da ve Tiirkiye de golge
oyunlarinda bulunan “Hayat Agac1” tasviri Samanizm’in 6nemli 6gelerinden hayat agacini
gagrstirir [47].

Samanizm’de ortaya ¢ikan bir bagka bi¢im de kukladir. Samanizm de mevcut olan
Olenlerin amisina yapilan basit bebekler ve bu bebeklerle oynatilan kukla oyunlar:
glinlimiizdeki kukla anlayiginin ana fikri olarak gdsterilmektedir [50].

Gorildug gibi Samanizm, igerisinde eglenceye ydnelik pek gok tiyatrosal dge ve
glintimiizdeki eglenceleri animsatan etkinlikler barindirmaktadir. Bu &geler igerisinde,
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Anadolu ve Tiirk killtiiriindeki baz1 eglence ve oyunlarin kaynag diyebilecegimiz pek ¢ok
Saman aktivitesi vardir. Ornegin jamanliga ait ts, ongon gelenegi Anadolu’da ¢ocuklarin
yagmur yagdirma amaciyla ¢domce gelin, kepge gelin gibi bebeklerin ve Anadolu
kdylerinde bulunan kukla oynatma geleneginin kdkenlerini olusturur [47].

Antik Yunan eglencelerinin ve tiyatrosunun kaynagini olusturan mitler ve ritiiellerde
samanliktan kaynaklandig: tartigilan bir takim $geler bulundurur. Mitolojinin, eglence ve
bereket tanris1 Dionysos’un kendisinde bir saman prototipi buldugu agiktir [48].

Gorilldigh gibi samanin eylemlerinden kaynaklanan teatral etkiler ve eglence
aktiviteleri, pek cok iilkede gelencksel eflence, festival ve tiyatro lizerinde gok gesitli
bigimlerde etkili olmus, gelencksel eglenceleri atesleyici olarak gorev yapmuslardir [47].Bu
anlamda geleneksel eglence ve festivallerin altindaki Samanizm etkilerini incelemek,
Samanizm’in eglencenin kdkenini olugturan dgelerden biri olarak goriilmesi, eglenceye
iligkin yeni bakig agilarim beraberinde getirecektir [43].

1.4.2.1.2. Eglence ve Mitoloji

Mitoloji ve ritlielin birlesmesi bu formun eZlenceye dontismesiyle Bati
Festivallerinin kaynafi olan Antik Yunan Eglence ve Tiyatro’ sunun nereden, hangi
kogullar altinda, hangi ritiiellerden dogdugu ¢ok tartigmali bir konudur. Iginde birgok
tartigmay1 iginde barindwran Antik Yunan Eglenceleri’nin kaynafina iligkin biitlin
aragtirmacilarin ortak olarak birlestikleri nokta eglencenin Dionysos’un ritiiellerinden
tiiredigidir. Dionysos Melanagis (Kara Kalkanli Dionysos) onuruna gerceklestirilen
Atina‘daki Kent Dionysia bayramindaki dityrambas ezgilerinden ve bu ezgileri sdyleyen
dityrambas korosundan tragedyann dogdugu goriisli, biitin aragtrmacilarin ortaklaga
kabul ettigi bir gdriigtiir [51].

Klasik donem dncesi mitolojide sanatin, eglencenin kaynag olarak sayabilecegimiz,
eglencenin ortaya gikmasma neden olabilecek birgok ¢aligmaya rastlayabiliriz.

Klasik donem O&ncesi Yunan kiltlirli ve mitolojisi aragtirmalari yapan {inlii
arkeologlar Heinrich Schilieman ve Sir Arthur Evans’in bulmug oldugu kanitlara gore, dini
ayinler ve yasamin devamlili1 igin birgok figlir ve farkli gBsterim birimleri kullanilmigtsr,

Eski Girit dininde afa¢ ve hayvan kiiltleri, kadin figtirleri nemli bir yer tutmaktadr,
Birgok yerde kutsal agaglar oldugu ve bunlarin yamnda kiilt merkezlerinin olugturuldugu
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bugiin bilinmektedir. Bu merkezler, gliniimiizdeki eglence, kiltiir ve sanat merkezlerine,
galerilerine egdeger olarak dﬁsﬁm’ilecek birimlerdir [52].

En 6nemli kiilt merkezleri en eski zamanlardan beri kullanilmis olan ve tarihe konu
olmus magaralardir. Girit'te birgok maZarada kilt toreni yapilmaktaydi. Yapilan
aragtirmalarda bir¢ok magarada adak idoellerinin bulunmasi, bu goriisii desteklemektedir.

Tarih 8ncesi dsnemde Grek dininin gok daha ayn 6zellikleri mevcuttur. Birgok tanr1
diigiincesi olan bu dinde tanrilara olan baghhig: belirtmek amaciyla dinsel torenler, ayinler
diizenlenirdi ki; bunlar festival, senlik gibi eglencenin ilk ortaya ¢ikig sekilleri olarak
adlandmilabilir [S1].

Bayram zamam olarak belirlenen yilin belli zamanlari danslarla miizik egliginde
kutlanmiyordu. Dans, ele gegen buluntulara gbre en Onemli dinsel torenlerden biri
sayillmaktadir. Cesitli kaplarda, miihiir kaliplarinda, hatta saray duvarlarinda dans eden
figlirler kullanilmaktadir. Bayram zamanlarinda ates yakmak, salincakta sallanmak, sik
yapilan torenler arasindaydilar. Ele gecen tasvirlere gére boga oyunlar1 da yilin belli
zamanlan yapiliyor ve 6nemli bir yer tutuyordu [52].

Festival zamanlar tSren alaylar: olugturmak, tipik diger baz1 dogu dinlerinde oldugu
gibi Girit’te de sik rastlanan bir uygulamaydi. Bayram zamanlar1 tam olarak saptanmamig
olmakla birlikte, en Snemli iki bayram ilkbahar bayramui ve zeytin toplama zamam idi [48].

Giritlilerin Dionysos’un acilarinin ve liimfiniin biitiin ayrmntilar: ile temsil edildigi,
iki yilda bir yapilan bir genlikleri oldugunu gériiyoruz. Olympos’a en son giren tanri olan
Dionysos Sarap tanrisi, sonra bitkilerin ve son olarak da 6liim ve hayatin yeniléhmesinin
tanrist olarak tapium g&rmiitiir. Dionysos festivalleri Grek hayatimin daha ¢ok
canlanmasm saglamigtir. Epik siirlerde Grek dininin genel stili olan ruhlarin goriiniip,
sekillere girmesini saglamustir [52].

Genelde bahar senlikleri olarak bilinen bu t6renler tanrinin kendisiyle birlikte bahar:
getirdigi fikrinden ortaya gikarak kutlanrdi Yiin belli bir bolimini yeraltinda
gecirdikleri varsayilan bitki tanrilarma giderek dogallikla yer alti diinyasi ya da oliler
diinyas: tanrilar géziiyle bakilir olmugtur. Dionysos da bunlardan biridir [53].

Anlagilacag1 tlizere eglence ile egdegerde gorebilecegimiz kavramlar olan sdlen,
festivallerin ( ki bunlar o donemlerin dini ayinleri olarak kutlaniyordu ) ana ¢ikis noktast
din olduBu kadar doga ile de ilgilidir. Clinkii bu senliklerin ana sebepleri olan bitkiler,
hayvanlar ve diger materyaller doganin birer pargasini olugturmaktadir



1.4.2.2. Erken Tarih Donemi ve Ortacad

Eglence kavram ve eglence etkinlikleri ile ilgili olarak erken. tarih dénemi yazidaki
yeniliklerle baslayip, endiistriyel déneme kadar devam eden siireci kapsamaktadir. Bu
donemde eBlencenin toplum igerisindeki - roliiniin incelenmesi Ortagag’daki ilkel
toplumlardan Ronesans Dénemi’ne kadar ki siireyi icermektedir [46].

Bu siireler arasindaki eglence anlayisimi etkileyen iki Snemli unsur, toplumun

ekonomik durumu ve dini yapisidir [24].

1.4.2.2.1. flkel Toplumlarda Eglence Kavram

Iikel toplumlarda ¢alisma zamam ve serbest zaman kavrami tam olarak
ayrilmamugtr. ilkel toplumlarda isin torensel oldufu sdylenebilir. Hasatta, bir ev
yapiminda, avcilikta, yiyecek toplamada is, tOrensel niteliktedir. Bu tdrenler dans, ziyafet,
kurban yada dua gibi gesitli tiirlerde olabilir. Bu tdrenler i§ diinyasmin bir parcasi
durumuna gelmistir. ilkel kabilelerde araglar, silahlar ve difer araglar esas olarak
kendilerini savunma amaciyla ve kabilenin igini yapmak igin yapilirlar [46]. Bununla
birlikte araglar, ¢comlekgilik ve dokuma isleri sembolik olarak dekore edilir ki , bu dekorlar
sihirsel nitelik, anlamlilik ve gii¢ gibi nitelikleri ifade ederler. Siislemenin islevsel amaci
unutulmugtur. Objenin gergek bigimi ile siislenigi esas olarak bir gelenegin yerine
getirilmesi yada estetik zevk konusudur [32].

Dinlenme zamani ¢alismanin igerisinde yer alan saygin bir gelenck durumundayda.
Dini trenler varolusa ¢aliyma ve eglence ile birlikte gelmistir. Eglence ve difer serbest.
zaman aktiviteleri toplumun her kesimi i¢in elde edilebilir ve faydalanilabilir durumdayd.
Din adamlan ve doktorlar siradan iglerden sorumiu degillerdi. Toplumun biiyii yada dini
torenlerini listlenmiglerdi. ‘

Tarim toplumlarinda ¢aligma saatleri mevsimlere gére degisim gosterirdi. Caligma ve
i§ zamani tarim toplumu bireyleri igin bir gesit dogal ritimdi. Dinlenme zamanlar: garkilar,
belirlenirdi. Kutlamalarla ilgili seremoniler toplum i¢in ¢ok Gnem tasimaktaydi. Bu
seremonilerde dinle direkt olarak baglantiliyd: [24].

Tung ve demir teknolojisinin tarim ve {iretime girmesiyle tarim ve diger alanlarda ek
insan giiciine ihtiyag oldugu ortaya ¢ikti. bunun da ¢dzilimii, kéleler bulunup ¢ahstirilarak
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saglandi. Kéleci toplumda kélelerin ¢alistirilmast sonucu, kdle sahiplerinin bog zamanlari
fazlalagti ve buna baght olarak ta spora, milzige, resime, taslari oyacak bos zaman
ugraslarina yonelmeye basladilar. Boylece bir yandan tarihin ilk devletleri kurulurken,
diger yandan bog zaman faaliyetlerinin uygulanabilecegi ortam yaratilmus oldu [46].

[1kel toplumlarin hemen hemen hepsinde, serbest zamanlarda her yastaki insana gore
¢esitli oyunlar goriiliir. Basit aletlerle oynanan tahmin-diislince oyunlari, zar-kagit
oyunlari, tahta oyuncaklar1 ve ¢ogu kez din ile ilgili danslar, top oyunlar1 ve hatta
miisabakalar en belli bagh bog zamanlar1 degerlendirme aracidir. Kisaca diyebiliriz ki, ilkel
toplumlarin serbest zaman faaliyetleri dogrudan dogruya kiiltiir seviyeleri ile kendilerine
has bir 6zellik tasir [24].

IIkel toplumlarda oyunun birgok kaynaklar1 vardir. Cocuk ve yetiskin oyunlar savag
izleri tagir. Ayrica tarihsel olaylar, ulastrma uygulamalar1 ev yada gift¢ilik araglarinin
kullanilis1 oyunlarda goriiliir. Belirli bir etkinligin , ilk bigimi yarali degilse bir spor tlirii
durumuna gelir. Genellikle kokeni dini torenlerdir. Insanlik tarihinde oyunlar dini
festivallerin bir pargasi olmustur [5].

ilk medeniyet kurulana kadar eglence kavramu ilkel simflara aitti. Tarihe gore, ilk
medeniyete ait en Snemli bilgiler Asurlular, Babiller ve Misir’ lilara ait Ortagag verileridir
[46]. Sosyal smflandirma ekonomik giigliikklerdeki hiyerarsiye goére degisim
gostermiglerdir[24].

Asur, Misir ve Babil uygarliklar1 pek ¢ok eglence ve dinlenme aktivitesine sahipti.
Bu eglence etkinlikleri at yarislary, giines ve boks gibi spor gosterileri, harp oyunlar,
avlanma, miizik ve dans olarak siralanabilir. Fakat bu etkinlikler halktan daba ¢ok
aristokratlar, askerler, dini liderler gibi toplumun {ist tabakasina hitap etmekteydi [5].

Babil Saraylarmin bahc;eléri hayvan ve bitki figiirleri ile tasarlanarak diinyaca
meshur Babil’in Asma Bahgeleri’'nde eglencesel dgeler olugturulmustur [11].

Eglence etkinlikleri, Hititlerde, dini tSrenler, savas oyunlar1 ve ziyaretler, Eski
Hindistan’ da dinsel golenler; Eski iran’ da cennet adi verilen korularda yapilan spor
gosterileri ve yine Antik Donemde Ege Denizinin iki tarafinda yasayan uygarliklarda, spor
gosterileri, toplu gezintiler, felsefe tarigmalari, bilim ve gorsel sanatlarla ilgili ugraglar

olarak g6ze carpmaktadir {24]. 5
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Havuzlar, amfitiyatrolar ve arenalar o donemde halk i¢in inga edilmigtir. Roma
doéneminde halk tarafindan fcretsiz olarak kullamilabilen 800 tane halk havuzu
bulunuyordu [8].

M.0. 2. Yiizyilda Romalilar mimari karakterde bahgeler olusturmuslardir. Roma
bahgeleri, kolonlarla ¢evrili avlular i¢indedir, agaglar swralidir; ¢igek parterleri diizenli
desenler olusturur ve sarmagik en ¢ok kullanilan bitkidir. Daha genis bahgeler ve agik
eglence alanlarinda, agaglikhi caddeler saraylarin kolonlan ve revaklarm diizenli ritmini
tekrarlar[44)].

1.4.2.2.4. Ortagag ve Eglence

Bati Roma Imparatorlugu’nun yikiigindan (M.S. 476), Tiirklerin Istanbul’u
almalarina (1453) kadar gegen siireg Ortaga§ zaman dilimidir [46].

Ortagagda, eski donemlerdeki eglence etkinlikleri, daha gok basit giinliik davranglar
sekline donligmiig, genellikle avlanma, harp oyunlari, bahge isleri, rekreasyon ve ige doniik
ugraglar olarak varhiklarini stirdtirmigttir [53].

Ortagag Déneminde Katolik Kilisesi caligmayzs, is hayatim1 $vmiis ve igsizligin giinah
oldugunu ilan etmigtir. Diger taraftan Ronesans Déneminde Protestan Kilisesi’nin de bu
ydndeki tutumu ihtilale kadar devam etmistir [24].

Ortagag Avrupasi’'nda sehirlerin kiiglik dlgegi, temiz hava almak i¢in sehir digina
¢ikisi olanakli kilmustir. Kentlerde aligveris merkezleri, kilise ve meydanlar, halkin
kalabalilar halinde bir araya geldigi belli bagh agik alanlardir ve rekreasyon dig1 amaglar
i¢in olusturulmus olmalarma rafmen ger¢ekte pek ¢ok plansiz bigimde rekreasyon igin
kullannlmuglardir [11].

1.4.2.3. Rinesans Dénemi ve Eglence Anlayisi

Ronesans harcketiyle birlikte yeni deniz yollarimin bulunmasi, hiimanizma
akimlarinin ve yeni buluglarin insan yasamina getirdigi canlilik, kentlerin yapisal
degisimini hizlandirarak, dislinsel 8gelerin agir bastify, gesitli sanat olaylar, siir ve
edebiyat gdsterileri, felsefi ve teorik tartigmalar, degisik eglenceler vb. gibi yine ice ddniik
fakat gok zengin etkinliklerin yam sira; rekreasyon, gesitli oyun ve seyir tipleri de oldukga



48

yaygin aktiviteler olarak bigimlenmistir [5]. Aymi durum daha sonralar1 genig park ve
bahgelerde diizenlenen zevk ve sefa $61enlei'i, sanat ve politika tartismalan, gesitli gorsel
sanat ugraslan ile giderek agirhfm artiran agik hava aktivitelerine doniistiirmeye
baglamugtir [7].

Kentlerdeki sikigikliktan kagmaya ¢aligan istekli isadamlari, patronlar kendi eglence
faaliyetlerini yonetmek i¢in hazirlikli olan atiime: kisilerle birlegsmigler ve bunun sonucu
olarak ta gok poptiler olan eglence alanlar1 ve fuar alanlan ortaya ¢ikmugtir. '

Kent tarihgilerine gore bu fikir 17. ve 18. yiizyillar sirasinda Londra ve Paris gibi
Avrupa gehirlerinde kurulmus olan zevk bahgeleri ile baglamaktadir [53].

Avrupa’da halka ait eglence alanlarinin gelisimi gehir hayatim insanlarin
ihtiyaglarina uygun hale getirmeye yonelik bir hareketi yansitmaktadir. 18.Yiizyildan dnce
serbest zamam degerlendirme insanlarin dnem verdikleri bir ugrag haline doniismeye
baglamustir. Bu durumda eglence, fantezi ve dinlenme igin tasarlanmig tiyatro, opera evleri,
zevk bahgeleri, toplant1 odalar1 ve kahve alanlari gibi daimi binalarin yapimina neden
olmustur [7].

18. Yiizyilda halk bahgeleri ve eglence mekanlan tiiketici devrimi ile geri geldikleri
goriilmektedir. 1730’larda, su sporlari yayginlagmis, yiizme, buz pateni pek ¢ok kurulusta
yaygin duruma gelmistir. 1740’larda, donanma fisekleri, mekanik araglar, su oyunlari,
magaralar yaygmlagmig; konserler programa dayal olarak diizenlenmigtir. 1750’lerdeki
halk bahgesi daha dncekilerden ¢ok farkli bir mekandir, daha fazla insan, daha ¢ok aktivite
ve giirliltli vardir. Eglence bahgeleri aym zamanda sosyal yonden de degismistir ve daha
¢ok orta smif tarafindan kullamlmaktadwr. Halk bahgeleri tasarim yoniinden geometrik
diizendedir ve 0,4-2 hektar arasinda bir alan kaplamaktadm [54]..

Bu alanlarin en erken kurulanlarindan birisi olan Londra Vauxhall Bahgeleri 1660’11
yillarda New Spring Garden olarak agilmustir(Sekil 1.12.). Takip eden ylizyilda yenilenmis
ve yeniden isimlendirilmis olarak ¢esitli sekillerde yaklagik iki yiiz yillik bir stireyle
muhafaza edilerek ismini ve unvamm iki kitadaki takipgilerine vermistir [53].

Vauxhall Gardens’m 8zellikli b6limleri arasinda, bahge yiiriiyiislerini ve ¢ardaklari,
labirentleri, heykelleri, ditkkanlars, @inlit harabelerin kopyalarm, hayali resim tablolarim,
pavyonlar1 ve dikili taslar1 sayabiliriz. Bu eglence bahgesi kurulugundan sonra birgok
balolara, partilere, havai fisek gosterilerine, balon havalandirmalarina ve her gesit festival
etkinliklerine ev sahipligi yapmugtir [55].
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Sekil 1.12. Vauxhall bahgelerinde dans edip eglenen insanlardan bir goriintii
[55].

Bu yiizyilda serbest zaman alanlar1 6zel miilkiyete ait halk bahceleridir ya da &zel
bahgelerden geligtirilmislerdir. Bu bahgelerin en inliilerinden biri olan “Marylebone”
(1650) 6zel konutlarla gevrilidir,diiz ve kavisli hatli, kent duvarlarini andiran yollar: vardir.
Bu alanlara girig kesinlikle iicretsizdir ve ziyaret¢iler hemen hemen biitiin sosyal
smiflardan olup, yiiriimek, kosmak ve agik alanda bos vakit gecirmek igin gelirler. Alanin
sahibi yiyecek-iceceklerden ve satilan iiriinlerden para kazanmaktadir. 17. Yiizyilin ticari
halka bahgeleri (pleasure gardens - eglence bahgeleri) Londra’da yiizyil sonuna dogru

yasaklanmigtir [11].

Londra da baslatilan Vauxhall, Renelagh ve Cremone gibi ayrintili olarak tasarlanmis
kamusal eglence bahgeleri Avrupa’nin her yerinde popiiler bir kimlik kazanmaya baglamis
ve sayllan hizla artmaya baglamist. Bu parklardaki biiyiik gadlrlar, yiiriiyiis alanlari,
orkestra miizii i¢in avantajli alanlar, dinlenme yerleri ve eglence alanlarn halkm ilgi
merkezlerini olusturuyordu. Bazilarinda botanik ve bilimsel mekanlarda bulunmaktaydi
[s6].



50

AR TS 3
g . s ry =~
P/ ”7/'9". X4 !u.'f./{ 5'/_.21/'//&/'”.1 sael . ert
Yo Lot Hobdd Gerredioves,

Sekill.13. Vauxhall Gardens bahgelerinden dans eden insanlar [55].

Kew’deki Royal Botanik Bahgeleri, kiigtik bitki koleksiyonlari ile eglence alanlarina
baslangi¢ yapiyordu (Sekil 1.14.) [7] .

Sekil 1.14. Royal ve Kew Garden eglence bahgelerinin orijinal plant [56].
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18. Yiizyil da ayrica zarif kaplica kentleri, sehirleraras1 gezintiler igin kolayliklar,
konser ve eglenceye yonelik binalar konusunda dinlenme ve sosyallesme igin dSneme
6zgii tarz olusturmustur. Daha sonralar: 19. yiizyilda deniz ve nehir kenarlarinda planlanan
eglence mekanlarinda bu stile 6zentiler gdze carpmaktadir [7].

Sekil 1.15. Kew Garden seyir ve parasiit kulesi [56].

17. Yiizyilda iig seritli yol ya da promenad sosyal aktivite ve tdrenlerin odak noktasi
olmugstur. Kraliyet tarafindan olugturulan bu gezinti yollar1 bazi 6zel durumlarda halka da
agtlmustir [11].

Sekil 1.16. Kew Garden igerisindeki yapay golet ve gezinti yolu [56].
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1.4.2.4. Endiistrini Gelismesi ve 19. Yiizy1l Eglence Mekanlan

Ingiltere’de 19.Yiizyilin baglarinda olusturulan kamusal agik alanlar, eflence ve zevk
bahgeleri toplumun orta siifi ig¢in planlanmugtir. En eski kent parklan asil olarak orta
smifin yasadig1 konut alanlarina bitisik olarak planlanmigtir. Zengin endtistriciler, finans
gevreleri, devlet gorevlileri, soylular gibi siflar 6zel bir park alamna sahip olacak
pozisyonda olmamalarina karsin, kentte hos ve ozel bir gevrede iyi kalitede yasamak
istemektedirler [53].

Yeni planlanan eglence ve zevk bahgelerinde park arazisi ile yitirilen nitelikler peyzaj
tasarimunda yaratilan gesitlilikle (g6l, kanal, bitki kompozisyonu) telafi edilmeye
caligilmigtir. Boylece 6zel ve fist simiflara yonelik kamu alanlar olusturulmustur. flk
zamanlarda alan park ¢evresinde atla ya da ath araba ile gezinti yapanlar tarafindan
kullamlmustir [7].

Orta smufin daha 6zel alanlara ilgisi, eski tipteki ticari eglence yerlerini (commercial
pleasure ground) daha az seckin bir topluluga birakilmistir. Bu bahgeler tarih boyunca hos
vakit gecirmek ve rekreasyonel etkinliklerde bulunmak amaciyla planlanmigtir. Ayncak,
aym zamanda bir statii simgesidir ve politik gii¢ aracidir. Bu nedenle, 19. Yiizyil
ortalarinda kamu bahgeleri ve parklar: diiglincesi, gergekte bu statilyii tehdit etmigtir. Uzun
siire {ist ve orta smif bu disiinceye kargt giknmgtir [53].

Avrupa ve Amerika’da endiistri devrimi ile geliserek biiyliyen endiistri sehirleri, son
derece sagliksiz kogullara sahiptirler. Bu gehirlerde ardi ardna dizili sira evler arasinda hig
bah¢e bulunmamaktadir, hemen hemen hi¢ park yoktur, varolanalar da rasgele
dagitiimiglardir. Bu kosullar yliziinden toplumun alt kisimlar dldukg:a sagliksizdir, salgin
hastaliklara maruz kalmaktadir ve iggilerin gallsma performans: diigiiktiir. Bu gergek,
fabrika ydneticileri ve imalat sektdril ileri gelenlerin ana sorunlarindan biri olmustur.
Ciinkii elde edilecek kar dogrudan ig¢ilerin performansina baghdir [11]. ~

Yeni kent parklarinda eglence parklarmna iliskin estetik yaklagimlar, peyzaj amagli
parklara gbre daha baskindwr. Cesitli egzotik bitkiler, yeni bitki varyeteleri ile 6zenle
olugturulan kisimlar arasindaki kavisli yollar en belirgin 6zelliklerdir. 1860’lardan sonra
ticari eglence bahgelerinin yerini kamu parklarinin almasi ile bu bahgelerin sayisi
azalmgtir. 20. Yiizyilda kentsel peyzaja parklar eklenmeye devam etmistir. Savag
yillarinda yeni parklarin yapimu 6zellikle igsizlere i olanad: saglamigtir [53].
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1.4.3. Eglence ve Mckan

1.4.3.1. Mekan Kavram

Mekan en basit tamm ile bir kisi veya grubun yeridir. Mekan insanin, insan
iligkilerinin gerektirdigi donatilarin yer aldigi, sinirlar1 kapsadid: orgiitlenmenin yap1 ve
karakterine gére belirlenen bir bosundur [57].

Insan yapis1 gevre ve yapilar, olustuklar1 dénemlerde yaganus insanlarin etkinlikleri,

H

zaman kullammlar, iletisim aglart ve bu aglarin hiyerarsi ve teknolojisine getirdigi
anlamin yansimalaridir [58].

Mekanin sozliik karsiligi; ‘bosluk, yer’ dir. Tasavvuftaki anlamu ise; ‘olug, eylemin
gerceklestii yer, varliklarin goriinlis alam’ dir. Mekan; insanin insan iligkilerinin,
eylemlerin, bu eylemlerin gergeklestigi araglarin igcinde yer aldigt bogluktur. Bagka bir
tanima gore ise insam c¢evreden belli bir Jlglide aywran ve iginde eylemlerini
stirdiirebildikleri bogluktur [59].

Mekan en basit tamm ile bir kigi veya grubun yeridir. Mekan insanmn, insan
iligkilerinin gerektirdigi donatilarin yer aldifi, sinirlan kapsadig: orgiitlenmenin yap: ve
karakterine gore belirlenen bir bogundur [57].

Mekan genel anlamiyla kullanici eylem ve gereksinimlerine gore simirlanmig
hacimler olarak tamimlayabiliriz. Cousin’e gore, insanin algilayabildigi siurlar igindeki
hacim “mekan” olarak tammlanmstir [58].

Mekan bigimle ilgili oldugu kadar, insan aktivitelerine iligkin gerekleri de yerine
getirmelidir. Mekan sadece bosluk degerleri ve siirlayici 6gelerle tanimlanamaz. Mekana
gercek degerini  kazandiran, kullanicilarm  yasantilarmmm  en dogru  bigimde
degerlendirilmesidir [60].

Mekan olusumu (Sekil 1.17.), insamin amacina ve diirtiilerine uygun bir yerde bir
etkinlidin gergeklesmesi ve yerin etkinlife uymas: igin gerekli kosullari barindirma
durumudur. Olusumu gergeklestirecek sistemler degiserek, dinamik bir siiregle i¢ uyumu
saglar [58].
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INSAN
Giidii ve
Amag

PARAMETRE
VE OLGULER

Sekil 1.17. Mekan olusumunun dinamik dengesi [57].

Insan ¢evresinden gelen zorlamalara uygun kosullar ve gevreler olugturarak kargi
koyar. insan, gereksinmelerini bulundugu mekanda en iyi bigimde karsilanmalidir. Insanin
aktivitelerini gergeklestirebilecegi mekanlardan beklentilerini ii¢ grupta toplayabiliriz.

1. Kendi kiitlesi, hacmi eylemleri ve kullandig araglar igin bogluk geéksiﬁmesi,

2. Varligim sﬁrdﬁrme!(, canliligimi ve saglkhlifimi korumak igin giivenlik
gereksinmesi, ,

3. Yagamsal islevlerini uygun kosullarda siirdiirebilmek i¢in konfor gereksinmesi
[58].

Insan gereksinmeleri, etkinlikleri ve mekansal bilesenler karsilikh etkilesimle ve
baglilasimh olarak kurulan organik ve dinamik bir denge iginde anlagilmalidiriar
(Tablo 1.5.) [57].
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Tablo 1.5. insan-etkinlik ve donat: kiimelerinin agilim [57].

INSAN ETKINLIK ETKINLIGIN GEREKTIRDIG
DONATI VE EKIPMAN
a) Sosyo-kiiltiirel dilzeni ve a)  Etkinligin  toplumsal- a) Niteligi; sabit, hareketli,
genel diizen igindeki yeri kiiltiirel anlams yari hareketli
b) Sosyo-ckonomik b)  Etkinligi b) Teknolojik dilzeni ve
statiisti(gelir-egitim- gergeklestirenler,  rol ditzeyi |
meslek-yag-cinsiyet vb.) dagilimy, rol tanimi
¢) Diinya goriisii, yasam ¢)  Etkinligi niteligi, c) Ogelerin  sayist  ve
tarzi, deBerleri tutumlan, bireysel, fiziksel, kapladig1 alan ve ilgili
beklentileri, kaltiirel etkilegimli standartlar
degisme siirecindeki d)  Gerektirdigi alan/hacim d) Antropometrik/ergonomik
diizeyi vb. ve ilgili standartlar ve proksemiks dzellikleri
¢)  Etkinligin siiresi, e) Bicimsel ve simgesel
zamani, mevsim dénemi estetik degeri
vb.

Orneklersek, bir kirsal kesim g¢ocugunun oyun gereksinmesi olan “top oynamak”
etkinlifinin mekansal drgiitlenmesinde, bir ¢ocuk, bir top ve oldukga genis bir kirsal yesil
alan etkilesiminin, organik ve smirsiz gibi goriinen dengesi de bir tiir mekan
Srgiitlenmesidir [57].

1.4.3.2. Eglence Mekanlan

Eglence mekanlar1 gegmiste yalmzca halka agik park, rekreasyon alanlari, rekreasyon
amagh su kullamimlar1 ve bunlara benzer etkinlik alanlariyla smirh iken, bu konudaki
¢agdas yaklagimlar, eglence alanlarmi tasarimdan, uygulama ve eglence programlarina
kadar genis bir gerceve igerisinde ortaya koymaktadir [41].

Insanlarm eglence ihtiyaglarindaki ve taleplerindeki cesitlilik, serbest zamanlarimni
degerlendirmesine yOnelik etkinliklerine ve bu etkinliklere imkan saglayan mekanlara
yansimig, tarih i¢inde yasanan bu degisim yeni eglence mekanlarmm dogmasma sebep
olmustur [24].

Cok sayida yap1 ve mekam eglence mekam smnifina sokabiliriz. Sinema, tiyatro,
opera, konser ve goOsteri salonlar1 gibi kiiltiirel yapilar eglence mekanlari arasmnda
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gosterilebilir. Ancak giinlimilzde sadece gocuklara yada sadece yetiskinlere yonelik hizmet
veren, eflence mekani olarak tasarlanmig yapilar ve ¢ok biiylik alanlar kaplayan merkezler
mevcuttur [61].

- Bugiin golf alanlari, tatil kéyleri, havuzlar, plajlar, botanik bahgeleri, hayvanat
bahgeleri, parklar, ¢ocuk oyun alanlar1 gibi bir gok alan dig mekan eglence aktivitelerine
imkan veren mekanlar olarak kargimiza ¢ikmaktadir[14].

Eglence mekanlarmin yada konusu eglence sektdrii olan merkezlerin sayisiun
gittikce artmasi “eglence ve eglenceli bir mimari” arayisinin da artmasina yol agmaktadir.

Iki binli yillarin diinyasinda iletisim, bilgi-islem, tip ve bunlarin yam sira eglence
alanlarinda biiylik gelismelere sahne olacagi sdylenebilir. Genel anlamda eglence
mekanlarim tammlamaya ¢aligirsak, bunun igine kiiltiir, teknoloji, egitim, i¢ ve dis ticaret,
turizm girmekte ve bunun gibi daha birgok toplumsal ve ekonomik $gelerin etkisinin
oldugu sdylenmektedir [15].

Teknoloji ¢aginda insanin bireyselligi 6n plana ¢ikmaktadir. Eglence ana temali
mekanlar insanlarin bireysel alanlarindan siyrilarak daha ger¢ek ortamlarda iletisimde
bulunmalarim saglamaktadir [14].

Gegen yiizyilin son ¢eyreginde iki farkh yapi tiirii ortaya ¢ikt1 ve birbirlerinin zidd:
gibi goriinseler de zaman zaman benzer referanslart kullanarak adlarndan sik¢a soz
ettirdiler. Bu mekanlar “prestij yapilari” ve “eglence mimarisi” yapilaridir. Onceleri
sehirlerin bir bdlgesinde yer alirken , 6zel olarak hazirlanmis kdylere, oradan da binlerce
insanin ¢ahgtifi ve yasadif sehirsel dlgege varan Las Vegas ve Orlanda gibi kentlerin
yapmmuna kadar giden bir biyiikliige ulagsmiglardir [61].

1.5. Eglence Parklan
1.5.1. Eglence Parklarmm Tanimlanmas:

Insanlarin kendilerince 6zgiir olarak kullanabilecekleri serbest zamanm &nemli bir
ihtiyag oldugu goriisliniin yaygmlagmas: ve uygulamaya konulmug olmasi, giinlimiizde
gelismekte olan ve 8zellikle geligsmis tilkelerde eglence etkinlikleri olarak yeni yagam
bigimleri yaratmugtir. Bu yagam bigimlerini etkileyen eglence etkinlikleri hem gesit hem de
katilan insan bakimindan siirekli zenginlesmistir [12]. Bu eglence etkinliklerini uygulayan
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insanlar, cevresel baskilardan kurtulmak, rahatlamak ve kendi kendilerine zevk almak-
isterler [7]. _

Serbest zaman degerlendirilmesine ySnelik etkinlikler ve mekansal gereksinimler
sonucu ortaya ¢ikan eglence alanlari, tarih jgersinde siirekli bir deigim g6stermistir.
Ozellikle endiistri devrimi ile is ve yasam kosullarindaki farklilagmalarm keskinlesmesi
eglence anlayigim da etkilemigtir. Bu etkilegim sonucunda yeni aktiviteler ve arazi
kullanim tiirleri ortaya ¢ikmugtir [24].

Eglence sektoriiniin farkli yondeki gelisiminin hizlanarak siirmesi ve yeni eglence
mekanlarina duyulan ihtiyacin her gegen giin biraz daha artmasy, Eglence Parki
(Amusement park), Tema parki (Theme Park) ve Su Parki (Aqua park) gibi ¢ok gesitli
eglence kavramlarini da giindeme getirmistir [12].

!

1.5.1.1. Eglence Parklan

Eglence parklar: serbest zaman endlistrisine ait alanlar olup, 6zel ekipmanlara ve
bliyiik biitgelere gereksinim gosteren mekanlardir. Eglence parklarina daha ¢ok yurt
diginda yaygin olarak kullamilmaktadirr. Cocuklarin ilgisini ¢eken eglence merkezleri
olduklar1 gibi biiyliklerinde serbest zamanlarim1 eglenceli bir sekilde gegirmesine olanak
taniyan mekanlardir. Eglence etkinliklerinin yam sira bu tiir alanlar eitici aktiviteler de
igeren mekanlardir [4].

Eglence parki “hayal diinyasi” olarak adlandirilabilir [24]. Eglence parkinin
Tiirkge’deki kargiligs “Lunapark” kavramdir.

Wylson’a [7] gore eglence parks; giinliik bayatin sikici monoton goriintlisiind,
icerisindeki heyecan dolu etkinliklerle dagitmay1 bagaran suni mekanlardir.

1.5.1.2. Tema Parklar

Tema parklari, insanlarin serbest zamanlarim degerlendirme esnasinda eglenmelerini
saglarken aym zamanda onlarm kiiltlrlerini tanimalarma ve gelistirmelerine yardimci
olmaktadir [24].
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Tematik eglence parklar, egitimi eglenceyle birlestirerek her yastaki insana
dinyanin ge¢misi, bugiinii ve yarim hakkindaki bilgiyi inamilmaz yiiksek bir teknoloji ve
gorsel sov kapsaminda sunmaktadir [14].

Wylson’a [7] gore tema park; bir miizenin istlenebilecegi bilimsel, kiiltiirel ve
tarihsel objeler {izerine kurulmus ve bu objelerin ana bir konu etrafina odaklanip gergek
kimlikleri ile canlandirildif1 mekanlardur.

Tema parkim sozliiksel anlamm ise; biiyiik teknolojik donamimlarla 'planlanmxs, su
veya rayli sistemlerle dolasim imkaninin saglandid: ve sadece bir tema iizerine odaklanmilan
parklardir [24].

NAPHA ( National Amusement Park Historical Associattion)’nin Tema Parki tanimi
ise, igerisindeki gezinti alanlarmin, farkli duygularin ortaya ¢iktid1 etkinliklerin, showlarin
ve yapilarin bir merkez veya bir grup temann etrafinda planlanan eglence parklaridir [54].

Eglence parklarinin dogalligi ile tam bir kontrast i¢inde olan Tema Parklarda peyzaj
tasarimi insan elinden ¢ikma olup, buradaki islemlerin biiyiik bir kism1 mekaniktir.cocuklar
arast iligkiler ise animatorler tarafindan diizenlenmektedir [40].

Tematik eglence parklari ayn1 zamanda g¢ocuklarm bilgi, gérgii ve deneyimlerini
uygulamalar yolu ile artrmayi 6ngbren, cocugun biligini zenginlestirmeyi hedefleyen
mekanlardir [40].

1.5.1.3. Aqua Parklar

Aquapark kelimesi aqua ve park sbzciiklerinden olugsmustur bilesik bir kelimedir.
Aqua; Latince’ de su anlamina gelmektedir. Halkin dinlenme, gezinti, oyun oynama, spor
yapma gibi rekreasyonel etkinliklerde bulunma gibi gereksinimlerinin karsilanmasi
amactyla kentlerde ve kent ¢evrelerinde su ile iligkilendiren park alanlardir [12].

Aquaparklar, igerdigi suya bagh ¢ok cesitli aktivitelerle her yagtan insan grubuna
hizmet eden, mekan ve program elemanlar1 bakimindan birbirlerinden ¢ok degisik
Olgiilerde tasarlanabilen suya dayali rekreasyonel alanlardir [7]. Yakindan
incelendiklerinde suyun her tiirlii aktivitede ana eleman olarak kullanildig1 aquaparklar,
rekreasyonel mekan iglevini de {istlenmigleridir [24].
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1.5.2. Eglence Parklarinin Tarihsel Geligimi

Eglence parki, Tema parki ve Su parkt kavramlar: birbirleriyle iligkili kavramlardir.
Bu kavramlarin tarihi olusum siiregleri bize bu iligki hakkinda net fikirler vermektedir [24].
Eglence parklarinin ilk ortaya gikisi Orta Cagda “zevk bahgelerine” kadar uzanmaktadir
[7].

Ortacag’da baglica Avrupa schirlerinin kenar mahallelerinde halkn  serbest
zamanlarim degerlendirmeleri igin kurulan bahgeler olarak baglamug ve biiyiik bir hizla
yayillamaya baglamistir. Bu bahgeler bugiiniin eglence merkezlerinin yol gostericileridir.
Ayrica bu bahgeler, dans, oyun, havai figekli gosteri ve eglencelerin, gezintilerin baglangi¢
yerleri olarak da gosterilmektedir [54].

Eglence ve zevk bahgeleri (Pleasure Ground) olarak bilinen bu mekanlar 1700 li
yillara kadar varliklarim devam ettirmiglerdir. Tiirkge karsiligi “Eglence Yeri” deyimi ,
anlami tam olarak karsilamamakla birlikte, asil amaglari, sinif, ik, cins vb. ayrimlar
olmadan biitlin insanlar: parka ¢ekmektir [11].

Bu dénemde, parklar i¢in “melting pot” deyimi kullanilmugtir.bu deyimle anlatilmak
istenilen farkli sosyo-ekonomik ¢evrelerden gelen insanlar arasindaki ayricaliklarin
giderilmesi iglevinin yaratilmasidir. Bununla birlikte pleasure ground’lar tam olarak bu
amaca hizmet edememiglerdir. Daha sonra politik kargasa ve nedenlerden dolay: birgok
parkin kapanmasi s6z konusu olmustur [53].

O tarihlerde tiim olumsuzluklara karg1 direnip hayatta kalan parklardan birisi olan
“Bakken”, Kopenhag’1in kuzeyinde 1583 yilinda agilmigtir. Simdi diinyanin en eski eglence
merkezi konumundadir [54].

1800’ld yillarda Amerika’da hizla gelismeye baglayan sanayi atilimi sonucunda
eglence parklar1 endiistrisinde de biiylk geligmeler yasanmaya bagsladi. Amerika ig
savagindan sonra Amerika’da elektrikli tramvay sirketlerinde bir artiy olmustur. O
dénemde bazi kamu girketleri, bir daire fiyatina elektrik kullamimu i¢in mevcut tramvay
sirketlerini gorevlendirdi. Sonu¢ olarak da ulagtirma girketleri, hafta sonlarinda halkin
gezinti araglarini, 6zellikle nehir ve kiyr vapurlarini tesvik etmek amaciyla gesitli yollar
aramaya baglamiglardir. Tramvay hatlarimin sonuna kurulan eglence merkezleri fikri
benimsenmis ve glinlimiizdeki tematik parklarmn ilkleri olugmaya baglamugtir [53].
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Eglence merkezleri ilk baslarda piknik faaliyetleri, dans salonlar, restorantlé;‘, cesitli
oyunlar, nehir ve g6l kenan gezintilerinden olusurdu. Kurulan pérk_lar biiytik ilgi gormeye
baslayinca Amerika’mn diger kiyilarinda da hizla agilmaya baglandi [54].

19. yiizyihn ikinci yarisinda Amerika’ da agilan Disneyland serbest zamanlarin en iyi
sekilde degerlendirilmesi ve mekanin islevsel kullamlmasi konusunda yeni alternatiflerin
gelistirilmesine &nciiliik etmistir. Disneyland’in bagarili bir grafik ¢izmesi sonucu 1900’1
yillarda eglence parklar1 ve tema parklar diinyanin pek ¢ok yerinde kurulmaya ve sayilar:

her gegen giin artmaya baglamugtir [62].

1.5.3. Eglence Parklarinin Amaci

Giinlimiizde planlanan eglence parklarinin amaglart dért farkli sinifia siralanabilir
[71.

1. Psikolojik

2. Kiiltiirel

3. Rekreasyon

4. Egitim

1.5.3.1. Psikolojik

Insanlar ilk var olduklar1 giinden bu yana, her dénemde eglenme, eglenerek dinlenme
intiyact duymuglardir. Kadmn, erkek, geng, yasly, ve ¢ocuk ayirimi olmaksizin giindelik
yasamin yorgunluu kisiler tarafindan eflenerek hafifletilmek istenmigtir. Bu insanin
yaradilig1 geregi gok dogal bir davramgtir [7].

Ozellikle gelisen teknoloji, endiistri ve deBisen sosyal ekonomik kosullar kargisinda
bireylerin yasaminda eglence parklari, kisilerin fiziksel ve ruhsal gelisimlerinde ¢ok
Snemli bir yer tutmaktadir. Eglence parklar: insanin yogun i§ temposundan bir an olsun
uzaklagmasini, psikolojik dengesinin diizelmesini saglamak}er [63].

8
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1.5.3.2. Kiiltiirel

Toplum yasadig1 yer ve ¢evre ile karstlikhi etkilesim igerisindedir. Cevre olumsuz
etkilendiginde giderek insanmin da fiziksel ve psikolojik saghigm tehdit eder durumuna
gelecektir. Cevresel degerler kaybolursa insanlarin sosyo-kiiltiirel degérleri de bundan
olumsuz etkilenecektir. Oysa iyi organize edilen sosyal eglence aktiviteleri, kisilerin
birbirleriyle kaynasmalar: igin Snemli bir etkendir. Giinlimiizde kentsel parklar ve eglence
alanlar gerekli ekolojik fonksiyonu sagladigy kadar sosyo kiiltiirel fonksiyonlar: da agir
basan alanlardir [7].

Genis elence aktivitelerini kapsayan eglence parklari bu ihtiyaglarin giderilmesi i¢in
kent disinda planlanmis alanlardir ve insanlar: hayata baglayici rol oynarlar. Kent smirlar
diginda yagayan insanlarin bir araya gelmesi, birbirini tanimas, sosyal ve kiiltiirel baglarini
kuvvetlendirmelerini saglar [64].

1.5.3.3. Rekreasyon

Rekreasyon ve eglence alanlari belli glinlerde gevresindeki kentlerin yagayanlarint
bir araya toplayacak sekilde biinyelerinde gesitli sosyal ve kiilttirel aktiviteleri igeren
mekanlardir [12].

Giiniibirlik rekreasyon alanlarindan biri olan eglence parklary, yogun yerlesimlerin ve
calisma temposunun toplum lizerinde yaptig1 yipraticy, psikolojik baskilarin azalmasinda
Onemli yer tutarlar [5].

Eglence parklarinda agaglar, cigek diizenlemeleri, goletler ve dogal gdriintii
sergileyen piknik alanlar1 o kadar giizel ve eksiksiz peyzaj olustururlar ki, bu ortama,
binalarla kaph sehirlerin soguk yapis1 iginde, adeta kurtaric1 mekanlar gibidir [41].

Bu parklar icerdikleri rekreasyonel etkinlik alanlari sayesinde, kullanicilarin ruhsal
ve bedense! yorgunlufu fizerinden atmak, hayata yeniden baglanmak i¢in kendilerini
ruhsal bunalimlara yoneltmeyecek faaliyetlere girigmesini, en iyi ve en keyifli bir sekilde
degerlendirmelerini saglar [7].
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1.5.3.4. Egitim

Gilniimiiz kosullarinda insanlarin ¢ogu sehirlerde yasamaktadir ve dogayla bir
baglantilar1 yoktur. Insanlarin dinlenmek ve eflenmek igin pek ok alternatifleri varken,
eglence parklarii tercih etmeleri, bu alanlara olan 6zel ilginin gdstergesidir. Bu ilginin
seviyesi ne olursa olsun, bu eglence parklarinda egitim igin gereken bilinci yiikseltmeyi
saglamaktadir [24]. ’

Eglence parklarinda yer alan eglence etkinlikleri icerisinde kullanicilara eglenmenin
yam sira giiniimiiz teknolojisi hakkinda bilgiler veren, gocuklar1 gelecek hakkinda bilgi
edinmelerini saglayan aktiviteler ve mekanlar mevcuttur [53].

Egitim ve eglencenin birlikte sunuldugu sergi alanlari, ziyaretgiler fizerinde 6nemli
etkiye sahiptirler, Ozellikle gocuklarin eglenirken egitilmesi igin, bu tiir alanlarin parklar
icerisinde yer almalar1 gerekmektedir (Sekil 1.18.).

Sekil 1.18. Europa Park (Almanya) eglence parkinda uzay teknolojisinin islendigi
etkinlik mekam [65].

Egitimcilere gdre, eflenmek, eglenerek bilgi sahibi olmak, &grenmenin en kolay
yollarindan biridir. Eglence parklarindaki sergi ve eglence aktiviteleri, ziyaretgilerin '
eglenmesini saglarken, dgrenmeye olan ilgilerinin devamini saglamaktadir [53].
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1.6. Eglence Parklan Planlamas:

Gelismis eglence sektdrlinfin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan eglence parklari,
insanlarin serbest zaman olusumlarini degerlendirme mekanlarmna bir alternatif olarak
olusmuslardir [63].

Eglence parklar1 kavraminin ortaya ¢ikisinda “olmasi zorunlu ve iste§e bagh
etkinlikler” diisiincesi hakim olmustur. Eglence parklar: planlamasinda 8nemli olan
unsurlar, yer se¢imi, ihtiya¢-mekan iliskisi ve ana tasarim kriterleridir [66].

Eglence parklar1 planlamasinda dikkat edilmesi gereken bu kriterler eglence

parklarimin, eglence birimlerinin ve park kullamcilarmin  ihtiyaglarma gore

olusturulmugtur [7].

1.6.1. Eglence Parklari Konumsal Ihtiyaclan

Diinyadaki planlanan eglence parklarina baktigimizda, biitiin parklarin gehir
merkezlerinden uzak birer rekreasyon ve rahatlama mekanlari olarak planlandigint
goriiyoruz [24]. Eglence parklarmin kullamm yogunlugu cevresindeki kentlerin niifus
yogunluguna gore degisim gostermektedirler. Eglence parklari, minimum 5000 kisiye ayn1
anda hizmet verecek sekilde en az 50.000 m®  biiyiikligiinde olmalidir. Bu veriler
diinyadaki ve 6zellikle Avrupa’daki eglence parklar: incelenerek desteklenmistir [7].

Eglence parklan yer segimi yapilirken dikkat edilmesi gereken faktorler sunlardur.

A. Dogal Faktorler: Eglence parki planlamalarinda en 8nemli dogal faktrler parkin
yapilacag alanmn jeolojik ve topografik durumudur. Su kaynaklari, bélgenin iklimi eglence
parki alam se¢imi i¢in Snem tagimaktadir.

- Jeolojik Durum: Park planlanmasindan 6nce alanm toprak yapisi incelenmeli ve
yumusak zeminli, toprak kaymas: ihtimali olan bdlgelerde planlamadan kagimilmahdir.
Topraklar fiziksel, kimyasal ve biyolojik 8zelliklerine gére arazi yetenek smiflarmna
ayrilmakta ve arazi yetenek simflari ile bu smiflan belirleyen formasyonlara gére uygun
kullanim gekilleri belirtilmektedir. Toprak 8zellikleri uygun toprak kullanim agisindan
olduBu kadar Gizerinde yetigebilecek bitkiler ydniinden de 8nemlidir [24]. Toprag: olugturan
ana kayanm fiziksel ve kimyasal durumu, kitlenin tortul ya da piskiiriik nitelikleri, su
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tutma Ozellikleri nedeniyle hidrojeolojik verimliligi, deprem durumu Onceden
Ogrenilmelidir. _

Ayrica alanmn jeolojik yapis digiinitlen kullanim i¢in arazinin uygun olup olmadig:
kararinin verilmesindé ctkili olmaktadir. Jeolojik Ozelliklerin ana kayag {izerinde
sergiledigi estetik goriiniimler tasarim asamasinda degerlendirilebileceginden yer segimi
asamasinda diiglintlmelidir. Ciinkii jeolojik yapidaki ilging gorsel ozellikler, alan
kullanimlarindaki ¢esitliligi, zenginli3i de ortaya ¢ikarabilmektedir{7].

- Topografik Durum: Eglence parklar1 hafif egimli, kayalik ve yesil alanlarin
kaynastif1 bolgelerde insa edilmesi uygundur. Eglence iiniteleri mevcut egimden
faydalanilarak oyun iiniteleri tasarlanmalidir. mevcut topografyanin tesviye ¢aligmalari ile
yeniden bigimlendirilmesi sonucu olugturulur ve arazi plastiinin bu gekillenmelere izin
verecek nitelik ve yapida olmas: gerekmektedir. Topografik yapi eglence parklarmin egim
ve baki durumunu, dolayisiyla gérsel degerlerini, alana ulasilabilirlik ve girig 6zelliklerini
etkileyeceginden planlama asamasinda dnemlidir [24].

- iklim: Eglence parkinin agik mekanlarmm ¢ogunlukta olacag: disiiniiliirse
mevsimlere gére sezon acilmasi ve kapanmasi planlanmalidir. Diinyadaki tamamu ile -
kapah eglence alanlarindan biriside iilkemizdeki Tatilya Eglence Parkidir (Sekil 1.19.)
[67].

Sekil 1.19. Tatilya eglence merkezi (Istanbul, Tiirkiye) [67].

B. Niifus Cahgmalan: Turistlerin bir bSlgeye gelme ve konaklama zamanlarimin
aylara gbre niifussal dagilim: da o bdlgede bir eglence parkinin kurulup kurulmayacag:
kararin etkileyeceginden planlama agamasinda diigiinilmesi gerekmektedir.
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Bu nedenle eglence parklan genellikle 15 giinliik periyotlarda turist populasyonun
aktif olarak degistigi bolgelerde kurulmalidir [24].

Ayrica bolgeye gelen turistlerin ve yerlesik niifusun yaglara gore dagilimu eglence
parklariin  kullanimin: etkileyen 6nemli bir faktdrdiir. Uluslar Arasit Eglence park:
Tarihsel Kurumu (NAPHA) eglence parki kullanicilarmin gogunlukla 5 ile 35 yaglari
arasinda yoZunlastigi belirtmistir. Bu nedenle yakin g¢evredeki niifusun yaglara gore
dagilimu yer segimi asamasinda dikkatlice analiz edilmelidir [54]. ’

C. Kullanici Talepleri; Ulke halkinin sosyo ekonomik durumu kiiltiir seviyesi ve
istekleri park alaminin gekillenmesinde 6nem tagir. Park kullanicilarinin kiiltiirel yapilarina
gore ihtiyag ve istekleri degigim gostermektedir.

Walt Disney’in Avrupa subesi olan Disneyland Paris 1992 yilinda “Kiiltiirel
Cernobil” olarak nitelendirilmistir [24]. Avrupa ve Fransa’nn Kkiiltiirel yapisina uzak
oldugu diislincesi ile gosteriler diizenlenmis, park bu nedenle uzun bir siire ziyaretgi
kaybina ugramustir [S3].

D. Ekonomik Etkiler: Eglence parklarmin planlanmas: diisiiniilen iilkenin, yakin
sehirlerin ekonomik gelir kaynaklari, turizm potansiyeli dikkate alinmahdir [15]. Eglence

parklar1 planlamasinda, organizasyonlardan gelecek getiri ve kar oranlari, giderlerin
karsilanabilmesi ve parkin devamlilig1 agisindan en ¢ok 6nem tasiyan kriterlerden birisidir
[71.

E. Kiiltiirel Etkiler: Insanlarin bos zamanlarimi degerlendirme sekillerindeki
degisiklikler eglence anlayislarina da yansimig ve bu degisim yeni mekan ve eglence
tiirlerinin dogmasma sebep olmugtur. Eglence parklar1 da degisen anlayiginin bir sonucu
olarak ortaya ¢ikmus yeni eflence mekanlardan bir tanesi durumundadir. Bu nedenle yer
segimi agsamasinda eglence park: kurulmas: diigiiniilen b('Slgéde yasayan niifusun kiiltiirel
Ozellikleri yakindan incelenmeli ve o toplumun degisikliklere adapte olabilme yetenekleri
g6z dnlinde bulundurulmahdir. Ayrica toplumun rekreasyonel talepleri ve gegmisten gelen
aligkanliklan yer se¢imi agsamasinda etkili olabilecektir [7].

F. Konum: Diinyadaki Eglence parklarimn yerlesim yerleri incelendiginde, daha ¢ok
yerli ve yabanci tunstlerm en ¢ok ziyaret ettikleri bélgelerde konumlandiklar:
goriilmektedir. Eglence parklarinin yer se¢imi agamasmda dikkate alinmasi gereken bir
diger dogal faktdr manzaradir. Manzara, belli bir yne bakildiinda goziin uzaklarda
gorebildigi her sey; ozelliklede belli bir noktadan gériilen alan ya da mekandwr. Tesisin
kurulma asamasinda, gevrenin dogal gilizellikleri ile gorsel iligki kurmaya imkan
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saflayacak gekilde konumlandirilmasi, manzaranin daha kolay algilanmasmi
saglayacagindan dnemlidir [53].

Parkin yilin olabildifince uzun bir boliimiinde ziyaretgilere hizmet verebilecegi,
tercihen deniz kenarinda veyé denize yakin bir alana kurulmasi, bu amaca tahsis edilen
arazinin modern bir eglence parkinin unsurlarini igine alabilecek biiyiikliikte olmas: ve bu
arazinin ileride yapilacak ek yatirimlara olanak tanimasi gerekmektedir [14].

G. Hacim: Eglence parklar1 en az 5000 kisiye hizmet edebilecek bir kapasiteye
sahip olmalar1 gerekmektedir. Eglence parklari alan ve igerdidi program elemanlar:
yoniinden ¢ok farkli &lgeklerde tasarlanabilirler. Tema parki olarak tasarlanan eglence
parklar1 ise (100-500 dekar) biiyiik alanlar kaplarlar[17]. Bu tip eglence parklarinda ¢ok
genis alanlarda su yiizeyleri, hayvanlar1 gosterileri, sergiler, giiniibirlik ziyaretgiler igin
eglence birimleri, su oyunlari, tropik orjinli hayvanlar igin gosteri ve sergiler ile
akvaryumlar yer alabilir [24].

H. Ulasilabilirlik: Eglence parklar1 kolay ve rahat ulagilabilecek alanlarda
planlanmalidir. Sehir i¢i 6zel ulagim servisleri ile saZlanabilecegi gibi park ic¢in ozel
tasarlanmug rayli yada kablolu hatlar gibi farkl alternatiflerde s6z konusu olabilir [7].

L Ses: Eglence parklarinda eflence birimlerinde etkinlikler kullanimda oldugu
zaman hem yiksek sesli miizik, hem de ziyaretgilerin ¢ikardiklar: yiiksek ses
diizeylerinden dolay1 kent merkezi ve yerlesim yerlerinden, &zelliklede saglik
kuruluslarindan uzakta planlanmahdir [7].

Sekil 1.20. Eglence parklan i¢in farkh ulagim sistemlerinden bir &rnek,
hizli trenler
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L. Uyum Kullammlari; Park igerisinde endilstriyel bitkilerin kullanimindan gok
gorsel giizellifi olan bitkiler segilmelidir. Eglence parklari, mezarlik, hapishane gibi hiiziin
ve korku hissi veren mekanlarin yakinlarinda kurulmamalidir. Bu durum parka eglenmeye

gelen ziyaretgileri olumsuz yonde etkileyebilir [63].

1.6.2. Eglence Park: Tasarm Siireci

Eglence parklarinda biitlin planlama ¢alismalarinda oldugu gibi hedef kitle, ana unsur
insandir. Amag her yastaki, ¢ok degisik kiiltiir yapilarina sahip insan topluluklarini ortak
bir bileskede bulugturmaktir, Tyi organize olmug bir temal: eglence parkinda aile ilyelerinin
bir arada eglenebilecekleri bir ortamu saglamak birinci 6nceliktir [14].

Eglence parklari planlamalari dier planlama c¢aligmalarindan farkhh baz: tasarim
siiregleri icermektedir. Her seyden dnce , eglence parklarinda amag, insanlari eglendirecek
mekan ve birimler tasarlayip dogru noktalarda kullanmaktr.

Bir eglence parki tasarim ekibinde; mimarlar, tasarimcilar, proje diizenleme
miigavirleri, muhasebe mitifettigleri, ingaat, makine ve elektrik mithendisleri, bunu yam sira
6zel miisavirler, glivenlik sorumlulari, zoolog, deniz biyologu, peyzaj tasarimcisi, tarih
bilimci, grafiker, gorsel-isitsel yaratim tasarimcisi gibi birgok meslek grubu diyesi
bulunmalidrr [7].

Eglence parklar1 tasarim siireci 5 farkhh asamada ¢esitli planlama ve yOnetim
¢alismalarmdan olugmaktadir [7, 53, 63].

1. Fizibilite Analizi: Eglence parki projelerinin ilk asamasi olup en Snemli ¢alisma
kismin: igermektedir. :

Mali ve tasarim planlama parametrelerinin ortaya g¢ikarilmasimi amaglayan bu
bolimde proje alaninmn dzellikleri de belirlenir. Ekonomik durum belirlenip ne yapilmak
istendigi agik¢a ortaya konur. Bu kisimdaki galigmalar s6yle siralayabiliriz.

- Mali ve tasarim plan parametreleri olugturulur.

- Eglence parki proje ve mekan konusu tanimlanir. ( Lunapark, su pai'kl, tema park,

vb.)

- Proje alaninin &zellikleri ve bilytkliigii belirlenir

- Proje alan se¢imi ve alan analizi yapilir.
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2. Alan Kullanimi ve Master Plan Cahsmast: Fizibilite analizi ¢aligma sonuglarina

gore genis kapsamli bir planlama ¢aligmasimi icermektedir. Bu kisimda sirasi ile su

caligmalarda bulunulur.

1

Proje tasarim geligim siireci planlanur.

Eglence parki ana kavranmina ve temasina karar verilir.

Park ana temasi dikkate almarak park etkinlik ve birimlerine karar verilir.
Elde edilen veriler dogrultusunda detayh bir “Master Plan” caligmas yapilir.

3. Tasanmn Gelistirilmesi: Hazirlanan Master plani dogrultusunda parkin genel

formu ve igerdigi birimlerin ve mekanlarinin tasarimlarim icermektedir.

Kavramsal planlama ve proje alaninin detaylar1 belirlenir.

Eglence park: ana temasi ve bu temaya bagl: gosterileri igeren 6zel mekanlarmn ilk
eskiz ¢aligmalar1 yapiimasi,

Parkin icerecegi eglence birimlerinin, gdsteri ve gezinti alanlarimin kavramsal ve
islevsel etkinliklerinin planlanmasi,

Her mekan ve her etkinlik i¢in tematik tasarimlarin yapilmasi

Isletme ve ydnetim yapilarinin tasarlanmasy,

Rayh gezinti alanlari, macera birimleri gibi her tiirlii etkinlik birimlerinin
geligtirilmesi,

Isaret, pano ve donatilarin, grafik kavramlarinin alan yiizeylerinin tasarlanmas: (
Temaya uygun olarak)

Eglence parkindaki tiim alamin ve mimari elemanlarin renk tasarmma,

Genel biitge ve yardimci program elemanlarin planlanmast,

Is adamlar1 ve igveren firmalarla teknik baglantilarin saglanmasi,

Proje alaninin gelisimi ve peyzaj 6zellikleri detaylandirilmas:,

I¢ mekan tasariminin planlanmas ¢alismalarmdan olugur.

4. isletim Planlannin_Yapimas;: Tiim tasarim gahigmalarindan sonra detayli

yontemlerle gergek igletim sistemlerinin incelenip,planlanacak eglence parki igin uygun

idare yontemi ve diger hizmetlerin belirlenmesini igerir. Parkin ydnetimi, sigortasi, park
icerisindeki yeme-igme mekanlarinin igletilmesi, giivenliinin saglanmas1 ve temizligi gibi
yOnetimi ilgilendiren planlama ¢alismalaridur.



69

5. Eglence Parkinm Alan Yerlesimi (Uygulama) ve Ydnetimi: Fizibilite ve

planlama ¢alismalar sonucunda tasarim siireci sonlanan parkin proje alanina uygulanmas

ve ziyarete agilmast kismudir [7,53. 63].

1.6.3. Eglence Parklan Etkinlik Alanlanmh Belirlenmesi

Olmas: gereken ve istege bagli etkinliklerin eglence parklarindaki konumlar,
kullamicilarin  ihtiyag ve isteklerine gore belirlenmektedir. Bir eglence parkinin
planlanmasinda hedef kitle ve ana unsur insan yani park kullanicilaridir. Amag her yagtaki,
cok degisik kiiltiir yapilarina sahip insan topluluklarin ortak bir bileskede bulugturmaktir.
Iyi organize edilmis ve tasarlanmus bir temal eglence parkinda aile iiyelerinin bir arada

eglenebilecekleri bir ortamu saglamak birinci 6nceliktir [61].

1.6.3.1. Eglence Parklarinda Olmasi Zorunlu Aktiviteler ve Mekanlar

Eglence Parklarinin planlanmasinda iki temel 6zellik mevcuttur [7].

- Eglence parklarinda ana kavram insanlar1 eglendirmek olduguna gére, bir eglence
parkinda bulunmasi gereken en temel aktivite mekanlar1 eglence birimleridir.

- Eglence parklarmin ikinci olarak kullanim amaglari rekreasyonel etkinliklerdir. Bu
amagla eglence parklarinda dinlenme, rahatlama, sosyal etkinlik ve aktif-pasif olmak lizere
rekreasyon etkinlik mekanlari olmak zorundadir [63].

Bir eglence parkinda bulunmasi zorunlu mekanlar sunlardir:

1. Girig

2. Otopark

3. Algveris ve Tanitim Sokag:

4. Dagilma Merkezleri

5. Yonetim Ve Giivenlik Birimleri

6. Yeme igme Mekanlan

7. Saghk Birimleri

8. Personel Mekanlar:

9. Teknik Bakim Ve Onarim Mekanlar

10. Eglence Birimleri
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1. Girig: Giriy mekani eg§lence parklarinin en 6nemli mekanlarindan birisidir.
Ziyaretgilerin eglenmeye geldikleri eglence parklarma merhaba dedikleri bir nokta olup
park hakkindaki ilk izlenimleri olugturan bir béliimdiir [7].

Sekil 1.21. Park temas! ile uyumlu Efteling (Hollanda) eglence parki girig
mekani [68].

Sekil 1.22. Disneyland Paris eglence parki giris mekan [68].
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Eglence parklarinin girigleri dcretli olup, bu girig dicreti park ziyaretgi sayisini
etkileyen en Snemli faktSrlerden birisidir. _

Park girisleri parkin ana temasim vurgulayici bir bigimde tasarlanmali ve
ziyaretgilere farkli bir diinyaya adim attiklarini hissettirmelidir (Sekil 1.23.) [53].

Ayn1 zamanda eglence parklar1 birgok kullanmicinin ayni anda ziyaret ettikleri.
mekanlar olduklar: igin giri§ alam genis, rahat ve kullanigh olarak planlanmalidir [63].

2.0topark: Eglence parklarmm en 6nemli bdliimlerinden birisidir.’ Planlanan oto
parklar miimkiin oldugu kadar park giriglerine yakin olmalidir. Gerektigi takdirde otopark
icerisinden park girigine veya en yakm park b6liimiine motorlu tagitlar veya rayl sistemle
ulagim saglanmalidir.

Otopark kapasitesi en az parkin maksimum ziyaret¢i sayisimin iigte biri kadar
olmalidrr [7].

Park tasarmm planlanirken farkli boyutlarda araglar igin farkli otopark alanlari
planlanmalidir. Servis araglarinin girig ¢ikig noktalar: ziyaretgi girisleri ile ayn: noktadan
olmamalidir. Otopark igerisinde 6ziirlii araglan iginde 6zel park alanlar: tasarlanmalidir
[53].

3. Sirkiilasyon: Eglence parklar: igerisinde en ideal ulagim sekli olarak, ziyaret¢ileri
en kisa yoldan gitmek istedikleri etkinlik mekammna gotiiren sirkiilasyon sistemi
gosterilmektedir.

Sekil 1.23. ideal bir sirkiilasyon sistemine sahip Disney World Magic
Kindgom eglence park: (Florida, ABD) [69].
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Etkinlik mekanlarina giden yollar ayni zamanda birer gezinti alam olarak da
dilgiintilmelidir. Insanlar1 ydnlendiritken aym zamanda da ge;dken yol tasarimlari
yapilmalidir [63].

Eglence parklarimin bir diger alternatif dolagim sistemi de rayh sistem veya teleferik
sistemidir. Bu sistem eglence parki igerisindeki eglence birimlerinden birisi olabilecegi

gibi sadece sirkiilasyon i¢in diistiniilmiis bir ulagim agida olabilir [63].

Sekil 1.24. Eglence parki i¢i kablolu ulagim sistemine 6rnek (Opryland,
ABD) [62].

Sekil 1.25. Eglence parklari rayh sistem ulagim aglan park gevresinin
tamamimi dolagimina drnek [53].
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Yayalarin gectigi ana yol akslarinda, agik¢a belirlenmis gesitli yonlendirme isaretleri
bulunmalidir. Yollar yogun kullanmimlarda ziyaretgilerin birbirlerine karigmayacag sekilde
genis olmalidir. Yollarmn kesigme noktalarinda etkinlik alan1 yogunluBuna goére biiyiikligi

tasarlanan toplanma ve dagiima meydanlar diigiiniilmelidir {7].

4. Sosyal Aktivite (Ahgveris) ve Genel Tamtim Sokagi: Eglence parklarmin
¢ogunda goriilen ve daha gok ticari amagh planlanan bir mekandir. Eglence parklarinda
giristen sonra ziyaretgilerin heniiz hi¢bir etkinligi kullanmadan gegmek zorunda olduklar

bu alanda daha ¢ok alig-verig ve yeme-igme yapilar1 bulunmaktadir [7].

BORDEN MAIN STREET ICE CREAN PARLOR
MAGIC N0~ WS DAY WOHO

Sekil 1.26. Algveris sokafi mimari cepheleri (Main Street, Disneyland,
California, ABD)

Parki ziyaret eden kullanicilar, eglence-etkinliklerine ulagmadan 6nce gegtikleri bu
sokakta, parkin temasma gore planlamis kiiltiirel tanitim goérevini lstlenmis yapilar
tasarlanmali, sokak biiyiik kalabaliklara hizmet edecek sekilde genis planlanmalidir [7].

Bu sokak aym zamanda ziyaretgilere kullamm sirasinda park hakkinda genel
bilgiler veren donati ve mekanlarla zenginlestirilmelidir. Park kullanicilarmi ¢ok fazla
sikacak sekilde uzun tutulmamahdir [63].

Parklarda giris mekanindan sonra yer alan aligveris sokafindan hemen sonra insanlan
artik bir an 6nce ulagmak istedikleri eglence birimlerine yonlendirecek rahat ve genis bir
mekana ulagilmalidir ($ekil 1.27.) [53].
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Sekil 1.27. Phantasialand eglence parki (Almanya) girisi ve sosyal
etkinlik sokagi

5. Toplanma — Dagilma Meydanlari: Eglence parklari sirkiilasyon sisteminin en
O6nemli pargalarindan birisi olan toplanma-dagilma meydanlar1 park kullammnmin kritik
noktalaridir. Bu mekanlar ziyaretcilere hangi etkinlikleri kullanacaklar1 konusunda fikir
verirler. Parkin bulugma ve dinlenme mekanlaridir (Sekil 1.28.) {7].

EUROPARCS.NET

Sekil 1.28. Gardaland eglence merkezi (talya) toplanma meydam
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Meydanlar tasarlanirken dikkat edilmesi gereken en Onemli unsur meydanin
formunun ve 6l¢iisiiniin standartlara uygun olmasidir [53].

Meydanlarda kullanicilar: park igerisindeki etkinlikler hakkinda bilgi veren tanitim
panolar: ve etkinliklerin konumlarint gésteren yonlendirme donatilari yer almalaridir. Bu
meydanlarin aym zamanda birer karar verme noktalari olduklar1 unutulmamalidir. Bu
nedenle eglence parki planlamalarinin zorunlu mekanlarindan birisidir [53]

Ana karar mekanlar1 olarak adlandiracagimiz bu mekanlarda insanlarmn oturup
dinlenebilecekleri, bekleme yapabilecekleri, g6lge elemanlar: ile desteklenis oturma -
dinlenme mekanlar1 tasarlanmalidir [66].

6. Saghk Birimleri: Eglence parklary, her tiirli glivenlik Snleminin alinmasina
ragmen her an kaza olma riski ¢ok fazla olan alanlardir. Bu ylizden tam donanimh ve ¢ok
acil mildahalelerin yapilabilecegi bir saglik biriminin bulunmas: gereklidir.

Bu saglik biriminin konumu da ¢ok 6nemlidir. Biitiin etkinlik alanlarina esit
uzaklikta ve ¢ikiga yakin bir yerde planlanmalidir [63].

7. Yeme- i¢gme Mekanlan: Elence parklar1 gezinti ve aktiviteleri cok kisa bir
zaman dilimine sigdirilamayan alanlar olduklan igin park igerisinde ziyaretgilerin
ihtiyaglarina cevap verebilecek yeme-igme mekanlar tasarlanmalidir. Bu alanlar parkin
farkli boliimlerine diizenli olarak uygun mesafelerde konumlandirilmalidir [66].

Bazi eglence parklarinda yeme-igme mekanlarinin almis olduklar: bigimler ve mekan
dizilimleri park igerisindeki tematik boliimlerle uygunluk gostermektedir. Bu dogru bir
planlama yaklagimdir[7]. Miimkiin oldugu kadar eglence parki igerisinde kag adet tematik
boliim varsa bu boliimlerin tiimiinde igerdikleri temaya uygun yeme - igme mekanlar da
distintiimelidir [53].

8. Yionetim ve Giivenlik Birimleri: Park yonetimleri ve glivenlik birimleri
miimkiin oldugu kadar girig boliimiine yakin planlanmalidir. Ziyaretgiier istedikleri zaman
park ydneticilerine ve ilgili kisilere isteklerini ve gikayetlerini bildirebilmelidir.

Eglence parklar igerdikleri etkinlikler ve kapladiklar1 alanin biiyiikliigii nedeni ile
¢ok iyi bir giivenlik sistemine ihtiya¢ duyarlar. Ziyaretgilere glivende olduklar1 duygusu
verip rahat¢a eglenmelerini saglamak amac ile giivenlik birimleri parkin bir ¢ok kdsesine
yerlestiriimelidir. Cinkii ziyaretgilerin eflence parklari igerisindeki memnuniyetleri
kendilerini orda hissettikleri ile dogru orantilidir [24].
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9. Personel Kullanom Mekanlan ve Teknik Mekanlar:: Bu mekanlar park
personelinin kendi ihtiyaglar: igin planlanmuglardir. Miimkiin oldygu kadar perdelenmis
yerlerde diigiiniilmelidir [53].

Teknik mekanlar eglence birimlerinde meydana gelecek teknik sorunlarin kisa bir
siirede ¢6ziimlenmesi i¢in park igerisinde gizli alanlarda tasarlanan at6lyelerdir [7].

11.Eglence Uniteleri: Bir eglence parkiuin vazgesilmez elemanlar1 olan eglence
birimlerini diinyadaki eglence parklarindan bir genelleme yaparak séylé siralayabiliriz

[7, 24, 63].

¢ Roller Coaster: Hiz ve macera trenleri olarak eglence parklarinda ziyaretgilerin en
¢ok ilgisini ¢ceken etkinlik birimleri olan bu trenler ahsap veya gelik konstriiksiyonlar
fizerinde insa edilen rayh sistemler geklindedir. Genelde gruplar olarak binilen,
macera ve hiz duygularinin bir arada yagandig1 bir etkinlik ¢esididir. Roller coaester
macera trenleri baz1 parklarda sadece raylar iizerinde bir platform {izerinde gesitli
yiikseklikteki yollardan olusabildigi gibi( Sekil 1.29., 1.30., 1.33.), baz: parklarda da
rayl platformlar maBaralarin igine, yeraltina ve su igerisine girebiliyor. (Sekil 1.30.,
1.31,,1.33))

Sekil 1.29. Tek platform fizerindeki roller coaster rnegi [70].
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Sekil 1.31. Cesitli roller coaster drnekleri [72].
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musemea Park Hita

Sekil 1.32 Roller coaster 6rnegi [72]. Sekil 1.33 Roller coaster drnegi [72].

e  Su Igerikli Eglenceler: Tematik eglence parklari icerisindeki mini aquaparklar
diyebilecegimiz bu mekanlar bir ¢ok eglence birimini igermektedirler. A¢ik ve kapali
su kaydiraklar, dalga ve macera havuzlari. Cilgin nehir maceralari, bot yarislar,
tekne gezileri bu etkinlikler arasinda sayilabilir. (Sekil 1.34.)

Sekil 1.34. Eglence parklarinda suyun serinleme amaci ile kullamm [71].

e Korku ficerikli Etkinlikler: Parklarin vazgegilmezlerinden biri olan korku
etkinlikleri gok cesitlidir. Ziyaretgilerin gerek yaya olarak gerekse bir ara¢ igerisinde
gestikleri bu mekanlarda yapay donatilarla ziyaretgiler tizerinde korku duygusunu ve
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adrenalini yiikseltilmesi amaglanmaktadr. Bu mekanlar igerisinde perili kogkler,
hayaletli evler, korkung maBaralar, yaratiklar ve gesitli birimlerden olugmaktadir
(Sekil 1.37.) [73].

Hiz Etkinlikleri: Giiniimilz teknolojisini getirdigi yeniliklerle birlikte ziyaretgilere
hiz duygusunu tam anlamiyla hissettirecek minyatiir otomobil yariglarmm bulundugu
pistlerden ve rayli hiz sistemlerinden olugmaktadir [73].

Lunapark Birimleri: Eglence parklariin bu boliimleri giinimiiz kentlerinin
¢ogunda bulunan lunaparklarin daha gelismis ve biiyiik benzerleridir.

Sekil 1.35. Eglence parklarndaki lunapark ve festival alam  gorintisi
[63].

icerlerinde gap1 gok genis donme dolaplar, ath karmnca gesitleri, kendi ekseni
etrafinda tam bir d6niig yapabilen gondol ve benzeri aletler, balerinler ve daha birgok
eglence donatis1 bulundururlar ($ekil 1.35, 1.36, 1.37) [63].
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Sekil 1.37. Phantasialand (Almanya) iki kath ath karinca 6rnegi [68].
1.6.4. Eglence Parklarinda Bitkilendirme

Eglence parklan 16. ve 17. Yiizyilda zevk bahgeleri olarak kurulmaya baglandinda
baz1 bahgeler, icerlerinde botanik bahgeleri ve bitki arboretumlar: bulunduruyorlardi. Bu
donemlerde eglence parklarinda ziyaretgilere gorsel eglence gosterilerinin yaminda diizenli
bir peyzaj icerisinde yesil dokunun ve doganin gekiciligi de sunuluyordu [53].
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Eglence parklarinda bitkisel dokunun en Onemli fonksiyonel 8zelligi, goriintii ve ses
perdelemesidir. Bitkilerin kapatic1 6zelliklerinden yararlanilarak dogal bir goriintil
verilmesi amaglanir [24].

Eglence parklarinda kullamlacak degisik tiir ve diizende yesil elemanin olusturdugu
kompozisyonlar aga¢ ve ¢ali gruplar, zengin gicek parterleri ve genis ¢im alanlari
birbirleriyle iligkili olacak sekilde planlanir. Eglence birimlerinin etrafinda kullanilacak
giriiltt onleyici bitkiler, estetik amagl olmasindan ziyade boylu ve kaplat1c1 6zellikler
icermelidir. Bu bitkiler mekanik aletlerin ve heyecanin en {ist noktasina ¢ikan ziyaretgilerin
¢igliklarinin difer mekanlara ve park digina tagmasinmi engellemeyi amaglamaktadir. Bu
amagla kullamilan bitkiler parkin yapisal 6geleri ve tabi yesil ortiisii ile bir biitlin olarak
algilanmahdir [7].

Diinyadaki birgok eglence parki, igerisinde botanik bahgeleri ve tematik bahgeler
bulundurur. Bu eglence parklarinin birgogunda islenen iilke temalarinda mimari yapilarin
ve eglence birimlerinin yaninda o iilkkenin veya bdlgenin bitki ortiisii de ziyaretgilerin
kullanimina sunulur. Botanik bahgeleri ve arberetumlar, kullamcilara diinya tizerindeki
mevcut bitkileri ve yok olmak iizere olan tiirleri tanitarak eglence parklarmin egitim
amacin yansitirlar [53].

Eglence parklar1 gehrin sikici ve monoton yapisi igerisinde bunalan ziyaretgileri
barindirdiklar1 genis ¢im yiizeyleri ve piknik alanlar1 ile egsiz birer rekreasyon
mekanlaridir [41].

Mekan bilegenleri ve 6gelerinin sahip olduklari en onemli &zelliklerden birisi,
mekanin anlamumi kullaniciya iletme, “iletisim” 6zelligidir. Mekamin tagidii anlam ile
paralellik gostermesi nedeniyle mekanin kavranmasina katkida.bulunacak en &nemli
bilesen bitkilerdir. |

Bu nedenle eglence alanlarinda belirli noktalar1 6n plana gikaracak bitkisel tasarim su
kriterlerde gergeklesebilir [24, 53].

- Giriglerde ve toplanma- dagilma merkezlerinde gevreyi daha gekici ve gosterigli
yapmak i¢in slis ¢alilari, mevsimlik gigeklerden olugan ¢igek parterleri ile bicimlendirilmis
bitkisel diizenleme yapilir. '

- Eglence birimleri ve gevresi, parkin genel dogal yapisi ile bir biitiinlikk olugturacak
sekilde bitkilerle diizenlenmeli ve tampon bélgeler estettik olarak tasarlanmalidir.
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- Eglence parklar estetik dilzenlemeler isteyen alanlar olduklari igin yapilan bitkisel
peyzaj dﬁienlemesinde, tim kullanim sezonu boyunca ¢igek ve yaprak renklenmesi
gosteren bitkilerin kullanilmasina dikkat edilmelidir. Cigek parterleri tiim y1l boyunca canh
ve renkli kalmahdir (Sekil 1.39.).

Sekil 1.38. Eglence parklarinda form verilerek diizenlenmis bitkisel
materyal

- Eglence mekanlarinin ¢evresindeki peyzaj dlizenlemesi, ziyaretgileri estetik a¢idan
memnun edecek sekilde olmalidir. Bu nedenle bitki kompozisyonunda renk, armoni,
kontrasthk, egemenlik, denge gibi kurallara dikkat edilerek diizenleme yapilmalidir
( Sekil 1.40, 1.41.).

- Sergi amach mekanlarda biiyiik boylu bitkilerin kullamlmasindan kagimimal, ¢ali
formundaki bitkiler ¢ocuklarin ve 6ziirli ziyaretgilerin gériis agisim zayiflatmamas: igin
goriis alanina uygun yerlestirmelidir.

- Boylu agaglar, ¢alilar ve bodur ¢ahilar birbirini takip eden goriintiileri pargalayarak,
- park mekanlarinin daha kolay algilanmasim saglar.
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Sekil 1.39. Eglence parklarinda diizenlenmis gigek parteri 6rneklendirmesi

- Eglence parklar1 ¢ocuklarin da kullamim alani oldugu igin eglence alanlarina yakin
yerlerde dikenli ve zehirli bitkiler kesinlikle kullanitmamalidir.

Sekil 1.40. Farkh gigek renkleri ile diizenlenmis bir tematik bahge

- Park igerisinde kullamlan bitkilerin ziyaretgilerin bilgilendirihilesi agisindan
genellikle bolgeye ve iilkeye 6zgiin segilmelidir.
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~ Baz1 eglence parlarinda yer alan hayvan igerikli oyun ve gosterilerin yapildig1
mekanlar, hayvanat bahgeleri bitkilendirme kriterleri dikkate alinarak, o mekanda bulunan
hayvanlarin dogal ortam isteklerine gore bitkilendirilmelidir [7, 24, 53, 63, 66].

1.6.5. Eglence Parklarinda Su Kullanim

Hayatin yagam kaynaB: oldugu gibi eglence parklariin da en Snemli materyali
sudur. Eglence parklarmn her kesiminde su, peyzaja ve eglence etkinliklerine isitsel ve
gorsel boyutlar kazandirir. Icerisinde su bulunmayan bir eglence parki diigiiniilemez.
Diinya iizerindeki planlanmig binlerce eglence parkinin hepsinde boyutlar1 farkli da olsa su
ylizeyleri mevcuttur [7].

Eglence parklar1 planlamrken, yer segim kriterlerinin bagmda icerisinde su olan,
deniz, g6l veya nehir kenar: gibi alanlarda kurulmas: gelmektedir. Ciinkii eglence parklar
igerisinde su ile planlanan birgok eglence aktivitesi icermektedir. Eglence parklari aym
zamanda birer aquapark gdrevi de Gstlenirler. Igerisinde ¢ilgin akan nehirler, rafting
heyecany, bir gok gesit su kaydirag, dalga ve macera havuzlan gibi birgok aquapark birimi
eglence parklarinin da ayrilmaz pargalarimdandir (Sekil 1.41, 1.42).

Sekil 1.41. Eglence parklarinda aquapark kullanimi [63].
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Diinyada ki bir ¢ok eglence parki planlanmasinda park igerisinde bilyiik alanlar
kaplayan goletler ve su yiizeyleri tasarlanmaktadir. Bu bityiik su yiizeyleri ile eglence
parklarinm bir gok eglence etkinligi etkilesimlidir. Bu biiyiik su yiizeylerinde bazen parkin

genel siluetini ortay ¢gikaran bot gezileri de diizenlenmektedir [66].

Sekil 1.42. Cilgin nehir igerisinde rafinig heyecam (Walibi Rhone,
Fransa) [68].

Sekil 1.43. Egitim ve gdsteri amagh bir akvaryum tasarimi [63].



86

Hiz trenleri bazen suyun yiizeyine dogru dahs yaparken bazen de tamamiyla su ile i¢
icedirler. Diger yandan goletler igerisinde botlarla macera ve kesif dolu yolculuklar
yapilabilmektedir [53].

Eglence parklarinda su igerikli birimlerden olan, sergi amaglh planlanan agik ve

kapali biiyiik akvaryumlar da egitici amaglarindan birisini igermektedir (Sekil 1.43.).

1.6.6. Amerika ve Eglence Parklan

Eglence parklar1 endiistrisi iilkesi olan Amerika’da biiyiiyen sehirler igerisindeki
eglence mekanlari olarak uzun bir tarihe sahiptirler[56]. Tema parklar Amerika’da gittikge
¢oBalan Ingiliz deneyiminin bir pargasidir. Amerikahlar yiiz yili agkmn bir zamandir turist
cekmek icin olaganiistii olaylar sergilemekte biiyiik basar: kaianm1$Iardn. Cogu insan i¢in
televizyon, Amerikan yagarm ile etkilesimde en gok devam eden arag olmasina ragmen,
icerdigi muhtegem eglence alanlar ile yabanci turistlerin ilgi alam haline gelmistir [53].

New York'taki Coney Adast 19. yiizyilin sonlarinda milyonlarca turisti miknatis gibi
cekmistir. 1896 ile 1916 arasmda Philadelphia, New Orleans, Buffalo, Seattle ve diger
sekiz Amerikan kentinde kurulan uluslararas: fuarlar1 100 milyondan fazla insan gezmistir
[14].

Bunlar, Amerikan yasam bigimini hissetmek ve sergilenen yeni endistrilegmis
teknolojiyi gormek; kurulmakta olan yeni uygarlik kargisinda diis kurmak ve bilingli ya da
bilingsiz olarak, Henry Adams'in deyisiyle, Diinya Fuarlar1 dilini 6grenmek igin
geliyorlardi.

ABD'deki bugiin say1siz lunapark (1919'da bunlarin say1s1 1500 ile 2000 arasindaydi)
ve ¢ok sayida eglence parki mevcuttur. Bu parklar Amerika’min 40 farkli bSlgesinde
200’lin tzerindeki sayilar: ile muhtesem bir ekonomik giictin gostergesidir [62].

1.6.6.1. Disney World Resort Disneyland ( Florida ) Eglence Diinyas:

Cagdas diinya insaninin stresli gilinliik yagamuni, iletisim ve ulagimin mesafeleri
kisaltan hizh gelisimi diigiinen ve degerlendiren Walt Disney’in karton film kahramam
Mickey Mouse’dan yola gikarak 1955 yihinda kurdugu Disneyland, baglangicta sadece
Amerika’nin bat1 kiyisindaki insanlari konuk etmeyi beklerken, ¢ok kisa siirede tlim Kuzey
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Amerika’nin bir tiir “aile boyu eglénce” alan1 olmusg ve gok gegmeden de uluslar aras: bir
ine kavugmustur. Bugiin dylesine ¢abuk gelismis ve fikir babasma Oyle biylik paralar
kazandirmugtir ki, sonraki yillarda 113 kilometrekare biiyiikliigiinde dev bir alanda
Florida’da da Disneyworld kurularak, tiim diinyanin beklentilerine cevap veren ve Mickey
.Mouse’un biiytisiiyle doga, tarih ve ileri teknolojiyi herkese ii¢ boyutlu sunan inanilmaz bir
mekan yaratdmugtir (Sekil 1.44) [15].

B uﬁr’:w‘.ﬂ-b‘._wvﬁww

Sekil 1.44. Diinyanin en bilyiik eglence parklar: isletmesi Disney World’un tamaini
goOsteren simgesel harita [69].

Yida ortalama 36 milyon yerli ve yabanc: turist tarafindan ziyaret edildigini
belirtirsek, Disneyworld’un inanilmaz biiyiikliigiini ve yarattif1 ekonomik potansiyeli
ortaya koymaya yeterli olacaktir.

Disney World kapladifi alan ve kapasitesi ile diinyanin en biiyiikk temal eglence
parki unvanmna sahiptir. Disney World igerisinde yaklagik 30 adet farkh tema park
bulundurur. Bu parklarin her birinin islevi ve tasarimi farkhiliklar igermektedir [14].
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1.6.6.2. Diinyadaki Eglence Parklarindan Ornekler
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Sekil 1.47. Ontorio Place (Kanada)



89

Sekil 1.48. Tokyo Disneyland (Japonya) Sekil 1.49. Kurashiki Tivoli Park (Japonya)

Sekil 1.51. Sunway Lagoon (Malezya)
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Sekil 1.54. Opryland (ABD) Sekil 1.55. Opryland liski diyagrami



2.YAPILAN CALISMALAR
2.1. Aragtirma
2.1.1. Varsayimm Belirlenmesi

Serbest zaman bireylerin kendilerini ifade edebilmesine, bilgi ve beceri sahibi
olmasina, sosyallesmesine, rubsal ve bedensel agidan olgunlasmasina yarayan, eglence
aktivitelerini gergeklestirebilmeleri igin biiylik $nem tagimaktadir [7].

Bu etkinlikler, serbest zamanlar: degerlendirme konusunda uzman kisiler tarafindan
tespit edilmis, amagly, planl, programh ve belli bir mekanda yapilan faaliyetler olabildigi
gibi bu konuda bilgi ve beceri sahibi olmayan kisilerle, amagsiz, plansiz, programsiz ve
organize olmayan mekanlarda da yapilabilir. Onemli olan bireyin kendine gore bir amag ve
hedef belirlemesi, bu amaglan geligtirmek i¢in ciddi, bilingli ve istekli bir bigimde ¢aba
harcamasidir [2].

Degisen yasam kosullar1 ve bigimleri iginde farklhi serbest zaman ve rekreasyon
aliskanhklar1 kazanmglardir. Spor merkezleri, aligveris merkezleri, kafe ve restorantlar ¢ok
sayida insami gekmeyi bagarmislardir. Ancak insanlar bulunduklan sosyo ekonomik yap:
ve kiiltiirel gevrenin olanaklari, ydneltmeleri gercevesinde segimlerini yapmaktadirlar[16].

Sosyal ve kisisel eglence aktiviteleri toplum saghg: i¢in cok dnemli aktiviteler olup
bu aktivitelerin gerceklesecegi mekanlarin tasarim: giiniimiizde bir sektor haline gelmistir.

Bugiin ticari kurumlar, eglence parklar1 ve tema parklar: gibi eglence ve rekreasyon
mekanlarini kullanarak eglence endiistrisine paralel ¢aligmalar igerisine girmislerdir.
Eglence parklari, serbest zamanlarm degerlendirilmesi konusunda alternatif mekanlar
olarak planlanmaya devam etmektedir [64].

Eglence parklar1 gelisme sfirecleri boyunca hep Onemli alanlar olarak insan
yasaminda 6nemli rol oynamaktadir. Eglence parklarimin islevleri, kullamcilar: hognut
etmek, bagka bir deyisle kamu kullanimi, eflence, mutluluk, huzur ve rahatlama hissi
vermektir. Iyi planlamig ve bol etkinlikli eglence parklari, insanlar {izerinde inaniimaz
etkiler birakabilmektedir [24]. “

lyi planlamig bir park, toplum igin aktif ve pasif rekreasyon imkam saglayabilecegi
gibi toplum bireylerinin birbirleriyle olan iligkilerini saglamaktadir. “Insan duylar1 ancak
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uyarildiklar1 zaman ¢ahgirlar ve biitiin bu uyarilarin kaynagi bireyin gevresidir.” Cevreden
alinan uyarilarin biiyiik coguntufunu gérsel tiirden olanlar olugturdugu igin 6grenmenin de
en etkili yontemidir [74]). Eglence parklarimn dogru ve anlagilabilir tasarlanmis mekanlari
ve etkileyici ¢evreleri, kullamcdéra gerekli kolayligi saglamaktadir [7] .

Diinyadaki eglence parklarmin birgogu, geng, yash ve gocuk tiim kullanmcilarin
eglence parklarindan bekledikleri dogru mekan planlamasmdan uzak tasarlanmigtir.
Kentsel yapilagma i¢inde yasayan insanlarm bir ¢ofu is yasantllarmdal'd yogun stres
ortamindan ancak, eglence mekanlarinda &zellikle de eglence parklarinda
uzaklagabilmektedirler [73].

Ancak tematik parklar ve eglence parklarindaki dogru planlanmamis mekanlar,
kullamicilarin  biran 6nce etkinliklere ulagabilme ve onlar1 yasayabilme isteklerini
zorlagtirmaktadir. Bu nedenle eglence parklar asil amaglarindan uzaklagmaktadirlar [66].

Bu yaklasim g6z oniinde bulundurularak tez kapsaminda, diinyadaki, ozellikle
Avrupa’daki eglence parklarmmin planlanma kriterleri, giris, toplanma-dagilma mekanlar:
ve sirkiilasyon yapist incelenmigtir. Bu inceleme ¢aligmasi iki asama halinde
yiiriitiilmiitiir. Birinci agamada detayli bir literatiir arastirmasi, ikinci agamada ise elde
edilen bilgiler dogrultusunda belirli parklarin analizi yapilmigtir.

Bu noktada eglence parklarinda giris, toplanma-dagilma mekanlari ve sirkiilasyon
yapisinun kullamcilar iizerindeki etkileri dogrultusunda su varsayimlar ortaya atilmigtir:

. Eglence parklarinda sirkiilasyon sistemi olarak, yapilan ¢aligmalar sonucunda -
ortaya ¢ikan dogru sirkiilasyon sistemi uygulandiginda ziyaretgilerin istedikleri eglence
etkinligine ve mekana daha kolay ulagmalarin: saglar ve o etkinlikten umduklar: duyguya
daha ¢abuk ulasabilirler.

o Eglence parklar1 giriy mekanlar, planlanmg olduklar: formun kullanighima gore
degerlendirilip 6nerilen tasarim uygulandifinda, ziyaretgilere eglence parki girisi ve .
etkinliklere ulagiminda algilama kolayhig: saglayabilirler...

. Hemen hemen her eglence parkinda goriilen bir mekan olan toplanma ve dagilma
mekam dogru form ile tasarlandiginda eglence tiniteleri ve etkinliklere yonelme konusunda
kullanicilara siralama konusunda yardimci olabilir.

. Eglence parklar1 erisim grafikleri incelemesi sonucunda da dogru eglence parki
erigim grafigi ile planlanan bir mekanlar diziliminde kullanicilarin, bir mekandan digerine
gegerken duygu ve istekleri dogrultusunda ybnlenmeleri saglanabilir.
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2.1.2. Uygulamada Kullamlacak Yéntemin Belirlenmesi

Eglence parklar1 planlamalar1 konusunda yapilan galigmalar (Anthony and Patricia
Wylson,1994, International Theme Park Services, 1999) [7, 63] giris, toplanma-dagiima
mekanlar1 etkinlik-mekan bigimi ve sirkiilasyon sisteminin ziyaretgiler tizerindeki etkilerini
agik¢a gdstermektedir. Bu ¢ahgmalarin degerlendirilip sonuglandiriimasi, eglence parki
kullanimlarm: ve kullanic ile park arasindaki etkilesimi 6lgmeye yéneliktir.'

Bu ¢alisma, eglence parklarinin eglence diinyasindaki yeri, diinyada ortaya ¢ikig
nedenleri ve gelisimlerini belirlemek ve bu parklardaki bazi mekanlarin etkinlik- bigim

iliskilerinin park kullanim iizerindeki etkilerini incelemek amaciyla gerceklestirilmisgtir.

Insanlarin eglence parklarmi kullanim amaglarmi ve mekanlarin form yapilarmin
kullanicilar iizerindeki etkilerini konu alan bu ¢ahgmada, eglence parklarmmn giris,
toplanma-dagilma mekanlar1 ve genel sirkiilasyon sisteminin bigimlenisi tipolojik bir
aragtirma ile incelenmistir. Inceleme sonucunda hu mekanlarm almis olduklari bigimsel
geometrinin uygunlugunun incelenmesi ve hangi bi¢imin dogru oldugu konusunda

varsayimlar elde etmek amaci giidiilmiistiir.

Tez ¢alismasmnin aragtirma yontemini belirlemek amaciyla, eglence parki kavramin:
a¢iklamak icin eglence parklarimn tarihi 5zge¢migini, planlama ve tasarim anlayislar: ile
standartlariny, islevleri ve kullanim konusunda detayh bir aragtirma yapilmig ve ¢alisma
iki agamada yiiriittilmdigtiir. -



94

L. Asama:

Literatiir Calhigmasi

Insanlarin serbest ~ zamanlarni
degerlendirme bicimleri ve eglence '
kavraminin ortaya ¢ikis nedenlerinin
arastirilmasi amaglanmustir.

II.Asama

Eglence parklarinin kurulus amagclarn
ve planlama ana kararlarinin
arastirtlip cesitli kriterlerin
belirlenmesi l

Analiz Calismasi

Calisma alanlann olarak belirlenen
eglence parklarinin analiz ¢alismalarn
icin kimlik kartlar1 olusturulmustur.

l

Hazirlanan kimlik kartlar1 analiz
tablolarinda eglence parklarinin giris,
toplanma-dagilma  mekanlar1  ve
sirkiilasyon sistemleri irdelenmistir.

Degerlendirme l

I. ve II. Asamalar sonundaki elde Eglence parklarinda bulunan

edilen veriler birlestirilerek  bir
eglence parki kullanimi igin ortaya
konulan en olumlu bicimlenis
hangisidir sorusuna cevap aranmustir.

Sekil 2.1. Arastirmanin adimlan ve aki§ semasi

mekanlarin ve sirkiilasyon sisteminin
irdelenmesi sonucu dogru eglence
parki mekan bicimlerine ulasilmaya
calisilmigtir.
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2.1.3. Cahyma Alaninm Tanimlanmasi

Diinyadaki eglence parklarindaki ¢esitli mekanlarin planlanmasindaki bigimsel
farkhiliklar ve etkinlikler dizilimi, kullanicilarin parktan beklentilerini ve hissetmek
istedikleri duygulan etkilemektedir.

Eglence parklar: iizerine yapilan bu arastrmada, insanlarin eglence parklarmdaki
bazi mekan ve bilesenlerin incelenmesi diigliniilmiigtiir. Fakat diinya iizerindeki tim
parklarin aragtirilmasi miimkiin olmadig1 ve aragtrmanm kisithi olanaklari nedeniyle bu
¢esitliligin tamamimnm analiz edilmesi sz konusu olmamis ve bir se¢ime gidilmek zorunda
kalinmagtir.

Aragtirmada eglence parki politikasi ve planlamasi ile uygulama ve yontemine iligkin
¢ok sayida yabanci ve yerli literatiir, plan ve brosgiirden yararlamlmigtur.

Tez ¢aligmas: sirasinda belirlenen arastirma alanlari, Avrupa’nin degisik bolgelerinde
yer alan ve gerek yer se¢imi gerekse tasarim kriterleri bakimindan birbirlerinden farkli
ozellikler gsteren 12 adet Avrupa eglence parkindan olusmaktadir.

Bu eglence parklar1 sunlardir:

Avrupa’da bulunan Alton Tower (Ingiltere), Thorpe Park (Ingiltere), Chessington
World Of Advanture (Ingiltere), Europa Park (Almanya), Phantasiland (Almanya),
Disneyland Paris (Fransa), Parc Asterix (Fransa), Walibi Rhone Alpes (Fransa), Efteling
(Hollanda), Tivoli Gardens (Danimarka), Terra Mitica (Ispanya), Gardaland (italya)
eglence parklaridir.

Arastirma alanlarmin segiminde diinyada birgok kisi tarafindan bilinen ve kullanim
yogunlugu nedeniyle 6ne ¢ikan eglence parklar tercih edilmiy, arastirma alani. sayisi
miimkiin oldufunca yiiksek tutularak kargilagtirma imkam yératﬂnnstlr.

Arastirma alanlarinda gergeklestirilen analiz ¢aliymalarinda alan kullanimi (yapilig
amacma uygunluk, yer se¢imi, bakim-yOnetim), alana ulasim olanaklari, sosyal-kiiltiirel
mekanlarla alanin iligkisi, alanin ¢evreden algilanmasi) bakimindan degerlendirilmigtir.

Aragtirma alanlan ile ilgili eglence parklar1 drneklerinin vaziyet planlar1 ve park
haritalary, alan kullamim iligkilerini gdsteren ¢izimler, reklam &zellikli brosiir ve kataloglar
ve eglence parklarinin kavramsal iceriine iliskin her tiirli mimari proje (cesitli eglence
parklar tasarim projeleri, eglence elemanlarma iligkin her tiirlii detay ¢izim, 6zellikle konu
ile ilgili gesitli kitap, dergi, makale, tez ve internet yoluyla elde edilen bilgiler ve gesitli
fotograflar cahsma materyalini olugturmaktadr,



96

2.1.4. Analiz Cahsmas:

Bu aragtirmanin ana materyalini Avrupa’daki ¢ok sayidaki eglence parki planlar: ve
park bilgilerinin yaminda, cesitli web adreslerinden elde edilen kullanict verileri
olusturmaktadir. Cesitli yerli ve yabanci literatiirlerden elde edilen veriler dogrultusunda
¢aligma alanlarindaki gorsel veriler degerlendirilmigtir.

Arastirma alanlarinin haritalar: fizerinden yapilan analiz c;allsmalarmd’a sonug olarak,
degerlendirmede kullanilmak iizere e@lence parklar1 i¢in, kimlik kart1i formlan
gelistirilmigtir (Tablo 2.1.).

Tablo 2.1. Calisma alam parklarmm analiz tablo Srnegi

Parkin Adh
Parkin Mevcut Haritas: Park Genel Bilgileri
Konumu
. Kurulug
Calisma alam olarak belirlenen elence parklarnm | yp,
mevcut bilgilendirme haritalari Etkinlik
Boliimii
Etkinlik
Sayisi
Web Adresi:
Eglence Parkinin Etkinlik Alanlan Iliski Park Tematik Eglence
. Béliimleri
Diyagram
Parkin haritas: lizerinde genel sirkiilasyon yapisi
etrafina konumlanmig tematik park béliimlerinin ve
eglence birimlerinin alan kullanimlar: incelenmigtir.

Eglence Parklarinda En Cok Tercih Edilen 3 Etkinlik Birimi

Giris Toplanma-Dagilma Sirkiilasyon Sistemi
Incelenen eglence Incelenen  eglence Incelenen eglence parkimn, girig
parkinin girig mekaninin parkinin ziyaret¢i bulugma | mekanindan baglayarak tiim etkinlik
bigimsel yapisinin ve dagilma noktasi olan mekanlarina ulagtiran genel
incelenmesi meydanin bigimsel yapisi sirkiilasyonun irdelenmesi
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Arastirma sirasinda incelenen tiim parklarin giris, toplanma-dagilma mekanlar ve
genel] sirkiilasyon formlari incelenerek olusturulan kimlik kart: tablolarinda sunulmustur.

Calisma alanindaki 12 adet eglence parkinin mevcut vaziyet haritalarindan
faydalanilarak parklarin mekan boliimlenmesi ve bu mekanlar arasindaki iliskileri dikkatle
incelenmis ve grafiksel olarak hazirlanan kimlik karti tablolarina yerlestirilmistir.

Eglence parklarinin tematik boliimleri lizerinde yapilan inceleme sonucunda tiim
parklarin erisim grafikleri hazirlanmis ve ortalama degerler belirlenerek, d(;gru planlanmis
bir eglence parkinin erisim grafidi semas:1 olusturulmaya ¢alisilmustir.

Park inceleme calismalar sonucunda arastirma alanlarinin giris, toplanma-dagiima
mekanlan ve sirkiilasyon kaliplarinin karsilastirilmasi ve bu karsilastirmanin sonucunda da
uygun sonug ve Onerilerin getirilmesi diistiniilmiistiir. Bu yiizden analiz tablolarinda yer
alan mekanlarin hepsinin yer aldigi bir karsilastirma tablosu hazirlanarak bir sonug

degerlendirilmesi yapilmistir (Tablo 2.2.).

Tablo 2.2. Analiz tablosu sonucuna gore park mekanlar karsilastirma tablosu

Eglence Parklar1 Mekanlar Bicimsel Karsilastirilmasi
Plan Bicim Plan Bicim

Park Ad1 Park Adi

Bunun yaninda incelenen parklarin bolgelere ve iilkelere gore dagilimlari, konumlari,
alan biiyiikliikleri, tasarimcilari, kurulus yillari, kullanim sezonlari, kullanici kapasiteleri,
icerdikleri tematik boliimler, eglence {initeleri yoniinden degerlendirilmesi vé elde edilen

veriler 1s181nda degerlendirilme yapilmustir.

2.2. Eglence Parklar1 ve Mekan Begenileri Uzerine Yapilan Arastirmalar

Mekan tasarimlan yapilirken tasanimcilarin géz ardi edemeyece§i ana unsur
tasarimin insan igin oldugudur. Bunu igin Oncelikle insanlar ve cevresel faktorleri
arasindaki bagin kurulmas: gerekir. Insanlardan bagimsiz, onlardan soyutlanmus bir mimari

mekan diisiiniilemez. Ciinkii biitiin tasarimlarin var olus nedeni insandir.
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Bu nedenle galigma alaninda incelenen mekanlarin insanlar i¢in uygun olup,
olmadit ve ziyaretgilerin istek ve gereksinimlerine ne kadar cevap verdi8i cesitli
arastirmalarla ortaya c¢ikanlmaya cahsilmistir. Calismanin bu béliimiinde ¢alisma
alanlarinin hepsini ziyaret eden 720 kullanici iizerinde yapilan anket galismalarinin
sonuclart verilecektir. Bu calismalann istatiksel deger ve sonuglari www.eurocar-
occosions.com/uetpa.htm ve www.themeparkinsider.com/news.htm internet sitelerindeki
anketlerden elde edilmistir. '

Avrupa’daki 720 eglence parki kullanicisina 6 farkli kategoride 26 ayri anket
calismasi uygulanmis ve sonuglandirilmustir. Yapilan galismalarda park ziyaretgilerinin

eglence parklarin1 begenme yiizdelerini hangi mekanlarin ve kriterlerin etkiledigini ortay

¢ikarmustir.

Eglence parklarinda eglence birimleri ve bazi mekanlarin ziyaretgilerin tercihlerine

olan etkileri iizerine yapilan arastirmalarda su sonuglar ortaya ¢ikmuistir.

20
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16 |
14 |

Begenilme

yiizdesi (%) 12"
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Ziyaretci tercihleri

Sekil 2.2. Avrupa’nin en iyi eglence parki[64].
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Avrupa’nin en iyi parki Alrﬁanya’da bulunan ve Avrupa’nin gesitli {ilkelerini tema
konusu yapan Europa Park'dir. Ziyaretgilerin Europa Park'1 en iyi park se¢melerinin
nedenlerinin baginda Avrupa'daki parklar i¢inde en fazla eglence iinitesi iceren park olma
ozelli§i gelmektedir. Bu yaptlan dier anket g¢alismasinin sonuglarinda agikga

goriilmektedir (Sekil 2.3.).

Eglence parklant kurulurken bir tema iizerine kurulurlar ve bu bundan sonra
planlanan her etkinlik {izerine islenir ve ziyaretgilerin begenisine sunulur. Park temasi park
kullanicilart ve park plancilan igin biiyiik 6nem tasimaktadir. Ciinkii parkin temasi parkin
planlanigini ve isleyisini de dogrudan etkilemektedir. Ziyaretciler iizerinde yapilan bir
diger arastirmada en iyi park temasinin Disneyland Paris’in Mickey Mouse’u oldugunu

ortaya gikarmugtir. Avrupa’nin en iyi temali parki’da Disneyland Paris’tir (Sekil 2.4.).

45
40 |
351
30-

Begenilme 25
yiizdesi (%) 20
15 ¢

10

54

O d

Ziyaretci tercihleri

Sekil 2.3. Park eflence birimlerinin ve mekanlarinin eglence parklarinin
begenilme oranina etkisi [64]

Eglence parklarinin her biri igerisinde farkli yas gruplarina hitap eden ¢ok sayida
eglence initesi bulundurur. Bu eglence birimleri ziyaretgilere istedikleri duyguyu ve

maceray yagatmay1 hedeflemektedirler.
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Begenilme 2°
yiizdesi (%) 15

10"

5|

0

Disneytand
Paris
Furopa Park
Efteling
tasialand
Alton Towers

Ziyaretci tercihleri

Sekil 2.4. En iyi temal1 park [64].

Fonksiyonlarina ve parkin temasina gore bigimlenen bu birimler parklar icerisinde
ziyaretgiler tarafindan en ¢ok ilgi goren park boliimleridir. Avrupa’daki parklar icerisinde
ziyaretgiler tarafindan en ¢ok begenilen eglence iiniteleri ve begenilme yiizdeleri soyledir
(Tablo 2.3,2.4.).

Tablo 2.3. En iyi su igerikli eglence birimleri ve bulunduklari parklar [64].

Eglence Unitesi Eglence Parki Ulkesi Yiizde
1 | River Quest (Nehir Macerasi) Phantasialand Almanya %16,5
2 | Tutuki Splash Universal Port Aventura | Ispanya %8,3
3 | Menhir Express (Su Treni) Park Asterix Fransa %6,7
4 | Valhalla Warner Bross Movie Ispanya %5.,8
5 | Fjord Rafting (Rafting) Efteling Almanya %3,8
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Tablo 2.4. En iyi korku igerikli eglence birimleri ve bulunduklari parklar [64].

Eglence Unitesi Eglence Parki Ulkesi Yiizde

1 | Pirates of the Caribbien Park Disneyland Fransa %26,3
(Korku Gemisi)

2 | Droomvlucht Efteling Hollanda %16,6
(Korku Kalesi)

3 | Phantom Manor Park Disneyland Fransa ‘ %14,6
(Macera Treni)

4 | El Laberinto del Minotauro Terra Mitica Ispanya %10,1
(Korku Labirenti)

5 | Fata Morgana Efteling Hollanda %7,4
(Korku Treni)

Bu yapilan calismada 720 kisi lizerinden verilen oylarin % 83 ii gegerli, % 17’si

gecersiz sayilmistir. Gegerli oylarin % 87,4 ii kullanilarak bu stralama olusturulmugtur




3. BULGULAR VE iRDELEME

3.1. Eglence Parklanina Gelig Nedenleri

Eglence parklarinin ziyaretgiler tarafindan kullammlarinn baginda psikolojik
istekleri gelmektedir. Bu nedenle de insanlar daha saglikli yasamak, verimli bir ¢alisma
diizeni icinde olmak ve yasam iginde bozulan biitiinligiine yeniden kavugmak amaciyla
serbest zamanlarm degerlendirip eglenme etkinlikleri i¢in eglence parklarinda vakit

gecirmeyi tercih etmektedirler (Sekil 3.1.)[63].

Deger yizdesi (%)

-
I

Eglehce parkana gelis nedenleri

Sekil 3.1. Eglence parklarim tercih nedenlerinin yiizde degerleri [64]

Ortaya ¢ikan sonuglara gore de eglence parklarma gelen ziyaretgilerin biyiik bir
gofuniugu parklari giinlik yagantimn stresinden uzaklasip kisa bir siire de olsa farki:

dilnyalara adim atmak igin kullanirlar (Sekil 3.1.) [63].
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3.3. Eglence Parklar1 Calisma Alani Analizi Bulgulan

Bu analiz ¢alismasmin amacy, eglence parklarinda etkinlik ve mekanlarmn genel
dizilim tipolojisini g¢ikarmak ve almig olduklari bigimle iligkilerinin uygunlugunu
tartigmaktr. '

Avrupa’daki 12 adet eglence parkinin haritalari {izerinde yapilan inceleme
calismalar: sonucunda, parklar igerisindeki giris, toplanma dagilma mekanlarmmn ve parkin
genel sirkiilasyon kalibinin almig olduklar1 geometrik formlarin ziyaretgiler iizerindeki
kullanim algilarina etkileri incelenmistir.

Eglence parklarinin ¢ahgmalarda kullanilan verileri, ¢aligmanin literatiir kisminda
kullamlan verilerin degerlendirilmesi sonucu elde edilmis ve gerekli planlar parklarin

internet adreslerinden temin edilmistir.

Analiz ¢aligmalarmin sonucu olarak elde edilen veriler hazirlanan kimlik kartlarinda
parkin kurulus ve igerik bilgileri yaninda, etkinlik alanlar: arasindaki iligki bir diyagram
seklinde ¢Oziilmiis, mekanlarin plan ¢izimleri ¢ikarilmistir. Bu g¢alismalar Tablo 3.1.,
Tablo 3.12. arasinda verilmistir.
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Tablo 3.1. Alton Tower eglence park: planlama kimlik karti

ALTON TOWER TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK EGLENCE HARITASI PARK BILGILERI

Konumu | Birmingham/Ingiltere

Kurulug [1860
Yih

Etkinlik {12 Ayr1 Eglence
Béliimii | Boliimii

Etkinlik |38 Adet Eglence
Sayisi Unitesi

Web Adresi:
www.alton-tower.com

EGLENCE BOLUMLERI

GIRIS

TOWERS STREET

ADVANTURE LAND

OLD MC DONALDFARM

STORYBOOK LAND

MERRIE ENGLAND

KATANGA CANYON

GLOOMY WOOD

FORBIDDEN VALLEY

THE GARDENS

)
Tl

¢+
HHHHD
§ (x,

> & X SECTOR

]
!
Ei 7
I-H‘D. /
—l— OO~ NN =D

—_—O

CRED STREET

T
GIRIS

EN COK TERCIH EDILEN ETKINLIK BIRIMI

Air ( Macera Treni)
Nemesis (Macera Treni)

Ripsaw ( Firlatma-Dondiirme)

GiRis TOPLANMA DAGILMA SIRKULASYON SiSTEMi

£ i D,

ool I Q)

etbo O O
—1
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Tablo 3.2. Thorpe eglence parki planlama kimlik karta

THORPE TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK EGLENCE HARITASI

PARK BILGILERIi

Konumu

Ingiltere

Kurulug
Yih

1985

Etkinlik
Boliimii

9 Ayr1 Tematik B6liim

Etkinlik
Sayisi

40 Fakli eglence
Birimi

Web Adresi:
www.thorpepark.uk

EGLENCE BOLUMLERI

GIRIS

ATLANTIS

NEPTUNES KINGDOM

LOST CITY

DAGILMA MERKEZI

OCTOBUS GARDEN

CANADA CREEK

RONGER COUNTY_

AMITY LOVE

CALYPSO QUAY

AR IR R D S

THORPE FARM

EN COK TERCIH EDILEN

Nemesis infemo (Macera treni)
Tidal Wave (Dalga Havuzu)

Loggers Leap

GIRiS TOPLANMA-DAGILMA

SiRKULASYON SISTEMI

: -
| st

N
Ve

N

7_|

‘I

Z

&)

N

D
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Tablo 3.3. Chessigton World Of Advanture eglence parki planlama kimlik kart:

CHESSINGTON WORLD ADVANTURE TEMATIK EGLENCE PARKI

E HARITASI

PARK BiLGILERi

peev prave—

PARK EGLENC

s’

T}

Konumu

Ingiltere / Surrey

Kurulug
Yih

1983

Etkinlik
Boliimii

9 Ayr1 Tematik
Bolim

Etkinlik | 26

Sayist

Web Adresi:
www.chessington.co.uk

EGLENCE BOLUMLERI

YESIL ALAN

YESIL ALAN

s
ANA PARK GIRIg!

GIRIS

ANIMAL LAND

MARKET SQUARE

TRANSYLVANIA

PIRATES COBE

BEANOLAND

TOYTOWN

MYSTIC EAST

FORBIDDEN KINGDOM

Q| NNl WiIN-= O

THE MEXICA

EN COK TERCIH EDILENLER

Rodeo
Samurai

Birds in Flight (Macera Treni)

GiRis TOPLANMA-DAGILMA

SIRKULASYON SISTEMI

T~

b
\

L
N

AN
/

||III\

IRRAL
IRER

il

. 'y )

" )

T T
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Tablo 3.4. Disneyland eglence parki planlama kimlik kart:

DiSNEYLAND PARIS TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK BIiLGiLERi

PARK EGLENCE HARITASI

Konumu

Fransa / Paris /Cedex

Kurulus
Yilh

1992,

Etkinlik
Béliimii

6 FARKLI TEMATIK
BOLUM

Etkinlik
Sayisi

30 FARKLI EGLENCE
BIRIMI

Web Adresi:
www.disneylandparis.com

EGLENCE BOLUMLERI

GIRIS

TANITIM-DANISMA

MAIN STREET

DAGILMA MERKEZi

KESIFLER DUNYASI

SINIRLAR ULKESI

MACERA DUNYASI

Nl WwiN]|—~|©

MASALLAR ULKESI

EN COK TERCiH EDIiLEN

Pirates Of Caribbien (Deniz Macerasi)
Big Thunder Mountain (Korku)
Space Mountain (Uzay Dag1)

Small World (Simiilasyon)

GIRIS TOPLANMA-DAGILMA

SIRKULASYON SIiSTEMi




Tablo 3.5. Parc Asterix eglence parki planlama kimlik kartn
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PARC ASTERIX TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK EGLENCE HARITASI

PARK BILGIiLERi

X

Konumu | Fransa

Kurulug |1988 |

Yih

Etkinlik |9 FARKLI TEMATIK

Boliimil

BOLUM

Etkinlik |35 FARKLI EGLENCE

Sayisi

BIRIMI

Web Adresi:
www.parcasterix.com

EGLENCE BOLUMLERI

GIRIS

MAIN STREET

DAGILMA MERKEZ[

ASTERIX DOKI

TRACE DU HOURRA

OLD TIMERS

DOLFIJINEN SHOW

ZEUS

GOUDRIX

PARIS

miv|oo] Qv a|wln|~e

OXYGENARIUM

EN COK TERCIH EDILEN

Zeus (Macera Treni)

Old Timers (Tema Diinyas1)

Asterix Doki (Asterix Koyii)

GIiRiS

TOPLANMA DAGILMA

SIRKULASYON SISTEMI

N

T~

/1

VDN
S

L




Tablo 3.6. Walibi Rhone Alpes eglence parki planlama kimlik kart1
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WALIBi RHONE ALPES TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK EGLENCE HARITASI

PARK BiLGIiLERI

Konumu

Fransa

Kurulug
Yih

1994

Etkinlik
Boliimii

5 FARKLI TEMATIK
BOLOM

Etkinlik
Sayisi

30 FARKLI EGLENCE
BIRIMI

Web Adresi:
www,walibi.be

EGLENCE BOLUMLERI

_%4 uz:th)
Giris

GIRIS

RIVER CANADIEN

AQUACHUTE

TOTEM INFERNAL

RADJA RIVER

AQUALIBI

AQUAPULCO

SN B W= O

TRESOR PHARRAON

EN COK TERCIH EDILEN

Kanada Kanali ( Botla Rafting)
Boomerang ( Hiz Treni)

Totem Infernal (Atlama Kulesi)

GIRIS

TOPLANMA DAGILMA

SIRKULASYON SISTEMi

AN
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Tablo 3.7. Europa Park eglence park1 planlama kimlik kart:

EUROPA PARK TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK EGLENCE HARITASI

PARK BILGILERI

! N HlL

el

{ o ¥ v
Austria T ox

Konumu | Almanya

Kurulug {1975 |
Yih

12 FARKLI TEMATIK
BOLUM

Etkinlik
Boliimii

Etkinlik |72 FARKLI EGLENCE
Sayisi BIRIMI

Web Adresi:
www.europapark.de

EGLENCE BOLUMLERI

N

1 ‘);.(,,-44‘%4-,\ “
.
’ Yesil Alan

qus

GIRIS

ALMANYA

ITALYA

DAGILIM MERKEZI

- | FRANSA

ISVICRE

INGILTERE

O~ W | I O]

RUSYA

9 HOLLANDA

10 |GOSTERI MEYDANI

11 |AVUSTURYA

12 |ISPANYA

EN COK TERCIH EDILEN

Eurosat ( Macera Treni)

Dutch Village (Alman Koyii)

Balthaser Kalesi (Korku Kalesi)

TOPLANMA DAGILMA

SIRKULASYON SiSTEMI

O\

A4

%

>
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Tablo 3.8. Phantasialand eflence Park: Planlama Kimlik Kart1

PARK EGLENCE HARITASI

PHANTASIALAND TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK BiLGILERI

Konumu

Almanya

Kurulug {1995 |

Yih
Etkinlik |9 FARKLI TEMATIK
Bslimii | BOLUM
Etkinlik |30 FARKLI EGLENCE
Sayin | BIRIMI
Web Adresi:
www.phantasialand.de
ETKINLIK ALANLARI iLiSKi DiYAGRAMI EGLENCE BOLUMLERI
v 0 |GIRIS
ﬁ 1 |DANISMA
. 2 [KINDERLAND
" — o 3 [ALT BERLIN
Pl I . R 4__|FANTASY
veat san ? 7, 5 |KINDERLAND
eé 7 52T AN 6 MYSTERY
S S 7 | CHINA TOWN
I8 [MEXiIcO  — — —
9 [SILVERCITY
10 |WUZE TOWN
EN COK TERIH EDILEN
Galaxy (Uzay Temasi)
Pirates 4D
Holywood Tour (Film Diinyas1)
GIRIS TOPLANMA-DAGILMA SIRKULASYON SISTEMi
PAN




113

Tablo 3.9. Efteling eglence parki planlama kimlik kart:

EFTELING TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK EGLENCE HARITASI PARK BiLGILERi

- e ‘

A SN Konumu | Hollanda

Kurulug [1952
Yil

Etkinlik |5 FARKLI TEMATIK
Bolima |BOLUM

Etkinlik |38 FARKLI EGLENCE
Sayim | BIRIMI

Web Adresi:
www.efteling.com

EGLENCE BOLUMLERI

GIRIS

DAGILMA MERKEZI
VILLA VOLATA
STEAM TRAIN
DREAM FLIGHT
PEOPLE OF LEAF
PEGASUS

FAIRLY FAIR FOREST
CARNIVAL DE FESTIVAL — |
PLAYGROUND
PIRANA
PYHTON

e

— D00~ IOV I DN

(=]

EN COK TERCIH EDILEN

Dragons Mouth( Korku Etkinligi)
Python (Macera Treni)

Pegasus (Tematik alan) °

GiRis TOPLANMA-DAGILMA SIRKULASYON SiSTEMi

d /N h[;[]

NN

N
1V

N
/N
AU
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Tablo 3.10. Tivoli Gardens eglence parki planlama kimlik kart:

TiVOLI GARDENS TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK EGLENCE HARITASI

PARK BILGILERI

Rort over Thvoll

Nasseynr -

Wualdions msabingiie

Konumu { Danimarka / Kopenhag

Kurulug | 1843
Yih

Etkinlik |OZEL TEMA YOK
Boliimii

Etkinlik |25
Sayisi

Web Adresi:
www.tivoligardens.com

EGLENCE BOLUMLERI

GIRIS
DAGILMA MERKEZ]

o

KARAVANEN

PANDEAN

GALAIJEN

MINEN

GOLDEN TOWER

PARIS DAKAR

ODINEXPRESS

TRAFIKKEN

VALHALLA BORGEN

= OO ~JI| N[N B DN =

S

VETERANBILEME

EN COK TERCIH EDILEN

Golden Tower ( Macera Kulesi)

Valhalla Borgen

Odinexpress (Gezinti Treni)

GiRIS

TOPLANMA-DAGILMA

SIRKULASYON SISTEMi

N

T
WV
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Tablo 3.11. Terra Mitica eglence parki planlama kimlik kart1

TERRA MiTiCA TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK EGLENCE HARITASI -

PARK BILGILERI

Konumu

Ispanya

Kurulus
Yih

1992

Etkinlik
Boliimii

5 FARKLI TEMATIK
BOLUM

Etkinlik
Sayis1

32 FARKLI EGLENCE
BIRIMI

Web Adresi:
www.terra-mitica.net

EGLENCE BOLUMLERI

GIRIS

DAGILMA MERKEZI

MISIR

LAS ISLAND

IBERIA

ROMA

WAL —i o

GREEK

EN COK TERCIH EDILEN

Nil’s Falls ( Selaleden Diisiis)

Phoenix’s Flight (Macera Treni)

Alucinakis

GIRiS

TOPLANMA-DAGILMA

SIRKULASYON SIiSTEMi

+Hp

N H

N\

!.%




Tablo 3.12. Gardaland eglence parki planlama kimlik kart:

116

GARDALAND TEMATIK EGLENCE PARKI

PARK EGLENCE HARITASI PARK BiLGIiLERi
Konumu | Italya
Kurulug (1988
Yih
Etkinlik |9 FARKLI TEMATIK
Bolimi | BOLUM
Etkinlik |38 FARKLI EGLENCE
Sayii | BIRIMI
Web Adresi:
www.gardaland.it
EGLENCE BOLUMLERI
0 |GIRIS
X |DAGILMA MERKEZI
1 | GARDALAND EXPRESS
2 |ICARUS
3 |TPO SPIN
4 |PETER PAN
5 |PALABLU
6 | TEATRO AZZURO
7 |BLUE TORNADO
8 |LOST WORLD
gl 9 |CANYONS
TALI GiRiS T
EN COK TERCIH EDILEN
Fuga De Atlantide
Blue Tornado (Macera Treni)
Jungle Rapids ( Korku Ormam)
GIRiS TOPLANMA-DAGILMA SIRKULASYON SISTEMIi
I I P-Y '
v
l o ! o |
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3.4. Egtlence Parklan Caliyma Alam Sonuglar: Degerlendirmesi

Yapilan analiz ¢aligmalar1 sonucunda eglence parklarmdaki giris, toplanma-dagilma
mekanlar1 ve sirkiilasyon sistemlerinin almig olduklari bigimlerin sentaktik semantik
¢Ozlimleme ydntemi yardimu ile incelenip geometrilerine ulagilmaya ¢alisilmustar.

3.4.1. Giriy Mekanlarmin Degerlendirilmesi

Eglence parklarinda ve tiim mekanlarda tasarimmn ve etkinligin baslangic noktas
“giriy” mekanlaridir. Giris mekanlar1 etkinlifi kullanacak olan bireylerin, etkinlik ve
mekam ilk algiladiklart noktadir. Bu nedenle bu noktada tasarimin ve mekanin almig
oldugu bigimin ziyaretgiler fizerindeki etkisi 5nem tagimaktadur.

Park kullanicilari parka hangi amagla gelmis olurlarsa olsunlar, park mekanlarindan
“girig” kismini kullanmak zorundadirlar. Giris b6liimleri parklarin hos geldin mekanlaridur.
Bundan dolay: da girig tasarimlar ayr1 bir estetik ve bigim kaygisi tasimaktadirlar. Ama
her seyden dnce bu mekaninda insanlar i¢in tasarlandigi ve islev verildigi goz ardi
edilmemelidir. Insanlar igin yapilan mekan tasarimlarmin onlarin gereksinimlerini en iyi
karsilayacak sekilde form verilmelidir. Bu nedenle tasarimm baslangici olan giris mekam
bi¢imlendirilmesinde gereksinimlerin neler oldugu ve ne gibi diizenlemelerle karsilanacag:
mutlaka bilinmelidir.

Giris mekam ziyaretcilerin ilk noktalar1 olduklar1 igin toplu kullammlari soz
konusudur. Kapasitenin belirli oldugu eglence parklarinda ziyaretgilere rahat ve huzurlu bir
girig bolimi sunabilmek igin, mekamin almig oldugu bi¢iminde bu fonksiyona uygun
olmas1 ve islemesi gerekmektedir. Tasarimda estetik boyutun yaminda kalabaliktan
dogacak psikolojik gercksinimleri g6z ard: etmemek gerekir.

Avrupa’daki 12 eglence parkindan olusan eglence parklarmin girig mekanlarim
kargilagtiran bigim ve geometriler Tablo 3.13°de verilmistir.
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Tablo 3.13. Girig mekan plan ve bi¢im geometri bulgulan

Avrupa Eglence Parklan Giris Mekanlan Bigimsel Karsilagtiriimas:

Plan Bicim Plan Bicim

Alton Tower Plan Thorpe Park

£ 1

Chessigton World Disneyland Paris

* 11
1

Europa Park Parc Asterix
l |
1] L
v - N
Walibi Rhone Alpes Phantasialand

AN

Efteling Tivoli Gardens

J4A
NIRY

DD N

Terra Mitica Gardazland
0+ T
v |

X

!
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Bu tabloda eglence parklarinin giris mekanlarinin form g¢aligmalari, temel rasyonel
geometrik bigimlere indirgenmis olup, tasarimda kullanilabilecek olan tipolojiler
belirlenmeye qallsllmlstu.

Avrupa’daki analiz galigmasi yapilan eglence parklarmin giris mekanlarimin almig
olduklar: formlara bakildiginda, bigimlenmenin geometrik bicimlerden kare, dikddrtgen ve
daire iizerinde yogunlasti1 goriilmektedir. '

Caligma alam ile ilgili parklarda yapilan bir ¢alismaya gore de gahgma alanindaki
eglence parklarindaki giris mekanlan igerisinde ziyaretgiler tarafindan kullammi rahat ve
bigimsel olarak en uygun olam Fransa’nm bagkenti Paris’teki Parc Disneyland girisidir
[64].

Begenilme oram (%)

§
&
2

Eglence parklar giris mekanlan

Sekil 3.2. Eglence parklar: giris mekanlarmin begenilme oranlari [64]

Eglence parklari tasariminda, planlamacilarin giris mekaminda en ¢ok kullanmig
olduklari formun kare olmasinin nedeni, karenin her tiirlii fonksiyona ve etkinlige hizmet
edebilecek bir geometrik yapiya sahip olmasidir. Kare form diger geometrik formlardan
farkh 8zelliklere sahiptir. Bu 8zelliklerinden dolay: mimaride diger geometrik formlardan
ayrilirlar ve bu 6zellikler sayesinde tercih sebebi haline gelirler.
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Kare form ayrica;

- Igerisinde daire ¢izilebilme &zelligi nedeni ile farkh bigimlere gegis ve
kullanimlara imkan saglamast,
- Kendisine yiiklenen birgok anlamda birlikte irili ufakhh karelere

bdliinme kolayliginin olmast,

!

- Karenin pargalarinin  kullamlmas: ile ¢ok ¢esitli formlarin ve
tasarimlarin elde edilebilmesi,

- Elde edilen yeni form ve mekanlara yeni islev ve etkinlikler
yiiklenebilmesi nedeni ile de eglence parkalarmin bu mekanlarinda
tercih sebebi olmugtur [74).

Caliyma alaninda incelenen eglence parklarimi giris mekanlarindaki kareler, gesitli
cizgiler yardimu ile iki, dort veya daha fazla pargalara bdliinerek yeni kareler, dikdortgen
formlar elde dilmigti. Bu yeni mekanlar giris etkinliginin farklh islevieri ile
iligkilendirilmigtir.

3.4.2. Toplanma Dagilma Mekanlarinin Degerlendirilmesi

Eglence parklarinin hemen hemen hepsinde goriilen toplanma-dagilma noktalar: park
planlamasimin  yonlendirici pargalarindan birisidir. Giriy mekamndan sonra tiim
kullanicilarin zorunlu aktivite mekanlarindan olan bu mekan daha ¢ok ySnlendirme,
dinlenme ve karar verme amagh kullanilir. Bu nedenle eglence parki planlamalarinda
tasarlanmasi zorunlu mekanlarindandir.

Dagilma noktalar1 eglence parki sirkiilasyon sisteminin en Snemli pargalarindan
birisidir. Toplanma dagilma meydanlar sirkiilasyon sisteminde park igerisindeki ulagimin
ve eglence aktiviielerinin en kritik noktalaridir. Bu mekanlar ziyaretgilere hangi etkinlikleri
kullanacaklar1 konusunda fikir verirler. Parkin bulugsma ve dinlenme mekanlari1 olarak
kullanilirlar.

Meydanlar tasarlanirken dikkat edilmesi gereken en Onemli unsur meydamin
formunun ve Siglisiiniin standartlara uygun olmasidir. Meydanin ylikiendigi ttim bu
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fonksiyonlara ve kapasitesine bagli olarak da alacak oldugu formun seklide
degisebilmektedir.

insan aklinin ve soyut geometrinin bir {irfinii olan bu yaln, rasyonel bigimler
tasanimin her noktasinda oldugu gibi eglence parklart planlamalarinda da degerlerini
stirdirmektedirler. Tasarimcilar eglence parklar: planlamalarinda kullanicilar i¢in en biiyiik
gereksinimlerden olan etkinliklere yonlendirme ve algilama bulgularin1 daire ve kare ile
daha kolay saglamaktadir. Buna bagh olarak da; park planlamacilar: bu evrensel rasyonel
geometrik birincil bigimlerin kullanicilar igin en uygun ve islevsel bigimler oldugunu ileri
stirmiigtiir.

Parklarin toplanma — dagilma noktalar1 bulgularina bakildiginda, meydanlarin almig
olduklan1 fonksiyonel gérevlere gore bicimlenislerinde daire ve karenin hakim formlar
olduklarim gérmekteyiz.

Daire, korunma, sonsuz hayat, biitiinliik, giines ve hayat dongiisi anlamina
gelmektedir. Daire geometrik sekillerin en stiinii en kusursuz olamdir ve baslangici ve
sonu yoktur, bir sonsuzlugu ifade eden en kusursuz formdur.

Noktalar daireyi olugturur ve daire tamamlandiginda birlige varilmig olur. Daire
tasanimda ve etkinlik bicim iligkisinde bir egemen birlik unsurudur. Basi1 sonu belli
olmayan bir bi¢im olan dairenin tiim gokgenleri icerdigi ve lirettigi sdylenir.

Yapilan analiz ¢aligmalarinin bulgularma gére caliyma alamindaki parklarda ki
mevcut meydanlarin plan ve geometrileri Tablo 3.14’de verilmigtir.

Tasarimcilarin toplanma ve dagilma noktalarinn planlanmasinda daireyi tercih

etmelerinin bir ¢ok nedeni vardir.

- Dairenin ¢izilmesi, algilanmasy, tiglincii boyutta farkh kesitlere ve etkinliklere
uyum saglamasi,

- Temelde n6tr olan dairenin, yapim, iist, ortil ve tagtyici sistem kolayhklarini
da beraberinde getirmesi,

- Her tiirlil anlamin ve etkinligin yiiklenebilmesi,

- Mekan algilamasmnmn kolay olmasi ve psikolojik olarak ferah bir ortam
saglamasin1 bu nedenler arasinda sayabiliriz [74].



Tablo 3.14. Toplanma — Dagilma mekanlarinin plan ve bigim geometri bulgular

Avrupa Eglence Parklan Toplanma Dagilma Mekanlan Bi¢cimsel Kargilagtiriimasi
Plan Bicim Plan Bicim
Alton Tower Plan Thorpe Park
[ al
— O = | = = |
o el
2 I
i
Chessigton World Disneyland Paris
T
Europa Park Parc Asterix

£l

Walibi Rhone Alpes

Phantasialand

:/
N
4

=%

Tivoli Gardens
. ‘ -

N

a4

N
Terra Mitica

Gardaland
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3.4.3. Sirkiilasyon Sistemlerinin Degerlendirilmesi

Bir planlama, ne kadar estetik ve bi¢imsel kayg: icerisinde yapilmis olsa da kendi
icerisinde diizenli ve rahat bir ulasim sistemine sahip degilse, basarili bir tasarim
~sayllamaz. Bu nedenle tasarimcilarin eglence parklan sirkiilasyon sistemlerinde dikkat
etmesi gereken ziyaretgilerin parki kolayca dolagabilmelerini saglamaktir.

Yapilan analiz ¢aligmalar1 sonucunda eglence parklarinda igerisinde e':n ideal ulagim
sekli olarak, ziyaretgileri en kisa yoldan gitmek istedikleri etkinlik mekanina gétiiren
sirkiilasyon sistemi goriilmektedir. Etkinlik mekanlarina giden yollar etkinlik tlirleri ile
iliskilendirilmelidir. Eglence parklar: erisim grafikleri sonucuna gore ortaya ¢ikan dizilime
dikkat edilmelidir.

Bir eglence parki tasarim projesinde, giris plam ile biitiinlesen ve gerekli doluluk
bosluk oraninin saglandif: gesitli sirkiilasyon plan tipleri ortaya g¢ikarilabilir. Parkin
girisinden itibaren goriilmeye deger noktalarin sirasi ile birbirleri ile iligkileri saglanmali
ve kalabalik noktalardaki ulagim ag1 ziyaretcileri stkmayacak sekilde planlanmalidir.

Avrupa’daki 12 park iizerinde yapilan analiz galigmalari sonucunda parklarin

sirkiilasyon kaliplarmin almis olduklar: bigimler ve grafiksel anlatimlar Tablo 3.15.°de
verilmistir.

Avrupa’daki park kullanicilar1 arasinda yapilan bir aragtirma sonucuna gore galisma
alanmmn igindeki parklardan sirkiilasyon sistemi olarak en begenilen park, Paris
Disneyland ‘dir (Sekil 3.3.) [64].
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Tablo 3.15. Eglence parklari sirkiilasyon sistemleri plan ve bigim geometri bulgular:
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Eglence parklan sirkiilasyon sistemleri

Sekil 3.3. Eglence parklar sirkiilasyon sistemlerinin begenilme oranlar1 [64].

Analiz ¢alismalarinin sonucunda ¢alisma alanindaki eglence parklarinin sirkiilasyon
kaliplarina bakildiginda ii¢ farkl tipte sistemle kargilagmaktayiz.
Bunlar;

1. Lineer Sistem
2. Merkez Dagilim (Yildiz) Sistemi
3. Lineer ve merkez dagilim sistemi

Analiz caligmas1 sonucu ziyaretgiler tarafindan en ¢ok begenilen sirkiilasyon
sistemlerinin merkezden dagilim sistemi oldugu gériilmektedir.



4. SONUCLAR VE ONERILER

Insanoglunun temel ihtiyaclarindan biri olan rekreasyon, eglence ve ‘dinlenme
etkinlikleri, serbest zaman ve uygulama alanlan i¢in 6zel mekanlar gerektirmektedir. Bu
mekanlann ¢ofu genellikle kamu alanlant ve agik alanlardir. Siirekli defisen yasam
kosullann ve mekanlar kullanicilan olan msanlan da etkiliyordu. ilk zamanlarda fazla
cesitlilik géstermeyen mekan kavrami, zamanin ve teknolojinin ilerlemesi ile ¢ok gesitli
etkinlikleri de beraberinde getirdi.

Yasadifimiz bu yiizyilda da biiyikk degigmeler hizh bir siireg igerisinde devam
etmektedir. Teknolojide yasanan hizli gelisme insanlarin doga ile iligkilerini bir anlamda
koparmistir. Bunun yanmin sira birgok elektronik aracin varllgl insanlarin  serbest
zamanlarim degerlendirme olanaklarini degistirmigtir. Bu durum insanlarin agikta yapilan
dinlenme ve eglence faaliyetlerinden uzaklagtirmistir. Oysa agik ve yesil alanlar insanlarin
serbest zamamm degerlendirmesi, eglence etkinlikleri agisindan ¢ok fazla olanak taniyan
mekanlardir. Fakat giintimiizde birgok kimse bu olanaklarin sundugu firsatlar1 géz ardi
ederek bunlarin kullantm seklini farkli bigimde degerlendirmektedir. Tiim bunlarn
sonucunda serbest zamanlarim gereksinimleri dogrultusunda degerlendiremeyen insanlar,
yeni eglenme mekanlar1 arayisina girmislerdir.

Cok eski donemlerden bu yana, her ¢agin kendi 6zel kosullarina gore kiiltiirden
kiiltiire degiserek siiriip gitmekte olan ‘eflenme kavrami’ giiniimiizde ¢ok daha genis ve
¢ok daha farkli bir anlam kazanarak, insamin yagaminda ge¢misle kiyas kabul etmeyecek
kadar Gnemli bir yer tutmaya baslamistir. Eglence parklan kentsel eglence kiiltiiriiniin bir
pargasi olma 6zelligi tagimaya baglamigtir..

Bu arayigtan dogan egience parki mekanlar1 da beraberinde ayn birer planlama
arayisi ve siireci getirmektedir. Eglence parklarimin gereksinimlere cevap verecek sekilde
tasarlanmalar icin, ilk 6nce bu gereksinimlerin ne olduklan ve ne tiir mekanlara ihtiyag
duyduklar belirlenmelidir.

Diinyada eflence parki tasarimcilan, bu mekanlan planlarken sadece imsanlarin
eglendifi ye para harcadify mekanlar olarak algilamamalidir. Bu mekanlar aym1 zamanda
insanlarm psikolojik degerlerinin rahatlama merkezi konumundadir. Bu nedenle her
mekam ayr ayn diiglinmeli ve iglev - bi¢im iligkisini g6z ardi etmemelidir. Bu nokta



eglence parklarimn tasariminda son derece 8nemlidir. Bundan dolayr planlamalarda
belirlenen tasarim kurallarina dikkat etmenin zorunlulugu géz ardi edilmemelidir. Bu
noktada bir eglence parki tasariminda etkili olabilecek tiim kriterlerin ortaya konulmas:
ve uygulanmasi gerekméktédir.

Yiiksek lisans tezi olarak hazirlanan bu ¢alisma sirasinda yaptifimiz literatiir
aragtirmasinin  sonuglarina gére, mevcut eglence parklanmin ¢ogunda bu kriterlere
uyuldugunu sylememiz miimkiindir. ’

Bﬁ baglamda tez ¢aligmasin da, eglence parklann mekanlarimn bigimlenisi ve
sirkiilasyon sistemlerinin tipolojisi hakkinda arastirma yapilmistir. Belirlenen ¢aligma
alamindaki eglence parklarimin mevcut planlan {izerinden sentaktik analizleri yapilmustir.
Bu analiz sonuglan parklar igin hazirlanan kimlik kartlannda toplanarak
degerlendirilmistir.

Eglence parklan hakkinda yapilan literatiir arastirmasi ve analiz g¢aligmasinin
sonuglarina gére eglence parki mekanlarimin planlanmasi ve bigimlenisi hakkinda elde

edilen 6nemli sonuglar s6yle siralanabilir:

o (Caligma alanmindaki 12 adet eglence parkim ziyaret eden kullanmcilarin ¢ogunlugu,
bu parklart birer rahatlama ve desarj olma merkezleri olarak gormekte olduklar
anlagilmigtir.

e Eglence parklan ihtiyac: giiniimiiz kentlerinin artan niifus sorunu ile teknolojik
gelismeler sonucu, degisen serbest zaman anlayisi ile dogru orantili olduklarn
goriilmektedir.

e Eglence parklaninin giris mekanlari, gelen konuklarin ilk kargilagtiklan nokta
olduklan igin, park hakkinda ilk izlenimlerini olusturduklari bir mekan olarak
gbze ¢arpmaktadir.

o Giris mekanlan parkin kullamici kapasitesi diistiniilerek fonksiyona bagli olarak,
gerekli Olgii ve bigimde tasarlandif:i takdirde kullamicilarin bu mekanda
algilaninin ve kullamimlarimin artacag diistintilmektedir,

e Incclenen 12 adet Avrupa eglence parkinda, parklarn giris kisimlannm ig
kisimlarda yer alan boliimlerle dig mekanlar arasinda iligki kuran baglant: noktas:
durumunda olduklar1 ve bu nedenle digaridan gelen kisiler igin ¢afirici nitelik
tasimakta oldugu saptanmigtir..



Avrupa’daki 12 adet eglence parkinin giris mekanlan {izerinde yapilan analiz
¢alismas1 sonucunda etkinlik - bigim iligkisi dogrultusunda, en dogru
bicimlenigin kare ve dikd6rtgen giris mekanlan iizerinde yogunlastif
goriilmektedir.

Calisma alami olarak belirlenen ve analizleri yapilan eglence parklarinin 10
tanesinin tek giris mekanna sahip oldugu gézlenmistir. Bu mekanlarin ayrica,
kullamicilarin park: terk ettikleri nokta olarak kullamldig saptailmlstlr. Bunun
nedeni de bu tip parklarda giivenlifin ve park kullamminin 6n plana giktiim
gistermektedir. |

Eglence parklarinda kullamicilarin begenileri {izerinde yapilan aragtirmalarda,
kullanicilarin parklann igerdikleri etkinliklerden en g¢ok macera ve hiz duygusunu
en yiikseklere ¢ikaran trenleri (roller coaster) begendikleri -gozlenmigtir. Bu
nedenle de incelemesi yapilan 12 adet eglence parkimn 9 tanesinde park planlama
caligmalarinda, yonlendirmenin ve parklarmn sirk{ilasyon sisteminin bu etkinlikler
dogrultusunda belirlendigi tespit edilmistir.

Eglence parklarinda yer alan aligveris ve kiiltlirel yapitlarin konum olarak girig
kisimlarina yakin olduklari ve genelde bir sokak dokusu igerisinde iglendikleri
gozlenmistir. Analiz galigmasi yapilan 12 adet Avrupa eglence parkimin 11
tanesinde giris noktasindan itibaren dagilma merkezine kadar olan kisimlar
aligveris ve kiiltiirel bir sokak mekam olarak degerlendirildigi tespit edilmigtir.
Ayrica eglence parklarinin ziyaretgiler tarafindan begenilme yiizdelerinin parkin
icerdigi eglence {initelerinin kalitesine ve sayilarmin fazla olmasina bagh
‘olduklan sonucu ¢ikarilmistir. Bu nedenle galigma alanindaki parklardan biri olan
Almanya’daki Europa Park eglence merkezinin igerdigi 72 farkl1 eglence {initesi
ile Avrupa’nin en begenilen eglence parki oldugu saptanmugtir.

Avrupa’da bulunan 12 adet eglence parkinin analiz ¢aligmasi sonuglérma gore,
eglence parklarindaki zorunlu mekanlardan olan toplanma ve dagilma
noktalarmin, bigim olarak daire formu iizerinde yogunlastiklar: belirlenmigtir.12
adet parkin 6 tanesinin dagilma noktasinin daire, 5 tanesinin kare formunu aldig
saptanmugtir. Dairenin bu mekan igin iglevsellifi en iyi yerine getiren form
oldugu“ ve diyagonal ulapm aglan ile sirkiilasyon sisteminin merkezi olma
zelligin de tasidigz yapilan iligki diyagramlarinda goriilmektedir.
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e Yapilan analiz ¢aligmalannin sonuglarina gore cahisma alanindaki glence
parklarinin  genel Sirkﬁlasyon sistemlerinin, lineer model, merkezcil
(yildiz) model ve her iki modelin birlikte kullamldigi ii¢ farkli modelden
olustugu belirlenmistir. Bu modeller igerisinde ziyaretgileri ihtiyaglarina gore,
kullanmak istedikleri etkinlie biran &nce ulagtirmayr hedefleyen merkezcil
sistemin en uygun model oldugu tespit edilmistir. Caligma alamindaki parklardan
bu model ile planlanmis Paris Disneyland (Fransa) ve 1Parc Asterix
(Fransa)’nin, kullanicilar iizerinde yapilan anket ¢aligmalarinda en begenilen park
sirkiilasyonlarina sahip olduklan belirlemistir [64].

Bu g¢aligmalar ve tespitler gbstermistir ki, eglence parklarinin planlanmasinda
mekanlann yliklenmis olduklan islevlerle almig olduklar bigimlerin uyum igerisinde
olmalan ziyaretgiler igin 6nem tastyan kriterlerden birisi olarak g@sterilebilir. Ciinkii
eglence parklarinda hedef kitle her seyden 6nce insandir ve insanin ihtiyaglarina cevap
verecek sekilde planlanmalidir. Eglence parklarinin amaci her yastan insan topluluklarini
ortak bir bileskede bulugturmak ve onlara serbest zamanlarinda eglenceli vakit
gegirtmektir. fyi planlamig bir eglence parkinda aile {iyelerinin tiim ihtiyaglarina cevap
verecek dogru etkinlik bigim iligkisini yakalamis bir ortami saglamak birinci 6nceliktir.

Caligmada elde edilen sonuglara gore “insanlar dogru etkinlik ve mekanin dogru
bigimle birlestigi mekanlarda daha fazla hosnut olmug ve eglenmistir izlenimi ortaya
¢ikmaktadir.” Bu baglamda insanlar igin planlana eflence mekanlanmn tasarlanmasinda
gerekli mekansal 6zelliklere iliskin 6nerilerimizi su sekilde siralayabiliriz.

e Girig kisumlar1 Eglence Parklarinin i¢ kisimlarinda yer alan béliimlerle dig mekanlar
arasinda iligki kuran baglanti noktas: durumunda oldugu saptanmigtir. Bu nedenle
disaridan gelen kisiler i¢in gagirict nitelikte olmalidir. Girig bdliimleri eZlence -
parklarinda digaridan gelen kisilerin ilk kargilagtigi mekan olduklan igin parklarinin
eglenceli havasim yansitacak nitelikte ve kullanici sayisi digiiniilerek gerekli
Slgiilerde tasarlanmal, gevre ile uyumlu olmasina ézellikle dikkat edilmelidir.

e Eglence parklarimin planlamasinda giivenlik kontrolit ve parkin kullanimi g6z
oniinde bulundurularak miimkiin oldufunca tek giris - ¢ikig mekam planlanmast
dustinttimelidir.
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e Bir eglence parki planlamast yapilirken planlama ana karan olarak, tasarlanan
mekanin insanlar igin oldugu unutulmamali ve gerekli ihtiyag ve isteklere gore
bi¢imlendirilmelidir.

e Eglence mekanlarimin en $nemli mekanlarindan olan giris, toplanma ve dagilma
merkezlerinin planlanmasinda elde edilen veriler dogrultusunda bir bigim arayigma
gidilmelidir. Uygun bi¢im dogru etkinlikle birlestigi zaman kullanicinin
ihtiyaglarina tam anlamu ile cevap verebilecegi diigiiniilmektedir. |

e Eglence parklan, ¢ok amagh olduklarindan dolay: etkinlik gesitliligi bakimindan
biinyelerinde tiim yas | gruplar1 icin fonksiyon ve aktiviteler iceren mekanlar
bulundurmalidir.

o Eglence Parklarinda yer alan aligveris ve kiiltlirel yapitlanin konum olarak giris
kisimlarina yakin olmalarn kullanici memnuniyeti agisindan onemlidir. Ayrica
yonetim ve sosyal tesis gibi diger kullammlarin aligveriy mekanlan ile yakin
tasarlanmasi kullamcilar agisindan kolaylik saglayacagindan, dikkate alinmalidir.

e Biitiin park mekanlar arasinda kolaylikla ulagilabilirlik saflanmali, sirkiilasyon
sistemi yayalarin alan dig1 ile kontak kurmasina izin verecek sekilde diizenlenmeli,
genis rahat ve yiiriimeye elverisli biiyiik kalabaliklara ayni anda hizmet verebilecek
ana yollar planlanmalidir.

9

Bu tez galigmasi ile bilimsel agidan “eglence parklan ” mekanlarin bigimlenisi,
sirkiilasyon sistemlerinin gesitli analiz tablolan yardimu ile incelenmis ve drnekler iizerinde
smanmigtir. Bu tiir bir yaklagimla gok farkl: agilardan farkli mekanlar1 analiz edip uygun
bigimlere ulaginak miimkiin olacaktir. Analiz tablolarinda mekanlarin ve sirkiilasyon
sistemlerinin analiz yontemi ile tipolojileri ¢ikarlarak ziyaretgiler iizerinde en uygun
etkinlik bigim arayisina gidilmistir.bu ¢alismada segilen Grmeklerin kapsamli tutulmas: ve
irdelenmesi, analiz tablosunun her tiirlii sonuca kolay ulagimini saglamak amaghdir.

Caligmanin edlence parki planlama ve tasarim diinyasina katkisi bu agidan
degerlendirilmelidir. Bu tablolar ile eflence parklar1 mekan bigimlenigleri ve dizilimleri
lizerinde etkili olan kriterlerin neler olabilecegi iizerinde yorumlar yapilabilir. Miekan
bigimlenisi ve gelisimi fizerinde ¢aligmalar yapilabilir. Yapilan analiz ¢aligmasi sonucunda
olusturulan tablolarin benzer konularda yapilacak aragtirma ve planlamalara yol gésterici
olaca@: dilstiniilmektedir.
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OZGECMIS

1976 yilinda Giimiishane'de dogdu. ilk ve orta okulu Trabzon’da, lise 8grenimini
Trabzon Lisesi’nde bitirdikten sonra bagladigs K.T.U. Orman Fakiiltesi Peyzaj Mimarhg
Boliimiindeki 6grenimini 1999 yilinda tamamladi. Aym yil K.T.U. Fen Bilimleri Enstitiisi
Peyzaj Mimarli1 Anabilim Dali’nda yiiksek lisans egitimine bagladi. Halen ayni boliimde

6grenimini devam ettirmekte olan Aktag’in uygulanmus birgok projesi mevcuttur.. Ingilizce
bilmektedir.



