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Doktora Tezi
OZET

MIMARLIK EGITIMINDE YARATICI DRAMA YONTEMININ UYGULANABILIRLIGI
UZERINE BIR ARASTIRMA

Hare KILICASLAN

Karadeniz Teknik Universitesi
Fen Bilimleri Enstitisi
Mimarlik Anabilim Dali
Danisman: Yrd. Dog. Dr. Serbiilent VURAL
2015, 143, 99 Ek Sayfa

Bu calisma kuramsal ve uygulamali dersleri bir arada barindiran mimarlik egitim siirecinde,
yaratici drama yonteminin etkili bir bi¢imde kullanilabilecegi ve mimarlik egitimine farkli bir bakig
acis1 kazandirilabilecegi varsayimindan yola ¢ikilarak kurgulanmistir. Tezin amaci, mimarlik
egitiminde yaratict dramanin bir 6gretim yontemi olarak kullanilmasimin, 6grencilerin akademik
basarilari, edinilen bilgilerin kalicilig1 ve yaratici drama yontemine ydnelik tutumlari iizerindeki
etkilerinin arastirilmasidir. Nicel ve nitel arastirma yontemlerinden olusan karma ydntemin
kullanildigt ¢alisma Cevre Davramig Bilgisi ve Temel Tasarim dersleri kapsaminda
gerceklestirilmigtir. Arastirmanin nicel boyutunda gercek deneme modellerinden 6n test-son test
kontrol gruplu model kullanilmistir. Arastirma, deney ve kontrol gruplar ile yliriitiilmistiir.
Gruplar Uzerinde deney 6ncesi ve sonrasinda 6lgmeler yapilmigtir. Nicel verilere “Basar1 Testi”,
“Yariyil I¢i Smavlar1”, “Yariyil i¢i Uygulama ve Odevleri” ve “Kalicilik Testi” dlgme araglar ile
ulasilmistir. Arastirmanin nitel verileri deney grubu 6grencileri ile yapilan odak grup goriismeleri
ile elde edilmistir. Elde edilen veriler igerik analizi yoluyla ¢oziimlenmistir. Arastirmadan elde
edilen bulgulara gore, yaratict drama yonteminin Cevre Davranis Bilgisi ve Temel Tasarim dersi
deney grubu ogrencilerinin akademik basarilarini artirmada ve edinilen bilgilerin kaliciligim
saglamada etkili oldugu goriilmiistir. Deney grubu o6grencileri ile yapilan odak grup
goriismelerinden igerik analizi ile elde edilen nitel veriler de bu sonucu destekler niteliktedir.
Calismadan elde edilen sonuglar dogrultusunda, yaratict dramanin, mimarlik egitiminin hedeflerine

ulagilabilmesi agisindan yararlanilmasi gereken bir 6gretim yontemi oldugu soylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Mimarlik Egitimi, Yaratici Drama, Akademik Basar1.
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PhD. Thesis
SUMMARY

A STUDY ON APPLICABILITY OF CREATIVE DRAMA METHOD IN ARCHITECTURAL
EDUCATION
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Karadeniz Technical University
The Graduate School of Natural and Applied
Architecture Graduate Program
Supervisor: Yrd. Dog. Dr. Serbilent VURAL
2015, 143 Pages, 99 Pages Appendix

The study is conducted based on the assumption that creative drama method will be able to be
employed efficiently in the process of architectural education including theoretical and applied
lectures, which will yield a different viewpoint to architectural education. The purpose of the
thesis study is to determine the effects of employing creative drama as a teaching method in
architectural education on students’ academic success, permanence of knowledge they obtain, their
attitude toward creative drama method. The study in which a mixed method consisting of
guantitative and qualitative research methods is employed is carried out as part of the lectures
Environmental-Behavioral Knowledge and Basic Design. For the quantitative analysis of the study,
pretest-posttest control group method, one of the real experimental methods, is employed. The
research is conducted with experimental and control groups. Some measurements on the groups are
performed before and after the experiment. Quantitative data is obtained by means of “achievement
test”, “mid-term exams”, “mid-term exercises and tasks” and “persistence test”. Qualitative data is
obtained from focus group discussions that are made with experimental group students. The
revealed data is evaluated through content analysis. According to the findings from the research, it
is concluded that creative drama method is useful in increasing academic success of the
experimental group students of Environmental-Behavioral Knowledge and Basic Design lectures
and keeping permanence of their knowledge. Moreover, the qualitative data obtained from the
focus group discussions made with the experimental group students through content analysis bears
this conclusion out. In line with the conclusion from the study, it can be said that creative drama is
a teaching method that must be benefited from in order that architectural education achieves its

targets.

Key Words: Architectural Education, Creative Drama, Academic Success.
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1. GENEL BiLGILER

1.1. Giris

[k insanin yasamin1 devam ettirebilmesi igin barinmak ve korunmak, sigimmak igin
de barmaklar insa etmek zorunda oldugu bilinmektedir. Bu temel gereksinmeler, yapil
cevrenin tasarim silireci olarak da ifade edilebilen “mimarlik” kavraminin ortaya
cikmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Mimarligin temelinde insan yasami yer almaktadir.
Yasamin yapili ¢evre icinde gegmesi, mimarlik mesleginin en eski mesleklerden oldugunu
gostermektedir. Romali mimar Vitruvius, mimarligin temelde “dayaniklilik, islevsellik ve
giizellik” (firmitas, utilitas, venustas) kavramlar1 icerdigini belirtmektedir (Vitruvius,
2005). Mimarlik, insam1 ve yasami igeren, kisiden kisiye degisen farkindaliklar igeren,
fakat ayn1 6zii saglamaya ¢alisan bir eylemdir (Aras, 2008).

Mimarlik, mekanin olusmasi ve kullanilmas: siirecinde c¢eliskileri ¢6zme sanatidir.
Mimarlik egitimi de bu celigkileri tanimak, kavramak ve nasil ¢oziilecegi konusunda bir
yonteme sahip olma surecidir (Gursel, 2003). Mimarlik egitimi bilimden sanata, sanattan
teknolojiye kadar pek ¢ok disiplin ile iliskili bir egitim siireci haline gelmistir. Ancak
degisen toplumsal ve ekonomik kosullara uyum saglayabilmesi i¢cin mimarlik egitiminde
program igerigi ve Ogrenme-Ogretme Strateji ve yontemleri agisindan bazi degisiklikler
gerekmektedir. Farkli ve 0zgiin tiriinler iiretme ve daha iyiye ulasma g¢abasi, mimarlk
egitiminde stlirekli yenilik arayisini beraberinde getirmektedir. Ge¢misten bugiine farkli
yaklagimlar aranmaya ve arastirilmaya devam edilmektedir. Mimarlik egitimi siirecinde,
farkli yol ve yontemlerle toparlanan bilgilerin zihinde yorumlanarak, yeni bilgi ve
cozimler Gretme yoluyla uygulamaya gecirilmesini saglamak onemlidir. Bu 6zellikleri ile
mimarlik egitimi dogal yapis1i geregi, Ogrencilere yaraticiligin etkin oldugu tasarim
becerisini  kazandirmayr amaclayan suregler igermektedir. Mimarlik egitiminin
amaglarindan biri, Ogrencilere farkli bakis acilar1 kazandirarak yaraticiliklarinin

gelismesini saglamaktir.



1.2. Problemin Belirlenmesi

Mimarlik, ekonomik, toplumsal ve teknolojik faktorlerle smirlanan bir meslek
olarak, degisen ¢evre kosullar1 karsisinda siirekli kendini yenileyen, dinamik bir alandir.
Sozii edilen degisimler, mimarlik mesleginin tanimlanmasi1 ve buna uyum saglamaya
calisan mimarlik egitimi sorununu beraberinde getirmektedir (Diizglin, 2004). Mimarlik
egitimi alaninda UIA (Union of International Associations), NAAB (National Architectural
Accrediting Board), Mimarlar Odas;, MOBBIG (Mimarlik Okullar1 Boliim Baskanlar
Iletisim Grubu) ve MIAK (Mimarlik Akreditasyon Kurulu) gibi kurumsal yapilanmalar
tarafindan tartigma platformlart olusturarak, mimarlik meslegi ve mimarlik egitimi alanina
iliskin kriterler, kosullar ve nitelikler belirlenmeye ¢alisilmaktadir.

Bu kurumsal yapilanmalar tarafindan ortaya konulan programlarla, mimarlik
Ogrencisinin kazanmasi gereken bilgi ve beceri alanlar1 sorgulanmaktadir. Buradan
hareketle, mimarlik egitiminin tasarim, yaratici ve elestirel diistinme, tarih, kuram, kultdr,
kent, teknoloji, teknik beceriler gibi alanlarla iliskili oldugu, bu alanlardaki bilgi ve
becerilerin 6n plana ¢iktig1 ortamlar sunmasi gerektigi belirtilmistir. Dolayisiyla mimarlik
egitimi ile hedeflenen, dgrencilerin belirtilen temel alanlar1 anlama ve/veya bu alanlarda
beceri kazanma yetilerini yaptiklari ¢alismalara yansitmalaridir (URL 1 ve 2, 2015).

Yukarida da belirtildigi gibi, hem kisisel hem de mesleki gelisime katki saglamayi
hedefleyen mimarlik egitiminde yer alan birey, siire¢ igerisinde edindigi deneyimlerle
mesleki donanimimi gelistirmek durumundadir. Mimarlik egitiminde bilginin salt bilissel
diizeyde edinilmesi degil, zihinsel siireclerden gegirilerek, duyussal kavramlar araciligiyla
degerlendirilmesi de beklenmektedir. Bu baglamda, &grenciyi merkeze alan mimarlik
egitimi siireci igerisinde arastirmayi, diisiinmeyi, tasarlamay1 kendi deneyimleriyle 6grenen
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bireyler yetistirmek onemlidir. Yiirekli ve Yiirekli’nin (2002), “egitmenin belli bir yolu
gosteren konumda degil, 6grenciyi yoOnlendiren olmasi gerektigi” goriisi bu durumu
destekler niteliktedir. Benzer problemlere deginen, tasarim siireci igerisinde yaraticilik,
bilgi toplama ve analizi ile ilgili sorunlar ve alt yapilar gelistirmeye yonelik caligmalara
literatiirde rastlanmaktadir (Oxman, 1999; Diizgiin, 2004; Onal, 2010; Yurtsever, 2011).
Ogretmen merkezli 6grenme kaliplarma aliskin 6grencilerin, mimarlik egitimi siireci
icerisinde yaraticiliga dayali, sira dis1 diislinen ve diistindiigiinii yine benzer yontemlerle

aktaran bir role biiriinmeleri gerekmektedir. Aliskin olmadiklar1 bu durum 6grencilerin

adaptasyon, ortam yadirgama gibi giicliikler yasamalarina neden olmaktadir. Ogretici-



Ogrenen kurgusuna dayali geleneksel egitim siireci ile gelismelerini tamamlayan
ogrenciler, tasarim egitimi siirecinde karsilagtiklari interaktif, katilimer ve yaratici diirtuleri
tetikleyen siire¢ karsisinda afallamaktadir. Benzer bir goriisle, Dikmen (2011) bu durumun
Ogrencilerin mimarlik egitim siirecine katilmalarini zorlastirdigini belirtmektedir.

Tasarim egitimi sdreci icerisinde s6zi edilen bu interaktif yontemlere gegisi
kolaylastirmada, O6grenci katilimina onem veren aktif Ogretim yontemleri 6nemli rol
oynamaktadir. Bu yontemlerden biri olan yaratict dramanin, dgrencinin merkeze alinmasi
ile, 6grenme siirecini kendilerinin deneyimleyerek yasamalarini ve yaratici diistinmelerini
saglayacag diisiiniilmektedir. Clinkii yaratic1 drama, ¢agdas mimarlik egitimi anlayisinda
yer alan algi, zekd, tutum, motivasyon ve yaraticilik gibi kavramlarla kolaylikla
iligskilendirilebilen ve bu kavramlari kendisi de kullanan bir yontemdir.

Ogrencilerin farkli bir disiplin ve egitim ortamia adapte olmalari, mimari dili ve
diisiinceyi anlamalari, kendilerini ifade etmeleri acgisindan karsilasabilecekleri giicliikleri
cozmelerinde yaratict drama yonteminin etkili olacagi sdylenebilir. Bu yolla, 6grencilerin
tasarim ve yaraticilik siire¢lerine adaptasyonuna ve tasarlama yetilerinin gelisimine yarar
saglanabilecektir. Ogrencilerin tasarim siirecini yasayarak deneyimlemeleri, edindikleri
bilgilerin daha etkili ve kalic1 olmasini saglayarak, sonraki donemlere aktarabilmelerinde
de etkili olacaktir.

Gorildigi gibi, ogretici 0grenen iliskisine dayali 6grenme siirecinin daha aktif,
katilmaci, elestirel bir ortam igerisinde yiirlimesi i¢in, tasarlama ve yaratma eylemlerini
igerisinde barindiracak ve kullanacak yeni yontemlerin denenmesi gereklidir. Bu noktada,
bir dgretim yontemi olarak yaratict dramanin mimarlik egitiminde uygulanabilirliginin
denenmesi, belirtilen problemlerin ¢6zimt konusunda yeni bir yol agmaktadir.

Tiim bu bilgiler 1s181inda, 6grenme siireci ic¢in etkili bir yontem olan yaratici
dramanin, mimarlik egitimi alan 6grencilerin gérme, algilama, yorumlama ve kendini ifade
etme becerileri iizerinde etkili olabilecegi disiiniilmektedir. Bu baglamda mimarlik
egitiminde kuramsal ve uygulamali derslerde alternatif bir yontem olarak yaratici dramanin

kullanilmas1 6nemli bir bakis agis1 saglayacaktir.



1.3. Calismanin Kapsam

Kuramsal ve uygulamali dersleri bir arada barindiran mimarlik egitimi, 6grencilere
yaraticilik ve gorselligin etkin oldugu tasarim becerilerini kazandirmayi amaglayan bir
strectir.

Mimarlik egitimi diger bilim alanlarindan farkli olarak dgrencilerin tiim duyular1 ve
varlig1 ile ¢alismasini gerektirdiginden, yaraticiligin ortaya ¢ikarilmasi, akil, goz ve elin
birlikte ¢alisma yeteneginin gelistirilmesini saglamalidir (Dostoglu, 2003a). Anderson’un
(2011) yaparak 6grenmenin, 6grencilerin gorsel ve fiziksel sonuglar gorerek, karsilasacagi
problemlere daha iyi ¢ozimler tretebilmelerini sagladigi goriisii bu durumu destekler
niteliktedir.

Kuramsal bir ders, tiim 6grencilerin ilgisini ve zihinsel katilimini saglamaya yonelik
olarak yaratici bir yaklasimla programlanmamis ve diizenlenmemis ise, ders yalnizca bir
bilgi aktarimina doniismekte ve oOgrenciler derse seyirci konumda kalmaktadir. Bu
durumun yerine Ogrencilerin, derse ilgi duyarak, sorgulayarak, degerlendirme yaparak
katilimlar1 gerekmektedir (Onat, 2006). Yasam boyu edinilen, 68renilen bilgilerin yasama
dogru ve yararli bigcimde aktarilmasinda; diisiinen, arastiran, iireten, G6zglin bireyler
yetistirmenin 6nemi buyUktir. Diger disiplinlerde oldugu gibi mimarlik egitiminde de
bireylerin diisiinmeleri ve diislince lriinlerini yansitmalarini saglamak amacglanmaktadir.
Giliniimiizde mimarlik egitiminin ¢agin gerektirdigi donanimlara uygun olarak verilmesinin
tamamen geleneksel yontemlerle olanakli olmadigi s6ylenebilir.

Mimarlik egitiminin temel amaglarindan biri, egitim siiresince 6grenilen kavramlar,
kurallar ve ilkelerin 6grenciler tarafindan yararli bir bilgi birikimine doniistliriilmesini
saglamaktir. Kuramsal ve uygulamali dersleri bir arada barindiran mimarlik egitimi
siirecinde, yaratici drama yonteminin etkili bir bicimde kullanilabilecegi ve mimarlik
egitimine farkli bir bakis acis1 kazandirilabilecegi caligmanin temel varsayimidir.
Ogrencilere yasantilara dayali aktif bir 6grenme ortami saglayan yaratici dramanin,
uygulayarak Ogrenmenin agirlikli oldugu bir siiregc olan mimarlik egitiminde de
kullanilabilecegi diistiniilmektedir. Clnk( yaparak-yasayarak Ogrenme ilkesine dayali
yaratict drama yonteminin, icerdigi kavramlar agisindan tasarim siireci ve asamalar ile
ortiistigi ve siire¢ acgisindan kullanilabilir, degerlendirilebilir nitelikte oldugu
sezilmektedir. Bu calismanin kapsamini, yaratici drama yodnteminin, mevcut mimarlik

egitimi siireci icerisinde niceliksel bir deney ortamimin olusturulabilecegi, verilerin



kolaylikla elde edilerek nitel yargilara doniistiiriilebilecegi, kuramsal ve uygulamali olmak
tizere iki farkli ders iizerinde denenmesi olusturmaktadir.

Yurt i¢inde yapilan caligmalar incelendiginde, mimarlik egitiminde akademik basari
ve edinilen bilgilerin kaliciliginin gelistirilmesine yonelik yaratici dramanin bir 6gretim
yontemi olarak yararlanildigi deneysel bir calismaya rastlanmamistir. Bu acidan
bakildiginda arastirma, mimarlik egitimi kapsaminda se¢ilen kuramsal ve uygulamali
derslerde yaratict drama yoOnteminden yararlanilarak gerceklestirilen deneysel ilk
uygulamadir.

Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Boliimii derslerinin
igerik ve igleyis bi¢imleri géz oniinde bulunduruldugunda, ¢alismanin uygulama bolimdi
icin; kuramsal derslerden “Cevre Davranis Bilgisi”, uygulamali derslerden ise “Temel
Tasarim™ dersi secilmistir. Arastirma kapsaminda s6zii edilen derslerin se¢imi,
arastirmacinin gorevini Bina Bilgisi Anabilim Dali’nda siirdiiriiyor olmasi1 baglaminda,
tezin uygulandig1 yariyillardaki ders programi dikkate alinarak gergeklestirilmistir.
Bunlarin yani sira secilen dersleri kontrol grubu ile yiirliten ders yiiriitiiclisiinlin tez
caligmasini desteklemesi ve yapilan uygulamalar i¢in goniillii olmasi etkili olmustur.

Aragtirma, mimarlik egitiminde yaratici dramanin bir 6gretim yontemi olarak
kullanilmasinin, 6grencilerin akademik basarilari, edinilen bilgilerin kalicilig1 ve yaratici
drama yontemine yonelik tutumlar tizerindeki etkilerinin belirlenmesine yonelik deneysel
bir ¢alismadir. Bu amaglara ulagsmak igin problem durumuna iliskin asagidaki alt problemlere
yanit aranmigtir:

1. Kuramsal bir ders olan Cevre Davranig Bilgisi dersi kapsaminda kurgulanan
yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel 6gretim yonteminin
uygulandigr kontrol gruplarinin akademik basarilari arasinda anlamli diizeyde farklilik var
midir?

2. Uygulamali bir ders olan Temel Tasarim dersi kapsaminda kurgulanan yaratici
drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi
kontrol gruplarinin akademik basarilar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

3. Yaratict drama yonteminin, deney grubu Ogrencilerinin edindikleri bilgilerin
kalicilik diizeylerine etkisinde anlamli fark var midir?

4. Uygulamalarin yiiriitiildiigii deney gruplarinin, yaratici drama yontemine yonelik

gorisleri ve tutumlar1 nasildir?



Arastirmanin adimlari agsagidaki gibi sematize edilebilmektedir (Sekil 1):
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Sekil 1. Aragstirmanin adimlari

1.4. Tigili Arastirmalar

1.4.1. Mimarhk Egitimi

Kuban (1998), mimarlig1 insanlarin yasamlarin1 kolaylastirmak ve barinma,
dinlenme, c¢alisma, eglenme gibi eylemleri siirdiirebilmelerini saglamak tizere gerekli
mekanlari, islevsel gereksinmeleri ve yapilari ekonomik ve teknik olanaklarla
bagdastirarak estetik yaraticilikla tasarlama, insa etme sanat ve teknik bilimi olarak
tanimlamaktadir.

Mimarlik zaman, mekan ve yasam kavramlarini igine alan her yerde wvardir.
Dolayisiyla gerekli diistinme bicimlerinin, mimarli§i gérme ve anlama yollarinin

aktarilmasi, mimarlik egitiminde 6ncelik tagimalidir.



Mimarlik meslegi, edinilmis olan mimarlik bilgisini uygulamaya ve aktarmaya
yoneliktir. Sahip olunmasi gereken mesleki bilgilerin edinilmesi, egitim kurumlart ile
saglanmaya c¢alisilmaktadir (Uluoglu, 1990). Mimarlik egitimi, tiniversite sonrasinda tercih
edilen alanin gerektirdigi bilgi ve becerileri elde etme yollar1 sunan, mimar olmanin
yollarin1 Ogreten ve gdsteren bir egitim niteliginde olmalidir. Ogrencilere diisiinme,
problem yaratma, yorumlama ve yarattiklar1 problemleri ¢6zme becerileri
kazandirilmalidir (Erkman, 1992). Ancak, egitim yalnizca bilgi ve beceri kazandirmay1
degil, bir yasam goriisii ve meslek ahlaki gelistirmeyi de hedefleyen bir siirectir (Balamir,
1992). Dolayisiyla, iilkemizde dort yila sigdirilmaya galisilan bir egitim siirecine sahip
olan mimarlik mesleginin anlasilmasi, aslinda siirekli bir egitim ortami icerisinde yasam
boyu devam etmektedir (Esin, 2014). Mimarlik egitimi, kuramsal ve uygulamali bilgiler ile
Ogrencilerin tasarim silirecine iligkin diisiinme sistematiginin kazandirilmasina ve
becerilerinin gelistirmesine yonelik calismalar icermektedir (Inceoglu ve Inceoglu, 2004).

Mimarlik egitimi sirasinda Ogrencilere biitiinsel bir bakis agis1 ve iligki kurma
becerilerinin kazandirilmasi, gereksinim duyduklar: bilgilere ulasmalarin1 dogal olarak bir
davranig bicimine doniistiirecektir (Aydinli, 2003). Mimarlik insanin ¢ok yonlii yasamini,
yasantilarint ve c¢ok boyutlu algi ve gereksinmelerini karsilamalidir. Diger bilim
alanlarindan farkli olarak mimarlik egitimi, 6grencilerin tim duyular1 ve bedeni ile
calismalarini gerektirmektedir (Erzen, 1976).

Mimarlik egitimi, yaratict diisiinme yollarin1 aktarmayi, dolayisiyla disiinen,
algilayan ve yaratic1 fikirler iiretebilen bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir. Ogrencilerin
farkl1 algilama ve diisiinme yapisina yonlendirilebilmesi i¢in, mimarlik egitiminin bu
hedeflere uygun olarak dizenlenmesi gerekmektedir. Yrekli ve Yirekli’ye (2004) gore
yaraticilig1 hedef alan mimarlik egitimi, objeler ortaya koymaya yonelik degil, bu objelerin

tasarim siirecinde yaraticilik sergileyecek dgrenciler yetistirmelidir.

1.4.1.1. Mimarhk Egitiminin Gelisimi

Mimarlik konusunda Klasik Cag’dan giinlimiize gelebilen tek bilimsel eser, Romali
yazar, mimar ve miithendis Vitruvius’un “De Architectura” adli kitabidir. Mimarlik egitimi
Ronesans’tan Aydinlanma Cagi’na kadar biiyiik dl¢lide Vitruvius ilkelerine dayali olarak
stirmistiir (Sahil, 1997). Temeli usta-girak iliskisine dayanan mimarlik egitiminde ilk

kurumsal 6rneklerin ortacagda mason localar1 gibi meslek orgiitlerinin biiyiik ustalari ile



ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Meslegin yani sira ilk egitim orgiitlerinden biri de localardir.
17. ylzyllin yarisinda meslek egitimi agisindan Onem tasiyan Fransiz Kraliyet
Akademisi’nin kurulmasiyla, atdlye caligmasi ve kagit lizerinde tasarim kurumsallagmistir
(Diizgiin, 2004). Kraliyet Akademisi, mimarlik egitiminde koklii degismelere neden
olmustur. Egitimin kuramsal bir temele oturdugu Kraliyet Akademisi, Antik Cag’1 kendine
model almis ve bir kamu hizmeti olarak, isteyen herkese acik olmustur (Sahil, 1997).

Mimarlik egitiminde devlet kontroliindeki egitim sistemine gecisin ilk 6rnegi, Ecolé
des Beaux-Arts’tir. 1797 yilinda kurulan Beaux-Arts, 0zgiin ¢alismalardan ¢ok
geleneksellige, evrensel ilkelerin varligina ve Ogretilebilirligine onem vermektedir
(Uluoglu, 1990). Fransiz Kraliyet Akademisi ve Ecolé de Beaux-Arts’ta uygulanan egitim
sistemleri, 20. ylizyll baglarina kadar diinyadaki pek ¢ok mimarlik okulunda
benimsenmistir (Dostoglu, 2003b).

Mimarlik egitiminde etkisini 20. yy’a kadar siirdiiren Beaux-Arts’in ardindan,
giiniimiizde etkisini hala devam ettirmekte olan Bauhaus ekolii ortaya ¢cikmistir. Bauhaus,
1919 yilinda Weimar’daki sanat okulu (Kunsthochschule) ile Tatbiki Sanatlar Okulu’nun
(Kunstgewerbeschule) birlestirilmesinden meydana gelmistir (Artun ve Alicavusluoglu,
2014). Yaparak ogrenme iizerine temellendirilmis, teorik ve pratik ¢alismalar1 barindiran
Bauhaus egitim anlayisi, sanatta birlige ve uygulamali bir programa dayanmaktadir.
Bauhaus’taki egitimin Beaux-Arts modelinden en biiyiik farki, 6grencinin yaraticiliginin,
hayal giiciiniin, bireysel ifade olanaklarmin 6n plana ¢ikarilmasidir (Sahil, 1997). Inceoglu
ve Inceoglu (2004), modern hareketi destekleyen bir tasarim okulu olarak Bauhaus’un
cesitli sanat dallarin1 ve wuygulamali sanatlar1 bir araya getirmeyi amagladigina
deginmektedir. Uluslararas1 diizeyde etkililigi bilinen Bauhaus diisiincesi, 1950 yili
sonrasinda Tiirkiye’de de mimarlik egitiminde ve mesleki uygulamalarda etkili olmustur.

Bati’ya agilma ¢abalarinin artmasi, egitim kurumlarinda program degisikliklerine yol
acmaktadir (Inceoglu ve Inceoglu, 2004). Gériilmektedir ki, mimarlik egitiminde
uygulamali sanatlar1 bir araya getiren tasarim anlayislari ge¢misten bugiline etkisini
sirdiirmektedir. Ancak, bilim felsefesindeki ve teknolojideki gelismeler, giinlimiiz
mimarhik egitimi siirecini de farklilastirmakta, 06grencilerin diislinme bi¢iminin
gelistirilmesinde ve tasarim problemlerini ¢dzmelerinde daha kapsamli yapilanmalar
gerektirmektedir (Yurekli ve Ydrekli, 2002).

Mimarlik disiplini i¢in egitim siirecinin nasil olmasi gerektigi tiim diinya iilkelerinde

oldugu gibi Tirkiye’de de tartisilmaktadir. Tiirkiye’de mimarlik egitim siirecinde



kullanilan politikalar diinya iilkelerinde verilen ¢agdas egitim diizeyini yakalama ¢abasi ile
bati iilkeleri model alinarak hazirlanmaktadir (Dikmen, 2011).

Bu noktada, UIA (Union of International Associations), NAAB (National
Architectural Accrediting Board) ve MIAK (Mimarlik Akreditasyon Kurulu)
yapilanmalarimin olusturduklar iceriklere kisaca deginmekte yarar vardir.

UIA (Union of International Associations) tarafindan hazirlanan “UIA ve Mimarlik
Egitimi: Disiinceler Tavsiyeler” baglikli belgede mimarlik egitiminin gorevi, degisik
disiplin ve sanatlarin yaraticiliga katkida bulunacak yontemlerini birlestirerek, mimarlik ve
tasarimin kendine 6zgii yontemlerini gelistirmek olarak tanimlanmaktadir. Bu baglamda,
degisen toplumsal ve teknolojik kosullarinin getirdigi taleplerin karsilanmasi igin,
mimarlik egitiminde yeniliklerin arastirilmasinin ve denenmesinin tesvik edilmesi gerektigi
belirtilmektedir (URL-6, 2015).

NAAB (National Architectural Accrediting Board), mimarlik &grencilerinin
kazanmasi gereken bilgi ve becerileri, elestirel diisiinme ve temsil; bina pratikleri; teknik
beceriler ve bilgi; biitiinlestirilmis mimari ¢oziimler; mesleki uygulama olarak belirlemistir
(URL-2, 2015).

MIAK (Mimarlik Akreditasyon Kurulu) tarafindan ortaya konulan mimarlik
Ogrencisinin kazanmast gereken bilgi ve beceri alanlar1 ise bes temel baglik altinda
toplanmistir:

1. Mimarlik - Tasarim/Yaratict Diislinme

2. Mimarlik - Tarih/Kuram, Kultir/Sanat

3. Mimarlik - Cevre/Kent/Toplum

4. Mimarlik - Teknoloji

5. Mimarlik - Meslek Ortami

Program c¢er¢evesinde bu alanlarin igeriklerine bagli olarak bilgi, beceri ve
yetkinlikler agiklanmistir. Belirtilen bilgi ve becerilerin, etkilesimli bir 6grenme ortami
igerisinde kazandirilmasi 6nerilmektedir (URL-1, 2015).

Goriilmektedir ki, olusturulan igeriklerle mimarlik egitim programlarinin niteligi
artirllmaya calisilmaktadir. Ancak, egitim programlarinin igerigi kadar, bunlarin

ogrencilere aktarilmasi siirecinde kullanilacak yol ve yontemler de 6nemlidir.
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1.4.1.2. Mimarhk Egitiminde Yeni Arayislar

Esin (2014), standartlagmis 0gretim programlarinin yerini, degisebilir i¢eriklerin ve
yeni diistinme dinamiklerini harekete geciren siireclerin yer almasi gerektigini 6ne
siirmektedir. Inceoglu ve Inceoglu (2004) mimarlik egitiminde, gecmiste etkili olan
Ogretim tliyesi merkezli 6gretim sisteminin artik degigsmekte oldugunu, bunun dogal sonucu
olarak da 6grencinin formel 6gretimden giderek bagimsizlastigini belirtmektedir. Bu gortis,
mimarlik egitiminin giderek 6grenen merkezli bir siirece doniistiigiiniin bir gostergesidir.

Ogreten-6grenen iliskisine dayali aktif O6grenme arayislari, egitim kuramcist
Dewey’in (1933) ortaya koydugu yaparak 6grenme yaklasimini temel almaktadir. Dewey,
Ogrencilerin pasif dinleyici konumunda olmasi durumunu elestirerek, 6grenme siirecinde
aktif rol oynamalar1 gerektigini savunmaktadir (Anthony, 2012). Dolayisiyla, akademik ve
sosyal acidan gereksinimleri karsilayabilmede, Ogrenci odakli mimarlik egitiminin
gerekliligi agiktir.

Mevcut mimarlik egitimi uygulamalariin ¢ogu, cagdas gelismeler géz ardr edilerek
konvansiyonel (mutat/siiregelen) yontemlerle yiiriitiillmekte, 6nceden tanimlanmis bilgiler
Ogrenciye aktarilmaktadir. Oysa bugiiniin ¢agdas gelismelerine gore, O0grenme siireci
Ogrenci ile Ogretmenin birlikte calisarak yeni bilgiyi liretmesine olanak tanimalidir
(Ciravoglu, 2003). Benzer bir goriisle, Chickering ve Gamson (1987) 6grencilerin sadece
sinifta oturarak O0gretmeni dinledigi, verilen bilgilerin ezberlenerek 6grenildigi egitim
siirecinin ~ yetersiz ~ kalacagimi  belirterek, 06grenilenlerin  ge¢mis  deneyimlerle
iligskilendirilerek giinliik yasamda uygulanmasi gerektigini savunmaktadir. Aydinli’ya gore,
mevcut egitim sisteminde degerlendirmeler, sinav sonuglar1 veya dogru yanitlar iizerine
temellendirilmekte, 68renci merkezli egitim siirecinde ise bu degerlendirmelerin yani sira
gozlem, farkindalik, biling, diistinme yetisi gibi bilgi ve becerilerin kazandirilmast 6nem
tagimaktadir (URL-7, 2015).

Bilindigi gibi, glinlimiizde egitim programlar1 dinamik bir yap1 i¢inde siirekli
gelismektedir. Dolayisiyla gliniimiiz egitiminin amaci, bireyin bilgi ve deneyimlerinin
cagdas gelismelerle pekistirilmesi yoniinde olmalidir. Ogrencilerin  bakis agilarini
farklilagtirmada ve yeni bilgiye ulasmalarim1 saglamada etkili olacak egitim programlari
diizenlenmelidir. Buna bagli olarak farkli egitim modelleri aranmakta ve denenmektedir.
Mimarlik egitimi programlarinin planlanmasi bu gelismeler gz oniinde bulundurularak ele

alinmalidir.



11

Giincel mimarlik egitimi sistemleri incelendiginde, alternatif anlatim-iletim
yaklagimlarindan yararlanilmaya galisildigi goriilmektedir (Dostoglu, 2003b; Diindaralp,
2014; Karsh, 2013; Mayer ve Alsag, 2003; Yazar, 2009; Zengel vd., 2008). Mimarlik
egitimi siireci igerisinde, tasarim ve stiidyo pratiklerinde interaktif, katilimci ve ortami
bilgi aligverisi, degerlendirme, analiz ¢aligmalarinin kolaylikla yapildigr durumlara tagiyan
yol ve yontemlerden vyararlanabilmektedir. Bunlar bilingli ya da bilingsiz olarak
kurgulanmis olan, Ozellikle Ogrencilerin yaraticiliklarin1 ve kendilerini ifade etme
becerilerini gelistirmeye yonelik, ¢esitli performans etkinlikleri olarak tanimlanabilir.

Diisiinmenin kavramsal yollarinin kazandirilmasi kimi zaman beden dili kullanilarak
daha kolay gerceklestirilebilmektedir. Bu baglamda, mimarligin insan bedeninin sahip
oldugu enerjiden etkilendigini One siiren Schweder’in, beden, algi ve cinsiyet gibi
kavramlarla iligkili performansa dayali uygulamalar1 ile 1970’11 yillarda, Valparaiso’da
bulunan Mimarlik ve Tasarim Okulu’'nda mimari diisiincelerin siirler {izerine kurulu
oldugu calismalar 6rnek olarak verilebilir (URL 3-5, 2015).

Dolayistyla giinlimiizde mimarlik egitimi siirecinin, farkli diisiinme bigimlerinden ve
interaktif yontemlerden yararlanmaya calisan, sonug iiriinden ¢ok siirecin 6nemsendigi bir
ortama doniistiigii sdylenebilir. ‘Ogreten’den ‘dgrenen’e evrilen bu siireg, bireyi ve onun

tasarlama yetisini 6n plana ¢ikarmaktadir.

1.4.1.3. Mimarhk Egitiminde Tasarim ve Yaraticihk

Tasarim insanoglunun varligi ile birlikte giliniimiize kadar siiregelen ve siirekli
gelisme gosteren bir olgudur. Tasarim sozciigii, Ingilizce karsiligi olan ‘design’, Latince
designare, dissignare koklerinden gelmektedir. Signare; bi¢im vermek, tanimlamak,
gostermek, isaret etmek anlamlarini ifade etmektedir. Tasarim, insan ve gevre ile iliskili
olmas1 agisindan pek ¢ok ilgi alaninda ¢esitli anlamlar kazanmaktadir. Sozliik karsilig
olarak, “zihinsel planlama”, “bir olgunun taslagini ¢ikarma” gibi birbirinin benzeri
aciklamalarla karsilasilmaktadir (Uniigiir, 1989; Bayazit, 1997; TDK, 2005).

Tasarim, bireylerin sahip olduklar kiiltiir ve kosullara bagli olarak ortaya ¢ikan bir
disiplindir. Yaratici problem ¢6zme eylemi olarak tanimlanabilen tasarim, tiim insan
aktivitelerinin temelini olusturmaktadir (Cross, 1995; Papanek, 1997; Schon, 2003). insan,

cevre ve davranig iligkileri konulu aragtirmalarin Onciilerinden Rapoport (2004), tasarim
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kullanicilar igindir diyerek, temel kararlarin hemen her zaman 6nceden verilmis oldugunu
g0z Oniinde tutmanin énemine deginmektedir.

Rittel (1985) tasarim eylemini amaca yonelik bir "karar verme siireci" olarak,
tasarimi ise istenen kosullar1 yerine getirmek {izere hazirlanan bir "plan" olarak
tanimlamaktadir. Tasarim siireci igerisinde bir probleme, bir¢cok farkli ¢6ziim ile yanit
verilebilmektedir. Tiim problem ¢6zme aktivitelerinde oldugu gibi tasarim siireci de
tiimevarimlar icermekte, bu siirecte karar verme, fikirleri ifade etme, onerileri dogrulama
ve degerlendirme evreleri yer almaktadir (Cross, 1995; Do ve Gross, 1996).

Tasarim, “cesitli asamalarinda amaclara ulagsmak ig¢in verilen kararlardan olusan
problem belirleme ve problem ¢6zme yaratici eylemi”dir (Bayazit, 2004). Tasarim,
adimlara ya da pargalara ayrigtirllamayan biitiinciil bir siire¢ olarak goriilen problem ¢dzme
eylemi olarak tanimlanmaktadir. Tasarim eylemi, tasarlanacak nesnenin zihinde kavramsal
diizeyde temsil edilmesi ile bagslamakta, amaclar dogrultusunda kavramlar arasi iliskilerin
kurulmas1 ve farkli problemlerin ¢oziilmesine uygulanmasi ile siirmektedir (Uluoglu,
1990). Tasarim ¢ozlimleri bazen akil yiirlitme ve analize dayali mantiksal siiregler yoluyla,
¢ogu zaman da tasarimcinin yaraticiliginin, bilgi ve deneyimleri altinda bigime
doniismesidir (Inceoglu ve Inceoglu, 2004).

Tasarlama gerceklestirilirken bazi bilgiler 6grenilerek alinir ve bu bilgiler bireyin
zihninde bildiklerinin degigmesini saglayarak yeni bir bilgi birikimi olusturur (Bayazit,
2004). Tasarim siirecinin, bir problemin tanimi ile baslayip, sonug iiriin ile bittigi kabul

edilmektedir (Kiligaslan, 2010) (Sekil 2).

(o) = Lo | = (o)

Sekil 2. Basitlestirilmis tasarim siireci diyagrami

Bielefeld ve El Khouli (2011) tasarimin karmasik, ¢ogu zaman ¢eligkili, dogrusal
olmayan bir siire¢ olduguna deginmektedir. Buna bagli olarak tasarim &greniminde,
herhangi bir tasarim probleminin temas ve dayanak noktalarini bilme ve iligkiler sistemini
kavrama olanag1 veren yontemlerin arayisi i¢ine girmenin gerekli oldugunu belirtmektedir.

Tasarim siireci, bireyin var olan1 zihninde yeniden canlandirarak 6zgiin diizenlemeler

olusturmasinda yarar saglamaktadir. Bu yollarla iiretkenlik, 6zgiinlik ve dolayisiyla
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yaratict dlistinme giiciine de katkida bulunulmus olmaktadir. Anderson (2011) bilgi
aktarimi ve uygulamalari igeren tasarim atdlyelerinin temelinde yaparak 6grenme ilkesinin
bulundugunu belirtmektedir. Benzer bir goriisle Schon (1985), tasarlama eyleminin
yapilarak O6grenilecegini, bu nedenle Ogrenme siirecinde Ogrencinin hem tasarimin
kendisini hem de tasarim yapmay1 6grenmesinin saglanmasi gerektigine deginmektedir.

Tasarlama eyleminin en dnemli 6zelligi gelecegi diisiinme ve gelecekteki problemleri
tamimlama  gerekliligidir. Tasarimci, sezgilerini  ve sagduyusunu kullanmayzi,
giiclendirmeyi, bu sayede gelecege ait fikir iiretebilmeyi 6grenmelidir (Yiirekli ve Yiirekli,
2004). Tasarlama eylemi algilama, kavrama, yorumlama, yaratma ve ifade etme
becerilerine dayanmaktir. Daha 6nceden olmayan bir seyi Uretmeyi hedeflemesi yonuyle
tasarimin yaratici bir eylem oldugu soylenebilir (Kiligaslan, 2010).

Piaget’e gore egitimin en Onemli amaci, onceden yapilanlart siirekli tekrar eden
degil, yeni bir seyler yapabilen, iiretebilen insanlar yetistirmektir (Fisher, 2005).
Yaraticilik, her diizeyde var olan ve insan yagaminin her bdliimiinde kendini gdsterebilen
bir yeti, giindelik yasamdan bilimsel ¢alismalara, sanatsal alanda bagyapitlarin ortaya
¢ikmasini saglayan siiregler biitiinii, bir tutum ve davranis bi¢imidir (San, 1999). Torrance
(1962) yaraticiligr “sorunlara, bozukluklara, kayip 6gelere, uyumsuzluklara karsi duyarl
olma; giicliikleri tanimlama, ¢6zlim arama, tahminlerde bulunma ya da eksikliklere iliskin
varsayimlar gelistirme ve ¢oziim iletebilme” olarak tanimlamaktadir. Aral (1999), bireyin
yaratict olabilmesi i¢in her seyden oOnce kendine giiven duymasi, bagimsizca
diisiinebilmesi, kimi zaman alisilmis kaliplarin ve kurallarin disina c¢ikabilmesi ve
yeteneklerini sonuna kadar kullanabilecegi ortam ve 6zgiirliige sahip olmasi gerektigini
belirtmektedir.

Mimarlikta yaraticilik, benzeri goriilmemis bir tasarimin bireylerin veya toplumun
bir ihtiyacini karsilayacak bicimde ortaya konmasidir. Toplumun her alanda daha iyiye
gidebilmesi i¢in yaraticilik gerekli ve onemlidir. Yapili ¢evre 6zelliklerinin belirlendigi
mimarlik disiplininde ise toplumun daha iyi gevre sartlarina kavusturulabilmesi, gelecegi
g6z Oniinde bulunduran, yenilik¢i ve yaratici bir tasarlama anlayisin1 gerektirmektedir

(Ayiran, 1985).
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1.4.2. Egitim

En genel anlamiyla egitim, bireyde davranmig degistirme siirecidir. Egitim, yasam
boyu devam eden ve yasantilarla kazanilan bir siiregtir. Egitimin amaglariin
gerceklesmesi, 6gretim-6grenme slreclerinin etkililigine baglidir (Demirel, 2004; A¢ikgoz,
2002).

Egitim siirecinden gecen bireyin kisiligi farklilagir. Bu farklilasma egitim boyunca
kazanilan bilgi, beceri, tutum ve degerler yoluyla gerceklesir. Bireylerin davraniglarinda
meydana gelebilecek degismelerin istenilen yonde olmasi, etkili bir egitim siireci ile
saglanabilmektedir. Bireylerde kalici izli davranig degisikliklerine imkan veren yasantilar,
diizenlenen 6gretim programi ile 6grenme yasantilarinin etkilesimine baglidir.

Egitim, 6grencileri toplum i¢in de egitmek durumundadir. Bu, 6grencileri bir biitiin
olarak (zihinsel, sosyal, psikolojik ve duygusal) egitmek anlamina gelmektedir. Egitim
sadece biligsel olmamali, 6grenciler hayat ve meslekler i¢in de hazirlanmalidir (Bacanly,
2006).

Diinyada yasanmakta olan doniistimler giiniimiizde egitim modellerinde de koklii
degisiklikler yasanmasina neden olmaktadir. Ogrenme ve dgretmeye iliskin yeni degerlerin
ongordigii en temel degisiklik, Ogrenmenin Ogrenci merkezli olarak yeniden ele
alinmasidir. Ogretmen merkezli 6gretme modeli terk edilerek, dgrenci merkezli 6grenme
stireci modeline ge¢ilmektedir. Burada belirtmek gerekir ki, 6grenci merkezli model olarak
adlandirilan ‘siire¢ 6grenimi’, ‘enformel egitim’ gibi modeller egitim alaninda ¢ok uzun
suredir var olan modellerdir (Tekeli, 2003; Ozden, 2013).

Gliniimiizde bilgilerin 6grencilere benimsetilmesi anlayisi ve geleneksel yontemler
onem kaybederken, Ogrenmeyi Ogretmek Onem kazanmaya baslamistir. Bu yolla
Ogrencilerin diisiinmelerine, deney yapmalarima ve kesfetmelerine dayali 6grenme
yaklagimi 6n plana ¢ikmistir (DeVries ve Zan, 2005). Benzer bir goriisle, Yildirim (2003)
‘0gretme’ kavraminin yerine, ‘68renmeye yardimci olmak’ yaklagimini savunmakta,
O0grenmenin kisinin kendisine birakilmasi gerektigini belirtmektedir. Boylece 6grenen,
kendisine aktarilanlar1 baska bilgi, beceri ya da sonuglara doniistiirmektedir.

Ogretimde yeni arayislarin temelini, egitim programlarinin daha derin 6grenme
ihtiyaglarina karsilik verme cabalart olusturmaktadir. Degisen egitim anlayisina gore
O0gretmen, Ogrencileri hakkinda miimkiin oldugu kadar ¢ok bilgiye sahip olmalidir.

Ogretimin igeriginin, Ogrencilerin potansiyellerini maksimum diizeyde gelistirebilme
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olanag1 saglamas1 beklenmektedir. Bilginin dogasindaki degismeler, dnemli olanin bilginin
aktarilmas1 veya edinilmesinin degil, 6grencilerin edindikleri bilgileri kullanabilmelerinin
oldugunu giindeme getirmektedir. Dolayisiyla, Ogretim programlarinin o6grencilerin

bedensel, zihinsel ve duyussal agidan da gelismesini saglamasi gerektigi diistiniilmektedir.

1.4.2.1. Bilgi/Bellek

Kant (2008), bilginin, duyular kanaliyla ve 6ncel (apriori) olmak {izere iki temele
dayandipn goriisiinii ortaya koymaktadir. Ogrenme siirecinde duyular aracilifiyla yeni
bilgiler edinilebilecegi gibi, bireyin zihninde deneyimler yoluyla var olan mevcut veriler de
bilgi kaynagi olarak gérev yapmaktadir.

Etkili bir 6grenme icin bilgiyi edinme, zihinde tutma ve isleme siireci oldukca
onemlidir. Ozden (2013), 6grencilerin aldig1 bilgiler ile o konuya tartisma getirebildigi,
problemleri ¢6zebildigi, olaylara ve olgulara aciklama getirebildigi durumda 6grenmenin
derin oldugunu belirtmektedir. Bu ac¢iklamadan anlasilmaktadir ki, 6grenilenlerin sadece
egitim siireci i¢in degil, gercek yasamda da anlamli olmasi i¢in derslerin ve igeriklerinin
yasamla iliskilendirilmesi gerekmektedir.

Kendisini ve cevresini tanimaktan ve saglikli etkilesim siireglerini yasamaktan
yoksun bir ortamdaki asir1 ussal ve bilimsel bir egitim, ezberciligi, agir1 bilgi yiikiinii, okul
yasamindan zevk almaya yonlendirmeyen bir anlayist beraberinde getirmektedir. Bu
Ogrenip kendi sentezlerine varamadigi bir sisteme doniisiir (San, 2006c¢).

Ogrencilerin 6grenme siirecine katilmalar1 ve 6grenmeyi siirdiirmeleri, daha énceden
ogrenilmis bilgilerin hatirlanmasina ve kullanilmasima baghdir. Ogrenme, algi ve bellek
sisteminin yeni bir igerik kazanmasi i¢in gerekli olan yasantisal deneyimi kapsamaktadir.
Her yeni yasant1 ise, bellek siirecini harekete gecirmekte ve olusan yasantisal deneyimler
bellekte iz birakmaktadir (Fidan, 1986; Ersanli, 2005).

Ogrenme, bireyin cevresi ile etkilesimi sonucunda meydana gelmektedir. Bilginin
kaliciligi, bellege yerlestirilen bilgilerin tekrar geri getirilmesi ve kullanilmasi igin
korunmasidir (Baymur, 1994; Ulusoy, 2004). Bireyin ¢evresi ile etkilesimi, kendisi
acisindan ne kadar etkili ise bellekte kalan izler de o kadar giicliidiir. Dolayisiyla 6grenme

sirasinda birden fazla duyu organinin kullanildig: bir egitim ortaminda bireyin belleginde
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olusan izler daha kalic1 olmaktadir. A¢ikgoz (2002), 6grenmenin miktar1 kadar kaliciliginin
da 6nemli olduguna, kaliciligin ise biiyiik 6l¢iide bellekle ilgili olduguna deginmektedir.
Bellek bilgiyi kodlama, depolama, geri getirme gibi siiregleri kapsayan bir yapidir.
Algilarin bellekte gruplanma 6zelligi nedeniyle, hatirlanmak istenen bilgi ile ona bagh
bilgileri de ¢agristirmak, hatirlamay1 kolaylastirmaktadir (Agikgdz, 2002; inceoglu, 2011).
Insan belleginin kisa vadeli ve uzun vadeli bellek olmak iizere, ikili yapisindan sdz
edilmektedir. Kisa vadeli bellek, sinirli bir depolama kapasitesine sahip olup, kisa bir siire
icin kullanilan bir bilgi deposu gorevi gormektedir. Uzun vadeli bellegin kapasitesi

stirsizdir (Uluoglu, 2003) (Sekil 3).

Cevreden
gelen bilgi

Duyumsal Kisa Uzun
Kayitlar Vadeli Vadeli

Bellek Bellek

Gorsel

Isitsel

Dokunsal

Diger

(R

Sekil 3. Kisa ve uzun vadeli bellegin bilgiyi islemeye dayali modeli (Uluoglu,
1990)

Kisa vadeli bellege giren bilgi, ¢evresel uyaricilardan algilanan bilgilerdir. Bu
nedenle, O0grenme silirecinde algilama onemli bir yere sahiptir. Algilamay1 etkileyen
faktorlerden bellek ile algilama arasinda fonksiyonel bir iligki vardir (Senemoglu, 2005;
Inceoglu, 2011). Atkinson ve Hilgrad’a (1995) gore, uzun vadeli bellekten depolanan
bilgilerin geri ¢agirilmasindaki iki etkenden biri, bilginin depolanmasindaki organizasyon,
digeri ise bilginin geri c¢agirildigi baglamla bellege kodlandigi baglam arasindaki
benzerliktir.

Baymur (2004), bir seyin bellekte yer etmesi ve istenildigi zaman animsanabilmesi
Igin once algilanmasi, sonra algilanma sonucu elde edilen izlenimlerin zihinde tutulmasi

gerektigini belirtmektedir.
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1.4.2.2. Algi/Gorsel Algi

Algilama bireyin beklentileri ile iligkili olup, bireyin ge¢mis yasantilari, 6n bilgileri
ve giidiilenmislik diizeyi gibi pek ¢ok igsel faktérden etkilenmektedir (Senemoglu, 2005).
Algilamanin niteligi, ¢evreden gelen uyaricilarin yani sira bireyin bilgi birikimi, zekas,
deneyimleri, diislince bigimi ve motivasyonu ile iliskilidir.

Algilama, ¢evreden bilgi saglanmasi ve alinmasi siirecini kapsamaktadir. Duyular
yoluyla alinan uyarilarin beyine iletilmesi, anlamlandirilmasi ve yorumlanmasi siirecinden
olusan algilama, nesnel gercekligin insan bilincindeki yansimasi olarak da tanimlanabilir
(Lang, 1974; Aksoy, 1977; Senemoglu, 2005).

Algilama, dig diinyadaki soyut ve somut nesnelere iliskin olarak algilanan duyumsal
bilgidir. Duyu organlar1 araciligi ile beyine ulasan bilgiler, 6znel yorumlanmakta
oldugundan, insanin ¢evresini algilayis1 da 6zneldir. Kisisel niteliklerle degisebilen tiim
duyusal girdilerin bir araya gelmesi, bireyin c¢evreyi gorsel olarak algilamasini
guclendirmekte ve ayrintilandirmaktadir (Inceoglu, 2011; Porter, 1979; Yurtsever, 1996).
Birey, i¢inde yasadigi c¢evreye iliskin izlenimlerinin biiyiilk boliimiinii gérme yoluyla
olusturmaktadir. Gérme duyusu bireyin g¢evresini algilama, anlamlandirma ve ¢evresiyle
iliski kurmasinda olduk¢a 6nemlidir.

Gorsel algi, gormeyi 6grenme ve tiim gorsel bilesenlerden yararlanabilme olarak
tanimlanmaktadir. Gorsel algiy1 sekillendiren faktorlerden biri de goriilen nesne (uyarici)
ve onun bireysel, 6znel yorumu arasindaki karmasik anlamsal iliskidir (Aydinli, 1986;
Ekici, 2004). Gorme, cevrenin verdigi uyaricilara ve Ogrenmeye bagli olarak
gerceklestiginden, bireye Ozgii tiim zihinsel faaliyetleri igermektedir. Bireyin gorsel
belleginin gelisimine katkida bulunan gorsel diistinme ve gérme eylemlerinin, genel zekayi
gelistirmede de etkili oldugu sdylenebilir (Kiligaslan, 2010). Temeli algiya dayanan soyut
diistinme, gecmis deneyimleri bir araya getirerek problem ¢dzme gibi davranislar zekanin

en 6nemli gostergeleridir (Kuzgun, 2004).

1.4.2.3. Zeka

Insanlar arasindaki 6grenme, karsilastigi problemleri ¢cdzme ve akil yiiriitmeye dayal:

farkliliklar uzun yillardir tartisilmaktadir. Zeka, “soyut diisiinme, olaylar arasinda iligkiler

19 (13

kurabilme, kendi kendini tenkit edebilme yetkinligi”, “cevreye ve yeni durumlara intibak
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199 eere

edebilme kabiliyeti”, “6grenme kabiliyeti” olarak tanimlanmaktadir. Zeka iizerine yapilan
tanimlamalar farklilagsa da, karsilasilan problemlerin ¢oziimiinde bilissel siireglerin
isletilmesinin ortak bir 6zellik oldugu goriilmektedir (Atalayer, 1994; A¢ikgoz, 2002).

Baymur (1994), =zekdnin pek ¢ok psikolog tarafindan farkli bigimlerde
tanimlandigina deginmekte; diisiinme, zihin seviyesi ve genel akademik yetenek (6grenme
giicii) olarak ifade edildigini belirtmektedir.

Woolfolk’a (1990) gore zekd, bireyin 6grenme iiriinii zihinsel islevlerini; bilgiyi
edinme, hatirlama, geri getirme ve problem c¢ozmede kullanma yetenegi olarak
tanimlanmaktadir. Simsek (2007), zekanin kavramsal olarak iki farkli tanimina
deginmektedir: “cevap vermede, muhtemel ¢oziimleri bulmadaki ¢abukluk, bir problemin
evreleri arasindaki yeni iligkileri anlayabilme kapasitesi”, “yeni bir diizenegi veya kurali
kesfetme ya da bir tahmin yiiriitme ile ilgili faaliyet”.

Thorndike ve Hagen (1969), zekanin birbirinden bagimsiz farkli faktorlerden
olugmasi nedeniyle, cesitli zeka tiplerinden soz edilebilecegi diisiincesini giindeme
getirmistir. Benzer bir deyisle, Goleman (1999), Gardner’in (1993) hayatta basarili olmak
igin tek tip bir zekanin sart olmadigini, yedi temel ¢esitlemesi olan genis bir yetenekler
yelpazesi bulundugunu ileri siirdiiglinii belirtmektedir. Gardner'in listesi, sozel ve
matematiksel-mantiksal yatkinlik olmak tizere iki standart akademik zeka tiiriiniin yani
sira, ressam ve mimarlarda bulunan uzamsal kavrama kapasitesini de kapsamaktadir. Cross
(1986), Gardner’in gelistirdigi ¢oklu zeka teoreminin, bireyin sahip oldugu dogal gizil
giicleri, potansiyelleri, yetenekleri bulmayi, gelistirmeyi ve bunlarin yasam boyu
karsilasilan farkli problemlere uyarlanarak yeni iirlinler olusturulmasini hedefledigini ifade
etmektedir.

Zeka ile ilgili yapilan tanimlamalar géz 6nlinde bulunduruldugunda, 6grenebildigini
degerlendirebilen, iligskilendirebilen ve yeni ¢6ziim yollar1 bulabilen bireyler
yetistirebilmenin 6nemli oldugu goriilmektedir. Bireylerin diislincelerinin bi¢imlenisi,
derinlesmesi, anlam kazanmasi ve ifade edilmesine, dolayisiyla zekaya dayali yetilerin
gelistirilmesine olanak saglanmalidir.

Her bireyin farkli zihin yapisina sahip oldugu bilindiginden, egitim sisteminin de bu
farkliliklara cevap verecek sekilde olusturulmasi gerekmektedir. Bu nedenle, bireylerin
zeka profillerini dikkate alan egitim modellerine ihtiyag duyulmaktadir (Altan, 1999).
Zihinsel degerlendirmelere bagli 6grenme siirecleri bireye 6zgiidiir. Buna bagli olarak,

O0grenme slirecinin, bireylerin zihinsel yeteneklerinin yan1 sira duyussal alanlar ile de ilgili
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oldugu sdylenebilir. ilgi, benimseme ve kabullenme gibi davramslara dayali olusan

tutumlar, bireylerin 6grenme siireci igerisindeki faaliyetlerini etkilemektedir.

1.4.2.4. Tutum

Tutum, davranis oncesi hangi yonde davranilacagimi belirleyen bir i¢ durumdur.
Belirli nesne, durum, kavram ya da degere olumlu ya da olumsuz tepkide bulunma egilimi
olarak tanimlanmaktadir (Fidan, 1986; Tezbasaran, 1997). Inceoglu’na (2011) gore tutum,
bireyin kendine ya da ¢evresindeki herhangi bir nesne, toplumsal konu ya da olaya karsi
deneyim, bilgi, duygu ve giidiilerine (motivasyon) dayanarak orgiitledigi zihinsel, duygusal
ve davranissal bir tepki 6n egilimidir. Tutum ile bireyin kisilik 6zellikleri, i¢inde yer aldig:
toplumsal/kiiltiirel ¢evre, bilgi birikimi ve yasam deneyimleri arasinda yakin bir iliski
vardir.

Tutum, bireyin herhangi bir seye, bireylere, olaylara ve ¢ok c¢esitli durumlara karsi
bireysel etkinliklerindeki sec¢imini etkileyen kazanilmis igsel bir durumdur. Tutumlar
yasantilar sonucunda olusan, kisinin bir olay veya bir kisi karsisinda gosterecegi
davraniglart hem yonlendiren hem de etkileyen duygusal ve zihinsel hazirlik durumlardir
(Senemoglu, 2005; Allport, 1967). Benzer bir goriisle, Kagit¢ibasi (2004) da tutumun
diisiince, duygu ve davramis egilimi ile iliskili oldugunu, gozle goriilebilen bazi
davraniglara yol actigim1 belirtmektedir. Dolayisiyla bireyin 6grenme siirecine
yaklasiminda ilgi, isteklilik ve i¢sel motivasyon gibi duyussal 6zelliklerinin 6nemli oldugu
soylenebilir. Ogrencilerin bir dersi ilging ya da dgrenmeye deger bulmalari derse yonelik

istekliliklerini ve algilarini etkilemektedir.

1.4.2.5. Motivasyon

Motivasyon bir isi yapma ve onu silirdiirme istegidir. Motivasyon davranisi basglatan
ve yonlendiren etkenler ile davranisin siddetini ve siirekliligini belirleyen degiskenler
yoluyla olugmaktadir. Davranisin nedenselligidir ve davranisin agiklanmasi anlamina

gelmektedir (Kaynak, 2003; Lefrancgois, 2011).
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Motivasyon bir canliyr belli bir davranisa yoneltmekte rol oynayan giicleri anlatan
bir kavramdir. Motivasyon bireyi amaca yoneltmekte, beklenen amaclar yoniinde ¢abalarin
siirmesini saglamakta ve bireyin algilama giiciinii artirmaktadir (Unal ve Ada, 2000).

Motivasyon kavrammin temelini ‘isteklilik’ olusturmaktadir. inceoglu’na (2011)
gbre motivasyon, bireyin eylem yoniinii, giiciinii ve dncelik sirasini belirleyen i¢ veya dis
bir uyaricinin etkisiyle harekete gecmesidir. Gerek tutum, gerekse motivasyon davranisin
kendisini degil, yonelimini ifade etmektedir.

Ogrenme yasantilari, farkli kisilik dzellikleri, ¢evresel etkenler, dnceki yasantilar,
benlik kavrami ve fiziksel iyi olma durumlar1 motivasyonla iliskili faktorlerdir. Ogrenmeye
ve Ogrenilecek konuya karsi gelistirilen tutumlar ve motivasyon konunun 6grenimindeki
basariy1 etkilemektedir (Barrett vd., 2005; McDonough ve Shaw, 2003). Bunlarin yani sira
motivasyon yaraticiligin 6nemli bir unsurudur. Tasarlama siirecindeki yaratici donemin
ardindan distan gelen motivasyon, degerlendirme ve uygulama evrelerinde de rol
almaktadir (Alder, 2004).

1.4.2.6. Ogrenme

En genel anlamiyla 6grenme, g¢evresi ile etkilesimi sonucu bireyde olusan diisiince,
duyus ve davranis degisikligidir. Birey, ¢evresinden siirekli olarak kendisine ulagan verileri
degerlendirmekte ve bunun sonucu olarak diisiinsel, duyussal ve davranigsal tepkide
bulunmaktadir. Ogrenme, tekrar veya yasant1 sonucu bireyde olusan kalic1 degisiklikleri
kapsamaktadir (Fidan 1985; Aydin, 2006; Ozden, 2013).

Bireyin dogustan gelen davranislart refleksler ve i¢gilidiilerdir. Tiim kisilik 6zellikleri
ve davranis bicimlerini elde etmesi ise 6grenme yoluyla gerceklesmektedir. Dolayisiyla
egitim silirecinin her adimi 6grenmenin olusmasini saglamaktadir. Bu bilgiler 1s18inda,

ogrenme stireci Sekil 4’teki gibi sematize edilebilmektedir (Kiligaslan, 2010).
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Sekil 4. Ogrenme siireci

Insan, fiziksel ve sosyal bir ortam i¢inde yasamaktadir. Bu ortamda herhangi bir anda
cok cesitli etkiler almakta, bunlara karsilik tepkilerde bulunmaktadir. Bu tepkiler,
cevredeki kisiler ve nesneler iizerinde olabilecegi gibi, bireyin kendisinde de bazi
degisikliklere yol agmaktadir. Dolayisiyla 6grenme, yasantilar sonucu meydana
gelmektedir (Baymur, 1994).

Ogretim siirecinin temel amaci anlamli ve kalici &grenmenin gerceklesmesini
saglamaktir. Anlamli bir 6grenmenin gerceklesebilmesi ig¢in, bireyin neyi ve nasil
ogreneceginin bilincinde olmas1 gerekmektedir. Insanlar basarili olabilmek i¢in ¢ogunlukla
ya kendilerinin ya da baskalarinin deneyimlerinden yararlanmaktadir. BOylece bilgileri ve
baskalarindan 6grendikleri ile slrekli kendi kendilerini denetlemis olmaktadir. Aksoy
(1979) 6grenmeyi, etkinliklerin daha 6nceki etkinliklerin sonuglari ile denetlenen bir geri
besleme siireci olarak tanimlanmaktadir.

Ogrenme siirecinde dgrencinin bilgiyi kesfetmesine ve onu dziimsemesine olanak
taminmalidir. Ogrencinin bu stirece etkin katilimi, dgrenme diizeyini ve grenilenlerin
kaliciligini artirmaktadir (Duman, 2004). Ogrenme siirecinde dgrencilerin aktif katilimimin
saglandigi, arastirmalarin yapildigi, birbirleri ile fikir alis verisinde bulunuldugu,
sorumlulugun paylasildigr ve sunuldugu grup etkinlikleri yer almali; 6grencilerin algisal,
yorumsal, ¢oziimsel yetilerini gelistirme hedeflenmelidir (Buyurgan ve Buyurgan, 2007).

Ogrenme sadece bilgilenme degil, bilgiyi kullanma ve ondan yeni bilgi {iretmektir
(Ozden, 2014). Egitim siirecinin tek yonlii bilgi akisiyla, 6gretici merkezli olarak
yiiriitiilmesi dgrenme ortamin  kisirlastirmaktadir. Ogrenme yasantilar, grencilerin
diistinme becerilerini gelistirmeli, onlar elestirel ve yaratici diisiinmeye yonlendirmelidir

(Gtileg, 1997; Demirel, 2009). Dolayisiyla egitimin, degisen teknoloji ve kavramlar ile
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birlikte disiiniilerek, tek yonli 6gretmen-6grenci iliskisinin yerine, ¢dztiimlerin birlikte

aranmasi anlayisi ile gergeklestirilmesi gerekmektedir.

1.4.2.7. Ogretim Yontemleri

Ogretim ydntemi, belirli goriis, ilke ve kurallara gére gelistirilmis olan, dgrencilerin
ozellikleri, ders ara¢ ve gerecleri ile tiim 6grenme durumlart g6z oniinde bulundurularak
belirlenen ve izlenen mantiksal yol olarak tanimlanmaktadir (Biiyiikkaragéz ve Civi, 1999;
Tan ve Erdogan, 2004). Ogrenme ortamlarinda farkli yontemlerden yararlanilabilmektedir.
Ogrenme siirecinde yaygin olarak kullanilan belli baslhi yontemler asagidaki gibi
stralanabilir (Biiylikkaragdz ve Civi, 1999; Demirel, 2004; Kiiciikahmet, 1992):

e Anlatim Yontemi

e Soru-Cevap Yontemi

e Problem C6zme Y 6ntemi

e Gosteri (Demonstrasyon) Yontemi

e GOzlem Gezisi Yontemi

¢ Rol Oynama (Drama) Y ontemi

e Ornek Olay Incelemesi Yo6ntemi

e Grup Tartigmas1 Y ontemi

Egitimde tek bir yontem yerine, farkli yontemlerden birinin veya birkaginin bir arada
kullanilmasi, farkli 6grenme bigimlerine ve zeka alanlarma sahip 6grencilerin 6grenme
duzeylerini olumlu yonde etkilemektedir (Aykag, 2014). Ogrencilerin bireysel
Ozelliklerinin  ve hazirbulunugluklarinin  benzer olmamasi, farkli yontemlerden
yararlanilmas1  goriisiinii  desteklemektedir. Ogrenme siirecinde siklikla kullanilan
yontemler asagidaki gibi dzetlenebilir.

e Anlatim yontemi, 6gretmen merkezli bir yaklasim olarak tanimlanmakta olup,
ogretme-0grenme ortamlarinda giiniimiizde siklikla kullanilan geleneksel bir
yontemdir. Ogretmenin bir konuya iliskin bilgileri, diiz anlatim veya sunu yoluyla
pasif durumda olan 6grencilere aktarma bi¢imidir (Blylkkaragéz ve Civi, 1999;
Cepni vd., 2008).

e Soru-cevap yontemi, anlatim yonteminin monotonlugunu gidererek, 6grenmeyi

daha etkili bir bigcimde gerceklestirmek istegine dayali olarak gelistirilmistir. Bu
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yontem, Ogrencilere sorular sorulmasi ve alinan cevaplarin elestirilerek 6gretim
yapilmasi siirecini i¢cermektedir. Ders siiresince Ogrencilere soru sorma firsati
taninarak, O0grenmenin Ogrenci sorularina dayandirilmasi yontemi daha etkili
kilmaktadir (Biiyiikkaragoz ve Civi, 1999).

e Problem ¢6zme yontemi, ogrencilerin elestirel diisinme ve problem ¢dzme
becerilerini etkin bir bigimde kullanarak, gilinliilk yasamlarinda karsilasabilecekleri
problemleri ¢o6zebilen bireyler olmalarma katki saglamayr amaclayan bir
yontemdir (Lambros 2002).

e Grup tartismasi yontemi, belli bir konuda tartisma yoluyla diislincelerin ortaya
konulmasi ve ¢oziimler iiretilmesi amactyla kullanilan bir yontemdir. Bu yontemde
ogrenciler arasinda dinamik bir etkilesim ve goriis alig-verisi vardir. Yontem,
ogrencileri aktif hale getirmeye yonelik olarak onlarin fikirler iiretme, yorum
yapma ve sunus yapma Yyeteneklerini gelistirebilmeleri acisindan etkilidir
(Buyukkaragoz ve Civi, 1999; Cepni vd., 2008; Tan, 2008).

e Rol oynama (drama) yOnteminde, dZrenme siireci bireysel ve grup yasantilari
yoluyla gergeklesmektedir. Son yillarda ‘yaratict drama’ adi ile, siklikla
yararlanilan bir yontemdir.

Bilimsel bir caligma disiplini olan yaratict drama, yontem (arag) ve disiplin (amag)
nitelikleri ile yaratici bireyi yetistirmede etkili olabilecek bir alandir (Adiglizel, 2015). Bu
haliyle yaratici drama, bireyin farkli zekd alanlarimi kullanmasini saglayan, tutumlarin
gozden gecirmesinde etkili olan ve Ogrenme siirecine daha fazla motive eden bir
yontemdir. Bunlarin yami sira, derslere, grup calismalarina ve interaktif ortamlara katilim
saglama yoluyla, 6grenme siirecinin yasantilayarak olugsmasina da katkida bulunmaktadir.
Uygulamalar siiresince 6grenciler birbirleri ile fikirlerini paylasirlar, problemler {izerinde
diistinerek farkli ¢oziimler iiretmeye calisirlar. Dolayisiyla yaratici drama yodnteminin,
Ogrencilere bilgi edinmelerinin yaninda, bunlar1 gelistirme ve kullanma becerisi
kazandirdig1 sdylenebilir.

Mimarlik egitimi lisans programinda yer alan kuramsal dersler incelendiginde,
bilginin G6grenciye kazandirilmasi asamasinda ¢ogunlukla konvansiyonel ders anlatim
yontemlerinin kullanildig1 goriilmektedir. Derslerde anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirma
ve grup calismalari yontemlerine basvurulmaktadir. Uygulamali derslerde ise, kismen
cagdas yontemler denemelerinin yaninda, usta-¢irak iliskisine ve grup ¢aligmalarina dayali

O0grenme siiregleri hakimdir.
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Egitim ortamlarinda siklikla kullanilan, tek yonlii iletisime dayanan, 6gretmen
merkezli yontemler 6gretmenin bilgiyi dogrudan 6grencilere aktarmasini, 6grencilerin de
dinlemesi ve not almasi etkinliklerini i¢cermektedir. Ancak, ¢agdas egitim anlayisinda,
O0grenme siireci dogrudan 6grenci ile iligkili oldugundan, bireyleri sahip olduklari bilissel,
duyussal ve devinigsel yapilart ile bir biitiin halinde yetistirmek hedeflenmektedir.
Dolayisiyla, 6grencilerin bireysel ozelliklerine yonelik olarak gerceklestirilen, 6grenci
merkezli 6grenme siiregleri ile, yaratict ve 6zgiin bireyler yetistirmenin olanakli oldugu
sOylenebilir.

Ogretmenin sececegi ydntem, &grencilerin ilgisini dgrenme siirecine ¢ekebilmeli,
Ogrencilerin motivasyonuna, derse katilimina ve istedikleri hizla 6grenmelerine olanak
saglamalidir. Anlatilmak istenen icerige bagl olarak, 6gretmen kendi yaraticiligini da ise
kosarak cesitli yontemler gelistirebilir. Ogretim yontemlerinden derse ve konuya en uygun
olanim1 segmesi ve secilen yontemi destekleyecek etkinliklerin kullanilmasi, 6grencilerin
derse olan motivasyonunun ve edinilen bilginin kaliciliginin artirilmasi agisindan
onemlidir. Ogrenme siirecinde Ogrenciler, 6gretmenden bilgileri alan pasif bir alici
konumunda olmak yerine merak eden, arastiran, diisiinen ve bilgileri yorumlayabilen
bireyler olmalidir. Ogrenci merkezli yontemler, bireysel ve grup ¢alismalari ile yaraticilik,
problem ¢ozme gibi yetilerin gelisimini destekleyen, Ogrencileri kendi diislincelerini
gelistirmelerine ve ortaya koymalarina yonlendiren etkinlikler icermektedir. Ogrenci
merkezli olmasi yoniiyle yaratici drama, 6grencilerin bilgi, beceri ve tutumlarini sinf
iginde paylasmalar1 yoluyla, 6grenme siirecine aktif olarak katilmalarin1 saglayabilecek bir

yontemdir.

1.4.3. Yaratici1 Drama

San (2006b), yaratici dramayi, “dogaglama, rol oynama vb. tekniklerden
yararlanilarak, bir grup ¢alismasi i¢inde, bireylerin bir yasantiyi, bir olay1, bir fikri, kimi
zaman bir soyut kavrami ya da bir davramisi, eski bilissel oOriintiilerin yeniden
diizenlenmesi yoluyla ve goézlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gézden gecirildigi
‘oyunsu’ siireglerde anlamlandirmasi, canlandirmasi” bigiminde tanimlamaktadir.

Oyunun genel Ozelliklerinden yararlanan yaratict drama, kendiligindenlige

(spontaniteye), simdi ve burada ilkesine, -mis gibi yapmaya dayalidir (Adigiizel, 2015).
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Ogretim yontemi, &grencinin hedefe ulastirilmasinda izlenen yol olarak
tamimlanmaktadir. Ogretimde onemli olan dgrencinin edilgen bir dinleyici durumundan
kurtarilmas1 ve konular1 canlandirarak yagamasini saglamaktir. Bu sayede 6grenci, bedeni
ve duyu organlarin1 kullanma yoluyla 6gretim siirecinde etkin duruma gecirilmektedir
(Ustiindag, 2006a). Yaratict drama ydnteminin sOzii edilen tiim bu nitelikleri saglamasi
yonlyle, 6gretimin genel amaglarina uygun oldugu sdylenebilir. Yapilan tanimlamalar goz
oniinde bulunduruldugunda yaratict drama, birlikte diisiinme, paylasma ve {iretme
stireglerinin yasandigi bir grup etkinligi olarak tanimlanabilir.

Yaratict drama, hem arag-yontem boyutunu, hem de kendine 6zgu bir ders-amag ve
estetik boyutunu kapsamasi yoniiyle iki bicimde yaygin olarak kullanilmaktadir. Yaratici
drama bir yontem olarak sahip oldugu teknikler ile drama alaninin kendi konular1 digindaki
konular1 aktarmada kullanilmaktadir. Farkli derslerde bir yontem olarak kullanilmasi, en
basta 6grenci merkezli bir 6grenme ortaminin olusturulmasina, 6grencilerin yaratici, 6zgiir

ve elestirel diisiinmelerine katki saglamaktadir (Adigiizel, 2015).

1.4.3.1. Yaratic1 Dramanin Ozellikleri

Egitim programlarinin ¢ogu, Ogrencilerin fiziksel ve zihinsel sagliginin yani sira
diisinme yetisinin gelistirilmesini ve kendi yaratici giiclerini denemelerini saglamay1
amaglamaktadir (McCaslin, 1990). Yaratic1 drama ile yagsanan 6grenme siiregleri, bu temel
degerlere ulasmada etkili olmaktadir.

Yaratic1 dramada bireyler, kendi ge¢mis yasantilarinda kazandiklar1 kavramlarin
anlamlartyla, anladiklar1 diizeyde etkin olarak karsi karsiya gelmektedir. Yaratici drama
stirecinde her etkinlik bireylere yeni yasantilar ve goriisler saglamaktadir. Kendi
yasantilarin1 ve problemlerini yeni bakis agilariyla degerlendirmelerine olanak vermektedir
(Ustiindag, 2006b). Yaratic1 dramanin bir 6grenme yolu olarak en énemli varligi, zihinsel
ve sosyal becerilerle biitiinlesmis olmasi seklinde agiklanmaktadir (Adigiizel, 1993).
Yaratict drama, 6grencinin yaptig ise ya da derse olan ilgisini, motivasyonunu artirmanin
yaninda, diistinme ve sorun ¢dzme becerisini gelistirmede etkili bir d6gretim yontemidir.
Ayrica, 6grencinin derste aktif olmasi, 6grenmenin niteliginin ve bilginin kaliciligiin
artirtlmasini saglamaktadir. Bu kazanimlarin yan sira bireylerin kendilerini tanimalar1 ve
yaratict yonlerini kesfetmeleri de saglanmaktadir (Kilicaslan ve Asasoglu, 2009). Yaratici

drama c¢alismalarinda bireyi aktif kilmak esastir. BOylece bireyin yaparak, yasayarak
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Ogrenmesi saglanmaktadir. Yaratici dramanin, bireyin algilama yetisinin, 0zglveninin,
yaraticiliginin, diisinme ve ifade giiciiniin gelistirilmesinde bir dgretim yontemi olarak
kullanildig1 s6ylenebilir.

Yaratict drama calismalar ile istenen kazanimlara ulasilmasi ve bu kazanimlarin
bireyler tarafindan icsellestirmesi amaciyla, siire¢ icerisinde yapilan etkinliklerin birbirini
destekler, tamamlar nitelikte olmasi ve belli asamalarin izlenmesinin gerekli oldugu
belirtilmektedir (Adigiizel, 2015).

1.4.3.2. Yaratict Drama Siirecinin Ogeleri

Yaratict drama siirecinin birbirini tamamlayan cesitli 6gelerden ve bu 6gelerin
aralarindaki iligkinin siireci belirledigi bir biitiin olduguna deginilmektedir (Adigiizel,
2006b).  Yaratict drama kendi Ogelerine sahip bir 08retim  yontemidir.
Lider/egitmen/6gretmen, grup, mekan/gcalisma ortami ve konu/diisiince yaratict drama
stirecini olusturan temel 6gelerdir (Adigiizel, 2015). Bu 6gelerin yani sira, dogaclama ve
rol oynama gibi ¢esitli teknikler ve materyallerin de drama siireci i¢in 6nemli oldugundan
s0z etmek olanaklidir.

Drama lideri/egitmeni sireci tasarlayan, planlayan, yoneten, calismaya rehberlik
eden ve uygulayan kisidir. Adigiizel (2015), liderin 6ncelikle drama teknikleri ve oyun
bilgisine sahip, gerektiginde tiyatro tekniklerinden yararlanabilen, iletisime agik, yaratici,
katilime1, ¢oziimleyici ve dogal bir birey olmasinin énemine deginmektedir. San (1990),
bir drama ¢alismasinda grup dinamiginin ayarlanabilmesi, gerektigi anlarda bazi durumlara
midahale ederek akisin degistirilebilmesi ve yeni durumlar yaratilabilmesinin liderin
tasimasi gereken oOzellikler oldugunu belirtmektedir. Bu nedenle liderin/egitmenin drama
ve oyun tekniklerini iyi bilen ve yaratici nitelikler tasiyan biri olmasi beklenmektedir.

Drama liderinin, ders programini ve Ogrenme ortamini tasarlarken, smiftaki
ogrencilerin farkli duygusal, sosyal, fiziksel 6zelliklere ve zeka turlerine sahip olduklarini
da g0z Oniinde bulundurmasi gerekir. Bunlarin yani sira, liderin drama ¢aligsmalarinda etkin
bir rol alarak katilimcilara, kendisini de grubun bir {liyesi gibi hissettirmesi ve gliven veren
bir kisilige sahip olmalidir (Kiligaslan, 2010). Bireylerin bir grup calismasi igerisinde bir
durumu, olayr ya da yasantiyr canlandirmasi ve anlamlandirmasi liderin hedefleri ve
yontemleri ile ortaya c¢ikmaktadir (Adigiizel, 2015). Dolayisiyla liderin o6zellikleri,

hedefleri ve yontemlerinin yani sira drama grubunun da uygulama stirecinde belirleyici rol
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oynadig1 sdylenebilir. S6zii edilen tiim bu nitelikler drama siirecinin en 6nemli 6gesinin
lider/egitmen oldugunu gdstermektedir.

Yaratic1 drama siirecinin 6gelerinden biri de gruptur. Grup her biri farkli yasanti,
deneyim ve 6zelliklere sahip olabilecek bireylerden olusmaktadir. Grup tiyeleri arasindaki
iletisim-etkilesimin saglanarak grup dinamiginin olusturulmasi, uygulama siireci i¢in 6nem
tasimaktadir. Clinkii yaratict drama, sonugtan ¢ok siirecin 6nemli oldugu grup etkinliklerini
icermektedir. Birlikte yaratma, {iretme ve paylasma siireglerinin yasandig1 grup etkinlikleri,
deneyimler ve etkilesimlerden kaynakli olarak yasayarak oOgrenmeyi saglamaktadir.
Uygulama siirecinin grup yasantilar1 yoluyla gergeklestirilmesi, grubun yaratict dramanin
temel Ogeleri arasindaki yerini ve Onemini ortaya g¢ikarmaktadir. Adigiizel (2015), bir
drama grubunda birlikte yasama, diisiinme, iliretme ve paylagsma siireglerinin yasandigini
belirtmektedir. Grup igindeki yasantilar, algilamayir ve yorumlamayi giiglendirmekte,
bireyin kendisini daha iyi taniyabilmesinin yani sira empati ve iletisim becerilerini de
gelistirmektedir (Cakir Ilhan, 2006a). Dolayisiyla, yaratict drama grubunu olusturan
bireyler degisime, gelisime agik ve Ogrenmeye istekli olmalidir. Saglikli sonuglar
alinabilecek bir drama grubu sayisi i¢in, genelde 12-15 kisi ideal kabul edilmektedir
(Adigiizel, 2006b). Drama etkinligine katilan bireylerden, oncelikle kendilerini rahat,
glvende ve grup ici calismalara hazir hissetmeleri beklenmektedir. Kendilerinde her turli
yeni ve degisik yonler kesfetmeye hazirlikli olmalari gerekmektedir (San, 2006b).

Drama ¢alismalar1 miize, piknik alani gibi a¢ik ya da kapali hemen her mekéanda
yapilabilmektedir. Ancak bu meké@nin geleneksel bir smif ortamindan farkli olmasi
gerekmektedir. Adigiizel (2006b), sabit siralarin/masalarin olmadigi, fiziksel nitelikler
bakimindan katilimeilarin her tiirli eylemi gerceklestirmelerine elverigli bir mekén
olmasinin 6nemli oldugunu belirtmektedir. Belirtilen bu nitelikleri barindirmanin yan1 sira
siirecin  zenginlestirilmesi amaciyla ¢esitli arag, gere¢ ve materyaller de mekéna
eklenebilmektedir. Bunlara, c¢esitli kirtasiye malzemeleri, resim, fotograf, yazi tahtasi,
pano, fotograf makinesi, video kamera, bilgisayar, slayt ya da tepegdz projektori gibi

elemanlar 6rnek olarak verilebilir (Adigiizel, 1993; Ustiindag, 2004).

1.4.3.3. Yaratici Dramanin Asamalari

Yaratict drama silirecinin yapilandirilmasinda ‘ne, nicin, ne zaman, nasil, nerede ve
9 9 9 9

kim’ gibi sorulara verilecek yanitlar, izlenecek asamalar1 olusturmaktadir. Yaratict drama
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calismalar1 ile istenen kazanimlara ulasilmasi ve bu kazanimlarin bireyler tarafindan
icsellestirmesi amaciyla, siire¢ igcerisinde yapilan etkinliklerin birbirini destekler, tamamlar
nitelikte olmas1 ve belli asamalarin izlenmesi gereklidir. Bir yaratict drama dersinin veya
etkinliginin yapilandirilmasinda izlenmesi gereken ii¢ asama bulunmaktadir (Adigiizel,

2015; Adigiizel vd., 2007; San, 2006a).

1.4.3.3.1. Issnma-Hazirhk Calismalar:

Isinma-Hazirlik asamasi, grup tiyelerinin birbirlerine ve mekéna 1smmasini,
aligmasini saglamaya yonelik temel ¢alismalarin yapildigl asama olarak tanimlanmaktadir.
Bu asama, grup dinamigini olusturmakla birlikte bir sonraki asamaya hazirlik niteligi
tasimaktadir. Isinma, slire¢ igerisinde bedensel ve zihinsel etkilesimlere dayali olarak
gerceklesmektedir. Durum ve amaca gore bu calismalar kisa ya da uzun siireli
olabilmektedir (Adigiizel, 2015; Adigiizel, 2006a).

Isinma caligmalari, katilimcilar1 bedensel ve zihinsel eylemlerle siirece hazir hale
getirmektedir. Hazirlik siireci bireysel olabilecegi gibi etkilesime dayali olarak kiigiik
gruplarla birlikte de yapilabilmektedir (Adigiizel, 2015). Gozlem yetisini gelistirmek
amaciyla duyularin yogun olarak kullanildigi ve bedenin harekete gectigi ige doniik
calismalarin yer aldig1 bir asamadir (San, 2006a; Adigiizel, 2006a).

Isinma-Hazirlik asamasinda, katilimcilarin etkinliklere bedensel ve zihinsel olarak
tam katilimlarmmi ve sonraki yaratict drama yasantilarina hazirlanmalarini saglamak
amaciyla cesitli oyunlar kullanilabilir. Ozdogan’a (1997) gére oyun; ilgi, kendiligindenlik
ve eglence iceren dinamik bir slire¢ ve karmasik bir insan davranigidir. Oyun konuya
duyulan dikkatin ve ilginin canli kalmasini saglayarak Ogrencinin motivasyonunu
gelistirmektedir (Ricci vd., 1996). Oyun igten gelen bir davranis ve bir 6grenme aracidir.
Birey oyun oynarken 6grenmeye, 6grenirken de oynamaya baglar. Oyun yoluyla bireyin
yaraticilik, problem ¢dzme ve karar verme yetileri de gelismektedir (Adigiizel, 1993).

Yaratict drama alaninin problem ¢6zme, ilgiyi konu Uzerinde toplama ve merak
duygusu kazandirma gibi oOzellikleri barindirmasi yoniiyle oyunlardan yararlandigim
soylemek olanakhidir. Isinma-Hazirlik asamasinda yer alan oyunlar, 06grencilerin
birbirleriyle iletisim-etkilesim igine girmeleri ve ele alinacak konuya hazirlanmalarinda
etkili olmaktadir. Derste hedeflenen kazanimlara bagli olarak mevcut oyunlar egitmen

tarafindan degistirilebilir, doniistiiriilebilir veya yeni oyunlar tasarlanabilir.



29

1.4.3.3.2. Canlandirma

Canlandirma asamasi daha az kesin olarak belirlenmis bir siireci i¢eren, bireysel ve
grupsal yaraticiligin en ¢cok on plana ¢iktig1 ve tiim olusum ¢alismalarinin yapildigi asama
olarak tanimlanmaktadir. Canlandirilacak konu ¢ercevesinde bir baglangic noktasi olan,
dogaclama, rol oynama ve diger tekniklerin kullanildigi asamadir. Bu asamadaki
canlandirmalar bireysel, ikili olabilecegi gibi kuclUk ya da blylk gruplarla veya grubun
tamamiyla da gerceklestirilebilir (San, 2006a; Adigiizel, 2006a; Adigiizel, 2015). Ozellikle
dogaclama ve rol oynama ¢alismalarinda, yaratict bir yaklasim i¢inde bagka bireylerin
davranig bicimleri, diisiinme bigimleri, duyarliliklar1 ve deneyimleri ile ilgili elestiri ve
degerlendirmeler yapilabilmektedir (San, 2006a).

Bu asama, canlandirilacak konu gergevesinde herhangi bir diisiince, durum, olay,
yasantt vb. bir temadan yola c¢ikilan, belli asamalarla devam eden siireglerden
olusmaktadir. Gegmis bir olay1 ya da durumu sorgulamasi ve her zaman i¢in yeni durumlar
ve diisiinme bigimleri iiretmesi yonuyle canlandirmalar yaraticiliga agiktir. Canlandirilarak
konu c¢ercevesinde bireyler kendi bilgi, deneyim ve vyaraticiliklarinin etkisi ve
yonlendirmesinde 6zgiirdiir. Dolayisiyla, ortaya cikan canlandirmalarin bireylere 6zgu

oldugu séylenebilir.

1.4.3.3.3. Degerlendirme-Tartiyma

Yaratict drama  calismalarinda  elde edilen sonug¢lar bu  asamada
degerlendirilmektedir. Siirecin 0zii, Onemi, niteligi, niceligi lizerine ¢esitli duygu ve
diisiincelerin  paylasimlart bu asamada gerceklesmektedir. Degerlendirme-Tartisma
asamasi, Ogrenilenlerin kazanima doniisiip doniismedigi, gelecek yasantilara etkisinin olup
olmayacagina iliskin tartismalarin ve degerlendirmelerin yapildigt asama olarak
tanimlanmaktadir (Adigiizel, 2015). Egitsel kazanimlar ya da ortaya ¢ikan olusumlarin
Uzerine tartigmalar1 igeren bir asama olan degerlendirme; ¢alisma oncesi, ¢alisma ani ve
caligma sonunda yapilabilmektedir (Adigiizel, 2006a).

Degerlendirme, goriis alis verisi ile olabilecegi gibi, rol i¢inde ya da rol disinda
cesitli yazma galismalart ile de (mektup, gazete, yazin tiirleri) yapilabilmektedir (Adigiizel,

2015). Grubun yasantilara yonelik duygu ve diisiincelerini paylastigi bu asama,
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Ogrenilenlerin kazanima doniisiip doniismedigin gozlenmesi agisindan yaratict drama

stireci i¢in oldukga 6nemlidir.

1.4.3.4. Yaratict Dramada Kullanilan Teknikler

Yaratic1 drama, ¢ogunlugu tiyatro alanina dayali olan bir¢ok teknik barindirmaktadir.
Bu teknikler ele alinan konularin aktarilmasi ve gelistirilmesine, ¢atisma durumlart ve
¢oziilmesi gereken sorunlarin giderilmesine yardimci olmaktadir. Teknikler, yaratict drama
siirecinin yapilandirilmasinda en 6nemli bilesenler olarak yer almaktadir. Basta dogaglama
olmak tizere, yaratict drama siirecinde kullanilabilecek teknikler asagidaki gibidir:

Dogaglama, rol oynama, rol degistirme, es zamanli dogaclama, 6gretmenin rolde
olmasi, kiigiik grupla yapilan dogaglama, tiim grupla dogaglama, dramatizasyon, geriye
dontis, roportaj-sdylesi-sorgu-goriisme, sicak sandalye, biling koridoru, donuk imge,
dedikodu halkasi, rol i¢cinde yazma, i¢ ses (kafa sesi), toplant1 diizenleme, pantomim, rol
kartlari, 6zel miilkiyet-yarim kalmis materyal, ritlieller-seremoniler, telefon goriismeleri,
gercek an-dogruluk ani, boliinmiis ekran, grup heykelleri-tablo olusturma, akigskan heykel,
yaratict drama ile uyarlanmis alt1 sapkali diistinme teknigi, yaratict drama ile uyarlanmis
istasyon teknigi, anlat1 teknigi, forum tiyatro, fragman, aradaki bosluk, an1 isaretleme, bas
iistii konugmalari, buz dag, uzman goriisii, duvardaki rol, duvarlarin kulaklar1 var, diislince
izleme, harita ya da sema olusturma, yasam ¢emberi, hazir roller, manset, senin yerinde
olsaydim, su yol-bu yol, tekrar canlandirma, zaman ¢izgisi, mek@ni tanimlamak, toplu
¢izim, yasamda bir giin, bos ekran, rol koridoru (Adigiizel, 2015).

Bu calisma kapsaminda gerceklestirilen yaratict drama uygulamalarinda, dogacglama,
rol oynama, rol iginde yazma, rol karti ve toplanti diizenleme tekniklerinden
yararlanilmistir.

e Dogaclama, yaratict dramada zorunlu olarak yer almasi gereken bir tekniktir
(Adigiizel, 2015). Unver (2002), yaratict dramada dogaclamayi, belirli bir hazirlik
olmadan o anda olusturulan, aninda yaratilan ve gelistirilen 6zgiin bir olusum
siireci olarak tanimlamaktadir.

¢ Rol oynama, dogaclama sirasinda imgelemeyle ya da agik¢a bir kimligi veya bir
bagkasinin kisiligini iistlenme, canlandirma etkinligidir. Bu teknik, katilimcilarin

gercek diinya ile ilgili deneyimlerini artirmakta, iletisim kurma becerisini
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gelistirmektedir. Beden dili ve sozel ifade becerilerinin desteklenmesinde ve farkl
bakis agilarinin kazandirilmasinda etkilidir (Adigiizel, 2015).

¢ Rol i¢cinde yazma, grup liyelerinin ayn1 rolii iistlenerek bir mektup, giinliik, gazete
haberi vb. yazma c¢aligmalarimi igermektedir. Bu teknikten yararlanilarak,
katilimcilarin igsel diinyasini yansitan 6znel bilgiler, duygu ve diisiinceler elde
edilebilmektedir (Adigiizel, 2015).

e Rol kartlari, canlandirilacak karakterler ya da kimliklere iliskin bilgileri ve i¢inde
catismanin oldugu olay ile ilgili bilgileri iceren metinlerdir. Dogaglamaya
baglamadan once katilimcilara verilen rol kartlari, karakter, olay, mekéan ve zaman
ile ilgili gerekli bilgileri de saglamalidir (Adigiizel, 2015).

e Toplant1 diizenleme, katilimcilarin bir kurgu igerisinde birlikte karar vermelerini,
bir sorunun kaynagina veya ¢oziimiine yonelik tartigmalarini iceren etkinliklerdir.
Olay ya da durumlarin birlikte analiz edilmesi, tartisilmasi ve alternatiflerin
degerlendirilmesi siirecini kapsamaktadir (Adigiizel, 2015).

Bir yaratict drama liderinin/egitmeninin amaglarina ulasabilmesi ig¢in en uygun

teknikleri kullanabilmesi gerekir. Bunun igin sozi edilen tekniklere ve uygulama

bicimlerine hakim olmasi beklenmektedir (Adigiizel, 2015).

1.4.4. Yaratici Drama Alaninda Yapilan Calismalar

Ogrencilerin algilama, yorumlama, degerlendirme becerileri {izerine kurulu,
yaraticilik ve tasarim siireci iceren mimarlik egitimi ile yaratic1 drama siireci birbiriyle
bircok acgidan benzerlik gostermektedir. Giliniimiizde yaratici drama alaninda farkh
alanlarda pek cok c¢aligma yapilmasina ragmen, mimarlik egitimi kapsaminda bu tiir
calismalara pek sik rastlanmamaktadir.

Yaratic1 drama yontemi kullanilarak ¢esitli konu bagliklar1 altinda farklr disiplinlerde
uygulamalar yapilmaktadir. Tiirkce, Matematik, Fen, Okul Oncesi, Sosyal Bilgiler,
Yabanci Dil ve Gorsel Sanatlar Egitimi, Beden Egitimi alanlarinda yapilan caligmalar
ornek olarak verilebilir. Yaratici dramanin egitimin farkli kademelerinde bir 6gretim
yontemi olarak kullanimina yonelik olarak hazirlanmis olan arastirmalardan bazilarina

asagida yer verilmistir.
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Aykag¢’m (2011), “Tiirkce Ogretiminde Cocuk Edebiyat: Metinleriyle Kurgulanan
Yaratict Drama Etkinliklerinin Anlatma Becerilerine FEtkisi” isimli doktora tez
caligmasinin amaci, ¢ocuk edebiyati metinlerine baglh olarak kurgulanan yaratici drama
etkinliklerinin 6grencilerin anlatma becerilerine etkisini ortaya koymaktir. Arastirma
grubunu, Ankara ili, Kecidren ilgesi, Sehit Mehmet Altanlar ilkogretim Okulu’nda
Ogrenim goren 44 Ogrenci olusturmustur. Arastirmada, nicel ve nitel arastirma
yontemlerinden olusan karma model kullanilmistir. Ogrencilerin dilsel becerilerinden
konusma ve yazma becerilerini gelistirmede etkili olacagi diisiinlilen ve aragtirmaci ve
uzmanlar tarafindan degerlendirildikten sonra secilen 12 nitelikli ¢ocuk edebiyati
metinlerinden yararlanilarak hazirlanan etkinlikler, arastirmaci tarafindan haftada iki ders
saati olmak tizere 12 hafta deney grubu ile uygulanmistir. Kontrol grubunda ise, Tiirk¢e
Dersi Ogretim Programinin kendini ifade etme becerilerinin kazanimlarindan yola
cikilarak smif 6gretmeni tarafindan soru-cevap, tartisma, rol oynama, beyin firtinasi ve
yaratict drama yontemi, programin Ongordiigii bicimde uygulanmaya calisilmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, deney grubunda uygulanan ¢ocuk edebiyati
metinleriyle kurgulanan yaratict drama etkinliklerinin, kontrol grubunda uygulanan
Ogretmen kilavuz, 6grenci ders ve caligma kitaplarina dayali etkinliklere gore 6grencilerin
konusma ve yazma becerilerini anlamli derecede artirdigi goriilmiistiir.

Bagatir’in (2008), “Drama Ogretim Yonteminin Resim-Is Boliimii Ogrencilerinin
Mesleki Tutum ve Basarilarina Etkisi” isimli doktora tez ¢alismasinin amaci, bir 6gretim
yontemi olarak Onerilen dramanin, sanat egitimi alan 6grencilerin mesleki tutum ve
basarilarma olan etkisini arastirmaktir. Arastirma grubunu, izmir Dokuz Eyliil ve Aydin
Adnan Menderes Universiteleri’nin Resim-Is Egitimi Anabilim Dali 1. smiflarinda
O0grenim goren 52 6grenci olusturmustur. Arastirmada, 6n test-son test- kontrol gruplu yar1
deneysel desen kullanilmistir. Calismalar Temel Tasarim dersi kapsaminda, haftada 1
oturum olarak 14 haftada gerceklestirilmistir. Elde edilen bulgular, drama Ogretim
yonteminin Ogrencilerin 6gretmenlik meslegine iliskin tutumlarini gelistirdigini, drama
Ogretim yontemi temelli Temel Tasarim dersinin kazanimlarini ve Ogrenci basarilarini
olumlu yonde arttirdigini gostermektedir. Sanat egitimi alan Ogrencilerin 6gretmenlik
meslegine iliskin tutumlarinin gelistirilmesi ile drama 6gretim yOnteminin kullanilmasi
arasinda paralellik oldugu sonucuna ulagilmistir.

Duatepe’nin (2004), “Drama Temelli Ogretimin Yedinci Smf Ogrencilerinin

Geometri Basarisina, van Hiele Geometrik Diisiinme Diizeylerine, Matematige ve
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Geometriye Kargt Tutumlarina Etkisi” isimli doktora tez ¢alismasinin amaci, drama temelli
Ogretimin yedinci sinif 6grencilerinin geometri basarilarina, bu basarilarin kaliciligina, van
Hiele geometrik diisiinme diizeylerine, matematige ve geometriye kars1 tutumlarina etkisini
arastirmayi; 6grencilerin dramanin 6grenmelerine, arkadaslik iliskilerine ve kendilerine
iligskin farkindaliklarina, 6gretmen ve 6grenci rollerine etkisi hakkindaki gortislerini almay1
ve uygulama sirasinda sinifta bulunan 6gretmenin drama temelli 6gretimle ilgili goriiglerini
almaktir. Calisma bir devlet okulunda bulunan G¢ ayr1 7. sinif {izerinde, toplam 30 ders
saati olarak gerceklestirilmistir. Elde edilen verilere gore deney grubu lehine istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmustur. Deney grubu o6grencilerinin ve deney grubundaki
dersleri gozleyen oOgretmenin goriismelerde ifade ettikleri diislinceler de bu sonucu
desteklemektedir.

Kiivkova’nin (2011), “Design of the Workshop: How to Use Drama in an English
Language Class?” isimli tez ¢aligmasi, dramanin yabanci dil 6gretiminde kullanilmasina
yonelik olarak hazirlanmistir. Arastirma, teorik ve uygulamali olmak tizere iki bolimden
olusmaktadir. Uygulamalar, Universidad Nacional Auténoma de México’da Ingilizce
Ogretmenligi Boliimii dgrencileri ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmacinin ve katilimeilarm
siirece yonelik gozlemleri ve geribildirimleri dogrultusunda, dramanin yabanci dil
ogretiminde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Saclr’nin (2013), “Yaratict Drama Egitiminin Aday Beden Egitimi Ogretmenlerinin
Elestirel Diisiinme Becerileri ve Egilimleri Uzerine Etkisi” isimli doktora tez ¢alismasinin
amaci, aday beden egitimi Ogretmenlerinin elestirel diisiinme becerileri ve egilimleri
tizerinde yaratict drama egitiminin etkili olup olmadigini arastirmak; yaratici drama egitimi
alan aday beden egitimi Ogretmenlerinde elestirel diislinme becerileri ve egilimlerine
yonelik kanit/lar olup olmadigimmi ortaya cikarmaya c¢alismak ve aday beden egitimi
Ogretmenlerinde elestirel diisiinmeye yonelik degisimler olup olmadigini incelemektir.
Aragtirma grubunu, Hacettepe Universitesi, Spor Bilimleri ve Teknolojisi Yiiksekokulu
Beden Egitimi ve Spor Ogretmenligi Programi’nda 6grenim goren 64 aday beden egitimi
O0gretmeni olusturmustur. Aragtirmada, karma arastirma yontemlerinden olan gomiilii desen
kullanilmistir. Deney grubu toplam 30 saatlik yaratict drama egitimi alirken, kontrol grubu
herhangi bir drama egitimi almamistir. Elde edilen veriler ve goriilen degisimler
dogrultusunda, aday beden egitimi Ogretmenlerinin elestirel diisiinme becerileri ve
egilimlerinin gelistirilmesinde 30 saatlik yaratici drama egitiminin etkili oldugu sonucuna

ulasilmstir.
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Sahin’in (2012), “7E ve Yaratici Drama Destekli 7E Modellerinin Fizik Ogretmen
Adaylarmin Manyetik Alan Konusunda Basar1 ve Tutumlarina Etkileri” isimli doktora tez
caligmasinin amaci, 7E modelinin ve yaratict drama destekli 7E modelinin, Gazi Egitim
Fakdiltesi, Fizik Egitimi Anabilim Dali’nda 6grenim goren ve Fizik IV dersini almakta olan
fizik Ogretmen adaylarmin, manyetik alan konusuna yonelik basari ve tutumlarina
etkilerini aragtirmaktir. Uygulamalar birinde 7E modeli, digerinde yaratict drama destekli
7E modeli temel alinarak, 15°er ders saati olarak iki farkli grupta gerceklestirilmistir.
Basar1 Testinden elde edilen bulgulara gére, hem 7E modeline gore hem de yaratici drama
destekli 7E modeline gore o6grenim goren Ogrencilerin manyetik alan konusundaki
basarilarinin uygulamanin ardindan anlamli diizeyde arttifi ve bu artisin kalici oldugu
tespit edilmis, ancak gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Basarilarin
kaliciliginin karsilagtirilmasi i¢in yapilan testin analizleri sonucunda ise, testin tamami igin
gruplar arasinda anlamli fark bulunmamais, ancak testin bir alt boyutu i¢in yaratict drama
destekli 7E modeline gore 0grenim goren grup lehine anlamli bir fark bulunmustur. Yar
yapilandirilmis goriismelerden elde edilen bulgularin basar: testinden elde edilen bulgulari
destekledigi tespit edilmistir.

Toepfer’in (2008), “Planning For Improvisation: An Examination of Two Teachers’
Use of Process Drama” isimli tez ¢alismasi, siire¢sel dramanin planlanmast ve
uygulanmasi siirecinin ortaya konulmasia yonelik olarak hazirlanmistir. Ogretmenler ile
gergeklestirilen uygulamalar sonucunda, farkli yaklagimlarla uygulanabilen siirecsel
dramanin 6grenme siirecine zengin degerler katabilecegi sonucuna ulagilmistir.

Usakl’nm (2006), “Drama Temelli Grup Rehberliginin ilkogretim 5. Smmf
Ogrencilerinin Arkadaslik Iliskileri, Atilganlik Diizeyi ve Benlik-Saygisina Etkisi” isimli
doktora tez c¢alismasinin amaci, drama temelli grup rehberliginin ilkogretim 5. Simif
Ogrencilerinin arkadaslik iliskilerine, atilganliklarina ve benlik saygilarima olan etkisini
aragtirmaktir. Calismanin orneklemini Izmir ili, Buca ilgesi, Ege Ihracatcilar1 Birligi
[Ikdgretim Okulu'ndaki 5. Smmf o6grencileri olusturmaktadir. Deney desenli olarak
diizenlemis bu calismada, her biri ‘Drama Temelli Grup Rehberligi Programi’nin
etkinligini aragtirmak i¢in deney, kontrol ve plasebo gruplari olusturulmustur. Drama
temelli grup rehberligi programi icin atilganlik, arkadaslik ve benlik saygisi temalariyla
ilgili 16 oturum hazirlanmistir. Calismanin bulgulari, drama temelli grup rehberligi

programinin ilkogretim 5. smif Ogrencilerinin arkadaslik iligkilerini degistirerek ve
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atilganliklarint artirarak etkiledigi ve bu etkinin kalici oldugu ancak benlik saygilarin
artirmada herhangi bir etkisinin olmadigini ortaya koymaktadir.

Yasar’in (2009), “Anasinifina Devam Eden Alt1 Yas Cocuklarinin Yaratici Diigiinme
Becerilerine Drama Egitiminin Etkisinin Incelenmesi” isimli doktora tez calismasinin
amaci, anasinifina devam eden alti yas ¢ocuklarin yaratici diisiinme beceri duzeylerini
belirlemek ve drama egitimi alan ve almayan ¢ocuklarin yaratici diistinme becerilerinde
farklilik olup olmadigini saptamaktir. Arastirma grubunu, Ankara ili, Aydinlikevler
[Ikdgretim Okulu’na devam eden, daha 6nce drama egitimi almamis olan alt1 yas
grubundaki 80 c¢ocuk olusturmustur. Arastirmada, on test-son test-kalicilik testi kontrol
gruplu deneysel desen kullanilmistir. Deney grubundaki ¢ocuklar on iki hafta siire ile
haftada iki drama egitim programina, kontrol grubundaki ¢ocuklar ise sadece okul dncesi
egitim programlarina devam etmislerdir. Arastirma sonucunda, deney ve kontrol
grubundaki g¢ocuklarin yaratici diisinme puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu
belirlenmistir. Buna karsilik deney grubundaki ¢ocuklarin yaratict diisiinme son test ve
kalicilik testi puanlar1 arasindaki farkin anlamli olmadig: belirlenmistir.

Yukarida sozii edilen arastirmalarin farkli disiplinlerde gerceklestirilmesi, yaratici
dramanin bir 6gretim yontemi olarak mimarlik egitiminde de kullanilabilecegi fikrini

desteklemektedir.

1.4.5. Mimarhk Egitimi ve Yaratict Drama

Mimarlik egitimi ile Ogrencilere 0zgiin, yaratici ve elestirel diistinme gibi
yeterliliklerin  kazandirilmas:  hedeflenmektedir. Buna bagli olarak, &grencilerin
tasarlayabilme ve yaratabilme yeteneginin gelistirilebilmesi olduk¢a Onemlidir. Her
Ogrenci tasarim silirecine kendi yasantisal birikimleri, kisilik 6zellikleri, yetenekleri ve
yaraticiliklar ile katilmaktadir. Yaraticiligin, bireyin duyussal 6zellikleri ve motivasyonu
ile ilgili oldugu sdylenebilir. Bireyin 6grenme siirecine yaklasiminda ilgi, isteklilik, i¢sel
motivasyon gibi duyussal oOzellikleri, 6greneni merkez alarak aktif katilim iizerine
kurgulanan bir 6grenme siireci i¢in Oonemlidir. Bu degerler dikkate alinarak hazirlanan
Ogretim programlari, katilmaci bir ortam saglayacak yol ve yontemlerden yararlanilarak
uygulanmalidir.

Ogrencileri cesaretlendiren, motive eden nitelikler ile 6grenme yolundaki

basarilarina katki saglamak olanaklidir. Yaratict drama yontemi, 68rencilerin herhangi bir
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kavrami veya konuyu, yaraticiliklarini kullanarak anlamli bir biitiinlik igerisinde
deneyimlemeleri ve yansitmalarina yardimer olmaktadir. Bu agidan bakildiginda mimarlik
egitiminin temelinde yer alan anlama, yorumlama ve degerlendirme stiregleri, 6grencilerin
katkilariyla daha da zenginlesmektedir.

Ogretmen merkezli bir modelde, dgrencilerin derse etkin olarak katilamamalari,
kavram1 veya konuyu yeterince igsellestirememeleri ve derse olan motivasyonlarinin
beklenen diizeyde gerceklesmemesine neden olmaktadir. Oysa yaratict drama yOntemi
barindirdig1 nitelikler ile, 6grencilerin istlendikleri birgok farkli rol ile siirecin iginde
birebir yer almalari, rol oynama ve dogaclamalar ile kendilerini Ozgiirce ifade
edebilmelerinde etkili olmaktadir. Yaratict drama ders planinda bulunan etkinliklerin agik,
anlasilir ve birbirleriyle iliskili olmasi, silire¢ boyunca Ogrencileri odakta tutmada ve
konularin algilanmasinda kolayliklar saglamaktadir. Bu ag¢idan bakildiginda yaratict drama
yonteminin, 6grencilerin 6grenmeye karsi duyarsiz ve isteksiz olmalarin1 engelleyebilecegi
diisiiniilmektedir. Ogrencilerin siirec boyunca aktif olmalari, 6grenme yoniinde motive
olmalarini da saglamaktadir.

Kendisinin ve grubun bilgi ve deneyimlerinden yararlanan 06grenciler drama
calismalarinda yaratic1 bir siire¢ yasarlar (Cakir ilhan, 2006b). Mimarlik egitiminde bir
Ogretim yontemi olarak yaratict drama, Ogrencilerin yaraticiliklarini gelistirmelerine
yonelik uygulamalar icermesi yoniiyle 6nemlidir. Yaratici drama uygulamalart ile katilimei
bir 6grenme ortami olusmaktadir. Bu ortam bireylerin kisilik 6zellikleri ve deneyimleri ile
zenginlesmektedir. Bir tasarim problemi, tek bir kisinin rolii olmaktan ¢ikip, bir grubun
rolii haline gelmektedir. Bireysel ve grup galismalari ile 6grencilerin dersin tamamina aktif
olarak katilimi1 saglanmaktadir. De Bono (1992), yaratici egitimde grup ¢aligmalarinin da
onemine dikkat c¢ekerek hem grup hem de bireysel c¢alismalarin ele alinmasini
onermektedir.

Ogrenci etkin bir yaklasim olarak yaratici dramanm, bireylerin bilgi, beceri ve
deneyimlerinin farkina varmalarini saglamalarinda ve bunu ders siirecine yansitmalarinda
etkili oldugu distintilmektedir. Ciinkii yaratic1 drama yontemi, 6grencilerin ders siiresince
aktif olmalarmi, edindikleri bilgileri kullanarak problemlere ¢6ziim tretmelerini
saglamaktadir.

Bunlarin yani sira yaratict drama yontemi, 6grencilere geleneksel bir sinif diizeni ve
ders isleyisinin disinda bir 6grenme ortami sunmaktadir. Boylece 6grencilere, problemlerin

farkinda olmalari, onlara ¢oziim Onerileri gelistirmeleri ve bir problemin birden ¢ok
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¢ozlimiiniin oldugunu gorebilmelerine destek saglanmaktadir. Dogal yapis1 geregi
mimarlik egitimi siirecinde 6grencilerin diisiinme, tasarlama ve problem ¢dzme yetilerinin
gelistirilmesi olduk¢a Onemlidir. Bilginin arastirilarak, kesfedilerek, yorumlanarak ve
giinliik hayatla iliskilendirilerek kavranabilmesini saglayan yaratict drama yontemi,
bireylerin zeka gelisimine de katkida bulunmaktadir. Etkili bir 6grenme siirecinin, bilginin
sunuldugu haliyle degil, zihinde anlamlandirilarak ve igsellestirilerek olusturulmasi
gerekmektedir. Boyle bir 6gretim yagantisinin, hem edinilen bilgilerin kaliciliginda, hem
de bireyin 6grenme siirecine yonelik tutumlarinda etkili olacag diisiiniilmektedir.

Ogrenme eyleminin kaliciigmin uzun siire olmasi, etkili gorsel materyallerin
kullanilmasi ile de desteklenebilir. Yaratic1 drama siirecinde pek ¢ok gorsel imge, obje ve
materyallerin yer almasi, yagsanarak Ogrenilen bilgilerin bellekte daha uzun siire
kalmasinda etkili olmaktadir. Ogrencilerin kendi yasantilari, bilgileri ve deneyimlerinden
yola ¢ikarak yaraticiliklarin1 ortaya koyabilmelerine, yeni bilgiler Uretmelerine olanak
tantyan ve 6grenci katilimina 6nem veren bir §gretim yontemi olarak yaratict dramanin,

mimarlik egitimi agisindan 6dnemli bir yere sahip oldugu diigiiniilmektedir.



2. YAPILAN CALISMALAR

2.1. YOntem

Yaratic1 drama yonteminin Cevre Davranis Bilgisi ve Temel Tasarim dersi
Ogrencileri Tlizerindeki etkisini arastiran bu c¢alismada, nicel ve nitel arastirma
yontemlerinden olusan karma yontem kullanilmistir (Sekil 5).

Karasar’a (2014) gore deneme modelleri, neden-sonug iliskilerini belirlemeye
calismak amaciyla, dogrudan arastirmacinin kontrolii altinda, gézlenmek istenen verilerin
tiretildigi arastirma modelleridir. Deneme modelleri, denemeye katilan grup sayisi, kontrol
Oonlemleri ve bagimli degisken iizerinde yapilan gozlemlerin zaman ve sayis1 dikkate
alindiginda, ii¢ grupta ele alinmaktadir:

1. Deneme 6ncesi modeller

2. Gergek deneme modelleri

3. Yar1 deneme modelleri

Arastirmanin nicel boyutunda gercek deneme modellerinden 6n test-son test kontrol
gruplu model kullanilmigtir. Karasar’a (2014) gore, bilimsel degeri en yliksek denemeler
gercek deneme modelleriyle yapilanlardir. Ger¢cek deneme modellerinin ortak 6zellikleri,
birden ¢ok grup kullanilmasi ve gruplarin yansiz atama (6rnekleme) ile olusturulmasidir.
Boylece arastirmada en az bir deney bir de kontrol grubu bulunmaktadir. On test son test
kontrol gruplu modelde, yansiz atama ile olusturulmus iki grup bulunmaktadir. Her iki

grupta da deney oncesi ve sonrasi dlgmeler yapilmaktadir.



39

N
Uygulama Yapilan Dersleri Alan
Ogrenciler

Il. Grup
Kontrol
Grubu
&
S
(7p]
Yaratici Gelenekse
Drama Ogretim
Nicel Veri Analizi
Nitel Veri Analizi
. J

Deney ve Kontrol Gruplarma Ait
Verilerin Degerlendirilmesi

Sekil 5. Arastirma modeli

Arastirmada, deney grubu {lizerinde etkisi incelenen bagimsiz degisken yaratici
drama yontemidir. Kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim yontemi kullanilmistir.
Aragtirma kapsamindaki bagimli degiskenler (akademik basari, bilginin kaliciligi, yaratici
drama yoOntemine yonelik tutum), Ogrencilerin 6n test-son test puanlar1 ve yariyil igi

puanlari lizerinden karsilastirilarak incelenmistir (Tablo 1).

Tablo 1. Arastirma deseni

Deney .
Oncesi Deney Sirasi Deney Sonrasi Uc ay sonra
Grubun Ad
rubun A Uygulanan Deneysel Siire Uygulanan Uygulanan
Olcekler Islemler Olcekler Olgekler
- Son test .
Deney Grubu On test Yaratict Drama | 14 hafta o Kalicilik Testi
Gorlisme
Kontrol Grubu On test G?I,enel,(SEI 14 hafta Son test Kalicilik Testi
Ogretim
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Arastirma deseninde goriildiigii gibi, uygulamalar Oncesinde deney ve kontrol
gruplarina 6n test (Ek 1 ve 12), sonrasinda ise son test uygulanmistir. Arastirmaya katilan
Ogrencilerin edindikleri bilgilerin kalicilik diizeylerinin karsilastirilmast amaciyla
uygulamalardan {i¢ ay sonra kalicilik testi (Ek 5 ve 13) yapilmustir.

Arastirmanin nitel boyutunda goriigme yontemi kullanilmigtir. Deney grubundaki
ogrenciler ile odak grup goriismeleri yapilmistir (Ek 6 ve 14). Gorligme, kaynak kisinin
ilgi, goriis, tutum ve davranislarini ortaya ¢ikarmak iizere, serbest bilgi degisimini saglayan
sosyal ortami1 yaratmak amaciyla diizenlenir (Balci, 2007). Karasar’a (2014) gore goriisme,
bireylerin ¢esitli konulardaki bilgi, diisiince, tutum ve davraniglarinin nedenleri ile birlikte
ogrenilmesinde kullanilan en yaygin veri toplama yontemlerinden biridir.

Yapilan tanimlamalar incelendiginde, grup goriismelerinin temel niteliginin,
gorismeye katilan her bireyin kendi goriislerini belirtirken, digerlerinin de goriislerini
o0grenmeleri oldugu sdylenebilir. Calismada, deney grubundaki 6grencilerin yaratict drama
yontemine karsi tutumlarmi belirlemek amaclanmistir. Ogrencilerin siirece iliskin

goriislerinin belirlenmesi odak grup goériismeleri yoluyla elde edilmistir.

2.2. Veri Toplama Araglan

Bu arastirmada hem nitel hem de nicel veri toplama araglar1 birlikte kullanilmistir.
Cevre Davranis Bilgisi dersi kapsaminda yapilan ¢alismalarin nicel verileri “Basar1 Testi”,
“Yartyl I¢i Smavlar” ve “Kalicilik Testi” ile; Temel Tasarim dersi kapsaminda yapilan
calismalarin nicel verileri ise “Basar1 Testi”, “Yariyil I¢i Uygulama ve Odevleri” ve
“Kalicilik Testi” ile elde edilmistir. Nitel veriler ise deney grubu dgrencileri ile yapilan

odak grup goriismesi sonucunda elde edilmistir.

2.2.1. Nicel Veri Toplama Araclar:

Bilimsel arastirmalarda kullanilan veri toplama araglar1 giivenilir ve gegerli
olmalidir. Olgmede giivenirlik, dlgegin tutarli dl¢iim yapabilmesi ve tesadiifi yargilardan
arinik olmasidir (Simsek, 2012; Karasar 2014). Gegerlik ise, Ol¢iilmek istenen seyin

Olciilebilmis olma derecesidir. Kapsam gecerligi, 6lgme aracinda bulunan maddelerin
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6l¢gme amacina uygun olup olmadig: ile iligkili olup, uzman goriisiine gére saptanmaktadir

(Karasar, 2014).

2.2.1.1. ‘Cevre Davrams Bilgisi’ Dersi Nicel Veri Toplama Araglari

2.2.1.1.1. Basan Testi

Arastirma modelinde 6n testlerin bulunmasi, gruplarin deney Oncesi benzerlik
derecelerinin bilinmesine ve son test sonucglarinin buna gore karsilastirilmasina yardim
etmektedir (Karasar, 2014).

Arastirmada Cevre Davranis Bilgisi dersi konulari ile ilgili 6n test ve son test olarak
kullanilacak bir basar testi gelistirilmistir. Bu test, 6grencilere uygulamalar 6ncesinde 6n
test, uygulamalar sonrasinda son test olarak uygulanmistir (Ek 1). On test ile deney ve
kontrol gruplarindaki 6grencilerin baslangic diizeyleri, son test ile gruplar arasinda basari
acisindan farklilik olup olmadigi belirlenmistir. Basari testinin hazirlanmasinda Giir (1996)
ile ders yiiriitiiciistinlin ilgili notlarindan yararlanilmigtir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan
coktan segmeli 20 madde ile basari testinin taslagi olusturulmustur.

Testin kapsam gecerligi uzman goriisiine bagvurularak saglanmistir. Basar1 testinde
yer alan maddeler, Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik
Boliimii'nde gorev yapmakta olan Cevre Davranis Bilgisi dersinin yiiriitiiciisii Dog. Dr.
Nilgin Kuloglu ve Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik
Bolimi’nde gorev yapmakta olan Prof. Dr. Ali O. Asasoglu tarafindan incelenmistir.
Giivenirliginin saglanmasi amaciyla test 98 O6grenciye uygulanmis ve madde analizleri
yapilmigtir. Madde analizi kapsaminda basvurulan bir yol, testi yarilama yontemidir. ki
yar1 test giivenirligi, testin toplam puanlarina gore olusturulan alt %27 ve st %27’lik
gruplarin madde ortalama puanlar1 arasindaki tutarliligt gostermektedir (Biyiikoztiirk,
2011). Basari testinde, 6grenciler alt grup ve list grup olmak tizere ikiye ayrilip, alt %27 ile
ust %27°lik gruplarin madde ortalama puanlari karsilastirilmigtir. Bu karsilastirmayla her
bir maddenin P (maddenin giiclilk derecesi) ve D (maddenin ayirt etme giicii)
hesaplanmistir (Tablo 2). Elde edilen degerler dogrultusunda testten iki madde ¢ikarilarak

test 18 maddelik olarak diizenlenmistir.
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Tablo 2. Basari testi P ve D degerleri

Soru P (Madde D (Madde Ayrt Soru P (Madde D (Madde Ayirt
No Giigligii) Ediciligi) No Giigligiy) Ediciligi)
1 0,43 0,24 11 0,57 0,25
2 0,32 0,27 12 0,64 0,36
3 0,86 0,27 13 0,86 0,09
4 0,50 0,27 14 0,68 0,27
5 0,77 0,09 15 0,64 0,73
6 0,86 0,27 16 0,67 0,51
7 0,81 0,36 17 0,59 0,64
8 0,77 0,27 18 0,77 0,27
9 0,76 0,27 19 0,82 0,36
10 0,64 0,55 20 0,73 0,36

Madde giigliikleri i¢in ideal deger, ortalama gii¢liigiin 0,50 civarinda olmasi seklinde
ifade edilmektedir. Bu deger maddenin 1’e yaklastikca kolay, 0’a yaklastik¢a zor bir soru
olduguna isaret etmektedir (Tekin, 2000). Testin giiclik derecesi 0,67 olarak
hesaplanmistir. Dolayisiyla testin orta giiglilk derecesinde oldugu sdylenebilmektedir.
Testin ayirt edicilik giicli ise 0,36°dir. Testin ayirt edicilik giicii iyi diizeydedir. Testteki
sorularin giicliik indeksleri 0,32-0,86 arasinda, ayirt edicilik indeksleri ise 0,27-0,73
arasinda degismektedir. Testte bulunan 5. ve 13. sorularin ayirt edicilik giicii (0,09) diistik

oldugu i¢in testten ¢ikarilmistir.

2.2.1.1.2. Yanyil i¢i Smavlar

Aragtirmaya katilan 6grencilerin akademik basar1 diizeylerinin karsilastirilmasinda,
ogrencilerin yariyil i¢i sinavlarina ait puanlar kullanilmistir. Bu amagla yariyil stresince 1.
ara sinav, 2. ara sinav ve final sinavi olmak tizere ii¢ sinav uygulanmistir (Ek 2-4).

Cevre Davranig Bilgisi dersine ait 1. ara sinav dokuz, 2. ara sinav dort ve final simavi
yedi agik uc¢lu sorudan olusmaktadir. Konularin yer aldigi ana basliklar ile ilgili olarak
hazirlanan sorular dersin yiiriitiiciisii ve bir alan uzmani ile birlikte olusturularak kapsam
gecerliligi saglanmaya c¢alisilmistir. Yariyil i¢i sinavlarinda yer alan sorular, Karadeniz
Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimi’nde gérev yapmakta olan Cevre

Davramis Bilgisi dersinin yiiriitiicisii Dog¢. Dr. Nilgiin Kuloglu ve Karadeniz Teknik
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Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii’nde gorev yapmakta olan Prof. Dr. Ali

O. Asasoglu tarafindan incelenmistir.

2.2.1.1.3. Kahcilik Testi

Kalicilik testi i¢in yariyil i¢i sinavlarinda yer alan acik uglu sorulardan derlenen on
iki soruluk bir havuz olusturulmustur. Hazirlanan sorular, dersin yiiriitiiciisi ve bir
uzmanin gorlisiine sunulmustur. Kalicilik testinde yer alan sorular, Karadeniz Teknik
Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii’nde gorev yapmakta olan Cevre
Davranis Bilgisi dersinin yiiritiicisi Dog¢. Dr. Nilgiin Kuloglu ve Karadeniz Teknik
Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii’nde gorev yapmakta olan Prof. Dr. Ali
O. Asasoglu tarafindan incelenmistir. Testin gegerlili§i uygun goriilmeyen sorularin
elenmesi ile saglanmistir. Kalicilik testi, derlenen sorular arasindan secgilen bes acik uglu
soru ile uygulamaya hazir hale getirilmistir (Ek 5). Kalicilik testi, arastirmaya katilan
ogrencilerin edindikleri bilgilerin kalicilik diizeylerinin karsilagtirilmas1  amaciyla

uygulamalardan {i¢ ay sonra yapilmistir.

2.2.1.2. ‘Temel Tasarim’ Dersi Nicel Veri Toplama Araclan

2.2.1.2.1. Basan Testi

Aragtirmada Temel Tasarim dersi konular1 ile ilgili 6n test ve son test olarak
kullanilacak bir basari testi hazirlanmistir. Bu test, 6grencilere uygulamalar 6ncesinde 6n
test, uygulamalar sonrasinda son test olarak uygulanmistir (Ek 8). On test ile deney ve
kontrol gruplarindaki 6grencilerin baslangi¢ diizeyleri, son test ile gruplar arasinda basari
acisindan farklilik olup olmadigi belirlenmistir. Basar1 testinin hazirlanmasinda, tasarim
egitiminin gelistirilmesine yonelik olarak hazirlanan ‘Designtrain (Training Tools for
Developing Design Education)’ projesi kapsaminda olusturulan testlerden yararlanilmigtir
(Kuloglu vd., 2009; Gengosmanoglu vd., 2009). Arastirmaci tarafindan derlenen ¢oktan
se¢meli 20 madde ile basari testi olusturulmustur.

Testin kapsam gecerligi uzman goriisiine bagvurularak saglanmistir. Basar1 testinde

yer alan maddeler, Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik
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Boliimii'nde gorev yapmakta olan Cevre Davranis Bilgisi dersinin yiiriitiiciisii Dog. Dr.
Nilgiin Kuloglu ve Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik
Bolimi’nde gorev yapmakta olan Prof. Dr. Ali O. Asasoglu tarafindan incelenmistir.
Testin giivenirliginin saglanmasi amaciyla 90 6grenciye uygulanmis ve madde analizleri
yapilmistir. Madde analizi kapsaminda basvurulan bir yol, testi yarilama yontemidir. iki
yari test giivenirligi, testin toplam puanlarina gore olusturulan alt %27 ve iist %27’lik
gruplarin madde ortalama puanlar1 arasindaki tutarliligi gostermektedir (Biiyiikoztiirk,
2011). Basan testinde, 6grenciler alt grup ve iist grup olmak iizere ikiye ayrilip, alt %27 ile
st %27’lik gruplarin madde ortalama puanlar1 karsilastirilmistir. Bu karsilastirmayla her
bir maddenin P (maddenin giicliik derecesi) ve D (maddenin ayirt etme giicii)
hesaplanmistir (Tablo 3). Elde edilen degerler dogrultusunda testten ii¢ madde ¢ikarilarak

test 17 maddelik olarak diizenlenmistir.

Tablo 3. Basari testi P ve D degerleri

Soru P (Madde D (Madde Ayrt Soru P (Madde D (Madde Ayirt
No Giiliigii) Ediciligi) No Giigliigii) Ediciligi)
1 0,84 0,31 11 0,92 0,05
2 0,47 0,26 12 0,39 0,29
3 0,47 0,52 13 0,61 0,26
4 0,50 0,47 14 0,57 0,30
5 0,82 0,26 15 0,66 0,47
6 0,29 0,26 16 0,29 0,26
7 0,89 0,29 17 0,39 0,36
8 0,84 0,01 18 0,45 0,36
9 0,73 0,26 19 0,71 0,36
10 0,39 0,26 20 0,79 0,09

Madde guclikleri icin ideal deger, ortalama gii¢liigiin 0,50 civarinda olmasi seklinde
ifade edilmektedir. Bu deger maddenin 1’e yaklastikca kolay, 0’a yaklastik¢a zor bir soru
olduguna isaret etmektedir (Tekin, 2000). Testin giiclik derecesi 0,60 olarak
hesaplanmistir. Dolayisiyla testin orta giiclilk derecesinde oldugu sdylenebilmektedir.
Testin ayirt edicilik giicii ise 0,32°dir. Testin ayirt edicilik giicii orta diizeydedir. Testteki
sorularin giicliik indeksleri 0,29-0,92 arasinda, ayirt edicilik indeksleri ise 0,26-0,52
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arasinda degismektedir. Madde analizi sonucuna gore testte bulunan 8., 11. ve 20. sorularin

ayirt edicilik giicii (0,01; 0,05; 0,09) diisiik oldugu icin testten ¢ikarilmistir.

2.2.1.2.2. Yaniyil i¢i Uygulama ve Odevleri

Aragtirmaya katilan 6grencilerin akademik basar1 diizeylerinin karsilastirilmasinda,
Ogrencilerin yariyil i¢i uygulamalari ve Odevlerine ait puanlar kullanilmistir. Temel
Tasarim dersinde yariyil siiresince toplam 17 adet uygulama yapilmis ve 6grencilere bir
sonraki ders teslim alinmak iizere toplam 17 6dev konusu verilmistir. S6zii edilen
uygulama ve 6dev konular1 dersin yiiriitiiciileri tarafindan hazirlanmistir. Arastirma
kapsamindaki yedi haftalik ders saatinde gerceklestirilen uygulama ve 6dev konulart Ek

Tablo 1’de verilmistir.

2.2.1.2.3. Kahcilik Testi

Kalicilik testi icin yariyll boyunca islenen derslerin igeriklerine bagli olarak
hazirlanan on bes soruluk bir havuz olusturulmustur. Hazirlanan sorular, dersin yiiriitiiciisii
ve bir uzmanin goriisiine sunulmustur. Kalicilik testinde yer alan sorular, Karadeniz
Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Béliimii’nde gérev yapmakta olan Cevre
Davranis Bilgisi dersinin yiiriitiiciisi Dog. Dr. Nilgiin Kuloglu ve Karadeniz Teknik
Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii’nde gorev yapmakta olan Prof. Dr. Ali
O. Asasoglu tarafindan incelenmistir. Testin gecerliligi uygun goriilmeyen sorularin
elenmesi ile saglanmistir. Kalicilik testi, hazirlanan sorular arasindan secgilen sekiz acik
uclu ve bir bosluk doldurmali soru ile uygulamaya hazir hale getirilmistir (Ek 9). Kalicilik
testi, arastirmaya katilan Ogrencilerin edindikleri bilgilerin  kalicilik  diizeylerinin

karsilastirilmas1 amaciyla uygulamalardan {i¢ ay sonra yapilmaistir.

2.2.2. Nicel Verilerin Analizi

Calismada, Cevre Davranig Bilgisi ve Temel Tasarim dersleri kapsaminda
Kurgulanan yaratici drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel dgretim

yonteminin uygulandigi kontrol gruplarinin akademik basarilar1 arasinda anlamli diizeyde
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farklilk olup olmadigi arastinlmistir. Istatistiksel ¢oziimleme, verilerin bilgisayara
girilmesi ve degerlendirilmesi siirecinde SPSS 11.5 (Statistical Package for the Social
Sciences) paket programindan yararlanilmistir.

Aragtirmanin alt problemlerine yanit bulmak amaciyla:

1. Yaratici drama yonteminin uygulanacagi deney grubu ile geleneksel Ogretim
yonteminin uygulanacagi kontrol grubunun On test basari puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik olup olmadigini,

2. Yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel Ogretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubunun son test basari puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik olup olmadigini,

3. Deney ve kontrol gruplarinin yariyil i¢i not ortalamalar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli diizeyde farklilik olup olmadigini,

4. Deney ve kontrol gruplarmin kalicilik testi not ortalamalar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli diizeyde farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in Mann Whitney
U-testi kullanilmistir.

Yildirim ve Simsek (2008), Mann Whitney U-testinin, az sayida denekten olusan iki
iliskisiz 6rneklemden elde edilen puanlarin birbirlerinden anlamlhi bir sekilde farklilik
gosterip gostermedigini test etmede kullanildigin1 belirtmektedir. Analiz, iki gruba ait
puanlarin sira sayilart toplamlarmi temel almaktadir. Elde edilen sira toplamlari, grup

bliytikliiklerine boliinerek gruplarin sira ortalamalar1 bulunmaktadir.

2.2.3. Nitel Veri Toplama Araclari

Deney grubundaki o&grencilerin yaratici drama yoOntemine karst tutumlarinin
belirlenmesi amaciyla odak grup goriismesi yontemi kullanilmistir.

Goriisme, oOnceden belirlenmis ve ciddi bir amag¢ i¢in yapilan, soru sorma ve
yanitlama tarzina dayali karsilikli ve etkilesimli bir iletisim siireci olarak tanimlanmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2008). Goriismeler, goriismeye katilanlarin sayisina gore bireysel ve
grupca olmak iizere iki sinifa ayrilmaktadir. Grupga goriisme, ortak bir sorun etrafinda
birlesebilen grup {iiyelerinin, goriismecinin soracagi sorulara, karsilikli etkilesimde
bulunarak cevap aramalar1 seklinde yapilmaktadir. Gruptaki her iiye kendi goriislerini
belirtirken, diger liyelerin goriislerini de 6grenmis olur (Karasar, 2014). Kus’a (2009) gore,

odak grup goriismelerinin ayirict 6zelligi, katilimcilar arasindaki etkilesim sonucu {iretilen
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verilerin kavranmasina yonelik olmasidir. Bu goriismelerin asil amaci, katilimcilarin
tutumlarini, duygularini, inanglarini, deneyimlerini ve diger yontemlerle elde edilemeyecek
olan tepkilerini ortaya ¢ikarmaktir.

Kitzinger’e (1995) gore, odak grup goriismeleri insanlar1 dinleme ve onlarin
goriislerini 6grenme temelli bir yontemdir. Ideal bir odak grup goriismesi bir-iki saat kadar
stirmekte ve her katilimciya en az 10-15 dakika konusma siiresi taninmaktadir. Odak grup
goriismeleri i¢in katilimei sayist ile ilgili farklh goriisler vardir. Katilimei sayis1 genellikle 4
ile 10 kisi arasinda degisim gostermektedir (Byers ve Wilcox 1988; Kitzinger, 1995; Goss
ve Leinbach, 1996; Edmunds, 1999; Debus, 2003). Odak grup goriismeleri genellikle bir
konferans ya da toplanti masasi1 c¢evresinde, katilimcilarin birbirleriyle etkilesimine ve
katilimina olanak saglayacak bi¢gimde yapilir (Debus, 2003).

Aragtirma kapsaminda kullanilan goriisme formu, 6grencileri agiklama yapmaya ve
ayrintili konusmaya yonlendirecek sekilde acgik ucglu sorular ile olusmustur. Goriisme
formunda bulunan sorular, literatiirde yer alan 6rnek formlar (Yildirim ve Simsek, 2008)
dikkate almarak hazirlanmistir. Hazirlanan goriisme sorulari, Karadeniz Teknik
Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Ortadgretim Fizik Egitimi Anabilim Dali’nda gorev
yapmakta olan Dog. Dr. Nedim Alev ve Nigde Universitesi Egitim Fakiiltesi Okuloncesi
Egitimi Anabilim Dali’'nda gorev yapmakta olan Yrd. Dog. Dr. Murtaza Aykag tarafindan
incelenmistir. Uzmanlar tarafindan amag, igerik, anlatim ve yazim teknikleri agisindan
incelenen sorular ile ilgili oneriler dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmustir.

Goriismelerin yapilacagi mekanlar, goriismelerin boliinmemesi ve verimli bir sekilde
siirdiiriilebilmesi amaciyla oturumlar Oncesinde arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.
Goriisme boyunca grup iyelerinin birbiriyle etkilesim halinde olabilmesi igin masa
etrafinda oturulmustur.

Goriismeler sirasinda veri kaybini onlemek amaciyla ses kaydi alinmistir. Ses kayit
islemleri, katilimcilardan 6nceden izin alinarak gergeklestirilmistir. Her bir goriismede,
katilimcilarin tiim sdyledikleri olabildigince eksiksiz bir sekilde aragtirmaci tarafindan not

edilmistir. Elde edilen tiim veriler kodlanmig ve temalar altina alinarak yorumlanmaistir.

2.2.3.1. ‘Cevre Davrams Bilgisi’ Dersi Odak Grup Goriismeleri

Gortigme formunda Cevre Davramig Bilgisi dersinde bir dgretim yontemi olarak

kullanilan yaratic1 dramaya iliskin sorular yer almaktadir. Odak grup goriismeleri yariyil
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ortasinda ve sonunda olmak tizere toplam dort oturum (Tablo 4, Ek 8-11) olacak bigimde,

Karadeniz Teknik Universitesi Koru Tesisleri Seminer Salonu’nda gergeklestirilmistir.

Tablo 4. Cevre Davranis Bilgisi dersi odak grup goriigmeleri zaman ¢izelgesi

Birinci Grup Ikinci Grup
Birinci Odak Grup Goriismesi 12.04.2012 16.04.2012
Ikinci Odak Grup Gériismesi 01.06.2012 01.06.2012

Ilgili literatiirde belirtilen verilere dayanarak, her bir odak grup goriismesine dahil
edilecek grubun biiyiikliigii yedi kisi olarak belirlenmistir. Deney grubundaki 6grenciler iki
grup olacak sekilde rastgele ayrilmiglardir. Her bir grup goriisme suresi 60 ile 70 dakika
arasinda degismistir. Grup biiytikliigiiniin yedi kisi oldugu g6z 6niinde bulunduruldugunda,
her birine taninan ortalama 10’ar dakika konusma siiresinin, goriismenin amacina

ulasilmasinda yeterli oldugu diistiniilmektedir.

2.2.3.2. “Temel Tasarim’ Dersi Odak Grup Goriismeleri

Gorligme formunda Temel Tasarim dersinde bir 6gretim yontemi olarak kullanilan
yaratici dramaya iliskin sorular yer almaktadir. Odak grup goriismeleri yariyil sonunda
toplam (¢ oturum (Tablo 5, Ek 16-18) olacak bicimde, Karadeniz Teknik Universitesi
Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii MD2 dersliginde gergeklestirilmistir.

Tablo 5. Temel Tasarim dersi odak grup goriismeleri zaman ¢izelgesi

Birinci Grup Ikinci Grup Ugtincti Grup
Odak Grup Gorilismesi 25.12.2012 26.12.2012 26.12.2012

Ilgili literatiirde belirtilen verilere dayanarak, her bir odak grup goriismesine dahil
edilecek grup blytikliigii sekiz kisi olarak belirlenmistir. Deney grubundaki 6grenciler ti¢
grup olacak sekilde rastgele ayrilmiglardir. Her bir grup goériisme siiresi 70 ile 80 dakika

arasinda  degismistir. Grup biyiikligiiniin sekiz kisi oldugu g6z Oniinde
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bulunduruldugunda, her birine taninan ortalama 10’ar dakika konusma siiresinin,

goriigmenin amacina ulagsmasinda yeterli oldugu diisiiniilmektedir.

2.2.4. Nitel Verilerin C6zimlenmesi

Calismanin nitel boyutunda deney grubu ile gergeklestirilen yaratici drama
etkinlikleri ile ilgili olarak 6grencilerin goriislerine yer verilmektedir. Nitel verilerin elde
edilmesinde yaratici drama yontemi ile ilgili olarak gelistirilen yedi sorudan olusan
goriisme formundan yararlanilmistir (Ek 8-11, 16-18).

Odak grup goriismesinden elde edilen veriler igerik ¢oziimlemesi yoluyla ii¢ asamada
analiz edilmistir. Bu asamalar; yar1 yapilandirilmig gériisme formundan toplanan verilerin
metin haline doniistiiriilmesi, elde edilen verilerin kodlanmasi, temalar altina alinarak
yorumlanmasi  bi¢imindedir. Veri ¢oziimleme siirecinde Ogrencilerle  yapilan
goriismelerden elde edilen veriler tekrar tekrar okunmustur. Okuma sirasinda benzer veya
ayni oldugu tespit edilen 68renci goriisleri saptanarak ayni kodlar altinda olacak bicimde
siiflandirilmistir. Kod verme islemi tamamlanan 6grenci ifadeleri temalar altina alinarak
yorumlanmustir.

Goriisme sonuglarinin analizinde, elde edilen verilerin aslina bagli kalinmis ve
ogrencilerin sOylediklerinden dogrudan alintilar yapilmistir. Analizlerin sergilenmesi
siirecinde grencilerin kendi isimleri kullanmilmayip, her bir égrenciyi temsilen O1, 02, O3
vb. kodlar verilmistir. Temalara iliskin 6grenci goriislerine hi¢bir degisiklige ugratilmadan

orneklendirilerek yer verilmistir.

2.3. ‘Cevre Davranis Bilgisi’ Dersi ile Ilgili Yapilan Calismalar

Cevre Davranis Bilgisi dersi, mimarlik egitiminin ikinci yilinda zorunlu bir ders
olarak yer almaktadir. Dersin icerigine, Giir’iin (1996) ‘Mekan Orgiitlenmesi’ adl1 kitab1
temel kaynak olusturmaktadir. Cevre Davranig Bilgisi, isleyis bakimindan yiiriitiiclisliniin
aktif, geleneksel (dogrudan) anlatim yonteminin etkin oldugu bir derstir.

2011-2012 egitim-6gretim bahar yariyilinda Cevre Davranis Bilgisi dersi ilgili
ogretim {iiyesi ile, haftada dort saat olarak Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan

Kongre Merkezi bir numarali seminer salonunda gergeklestirilmistir.
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Arastirmact tarafindan olusturulan ders planlarinda, konular etkili bir sekilde
aktarilirken ayn1 zamanda kalici olmasini saglayacak gesitli 1sinma g¢alismalari, oyunlar,
dogaclamalar ve degerlendirme caligmalarina yer verilmistir. S6z konusu etkinliklerin

seciminde, dersin kapsami ve igerigi etkili olmustur (Tablo 6).

Tablo 6. 2011-2012 Bahar yartyili ‘Cevre-Davranis Bilgisi’ ders konular1 ve yariyil

programi
Hafta Tarih Konu
1 17.02.2012 | Ders igeriginin Tamtilmasi
2 24.02.2012 | Cevre-Yer-Mekén
Mimarlikta ‘Baglam’
Mekén Bilesenleri
3 29.02.2012 Mekan Ogeleri

Mekan Kompozisyonu

Davranig Sistemi
Gereksinme, Algi, Bilis

4 09.03.2012

5 14.03.2012 | Cevresel Anlam, Cevresel Davranis
Kisisel Mekan
Egemenlik Alani-Sinirli Alan

6 23.03.2012 | Kendileme: Kisiye Ozgii Kilma

Kulis Davranisi
Yonelme Davranist

7 04.04.2012 | 1. Ara Sinav

Toplumsal Davranig

Toplumsal Davranig Kaliplari

Toplumsal Davranig Bilesenleri

8 11.04.2012 | Toplumsal Olay, Durum, Konum

Toplumsal Davranig Konumlari

Toplumsal Konum Kullanicisi

Toplumsal Konumlarda Degerlendirilen Zaman

Toplumsal Konumlarin Islevleri:
9 18.04.2012 |Islevsel Konfor
Gvenlik

Toplumsal Konumlarin Islevleri:
10 25.04.2012 | Gorevsellik/islevsellik
Toplumsal Etkilesim

Toplumsal Konumlarin Islevleri:

Simgesellik

Bicimsel Estetik

Egitsellik

Konumlarin slevleri Arasindaki liskiler

Fiziksel Sistemin Toplumsal iliski Ayarlayic1 Ogeleri

12 09.05.2012 | 2. Ara Sinav

13 16.05.2012 | Cevre-Davranis Aragtirmalarinda Kullanilan Yontem ve Teknikler
14 30.05.2012 | Final Sinavi

11 02.05.2012
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2.3.1. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2011-2012 egitim-O6gretim bahar yariyilinda
Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii’nde 6grenim
gormekte olan toplam 95 kisilik ikinci smif Ogrencilerinden secilen 26 &grenci
olusturmaktadir.

Arastirmaya katilacak olan dgrenciler deney ve kontrol gruplarina yansiz atama ile
ayrilmiglardir. Gruplarin olusturulmasi siirecinde, ‘Mimari Proje IV’ dersi i¢in hazirlanan
Ogrenci gruplarindan yararlanilmistir. Mimarlik Boliimii’nde Mimari Proje dersleri icin
kullanilan geleneksel se¢im yonteminde, benzer not alan 6grenci gruplari belirlenerek dersi
yiiriiten O0gretim {iyesi sayisi kadar sirasiyla dagitilarak gruplar olusturulmaktadir. Bu
arastirma kapsaminda, sozii edilen gruplardan biri deney grubu, diger kontrol grubu olacak
sekilde rastlantisal olarak iki grup secilmistir. Bu gruplarin denklestirilmesi amaciyla Ek
1’de verilen 6n test sonuglart kullanilmigtir. Caligma, deney ve kontrol grubu olmak iizere
iki grup ile yiiriitiilmiistiir. Deney grubunda yaratici drama ydntemi, kontrol grubunda ise

geleneksel 6gretim yontemi uygulanmistir (Sekil 6).



Cevre Davrams Bilgisi Dersi

Uygulanan Ogretim Yéntemi

NS
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Deneysel islemler

NS

Nicel Verilerin Degerlendirilmesi

Nitel Verilerin Degerlendirilmesi

Deney Grubu Kontrol Grubu
13 Kisi 13 Kisi
NS N

Yaratict Drama

Geleneksel Ogretim

NS N
On Test
N N
1. Ara Sinav
NS N
2. Ara Sinav
N N
Final Sinavi
N N
Son Test
NS ~

Deney ve Kontrol Gruplarina Ait
Verilerin Kargilastiriimasi

NS NS
3 Ay Ara
N N
Kalicilik Testi
N N
Odak Grup Gériigmesi

NS NS
1. Grup 2. Grup
7 Kisi 6 Kisi

Sekil 6. Cevre Davranis Bilgisi dersi arastirma modeli

Deney grubundaki oOgrencilerin hicbiri daha Once drama dersi almamistir.

Uygulamalar deney grubu ile yiiriitiilmiis ve kontrol grubuna herhangi bir miidahalede

bulunulmamustir.

Aragtirmaya 22’si kiz, 4’1 erkek olmak tizere toplam 26 6grenci katilmistir. Calisma

deney ve gruplarinda yer alan 13’er 6grenci ile yiirlitiilmiistiir.




Tablo 7. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin cinsiyetlerine gére dagilimi
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o Deney Kontrol
Cinsiyet
S % S %
Kiz 10 77 12 92
Erkek 3 23 1 8
Toplam 13 100 13 100

Tablo 7°de goriildiigii gibi deney grubunda toplam 13 6grencinin 10°u (% 77) kiz,
371 (% 23) erkektir. Kontrol grubunda ise toplam 13 6grencinin 12°si (% 92) kiz, 1’1 (% 8)
erkektir.

2.3.2. ‘Cevre Davranis Bilgisi’ Dersi Yaratict Drama Uygulamalar

Cevre Davranig Bilgisi dersinin on haftalik boliimii deney grubundaki 6grencilerle
arastirmaci tarafindan hazirlanan yaratici drama uygulamalar ile ylriitiilmistiir. Dersin
konularinin yaratict drama yontemi ile verilmesine iliskin oturumlar, Karadeniz Teknik
Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA?2 dersliginde gerceklestirilmistir. Yaratict
Drama Liderligi/Egitmenligi Programi’ndan kazanilan deneyimler i1siginda arastirmaci
tarafindan gelistirilen yaratict drama etkinlik planlar1 dersin yiiriitliclisii ve yaratict drama
uzmanlarmin goriislerine sunulmustur. Yaratict drama ders planlari, Ankara Universitesi,
Egitim Bilimleri Fakiiltesi Ilkogretim Boliimii Smif Ogretmenligi Anabilim Dali’nda gérev
yapmakta olan Dog. Dr. Omer Adigiizel ve Karadeniz Teknik Universitesi Fatih Egitim
Fakiiltesi {lkdgretim Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali’nda gorev yapmakta olan Dog. Dr.
Tolga Erdogan tarafindan incelenmistir. Oneriler dogrultusunda diizenlemeler yapilarak
ders planlarina son bi¢imi verilmistir (Ek 7). Hazirlanan planlar 1sinma-hazirlik,
canlandirma ve degerlendirme-tartisma olmak iizere ii¢ ana asamadan olugmaktadir.
Konulara yonelik kuramsal bilgiler, dersin igerigine yonelik olarak hazirlanan yaratici
drama etkinlikleri g¢er¢evesinde verilmistir. Etkinliklerde dersin konularina uyarlanan
1sinma c¢aligmalari, oyunlar, dogaglamalar ve degerlendirmeler yapilmistir.

Cevre Davranig Bilgisi dersinin ilk haftasi, dersi yiiriiten Ogretim {yesi ile
gerceklestirilmigtir. Ogretim {iyesi arastirmaciyr Ogrencilere tanitarak, arastirmacinin

tizerinde calistif1 doktora tezinden kisaca s6z etmistir. Bu kapsamda, 13 kisilik bir gruba
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dersi arastirmaci ile birlikte Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi
MA2 dersliginde yiiriitecekleri sdylenmistir. Ik ders olmasi ydniiyle dersin igerigi
tanitilarak ders sonlandirilmuistir.

Ikinci haftanin dersinde “Cevre, Yer ve Mekan” konular1 islenmistir. Oturumun
‘Isinma-Hazirlik’ asamasinda grupla birlikte ¢ember olunmustur. Bir 6gretim yontemi
olarak yaratict drama kisaca tamtilmustir. Ogrencilerin grup arkadaslarina ve siirece
isinmalarint saglamak amaciyla ikili gruplar halinde ‘yer’ bulma ve ‘yer’ degistirme
caligmalar1 yapilmistir. Cevre ve yer kavramlarindan s6z edilmistir. Oturumun
‘Canlandirma’ asamasinda es zamanli ikili dogaglamalar ve grup dogaclamalar1 ile mekan
ve mekan tiirleri konularina iliskin canlandirmalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-
Tartisma’ asamasinda Ogrencilerin dersin islenisi konusundaki goriisleri dinlenerek ders
sonlandirilmustir.

Ucgiincii haftanin dersinde “Mimarlikta ‘Baglam’, Mekan Bilesenleri, Mekan Ogeleri
ve Mekan Kompozisyonu” konulari iglenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik’ asamasinda
cesitli cevresel baglamlar ile iligkili yiirliylis ¢alismalart yapilmistir. Mimarlikta ‘Baglam’
kavramindan s6z edilmistir. Mekan bilesen ve Ogelerinin iistlendikleri yan gorevler ile
ilgili es bulma oyunu oynanmustir. Ogrenciler Trabzon kenti icin birer bellek haritasi
olusturmuglardir. Mekan bilesen ve ogeleri ile ‘Kevin Lynch’ kentsel 06geleri
kavramlarindan s6z edilmistir. Oturumun ‘Canlandirma’ asamasinda es zamanli ikili
dogaglamalar ile mimarlikta baglam konusuna iliskin canlandirmalar yapilmistir. Ug iinlii
eser (Anitkabir, Bergama Antik Kenti, Louvre Miizesi) ile iligkili dykiiler yazilmis ve grup
dogacglamalar1 yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartigma’ agamasinda gruplar, ¢esitli
malzemeler kullanarak sdylenen mekéan ismine yonelik 3 boyutlu birer mekan
kompozisyonu olusturmuslardir.  Grupla birlikte ¢ember olunmustur. Mekan
kompozisyonlar1 ders kapsaminda islenen konu bagliklar1 ile iligkilendirilerek
degerlendirilmistir. Ogrencilerin konularin islenisi konusundaki gériisleri ve kazanimlari
dinlenerek ders sonlandirilmigtir.

Dordiincii haftanin dersinde “Davranis Sistemi, Gereksinme, Alg1 ve Bilis” konulari
islenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik’ agsamasinda ikili gruplar halinde beden kullanimi
ve davranis sistemi ile iliskili yiirliylis ¢alismalar1 yapilmistir. Cesitli yas grubundaki (5,
20, 40, 70) insanlarin nasil davrandiklar1 ve ne tiir gereksinmeleri oldugunu ve bunlarla
ilgili eylemler, mekanlar distiniilerek ylriiyiis ¢calismalar1 yapilmistir. Algi ile ilgili esleri

bulma oyunu oynanmustir. Farkli renk ve boyutlardaki iki boyutlu geometrik sekiller
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kullanilarak kompozisyonlar olusturulmus ve ‘Gestalt algi kurami’ ile iliskilendirilerek
degerlendirilmistir. Oturumun ‘Canlandirma’ asamasinda grup dogaclamalari ile davranig
sistemi ve gereksinme konularma iliskin canlandirmalar yapilmistir. Oturumun
‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda iinlii ressam Ebneth’in kompozisyonlar ile alg1 ve
bilis kavramlart ile iligkili ikili grup ¢aligmalar1 yapilmistir. Gruplarin uygulamalari, alg
ve bilis kavramlart acgisindan degerlendirilmistir. Ogrencilerin konularin  islenisi
konusundaki goriisleri ve kazanimlar1 dinlenerek ders sonlandirilmistir.

Besinci haftanin dersinde “Cevresel Anlam, Cevresel Davranis ve Mahremiyet”
konular1 islenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik’ asamasinda ¢evresel davranis konusu ile
iligkili ylirtiylis ¢aligmalart yapilmistir. Cevresel anlam kavramu ile ilgili olarak begenme-
hoslanma diizeyine goére dort tinli mimari yapiya ait fotograflar degerlendirilmistir.
Mahremiyet kavrami ile ilgili kelimeler tiretilmis ve climle i¢inde kullanilmistir. Oturumun
‘Canlandirma’ asamasinda es zamanli ikili dogaclamalar ve grup dogaclamalar1 ile
cevresel davranis ve mahremiyet konularina iliskin canlandirmalar yapilmistir. Oturumun
‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda konut, ofis ve otobiis mekanlar1 barindirdiklar
eylem alanlar1 ve mahremiyet bolgeleri agisindan irdelenerek, mekanlara yonelik olarak iki
boyutlu planlar ¢izilmis ve tiim grupla incelenmistir. Ogrencilerin konularin islenisi
konusundaki goriisleri ve kazanimlari dinlenerek ders sonlandirilmistir.

Altinct haftanin dersinde “Kisisel Mekan, Egemenlik Alani-Sinirli Alan, Kendileme-
Kisiye Ozgii Kilma, Kulis Davramsi ve Yonelme Davramsi” konular islenmistir.
Oturumun ‘Isinma-Hazirlik’ asamasinda kisisel mekan, egemenlik alan1 ve sinirli alan
konulart ile iliskili yiiriiyiis ¢alismalart ve oyunlar yer almistir. Kendileme-kisiye 0zgii
kilma kavramlarina yonelik olarak ikili gruplar halinde model g¢alismalar1 yapilmistir.
Yénelme davranist ile iliskili olarak ara sokaklar-dar sokaklar oyunu oynanmustir. Ikili
gruplar birer kulis mekani tasarlamiglardir. Oturumun ‘Canlandirma’ asamasinda es
zamanl ikili dogaglamalar ile kulis davranigi konusuna iligkin canlandirmalar yapilmistir.
Grup dogaglamalar: ile konut ve diiglin salonu mekanlarinda bulunan egemenlik alani-
sinirlt alanlar ile ilgili canlandirmalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartigma’
asamasinda ‘Forum Trabzon Alisveris Merkezi’ i¢in bellek haritalart olusturulmustur.
Bellek haritalar1 ile yonelme davranisi arasindaki iliskiden soz edilmistir. Ogrencilerin
konularin islenisi konusundaki goriisleri ve kazanimlar1 dinlenerek ders sonlandirilmistir.

Yedinci haftanin dersinde “Toplumsal Davranig, Toplumsal Davranis Kaliplari,

Toplumsal Davranis Bilesenleri, Toplumsal Olay-Durum-Konum, Toplumsal Davranis
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Konumlari, Toplumsal Konum Kullanicis1 ve Toplumsal Konumlarda Degerlendirilen
Zaman” konular1 igslenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik® asamasinda toplumsal davranig
kaliplar1 ile iliskili yiirtiylis ¢alismalar1 yapilmis ve toplumsal olay-durum-konumlarina
yonelik oyunlar oynanmigtir. Alt1 farkli mekan kapsaminda (hasta odasi, konut, derslik,
ofis, magaza, otobiis) toplumsal konum kullanicilar1 ve konumlarda degerlendirilen
zamanlar ile ilgili degerlendirmeler yapilmistir. Oturumun ‘Canlandirma’ asamasinda es
zamanl ikili dogaglamalar ve grup dogaclamalar1 ile toplumsal davranis ve konumlara
iliskin canlandirmalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda bir
giiniin 3 farkli zaman dilimine yonelik olarak sokak c¢izimleri yapilmistir. Cizimler,
toplumsal  olay-durum-zaman-konumlar ile iliskilendirilerek  degerlendirilmistir.
Ogrencilerin konularm islenisi konusundaki goriisleri ve kazammlar1 dinlenerek ders
sonlandirilmustir.

Sekizinci haftanin dersinde “Toplumsal Konumlarin Islevleri: Islevsel Konfor ve
Gilivenlik” konular1 islenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik® agamasinda islevsel konfor
kosullart ile ilgili ¢alismalar yapilmistir. Grupla birlikte bir otel binasi i¢in gerekli olan
giivenlik kosullar1 iizerine calistlmistir. Ogrenciler kaldiklar1 ev ya da yurt binalarini
giivenligin li¢ boyutu ile iliskilendirerek ¢izmislerdir. Oturumun ‘Canlandirma’
asamasinda es zamanli ikili dogaglamalar ve grup dogaclamalart ile islevsel konfor
kosullarina iligskin canlandirmalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartigma’
asamasinda aydinlatma, 1sitma, havalandirma ve giiriiltii konfor kosullarinin saglandig ii¢
boyutlu yasam alanlar1 tasarlanmistir. Olusturulan yasam alanlari, fiziksel konfor kosullari
ile iliskilendirilerek degerlendirilmistir. Ogrencilerin konularin islenisi konusundaki
goriisleri ve kazanimlari dinlenerek ders sonlandirilmistir.

Dokuzuncu haftanin dersinde “Toplumsal Konumlarin Islevleri:
Gorevsellik/islevsellik ve Toplumsal Etkilesim” konular1 islenmistir. Oturumun ‘Isinma-
Hazirlik’ agamasinda gorevsellik ve islevsellik konulart ile iligkili ¢aligmalar yapilmistir.
Ankara, Istanbul ve Izmir kent meydanlari ile toplumsal etkilesim konusuna yonelik grup
caligmalar1 yapilmistir. Oturumun ‘Canlandirma’ agsamasinda es zamanli ikili dogaclamalar
ve grup dogaclamalar1 ile gorevsellik-iglevsellik konusuna iliskin canlandirmalar
yapilmistir. Oturumun  ‘Degerlendirme-Tartigma’ asamasinda toplumsal etkilesim
kavramina yonelik olarak c¢esitli mekanlar ile iligkili oturma/donati diizenleri

tasarlanmistir. Olusturulan diizenler, donat1 yerlesimi, donati biiylikliikleri ve mekanin
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kullanicilarina bagl olarak degerlendirilmistir. Ogrencilerin konularin islenisi konusundaki
goriisleri ve kazanimlari dinlenerek ders sonlandirilmistir.

Onuncu haftanin dersinde “Toplumsal Konumlarin Islevleri: Simgesellik, Bigimsel
Estetik, Egitsellik, Konumlarin Islevleri Arasindaki iliskiler ve Fiziksel Sistemin
Toplumsal iliski Ayarlayict Ogeleri” konulari islenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik’
asamasinda simgesellik ve bigimsel estetik konularina iliskin caligsmalar yapilmistir. Grup
caligmalar ile fiziksel sistemin toplumsal iliski ayarlayici 6gelerine yonelik ofis kat
planlar iizerinde metrekare hesaplamalar1 yapilmistir. Ug iinlii eser (Dans Eden Bina,
Eiffel Kulesi, Yahudi Soykirim Miizesi) ile iligkili dortliikler yazilmistir. Oturumun
‘Canlandirma’ asamasinda yazilan dortliikler grup dogaglamalar: ile canlandirilmistir. Eg
zamanli ikili dogaglamalar ve grup dogaglamalari ile bigimsel estetik ve egitsellik
konularina iliskin canlandirmalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartisma’
asamasinda insan-eylem-donat1 iligskisini g6z Oniinde bulundurularak c¢esitli mekan
organizasyonlart olusturulmustur. Cizimler, konumlarin islevleri arasindaki iliskiler ve
fiziksel sistemin toplumsal iligki ayarlayict Ogelerine bagli olarak degerlendirilmistir.
Ogrencilerin konularin islenisi konusundaki goriisleri ve kazanimlar1 dinlenerek ders
sonlandirilmistir.

On birinci haftanin dersinde “Cevre-davranig arastirmalarinda kullanilan yontem ve
teknikler” konusu islenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik’ agamasinda, grupla birlikte
dersin yiiriitiildiigli mekanda ¢esitli malzemeler kullanilarak bir konut tasarlanmistir. Konut
icinde, bir giinlin farkli zaman dilimlerinde gegen eylemler/davranislar ile ilgili ¢alismalar
yapilmistir. Cevre-davranis aragtirmalarinda kullanilan anket, goriisme ve fiziksel iz
yontemlerinden yararlanilarak ideal bir 6grenci yurt odasi tasarimina yonelik arastirmalar
planlanmigtir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik’ asamasinda es zamanli ikili dogaglamalar ve
grup dogaclamalan ile anket ve goriisme yontemlerine iliskin canlandirmalar yapilmistir.
Oturumun ‘Degerlendirme-Tartisma’ agamasinda Ogrenciler tiim siirece, yaratici drama
yontemine ve kendilerine yonelik birer mektup yazmislardir. Arastirmaci, siirece iliskin
gozlem, duygu ve diisiincelerini grupla paylasmistir. Mekanda tasarlanan konutun
salonunda toplu fotograf ¢ekilerek ders sonlandirilmistir.

Cevre Davranig Bilgisi dersi kapsaminda gerceklestirilen yaratici drama etkinlikleri

ve uygulama siirecine ait bazi fotograflar Tablo 8’de sunulmustur.
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Tablo 8. Cevre Davranis Bilgisi dersi yaratici drama uygulamalari

Ders Konular Kazammlar
1. Cevre Cevre ve yer kavramlar1 hakkinda bilgi
1 2. Yer sahibi olur.
3. Mekan Mekan kavrami hakkinda bilgi sahibi

olur.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

Ikili yiiriiyiisler ve yer degistirme calismalari.
1 i
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Mekan ve mekan tiirlerine iliskin es zamanli ikili dogaglamalar.

Canlandirma
Yaratici drama ydntemi ile islenen ilk derse yodnelik duygu ve diisiinceleri
paylasma.
- r
o . |
Degerlendirme-
Tartisma
Ders Konular Kazammlar
1. Mimarlikta ‘Baglam’ 1. Mimarlikta baglam kavrami ve dnemi ile
2. Mekan Bilesenleri ilgili bilgi sahibi olur.
2 3. Mekan Ogeleri 2. Mekan bilesenleri, mekan dgeleri ve
4. Mekan Kompozisyonu mekan kompozisyonu kavramlari
hakkinda bilgi sahibi olur.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

Cesitli cevresel bgglamlarla iliskil_i_ ylirliyiig caligmalari.
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‘Kirkayak’ oyunu.

Mekén bilesen ve Ogelerinin dstlendikleri yan gérevler y('jn es bulma
caligmalari.

Isinma-Hazirhk

Canlandirma
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Ug iinlii eser (Anitkabir, Bergama Antik
dogaglamalari.

Kenti, Louvre Miizesi) ile iligkili grup

Canlandirma
Mekan bilegenleri ve mekan &gelerini diisliinerek ‘hastane, 6grenci yurdu, banka’
mekanlarini tasarlama.

Degerlendirme-

Tartisma
Ders Konular Kazanimlar
1. Davranis Sistemi 1. Davramig sistemi ile ilgili bilgi sahibi
3 2. Gereksinme olur.

3. Alg 2. Gereksinme, algi ve bilis kavramlarini
4. Bilig yasayarak kavrar.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

Beden hareketleri incelenerek yapilan ikili

-~ ]

iriiylis galigmalari.




Tablo &’in devami

62

Isimnma-Hazirhk

‘5 yas, 20 yas, 40 yas, 70 yasindaki bireylere ait gereksinmeler ve eylemlere iliskin

yiiriiylis calismalari.

ll} ' "u

Belirlenen el hareketlermden ayni olan ikilileri/dortliileri bulma (;ahsmas1

|F8

Cesitli geometrik sékilleﬂe ‘algl ve ‘Gestalt algi kurami’na yonelik
komp021syon1ar olusturma.

Canlandirma
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Davranis sistemi ve gereksinme konularina iliskin grup dogaglamalari.
Canlandirma
Unlii ressam Ebneth’e ait cesitli kompozisyonlar kullanarak ‘algl’ ve ‘bellek’
kavramlarina yonelik ¢aligmalar.
Degerlendirme-
Tartiyma Degeren h artisma asas1 ) grnci iiriinleri
. » y
Ders Konular Kazanimlar
1. Cevresel Anlam 1. Cevresel anlam ve g¢evresel davranis ve
4 2. Cevresel Davranis kavramlarini yasayarak kavrar.
3. Mahremiyet 2. Mahremiyet kavramimi ve mimarlik
disiplini ile iligkisini kavrar.
Yaratici Drama Etkinlikleri
‘Cevresel davranig’ ile iliskili yiiriiyiis caligmalari.
i
S - 3 <
- g ik : i FUHE
Isinma-Hazirhk y N il = i
& i e
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‘Siyahlar-beyazlar’ oyunu.

o

Isinma-Hazirhk

X

4

oy LMl
Canlandirma d mahremiyet konularma iliskin

“gnilp dogaglamalari.

rne

B

T

ir
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‘Konut, ofis, otobiis’ mekanlar1 tizerinden mahremiyetin ve mahremiyet bolgelerini
degerlendirme.

T
a oy

. - ey
Mahremiyet bolgeleri ve sinirlar diistiniilerek ‘konut, ofis, otobiis’ mekanlarina

yonelik iki boyutlu planlar olusturma.
Bl -

Degerlendirme-
Tartisma
Ders Konular Kazammlar

1. Kisisel Mekan 1. Kisisel mekan ve egemenlik alani-sinirl
2. Egemenlik Alani-Sinirli Alan alan kavramlari hakkinda bilgi sahibi
3. Kendileme-Kisiye Ozgii olur.

5 Kilma 2. Kendileme-kisiye 6zglii kilma ile ilgili
4. Kulis Davranisi bilgi sahibi olur.
5. Yonelme Davranist 3. Kaulis ve yonelme davranisi kavramlarini

yasayarak kavrar.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

‘Kisisel mekan’ kavramu ile ilgili yliriiylis ¢aligmalari.

NWVE

= B ~ R = _
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Isinma-Hazirhk

‘Egemenlik alani-sinirli alan’a yonelik ikili hareket/dans caligmalari.

T

2
ES

|
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Hazirlik (kulis) mekanlarina iligkin 6grenci {iriinleri.
a ~ AR B ¥

Isinma-Hazirhk

Canlandirma

5

Degerlendirme-
Tartisma
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Degerlendirilen Zaman

Ders Konular Kazammlar

1. Toplumsal Davranis 1. Toplumsal davramis ve toplumsal
2. Toplumsal Davrams Kaliplar1 davranis kaliplarini kavrar.

3. Toplumsal Davranis Bilesenleri 2. Toplumsal davranis bilesenleri ile
4. Toplumsal Olay, Durum, Konum toplumsal olay-durum-konum

6 5. Toplumsal Davranig Konumlari kavramlar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

6. Toplumsal Konum Kullanicisi 3. Toplumsal davranig konumlari,
7. Toplumsal Konumlarda toplumsal konum kullanicis1  ve

toplumsal konumlarda degerlendirilen
zaman kavramlar1 hakkinda bilgi
sahibi olur.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

‘Davranus kaliplari” ile ilgili yiiriiyls ¢caligmalari.

Anlatimsal bilesnrle iligkili olan ¢esitli duygu durumlarmi tahmin etme

caligmasi.

[

‘BUhI.bUI kafeste’ oyunu.

)=
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Isinma-Hazirhk

Ikili gruplarin, cesitli sorular sorarak birbirlerini tanimaya yonelik yapilan

caligmalar.

‘Hasta oda31 konut, dershk ofis, magaza, otobus mekanlar ve kullanlcllarlm cesitli
sorular baglaminda tartigma.

Canlandirma

Toplumsal davranis ve konumlara iligkin es zamanli ikili dogaglamalar.

Degerlendirme-
Tartisma

‘Toplumsal konumlarda degerlendirilen zaman’ konusu ile iliskili olarak, bir giinlin
farkli zaman dilimlerine yonelik olarak yapilan ‘sokak’ ¢izimleri.
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Degerlendirme-Tartigma agamasi 6grenci lirlinleri

Degerlendirme- A . N b
Tartisma :.;‘( -
L =
Ders Konular Kazanimlar

Topl}lmsal Konumlarin Islevleri: 1. TIslevsel konfor kosullarimi  ve

7 1. Islevsel Konfor ¢esitlerini kavrar.
2. Guvenlik 2. Giivenlik kavrami ve énemi hakkinda

bilgi sahibi olur.

Yaratict Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

Islevsel konfor kosullar1 (aydinlatma, 1sitma, havalandirma, giiriiltii) ile ilgili
hareket ve ses caligmalari.

ey

I
o

Islevsel konfor kosullarma yonelik belirlenen hareket ve sesieri tiim grupla tekrar
etme.

]
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Isinma-Hazirhk

Kalinan ev ya da yurt binalarimi giivenligin 3 boyutu (jeofiziksel, iklimsel,
psikososyal) agisindan irdeleme.

Canlandirma

rina iliskn grup doga(;—lamalarl.

Degerlendirme-
Tartisma

=

Islevsel konfor kosullarin
/ X ¥

a yonelik olarak yasam alanlari tasarlama.
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Degerlendirme-
Tartisma
Ders Konular Kazammlar
Toplumsal Konumlarm Islevleri: Gorevsellik/islevsellik kavramlari
1. Gorevsellik/Islevsellik hakkinda bilgi sahibi olur.
8 2. Toplumsal Etkilesim Toplumsal etkilesim kavramint ve

kullanici-mekan iligkileri agisindan
Onemini kavrar.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

‘Orada ne var?’, ‘Orada ne yok?’ sorular1 yardimiyla ¢esitli bina isimlerini (hastane,

belediye binasi, miize, havaalani, camii, kilise

Nr

, butik otel, vb.) tahmin etme.

‘Miize, spor merkezi, hastane’ binalarinin islevlerini ve mekanlarini diisiinerek
binalarin islevsel kurgusuna ait formlar1 olusturma.

|
f—
|
[

u

Kat planlar1 verilen yapilarin islev semalarini olusturma.
>
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Isinma-Hazirhk

Kent meydanlarina (Ankara, Istanbul, Izmir) iliskin eylemleri ve toplumsal odaklart
irdeleme.

Canlandirma

¥
ilﬂ_; =k

A

Degerlendirme-
Tartiyma
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Degerlendirme-Tartigma agamasi 6grenci lirlinleri

Konumlarin Islevleri Arasindaki
Mliskiler

5. Fiziksel  Sistemin  Toplumsal
iliski Ayarlayic1 Ogeleri

Degerlendirme-
Tartisma
Ders Konular Kazammlar
Toplumsal Konumlarn Islevleri: Simgesellik ve bicimsel estetik
1. Simgesellik kavramlari hakkinda bilgi sahibi olur.
2. Bicimsel Estetik Egitsellik kavraminin ve mekénin
9 2 Egitsellik egitsel olma 6zelliginin farkina varir.

Konumlarin  islevleri  arasindaki
iligkiler ve fiziksel sistemin toplumsal
iliski ayarlayici 6geleri kavramlari ile
ilgili bilgi sahibi olur.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

Mekanin duyussal niteliklerini incelemeye yonelik yiiriiyiis ¢alismalar.

i
-
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Isinma-Hazirhk

Farkli kisilere ait masa/donati diizenlerini bireysel simgelere iliskin kriterler
acisindan inceleme.

¢ »

Ofis kat planlarullﬁzerinden g:allsanlafln kullanim alanlarini inceleme ve kisi bagina
diigen metrekareleri hesaplama.

s ] /A
‘Eski baglamlara eklenen yeni yapilara yaklasimlar’ ile ilgili bes farkli duruma

iligkin sessiz, sozsiiz, hareketsiz formlar olusturma.
\ - 7 (

o F - i
Fotogra likkler olugtur
F ; I I

'k
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Canlandirma
L’;a &
o e w
K
%
: 1 z-
Belirli geometrik sekiller {izerinde, insan-eylem-donati iligkisini g6z Ontinde
bulundurarak cesitli mekan organizasyonlari olusturma.
Degerlendirme-

Tartisma
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Ders Konular Kazanimlar
1. Cevre-davranig arastirmalarinda | 1. Cevre-davranis arastirmalarinda
10 kullanilan yontem ve teknikler kullanilan  ydntem ve teknikleri
yasayarak kavrar.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

Cesitli malzemeler kullanarak mekanin tamamini bir konut olarak tasarlama.

|

Lt
N ]
-

w #

-

Giniin farkli saatlerinde gerceklestirilen eylemleri ve kullanilan eylem alanlarini
inceleme.

‘Ideal bir 6grenci yurt odast nasil olmal1?’ sdsuna yonelik olarak kullanilacak
arastirma yontem ve tekniklerini belirleme.

i
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Isinma-Hazirhk

Yontem-tekniklerinden (anket, goriisme, fiziksel iz) yararlanarak ‘Ideal bir 6grenci
yurt odasi nasil olmali?” sorusuna ydnelik olarak aragtirmalar planlama.
e e [ ’ i

Canlandirma

Degerlendirme-
Tartisma
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Degerlendirme-Tartigma agamasi dgrenci lirtinleri
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2.4. ‘Temel Tasarim Dersi’ ile ilgili Yapilan Cahismalar

Mimarlik egitimi tizerinde giiclii bir yere sahip olan Temel Tasarim dersi, sanatgilar
ve tasarimcilar i¢in bir baglangic dersi olarak Almanya’da Bauhaus’da gelistirilmistir

(Lang, 1998). Uygulamal1 bir ders olarak temel tasarim, geleneksel (dogrudan) anlatim
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yonteminin de oldugu, 6grencilerin problemlere yonelik tasarimlar olusturduklart bir
derstir. Temel tasarim atdlyelerinde Ogrenciler, birkag farkli egitimcinin gozetiminde
verilen problemlere yonelik tasarimlar yapmaktadir. Uygulamali bir ders olan Temel
Tasarim’da, Ogrencilerin kendilerini rahat hissedebilmeleri, distlindiiklerini ortaya
koymada hevesli ve 6zgiirce davranabilmeleri 6nemlidir. Bu tiir bireysel yetilerin yani sira
yaratict drama yontemi Ogrencilerin algi ve yaraticiliklarimi  gelistirmeye katki
saglamaktadir.

2012-2013 egitim-Ogretim giiz yariyilinda Temel Tasarim dersi dort 6gretim {iiyesi
ile, haftada iki glin dorder saat olarak Fizik Boliimii FD4 dersliginde yiiriitiilmiistiir.
Derslerin ilk iki saatinde konu ile ilgili kuramsal bilgiler verilmis, son iki saatinde ise
verilen konuya bagli olarak iki ya da {i¢ boyutlu ¢esitli uygulamalar yapilmistir. Dersin ilk
iki haftasi, dersi yiiriiten 6gretim iiyeleri ile gerceklestirilmistir. Uciincii haftanin ilk
dersinde dersin sorumlusu olan oOgretim {iyesi arastirmaciylr Ogrencilere tanitarak,
arastirmacinin iizerinde c¢alistigi doktora tezinden kisaca sz etmistir. Bu kapsamda, 24
kisilik bir gruba yartyil programinda yer alan belirli dersleri aragtirmaci ile birlikte
Mimarlik Boliimii MA2 dersliginde yiiriitecekleri sdylenmistir. Temel Tasarim dersinin
kendi biitlinliiglinlin bozulmamasi ig¢in, gruplar dersin kuramsal boliimiine es zamanl
olarak katilmiglardir. Deney grubu dersin kuramsal boliimiinii yaratict drama yontemi ile
isledikten sonra smifa donerek uygulama boliminde derse kendi diizeninde devam
etmiglerdir. Dolayisiyla, deney grubunda uygulanan drama ¢aligmalarinin ardindan, Temel
Tasarim dersindeki uygulama caligmalari, dersi yiiriiten Ogretim iiyeleri tarafindan
stirdiirilmiistiir.

Arastirmanin deneysel biitiinliigliniin saglanabilmesi i¢in uygulama yapilacak
derslerin kuramsal boliimiiniin tek bir 6gretim {iyesi tarafindan verilmesinin 6nemli oldugu
distiniilmiistiir. Bu amagla, yariyil programinda kuramsal bilgilerin verildigi on {i¢ ders
saatinin altis1 dersin sorumlusu olan 6gretim iiyesi Do¢. Dr. Nilgin Kuloglu tarafindan
anlatilacagl icin aragtirma kapsamindaki uygulamalar, alti ders saati kapsaminda
gergeklestirilmistir.

Aragtirmaci tarafindan olusturulan ders planlarinda, konular etkili bir sekilde
aktarilirken ayn1 zamanda kalic1 olmasin1 saglayacak cesitli 1sinma ¢aligmalari, oyunlar,
dogaclamalar ve degerlendirme calismalarina yer verilmistir. S6z konusu etkinliklerin

seciminde, dersin kapsami ve igerigi etkili olmustur (Tablo 9).
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Tablo 9. 2012-2013 Giiz yariyil1 ‘Temel Tasarim’ dersi konular1 ve yariyil programi

Hafta Tarih Konu
25.09.2012 Tanisma
! 28.09.2012 Harf Caligmasi
2102012 | e
2 Soyut-Soyutlama
05.10.2012 Soyutlama/ Tasarim ve Mimarlik
(Uygulama)
09.10.2012 Tasarim Ele{nanlarlndan Nokta/Cizgi/Y on
3 (Uygulama/Odev)
Tasarim Elemanlarindan
12.10.2012 Bicim/Form/Aralik/Ol¢ii-Oran
16.10.2012 Uygulama
4 19.10.2012 ;I"J)slzrjzrlsgmanlarmdan Doku
23.10.2012 Uygulama
° 26.10.2012 Resmi Tatil
Deger ve Renk
5 30.10.2012 Rengin Psikolojik Etkileri
(Uygulama)
02.11.2012 (Uygulama-Tasar Elemanlart)
; 06.11.2012 Gorsel Sanatlarda Gorsel iletisim ve Gorsel Algt
09.11.2012 Uygulama
8 13.11.2012 Sekil-Zemin Anlatimlari/ Belirlilik
16.11.2012 Uygulama
9 20.11.2012 Sinav Haftasi
23.11.2012
. 27.11.2012 ?J;;T;/r::lzgé'ev)
Yer/Mekén
30.11.2012 (Uygulama/Odev)
04.12.2012 Uygulama
H 07.12.2012 Tekrar/Simetri/Uyum (Harmoni)/Zitlik (Kontrast)
1 11.12.2012 | Tasarim Ilkelerinden Koram
14.12.2012 Uygulama
18.12.2012 Uygulama
13 2112.2012 (nglg]ueIZ:WI;/)Denge/Blrllk
1 25.12.2012 Uygulama
28.12.2012 Mekan Uygulamalar1
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2.4.1. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2012-2013 egitim-6gretim giiz yariyilinda Karadeniz
Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii’nde &grenim gdrmekte olan
toplam 94 kisilik birinci sinif 6grencisinden secilen 48 6grenci olugturmaktadir.

Arastirmaya katilacak olan dgrenciler deney ve kontrol gruplarina yansiz atama ile
ayrilmiglardir. Gruplarin olusturulmas: siirecinde, O6grencilerin lisans egitiminin ilk
yariyllinda olmalar1 ve dolayisiyla herhangi bir not ortalamasina sahip olmamalar
nedeniyle, rastgele se¢im yoluna gidilmistir. Sinif listesi tizerinden ardi ardina bir, iki, U¢
ve dort seklinde sayma yontemi ile Ogrenci gruplart olusturulmustur. Bu gruplarin
denklestirilmesini kontrol etmek amaciyla Ek 8’de verilen 6n test sonuclar1 kullanilmistir.
Calisma, deney ve kontrol grubu olmak tizere iki grup ile yiirttiilmiistiir. Deney grubunda
yaratict drama yOntemi, kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim yontemi uygulanmistir

(Sekil 7).
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Temel Tasarim Dersi Deney (.31'.ubu Kontrol .G.rubu
24 Kisi 24 Kisi
N N
Uygulanan Ogretim Yontemi | ————— Yaratict Drama Geleneksel Ogretim
N7 N7
On Test

NS NS
Deneysel islemler —D Yaryil i¢i Uygulama ve Odevler
NS NS

Son Test
NS NS

Deney ve Kontrol Gruplarina Ait

Verilerin Karsilastirilmasi
% NS NS
Nicel Verilerin Degerlendirilmesi —D 3 Ay Ara
NS NS
Kalicilik Testi
NS NS
Nitel Verilerin Degerlendirilmesi | —— M — Odak Grup Gériigmesi
N N
1. Grup 2. Grup 3. Grup
8 Kisi 8 Kisi 8 Kisi

Sekil 7. Temel Tasarim dersi aragtirma modeli

Deney grubundaki oOgrencilerin hicbiri daha Once drama dersi almamistir.
Uygulamalar deney grubu ile yiiriitilmiis ve kontrol grubuna herhangi bir miidahalede
bulunulmamustir.

Aragtirmaya 31°1 kiz, 17’si1 erkek olmak iizere toplam 48 6grenci katilmistir. Caligsma

deney grubunda ve kontrol gruplarinda 24’er 6grenci ile yiirlitilmiistiir.
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Tablo 10. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin cinsiyetlerine gére dagilimi

o Deney Kontrol
Cinsiyet
S % S %
Kiz 14 58 19 79
Erkek 10 42 5 21
Toplam 24 100 24 100

Tablo 10°da goriildiigli gibi deney grubunda toplam 24 6grencinin 14’1 (% 58) kiz,
10°u (% 42) erkektir. Kontrol grubunda ise toplam 24 6grencinin 19°u (% 79) kiz, 5’1 (%
21) erkektir.

2.4.2. ‘Temel Tasarim’ Dersi Yaratici Drama Uygulamalar

Temel Tasarim dersinin alti ders saatlik boliimii deney grubundaki Ogrencilerle,
arastirmaci tarafindan hazirlanan yaratici drama uygulamalar ile yiiriitiilmiistiir. Dersin
konularinin yaratici drama ydntemi ile verilmesine iliskin oturumlar, Karadeniz Teknik
Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii MA2 dersliginde gerceklestirilmistir.
“Yaratict Drama Liderligi/Egitmenligi Programi’ndan kazanilan deneyimler 1s18inda
arastirmaci tarafindan gelistirilen yaratici drama etkinlik planlar1 dersin yiiriitiiciisii ve
yaratict drama uzmanlarinin goriiglerine sunulmustur. Hazirlanan ders planlari, Ankara
Universitesi, Egitim Bilimleri Fakiiltesi ilkogretim Boliimii Sinif Ogretmenligi Anabilim
Dalr’nda gorev yapmakta olan Dog. Dr. Omer Adigiizel ve Karadeniz Teknik Universitesi
Fatih Egitim Fakiiltesi Ilkdgretim Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali’nda gérev yapmakta
olan Dog. Dr. Tolga Erdogan tarafindan incelenmistir. Oneriler dogrultusunda diizenlemeler
yapilarak ders planlarina son bi¢imi verilmistir (Ek 11). Hazirlanan planlar 1sinma-hazirlik,
canlandirma ve degerlendirme-tartisma olmak iizere ii¢ ana asamadan olugmaktadir.
Konulara yonelik kuramsal bilgiler, dersin igerigine yonelik olarak hazirlanan yaratic1 drama
etkinlikleri cergevesinde verilmistir. Etkinliklerde dersin konularina uyarlanan 1sinma
calismalari, oyunlar, dogaclamalar ve degerlendirmeler yapilmistir.

Uygulamalara baglamadan 6nce 6grencilerin birinci sinifin ilk déneminde olmalari
nedeniyle grup ile iletisime-etkilesime gegmelerini saglamak ve yaratici drama yontemini
tanimalar1 amaciyla, iki saatlik bir oturum gergeklestirilmistir. Bu oturumda “Temel

~ 199

Tasarim dersinin igerigi” tamtilmistir. ‘Isinma-Hazirlik’ agsamasinda grupla birlikte gember
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olunmustur. Arastirmaci kendini tanitmis ve tizerinde c¢alistifi doktora tez g¢alismasi
hakkinda bilgi vermistir. Bir 6gretim yontemi olarak yaratici drama kisaca tanitilmistir.
Ogrencilerin grup arkadaslarin1 tammmalarini  saglamak amaciyla gesitli  ‘tanisma’
etkinlikleri ve isim ¢alismas1 yapilmistir. Onceki senelerde Temel Tasarim dersinde
ogrenciler tarafindan yapilmis olan calismalar ile eslestirme oyunu oynanmistir. Onceki
senelerde Temel Tasarim dersinde c¢ekilen fotograflar incelenmis ve fotograflardan
yararlanarak Oykiiler yazilmistir. Oturumun ‘Canlandirma’ asamasinda Ogrencileri
dogaclama ve rol oynama siirecine ismnmalarin1 saglamak amaciyla es zamanh ikili
dogaglamalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda temel Tasarim
dersini tanitmaya yonelik brosiirler tasarlanmis ve tiim grupla incelenmistir. Ogrencilerin
dersin islenisi konusundaki goriisleri dinlenerek ders sonlandirilmistir.

Uciincii haftanin ikinci dersinde “Bicim, Form, Aralik, Ol¢ii-Oran” konular
islenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik® asamasinda aralik kavrami ile iligskilendirilen
cesitli yiirliylis calismalart yapilmistir. Cesitli iki ve {ic boyutlu objelerle bigim ve form
kavramlarmma yonelik eslestirme oyunu oynanmistir. ‘Bi¢im ve form’ kavramlari ve
aralarindaki farklardan sdz edilmistir. Ogrenciler kaldiklar1 yurt ya da evdeki odalarinda
bulunan bir nesne belirlemis ve bedenleriyle onun formunu alarak, mekanda birbirleriyle
aralik bakimindan uyumlu olacak sekilde konumlanmiglardir. Meké@nin sinirlandirilmasi
kosuluyla (daraltilarak ve genisletilerek) Ol¢ii ve oran kavramlar ile iligkilendirilen
yiriiylis calismalart yapilmistir. Aralik, 6l¢ii ve oran kavramlarindan s6z edilmistir.
Oturumun ‘Canlandirma’ asamasinda grup dogaglamalar1 ile O6lgii konusuna iliskin
canlandirmalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda ‘bigim,
aralik, Ol¢li ve oran’ kavramlarint barindiran duvar saatleri tasarlanmistir. Olusturulan
duvar saatleri bicim, aralik, ol¢ii ve oran kullanimi agisindan iligskilendirilerek
degerlendirilmistir. Ogrencilerin konularn islenisi konusundaki goriisleri ve kazanimlar
dinlenerek ders sonlandirilmigtir.

Sekizinci haftanin birinci dersinde “Gestalt Algi Kurami: Sekil-Zemin Anlatimlar1”
konular1 islenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik’ asamasinda sekil-zemin anlatimlari ile
iliskili  gorseller incelenerek c¢agristirdigi kavramlar yazilmis ve tim grupla
degerlendirilmistir. ‘Cizgisellik yoluyla derinlik anlatimi” ve ‘etkili ¢evre yoluyla derinlik
anlatim1’ konular ile ilgili ¢izimler yapilmistir. Oturumun ‘Canlandirma’ asamasinda es
zamanl ikili dogaglamalar ve grup dogacglamalar1 ile sekil-zemin anlatimlarina iliskin

canlandirmalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda ikili gruplar
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halinde ortme yoluyla, saydamlik yoluyla ve 6l¢ii derecelenmesi yoluyla sekil-zemin
anlatimlart yapilmistir. Olusturulan sekil-zemin anlatimlari barindirdiklar: 6zelliklere bagh
olarak degerlendirilmistir. Ogrencilerin konularin islenisi konusundaki goriisleri ve
kazanimlar1 dinlenerek ders sonlandirilmastir.

Onuncu haftanin birinci dersinde “Diizlem-Yiizey” konulari islenmistir. Oturumun
‘Isinma-Hazirlik’ asamasinda ikili gruplar halinde mekanda bulunan yatay ve dikey
yuzeyler ile iliskili yiiriiylis caligmalart yapilmistir. Gruplar bedenlerini kullanarak yatay
ve dikey kagitlara ¢esitli sayilarda olacak sekilde (5, 10, 20, 30 ve 40) temas etmislerdir.
Oturumun ‘Canlandirma’ asamasinda grup dogaclamalar ile g¢esitli ylizey tasarimlarina
iliskin canlandirmalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda farkli
yiizeylere sahip bir projenin kente getirecegi katkilar ile ilgili mektup yazilmistir. Gruplar,
bir yiiziinde dogrudan hareketle yiizeyler, diger yiiziinde ise egriden hareketle yizeyler
kullanarak diisey boliiciiler tasarlamislardir. Tasarlanan diisey boliiciiler, ylizeylerinde
kullanilan diizlemler agisindan degerlendirilmistir. Ogrencilerin konularin islenisi
konusundaki goriisleri ve kazanimlari dinlenerek ders sonlandirilmistir.

Onuncu haftanin ikinci dersinde “Yer-Mekan” konular1 islenmistir. Oturumun
‘Isinma-Hazirhik® asamasinda ikili gruplar halinde yer kavrami ile iliskili 1sinma
caligmalar1 yapilmigtir. Cesitli mekén fotograflarindan yararlanilarak, mekan turlerine
yonelik es bulma oyunu oynanmistir. Oturumun ‘Canlandirma’ asamasinda grup
dogaglamalari ile ¢esitli mekén tiirlerine (kentsel, dogal, yar1 agik ve kapali mekén) iliskin
canlandirmalar yapilmistir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda Karadeniz
Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Béliimii’niin zemin kat1 gezilerek, tespit
edilen mekansal analizler ‘Mekansal analizlere iliskin gozlem formu’ iizerine yazilmistir.
Grup ¢alismalar1 ile mekanlar arast dogrudan ve dolayli iletisimin saglandigi alanlar
tasarlanmistir. Olusturulan ana ve yardimci mekanlar, istenen mekénsal iliskiler agisindan
degerlendirilmistir. Ogrencilerin konularm islenisi konusundaki gériisleri ve kazanimlari
dinlenerek ders sonlandirilmigtir.

On birinci haftanin ikinci dersinde “Tekrar, Simetri, Uyum (Harmoni) ve Zitlik
(Kontrast)” konular1 islenmistir. Oturumun ‘Isinma-Hazirlik® asamasinda ikili gruplar
halinde birbirleriyle uyumlu ve birbirlerine zit olacak sekilde yiirliylis calismalar1 ve
harmoniler-kontrastlar oyunu yer almistir. Tim grupla, mekanin ortasinda biitiinde
simetrik etki yaratan bir form (heykel) olusturulmustur. I¢inde bulunulan biitiinliik ile ilgili

cagrisim yapan sozciikler sdylemistir. SOylenen sozciikler kullanilarak, simetrik 6zellige
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sahip dort {inlii yapiya (Tac Mahal, Notre Dame Katedrali, Ayasofya Kilisesi, Anitkabir)
ait oykiiler yazilmistir. Oturumun ‘Canlandirma’ agamasinda es zamanli ikili dogaclamalar
ile tam tekrar, uyum ve zithk konularina iliskin canlandirmalar yapilmistir. Oturumun
‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda c¢esitli gorsellerden yararlanilarak tekrar tiirlerine
(tam tekrar, doniisiimlii tekrar, degisken tekrar) yonelik caligmalar yapilmistir. Olusturulan
tekrar diizenleri, kullanilan gorsellerin bir araya gelme bigimleri goz Oniinde
bulundurularak degerlendirilmistir. Ogrencilerin konularin islenisi konusundaki gériisleri
ve kazanimlar1 dinlenerek ders sonlandirilmustir.

On ikinci haftanin birinci dersinde “Tasarim Ilkelerinden Koram” konusu islenmistir.
Oturumun ‘Isinma-Hazirlik® asamasinda ¢esitli yas grubundaki insanlarin hareketleri,
bedenleri ve fiziksel 6zellikleri ile iliskili yliriiyiis calismalar1 yapilmistir (5, 10, 20, 40, 60,
80). Cesitli yonergelere bagli olarak tiim grupla eksensel, merkezsel ve ¢evresel koram
calismalar1 yapilmustir. Ogrenciler binanin yakin cevresinden, bir araya geldiklerinde
koram olusturabilecek nitelikte iicer nesne alarak sinifa donmiiglerdir. Oturumun
‘Canlandirma’ asamasinda grup dogaclamalar1 ile yapili ¢evre agisindan iyi bir koram
Oornegi olan Misir piramitlerine (Keops, Kefren, Mikerinos) iliskin canlandirmalar
yapilmigtir. Oturumun ‘Degerlendirme-Tartisma’ asamasinda oOnceki etkinlikte dig
mekandan bulunan nesnelerden yararlanilarak koram tiirlerine (eksensel, merkezsel,
cevresel) yonelik galigmalar yapilmistir. Olusturulan koram tiirleri, kullanilan nesnelerin
tiirleri, boyutlar1 ve renkleri géz oniinde bulundurularak degerlendirilmistir. Ogrencilerin
konularin islenisi konusundaki goriisleri ve kazanimlar1 dinlenerek ders sonlandirilmistir.

Temel Tasarim dersi kapsaminda gergeklestirilen yaratici drama etkinlikleri ve

uygulama siirecine ait bazi fotograflar Tablo 11’°de sunulmustur.
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Tablo 11. Temel Tasarim dersi yaratict drama uygulamalari

Ders Konular Kazanmimlar
1. Temel Tasarim Dersi’nin | 1. Temel Tasarim Dersi ile ilgili fikir sahibi
Tanitilmasi olur.
1 2. Tanigma-Etkilesim Yaratici drama ile ilgili fikir sahibi olur.

Grup tyelerini tanir.
Grup tyeleriyle iletisim kurar.
Beden dilini kullanir.

abkowb

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

Yiirliyiis ¢alismalari: Selamlagsma, mimarligin kaginci tercihi oldugunu, nereli

oldui' nu sdyleme.

. M ;
Temel Tasarim dgrenci ¢aligmalari ile yapilan eslestirme ¢aligmasi.




Tablo 11’in devam

89

Ogrencilerin dogaglama ve rol oynama siirecine 1sinmalarini saglamak amaciyla

yapilan es zamanli ikili doga¢lamalar.

Canlandirma
Degerlendirme-
Tartisma
Ders Konular Kazammlar
1. Bigim 1. Bicim ve form kavramlarmi ve
2. Form aralarindaki farklar hakkinda bilgi sahibi
2 3. Arahk olur.
4. Olgl/Oran 2. Aralik kavrami ile ilgili bilgi sahibi olur.
3. Olgli ve oran kavramlarimi yasayarak

kavrar.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Miizik egliginde 1sinma ¢aligmalart.

Isinma-Hazirhk

E
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Tablo 11°in devami

‘Bigim’ ve ‘form’ eglestirme oyunu.

Jost 0l - ~helil
Katilimeilarin odalarinda bulunan en sevdikleri nesneyi diisiinerek onun formunu
almalar1 ve mekanda uyumlu araliklarla durmalari.

Isinma-Hazirhk

Canlandirma
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Tablo 11°in devami

“Bigim, aralik ve dl¢ii/oran” kavram

1

arini barindiran duvar saatleri tasarlama.

-llaf’ )

Y

Degerlendirme- . : T
Degerlendirme-Tartigma agamasi grenci lirlinleri
Tartisma
A
A X
&
Ders Konular Kazammlar
Gestalt Algi Kurami: 1. Sekil, zemin kavramlar1 ve aralarindaki
1. Sekil-Zemin Anlatimlari farklar1 kavrar.
3 2. Sekil-zemin anlatimlarinda olmasi

gereken oOzellikler hakkinda bilgi sahibi
olur.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Isinma-Hazirhk

Sekil-zemin anlatimlart ile iligkili fotograflar iceleme.

o7
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Canlandirma

Sekil-zemin anlatimlarimna iligkin eg zamanli ikili dogaglamalar.

Degerlendirme-
Tartisma

‘Ortme’, ‘saydamlik’ ve ‘6lgii derecelenmesi’ yoluyla sekil-zemin anlatimlari
olusturma.
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Tablo 11°in devami

Ders Konular Kazammlar
1. Dizlem 1. Diizlem kavrami ve g¢esitleri hakkinda
4 2. Ylzey bilgi sahibi olur.
2. Yiizey kavram ve ¢esitleri hakkinda bilgi
sahibi olur.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Mekanda bulunan yatay ve dikey yiizeylerle ilgili yiiriiyiis caligmalari.

Isinma-Hazirhk | Boyutlar1 sinirlh yay ve dikey ylizeylere esitli sayilarda olacak sekilde temas

\

Canlandirma

Degerlendirme-
Tartisma




Tablo 11°in devami

Degerlendirme-

Degerlendirme-Tartigma asamasi 6grenci lriinleri

Tartisma
Ders Konular Kazamimlar
1. Yer 1. Yer kavramu ile ilgili bilgi sahibi olur.
2. Mekan 2. Mekan ve mekan tirlerini kavrar.
5 3. Yer ve mekdn kavramlar1 arasindaki
farklar hakkinda bilgi sahibi olur.
4. Mekansal akis, hiyerarsi ve iligki

kavramlari ile ilgili bilgi sahibi olur.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Miizik egliginde ‘yer’ kavramina yonelik 1sinma c¢aligmalari.

Isinma-Hazirhk

Canlandirma

Cesitli mekén tiirlerine (kentsel, dogal,
dogaclamalart.
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Tablo 11’in devami

Degerlendirme-
Tartisma

Mimarlik Bolimi’niin zemin kati1 ile ilgili tespit edilen mekéansal analizleri
‘Mekansal analizlere iligkin gézlem formu’na yazma.

GG .
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Degerlendirme-
Tartisma

Cesitli gorseller kullanarak tekrar tiirlerine (tam tekrar, donistimlii tekrar, degisken
tekrar) yonelik diizenlemeler olusturma.
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Degerlendirme-Tartigma agamasi 6grenci lirlinleri

Degerlendirme-
Tartisma
Ders Konular Kazanmimlar

1. Tekrar 1. Tekrar ve simetri kavramlari hakkinda

2. Simetri bilgi sahibi olur.
3. Uyum (Harmoni) 2. Uyum ve zitlik kavramlar1 ve arasindaki

6 4.  Zithk (Kontrast) farklar1 kavrar.
3. Uyum ve zitlik kavramlarinin
kompozisyonlardaki 6nemi hakkinda

bilgi sahibi olur.

Yaratici Drama Etkinlikleri

Uyumlu ve zit ikili yiirliyiis ¢aligmalart.

=i
=n

4

i
o

Isinma-Hazirhk

Bireysel ve grup calismalari ile mekanda ‘simetri’ ozelligi tasiyan formlar
olusturma.
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Isinma-Hazirhk

Fotograflar1 incelenen, simetrik 6zellige sahip dort yapi ile ilgili dykiiler olusturma.
A W e

u

&
&

Canlandirma

Degerlendirme-

Cesitli gorseller kullanarak tekrar tilirlerine (tam tekrar, dontigiimlii tekrar, degisken
tekrar) yonelik diizenlemeler olusturma.

Tartisma
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Ders Konular Kazanimlar
1. Tasarim Ilkelerinden Koram 1. Koram kavramu ile ilgili bilgi sahibi olur.
2. Koramin gesitleri (eksensel, merkezsel ve
7 gevresel) hakkinda bilgi sahibi olur.
3. Dogal ve yapili ¢evrede pek ¢ok koram
orneginin oldugunu kavrar.

Yaratici Drama Etkinlikleri

‘5 yas, 10 yas, 20 yas, 40 yas, 60 yas ve 80 yas’indaki bireylerin hareketleri,
bedenleri ve fiziksel 6zelliklerine iligkin yiiriiyiis caligmalari.

Kat111m01ar1n
olusturma).

R Katilimeilarin mekanda dogduklar yillara gére konumlanmalar1 (Merkezsel koram

olusturma).
| il

-

Katilimcilarin mekénda boy sirasina goére konumlanmalari (Cevresel koram
olusturma).
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Tablo 11°in devami

Isinma-Hazirhk

Yapili ¢evre agisindan iyi bir koram 6rnegi olan Misir piramitlerine (Keops, Kefren

ve Mikerinos) iligkin grup dogaglamalari.
. ) 7 i

.
Canlandirma
Dis mekandan bulunan nesneleri kullanarak, koram tiirlerinden (eksensel,
merkezsel, ¢evresel) birine yonelik tasarimlar olusturma.
Degerlendirme-
Tartisma

Degerlendirme-Tartisma asamasi dgrenci {iriinleri
R

; i




3. BULGULAR VE iRDELEMELER

3.1. Cevre Davrams Bilgisi Dersi ile lgili Bulgular ve Irdelemeler

3.1.1. Basar1 Testine Ait Bulgular ve irdelemeler

Basar testi uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere 6n test
olarak uygulanmistir. Arastirmanin alt problemlerine yanit bulmak amaciyla ilk olarak
deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin On test basar1 puanlarinin ortalamalar
belirlenmistir. Gruplarin ortalamalar1 arasindaki farklar karsilastirilarak anlamli diizeyde
farklilik olup olmadig1 arastirilmistir. Gruplarin 6n test basar1 puanlart Mann Whitney U-
testi ile incelenmistir. Gruplarin uygulama Oncesi basar1 diizeylerine yonelik olarak

uygulanan testin sonuglar1 Tablo 12’de verilmistir.

Tablo 12. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlarinin gruplara gére Mann Whitney U-
testi sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamast Siralar Toplam U p
Deney 13 12,58 163,50 72,50 0,534
Kontrol 13 14,42 187,50

Toplam 26

Tablo 12’de sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin 6n test not
ortalamalarinin arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig goriilmektedir
(U=72,50; p=0,534; p>0,05). Elde edilen sonug, deney ve kontrol gruplarinin ¢alisma
oncesinde benzer basar1 diizeyine sahip olduklarini gdstermektedir. Ogrencilerin Cevre
Davranig Bilgisi dersi baglaminda, mevcut bilgi ve giris kazanimlar1 bakimindan benzer
diizeyde olduklar1 sdylenebilir. Dolayisiyla bu sonucun, Cevre Davranis Bilgisi dersinde
uygulanan yaratici drama etkinliklerinin etkisini belirlemek agisindan 6nemli oldugu kabul
edilmektedir.

Basan testi uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere son test

olarak uygulanmistir. Gruplarin uygulama sonunda basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir
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farklilik olup olmadigi arastinlmistir. Bu amagla uygulanan Mann Whitney U- testi

sonuclar1 Tablo 13’te verilmistir.

Tablo 13. Deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarinin gruplara gére Mann Whitney
U- testi sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamast Siralar Toplami U p
Deney 13 17,27 224,50 33,50 0,010
Kontrol 13 9,73 126,50

Toplam 26

Tablo 13’te sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin son test not
ortalamalarinin arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
gortalmektedir (U=35,50; p=0,010; p<0,05). Analiz sonuglari, ¢alismaya katilan deney
grubunun son test puanlarmin, aldiklar1 6gretim yontemine gore anlamli diizeyde
farklilagtigimi  gostermektedir. Gruplarin  Tablo 13’teki sira ortalamalar1  dikkate
alindiginda, deney grubu Ogrencilerinin basar1 ortalamasi1 17,27 iken kontrol grubu
Ogrencilerinin 9,73 olarak belirlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, konularin
islenmesinde yaratici drama yonteminin uygulandigi deney grubunun, geleneksel 6gretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki 6grencilere gore son test basar1 diizeylerinin
daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore deney grubunda uygulanan yaratici
drama yonteminin, 6grencilerin Cevre Davranis Bilgisi dersi akademik basarilarini

artirmada etkili oldugu soylenebilir.

3.1.2. Yanyil i¢i Sinavlarina Ait Bulgular ve Irdelemeler

Deney ve kontrol gruplarinin Cevre Davranis Bilgisi dersi 1. ara smav not
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini1 belirlemek icin

verilere Mann Whitney U-testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 14’te verilmistir.



Tablo 14. Deney ve kontrol gruplarimin Cevre Davranis Bilgisi dersi 1. ara sinav not
ortalamalarinin gruplara gore Mann Whitney U-testi sonuglari
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Gruplar N Sira Ortalamast Siralar Toplam U p
Deney 13 17,62 229,00 31,00 0,006
Kontrol 13 9,38 122,00

Toplam 26

Tablo 14’te sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin 1. ara sinav
not ortalamalarinin arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
gorilmektedir (U=31,00; p=0,006; p<0,05). Analiz sonuglari, ¢alismaya katilan deney
grubunun 1. ara smav puanlarin, aldiklar1 6gretim yontemine goére anlamli diizeyde
farklilastigin1  gostermektedir. Gruplarin  Tablo 14°teki sira ortalamalart  dikkate
alindiginda, deney grubu Ogrencilerinin basar1 ortalamasi 17,62 iken kontrol grubu
ogrencilerinin 9,38 olarak belirlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, konularin
islenmesinde yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubunun, geleneksel dgretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki ogrencilere gore 1. ara sinav basari
diizeylerinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin Cevre Davranig Bilgisi dersi 2. ara smav not
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini1 belirlemek i¢in

verilere Mann Whitney-U testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 15°te verilmistir.

Tablo 15. Deney ve kontrol gruplarinin Cevre Davranig Bilgisi dersi 2. ara sinav not
ortalamalarinin gruplara gére Mann Whitney-U testi sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamasi Siralar Toplami U p
Deney 13 17,00 221,00 39,00 0,019
Kontrol 13 10,00 130,00

Toplam 26

Tablo 15’te sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin 2. ara sinav
not ortalamalarinin arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
gorilmektedir (U=39,00; p=0,019; p<0,05). Analiz sonuglari, caligmaya katilan deney
grubunun 2. ara sinav puanlarinin, aldiklar1 6gretim yontemine gore anlamli diizeyde
farklilagtigini 15°teki sira ortalamalar1 dikkate

gostermektedir. Gruplarin  Tablo
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alindiginda, deney grubu Ogrencilerinin basari ortalamasi 17,00 iken kontrol grubu
ogrencilerinin 10,00 olarak belirlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, konularin
islenmesinde yaratici drama yonteminin uygulandigi deney grubunun, geleneksel 6gretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki ogrencilere gore 2. ara sinav basari
diizeylerinin daha yliksek oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin Cevre Davranis Bilgisi dersi final smavi not
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in

verilere Mann Whitney U-testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 16’da verilmistir.

Tablo 16. Deney ve kontrol gruplarmmin Cevre Davranig Bilgisi dersi final smavi not
ortalamalarinin gruplara gére Mann Whitney U-testi sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamast Siralar Toplam U p
Deney 13 18,69 243,00 17,00 0,001
Kontrol 13 8,31 108,00

Toplam 26

Tablo 16’da sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin final smavi
not ortalamalarinin arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
gorilmektedir (U=17,00; p=0,001; p<0,05). Analiz sonuglari, caligmaya katilan deney
grubunun final smavi puanlarinin, aldiklar1 6gretim yontemine gore anlamli diizeyde
farklilagtigimi  gostermektedir. Gruplarin  Tablo 16’daki sira ortalamalart  dikkate
alindiginda, deney grubu Ogrencilerinin basar1 ortalamasi 18,69 iken kontrol grubu
Ogrencilerinin 8,31 olarak belirlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, konularin
islenmesinde yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubunun, geleneksel dgretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki Ogrencilere gore final sinavi basart

diizeylerinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

3.1.3. Kahcilik Testine Ait Bulgular ve irdelemeler

Deney ve kontrol gruplarinin Cevre Davramis Bilgisi dersi kalicilik testi not
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadiginmi belirlemek icin

verilere Mann Whitney U-testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 17°de verilmistir.



104

Tablo 17. Deney ve kontrol gruplarinin Cevre Davranig Bilgisi dersi kalicilik testi not
ortalamalarinin gruplara gore Mann Whitney U-testi sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamast Siralar Toplam U p
Deney 13 18,88 245,50 14,50 0,000
Kontrol 13 8,12 105,50

Toplam 26

Tablo 17°de sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplariin kalicilik
testi not ortalamalarinin arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir (U=14,50; p=0,000; p<0,05). Analiz sonuglari, ¢caligmaya katilan
deney grubunun kalicilik testi puanlarinin, aldiklart 6gretim yoOntemine gore anlamli
diizeyde farklilagtigin1 gostermektedir. Gruplarin Tablo 17°deki sira ortalamalar1 dikkate
alindiginda, deney grubu Ogrencilerinin basar1 ortalamasi 18,88 iken kontrol grubu
ogrencilerinin 8,12 olarak belirlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, konularin
islenmesinde yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubunun, geleneksel dgretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki O6grencilere gore kalicilik testi basari
diizeylerinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore deney grubunda
uygulanan yaratici drama yonteminin, 6grencilerin Cevre Davranig Bilgisi dersi akademik

basarilarin1 artirmada etkili oldugu sdylenebilir.

3.1.4. Odak Grup Gériismelerine Ait Bulgular ve irdelemeler

Yart yapilandirilmig goriisme formu, deney grubu ile iki grup halinde
gerceklestirilerek toplam 13 6grencinin goriisii alinmistir. Odak grup goriismesinden elde
edilen verilerin icerik analizi yoluyla ¢6ziimlenmesi sonucunda 6grenci goriisleri “Yaratici
Drama Yontemine Yonelik Tutum”, “Kisisel Gelisim”, “Mesleki Gelisim”, “iletisim” ve
“Oneriler” temalar1 altinda kodlanmis ve elde edilen sonuglar ayni temalar altinda
aciklanmistir. Temalar ile iliskilendirilen odak grup goriismelerinden elde edilen veriler

Tablo 18°de sergilenmektedir.
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Tablo 18. Cevre Davranig Bilgisi Dersi deney grubu o6grencilerinin temalara iliskin
kodlanan ifadeleri

TEMALAR

KODLANAN IFADELER

1. GRUP

2. GRUP

Yaratic1 Drama
Yontemine
Yonelik Tutum

[e]

[e]

Eglenceli

Derste aktif olma

Derse motivasyonu artirma
Derse severek katilma
Oyunlarla, eglenerek 6grenme
Ogrenilen bilgilerin kalic1 olmasi

Derste verilen orneklerin yaratici ve
kalict olmast

Sinavlara isteyerek ¢aligma

Eglenceli

Rahatlatica

Derse konsantre olma

Derse severek katilma
Deneyimlerle, uygulayarak 6grenme
Yasayarak 6grenme

Bilgileri ezberlemeden Ogrenme ve
akilda kalic1 olmas1

Bilgilerin yapilan etkinliklerle anlam
kazanmasi

Kisisel Gelisim

Diksiyonun diizelmesi
Kisa siirede karar verme
Olaylara farkli yonlerden bakabilme

Kendini ifade etme becerisinin
geligsmesi

Rol oynama yetenegini gelistirme

(o]

Yaraticilig1 gelistirme

Pratik ¢dziimler Gretme

Ozgiiveni gelistirme

Problem ¢6zme becerisinin gelismesi
Kendini tanimay1 saglamast

Kendi yeteneklerini kesfetme

Kendini ifade etme becerisinin
gelismesi

Farkindaligin gelismesi
Daha fazla gozlem yapma
Mekanlar1 zihinde canlandirabilme

Cevreyi inceleyerek degerlendirme

° Bilgilerin mimari yapilarm [°  Mimari  yapilara bakig  agisinin
. .. 5 degi i
Mesleki Gelisim yorumlanmasina katki saglama e.glsm.es1 . o
Meslege karsi ilginin uyanmasi °  Mimari proje tasarim siirecine katki
°  Mimarhg &ziimseme ve yasamla saglamas
iligkisini kurma
°  Mimarlik dergilerini anlayarak
okuma
°  Birbirini daha yakindan tanima °  Birbiriyle kaynagma
°  Farkli bakis agilart gérme °  Farkli bakis agilar1 kazanma
lletigim °  Birlikte karar verme °  Birlikte karar verme
°  Grup caligmalar1 ile, problemlere|°®  Grup calismalarinin derse
optimum ¢dziimler Gretme odaklanmayi kolaylastirmasi
°©  Yontem  diger derslerde de
uygulanmal . .
o Mimari proie dersind lanabili ° Yontem  diger  derslerde  de
imari proje dersinde uygulanabilir uygulanmals
Oneriler Segmeli bir ders olabilir °  Mimari proje dersinde uygulanabilir

Diger derslerde de grup caligmalari
olsa

Tasarlanacak  mekanlarla
uygulamalar yapilabilir

iliskili

Secmeli bir ders olabilir




106

Tablo 18’de sergilenen odak grup goriisme verileri analiz edildiginde elde edilen

nitel bulgular asagida verilmistir.

3.1.4.1. Yaratici Drama Yontemine Yonelik Tutum Temasi

Deney grubundaki 6grenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde, yaratici
drama yontemini zevkli, eglenceli ve rahatlatici bulduklart belirlenmistir.
e “Dersi oturarak gecirmedik, daha dinamik isledik. (O, 9)
e “Dersten kopmamamiz1 sagliyor. Derse daha ¢ok adapte ediyor.” (O, 7)
e “Dort saat ders islesek bile beynimiz rahatliyor.” (O, 3)
Ogrenciler derse severek ve isteyerek katildiklarini, ders siiresince aktif olmalarinin
derse olan ilginin dagilmasini engelledigini belirtmiglerdir.
e “Orada dersi dinliyoruz, burada dersi biz yapiyoruz. Belki de bizi etkin yapan
budur. Bu derste bazen siz ara verelim mi dediginizde bile biz ara vermeyeli
diyoruz. Arkadaslarima sdyledigim zaman buna sasiriyorlar.” (O, 12)

e “Bu yontem ¢ok farkli. Alisilagelmis bir ders isleme tarzi degil. O yiizden bize
daha ilgi cekici geliyor ve derse severek katiliyoruz.” (O, 10)

Derse katilma konusunda kendilerini sorumlu hissettiklerini ve derse girme
gereksinimi  duyduklarin1 ifade etmislerdir. Yaratict drama siirecinde yer alan
degerlendirme asamasinin dinlenmeye olanak tanidigini, dolayisiyla geleneksel bir ders ile
karsilastirildiginda derse katilimin daha etkili oldugunu dile getirmislerdir.

e “Bu derse kars1 kendimi daha sorumlu hissediyorum.” (O, 1)

e “Burada derse emek veriliyor. Oyunlar oynuyoruz. Derse girme gereksinimi

hissediyorum kendimde.” (O, 2)
e “Oyunlar1 degerlendirme evresi bizim i¢in dinlenme gibi oluyor ve o zaman da
siniftakine gore, geleneksele gore derse katilimimiz daha iyi oluyor.” (O, 5)

Deney grubundaki 6grenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde, yaratici
drama yontemi ile islenen dersin geleneksel bir derse gore daha akilda kalict ve verimli
oldugu belirlenmistir. Ogrenciler bilgileri yaparak, yasayarak Ogrenmelerinin ve ders
siiresince aktif olmalarinin konular1 daha iyi anlamalarini sagladigin1 belirtmislerdir.

Yapilan etkinlikler ve uygulamalarda kullanilan gorseller sayesinde konularin belleklerinde
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daha uzun siire kaldigin1 ve konular ile ilgili daha yaratic1 6rnekler verebildiklerini ifade
etmislerdir.

e “Yasayarak dgrendik.” (O, 6)

e “Ogrenirken isin 6ziine inmek giizel bir seydi.” (O, 2)

e “Sinava diger gruptan iki arkadasimla birlikte calistik. “Mesela bu konuda ne
ornek verdiniz?” diye soruyorum. Verilen Ornekler akillarina gelmiyor ya da
siradan Ornekler soyliiyorlardi. Bizim verdigimiz ornekler daha yaratict ve
kalictyd1.” (O, 1)

Ogrenciler dersi kendilerinin anlatip kendilerinin dgrendiklerini ve konu basliklariyla
yapilan etkinlikleri birlestirdiklerinde bilgileri aninda hatirlayabildiklerini ifade etmislerdir.
Buna bagli olarak yaratici drama yonteminin ders notlarina ¢aligma siiresini kisaltarak,
konularin ezberlenmeden, ger¢ekten 6grenmeyi sagladigini dile getirmislerdir.

e “Dersi biz kendimize anlatiyorduk. Dersi tek bir agizdan dinlemiyorduk. Hem

kendimiz anlatryorduk hem de kendimiz dgreniyorduk.” (O, 12)

e “Zaten oynadigimiz her sey aklimizda. Konu basliklariyla birlestigi zaman hemen
hatirlayabiliyoruz.” (O, 8)

e “Ayni zamanda sinava calisma siiresini de kisaltiyor. Dersi derste anliyoruz ve
derste calistyoruz. Giinii giiniine ¢alismis oluyoruz aslinda.” (O, 4)

Ogrenciler ders siiresince yapilan etkinlikleri, dersi geleneksel dgretim yontemi ile
alan arkadaslariyla paylastiklarini ve yontemi tanitmaya ¢alistiklarint dile getirmislerdir.
Bu ders sayesinde yaratict drama yontemi ile ilk kez karsilastiklarin1 ve unutulmayacak bir
donem gegirdiklerini belirtmiglerdir.

e “Ders giizel oluyor. Bazi seylere eve geldikten sonra bile hala giiliiyorum.

Etkisinde kalmis oluyorum ve arkadaslarima da anlatiyorum. “Bunlar yaptik ¢ok
eglendik falan” diyorum.” (O, 9)

e “Unutamayacagimiz bir donem oldu. Dramayla ilk defa {iniversite hayatinda
karsilastik. Biraz cocuklugumuza dondiik. Cok keyifliydi.” (O, 6)

e “Ozlenecek bir ders oldu.” (O, 12)

Ogrenci goriisleri gz niinde bulunduruldugunda, dersin yaratict drama yontemi ile

islenmesinin 6grencilerin derse severek katilmalarinda ve ders siiresince motivasyonlarini

yiiksek tutmada etkili oldugu sonucuna ulasilabilir. Bunlarin yani sira yaratict drama
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stirecinin 6grencilerin diisiinerek, yorumlayarak, problemlere ¢oziim iireterek ve eglenerek

ogrenmelerini sagladig1 sOylenebilir.

3.1.4.2. Kisisel Gelisim Temasi

Deney grubundaki Ogrenciler yaratict drama yonteminin farkli bakis agilar
kazandirdigini, karsilagilan problemlere kisa siirede ¢oziimler liretebilmeyi ve problemleri
farkli yonlerden degerlendirmeyi sagladigini  belirtmislerdir. Ogrenciler y&ntemin
kendilerini tamimalarini, farkli yeteneklerini kesfetmelerini, hayal giiciinii ve ufku
gelistirerek yaratici diisiinmeyi sagladigini ifade etmislerdir.

e “Sadece cevre davranig bilgisi dersini degil, kendimizi tanimamiz1 da sagladi.
Mesela ylirliylis seklimin nasil oldugunu bilmiyordum. O dersten sonra kendi
davraniglarimi fark ettim. Kendimizde yetenekler varmis, bilmiyorduk. Onlari
kesfettik biraz da.” (O, 12)

e “Bu yontem hayal giiclimiizii gelistirdi ve ufkumuzu acti. Artik ¢evremize daha
farkinda olarak bakiyoruz.” (O, 5)

e “Yaratici diisiinmemizi sagliyor.” (O, 2)

Ogrenciler yontemin kendilerini ifade etmelerini ve dzgiiveni gelistirmede etkili
oldugunu ifade etmislerdir. Yapilan etkinliklerin rol alma kabiliyetini ve diksiyonu
gelistirerek, rol almada 6n plana ¢ikmayi kolaylastirdigini dile getirmislerdir.

e “Canlandirmalar 6zgiiveni ve kendini ifade etme yetenegini gelistiriyor. Her derste

daha istekli oluyoruz, “Sunu da ben yapayim!” diyoruz.” (O, 2)

e “Ozglveni gelistirdigine eminim.” (O, 1)

e “Diksiyonun diizelmesi ve ©on plana c¢ikmada katki sagladi. Bir topluluga
girdigimizde ya da bir workshop yaptigimizda, kendi diisiincelerimi sdylemede
ve kendimi ifade etmede daha 6n plana ¢ikabilirim.” (O, 6)

e “Doénemin basinda yonteme cekinerek yaklagmistim. Rol kabiliyetim pek yoktur.
Ama burada zamanla uyum saglayabildim, yapabildim ve kendimi
gelistirebildim. Bu yonden katkis1i oldu bana. Artik role daha rahat
girebiliyorum.” (O, 3)

Ogrenci goriigleri goz oniinde bulunduruldugunda, yaratici drama ydnteminin

kendini ifade etme ve Ozgiliveni gelistirme gibi bir¢ok agidan katki sagladigi sonucuna
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ulagilabilir. YOntemin, mimarlik egitimi siiresince Ogrencilere kazandirilmak istenen

problem ¢ézme ve yaratici diisiinme becerileri tizerinde de etkili oldugu sdylenebilir.

3.1.4.3. Mesleki Gelisim Temasi

Ogrenciler yaratici drama ydntemi sayesinde mimarlik disiplininin yasam ile
iligkisini kurabildiklerini ve ¢evreye daha farkinda olarak, gozlemleyerek bakabildiklerini
belirtmislerdir. Boylece giindelik hayatta gordiiklerinin mimarlik ile iligkili oldugunu fark
ettiklerini, mimarhga karsi ilgilerinin artarak meslege yakinlastiklarini hissettiklerini dile
getirmiglerdir.

e “Giinlik hayatta etrafimizda gordiigiimiiz her seyin aslinda mimarlikla ilgili

oldugunu fark edebiliyoruz. Daha fazla gézlem yapiyoruz.” (O, 1)

e “Bu yontem hayal giiciimiizii gelistirdi ve ufkumuzu acti. Artik ¢cevremize daha
farkinda olarak bakiyoruz.” (O, 5)

e “Meslegimize kars1 ayr1 bir ilgi daha uyandi bizde. Gitgide mimarliga
yaklastigimizi hissettirdi.” (O, 6)

Yaratict drama siirecine kendi gozlemleri, yasantilar1 ve deneyimleri ile
katildiklarini, yapilan grup caligmalarinin ortak karar verme ve birlikte ¢calisma yoniinden
kendilerini meslek hayatina hazirlamada etkili oldugu goriisiinii paylasmislardir.

e “Geleneksel ders diizeninde bilgi hazir sunuluyor. O derse gitmeden 6nce herhangi
bir diislince siirecinden ge¢miyorsunuz. Drama dersinde ise daha Once
gozlemledikleriniz, daha Once yasadiklariniz ve deneyimlediklerinizi derste
kullantyorsunuz... Hangi fikir daha parlak geldiyse onu gelistiriyoruz. Ama
workshop calismasi ya da yarisma projesi falan yaptigimizda, o zaman bazi
catismalar yasiyoruz. Bu yonden bizi meslek hayatia da hazirlamis oluyor.” (O,
4)

e “Ilk baslarda herkes ¢ok tedirgindi. Zaman ilerledikce herkes daha adapte oldu.
Dogaclamalarda 6zgiivenimiz arttik¢a oyunlar daha anlagilir hale geliyor ve olay1
daha iyi anliyoruz.” (O, 5)

Teorik bilgilerin  derste anlatildigt gibi  kalmadigini, kendi hayatlaryla

iliskilendirdikleri ve kullandiklarin1 belirtmiglerdir. Bu sayede gorsellere ve mimari

yapilara farkli gézle bakmay1 ve yorumlayabilmeyi 6grendiklerini, mekanlari daha kolay
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algilayarak zihinlerinde canlandirabildiklerini dile getirmislerdir. Yaratict drama
yonteminin okuduklarin1 daha kolay algilamalarina, mimari proje ¢aligmalarina ve tasarim
siirecine katkisinin oldugunu belirtmislerdir.

e “Derste verilen ornekleri giinliik hayatla iligkilendirebiliyoruz. Eylemlerle ilgili
cogu durumda, yaptigimiz etkinlikler hemen aklima geliyor.” (O, 5)

e “Mekanlar1 daha iyi hissetmemizi sagliyor. Mekanlar1 yas gruplarina gore daha iyi
algilamamizi sagliyor.” (O, 7)

e “Yapilarla ilgili Oykiiler yazmistik. Orada aslinda o yapinin daha anlamsal
oldugunu, kisiden kisiye alginin nasil degistigini 6grenmis olduk. Artik bir
tasarim yaparken ¢ikis noktasini bulmak kolay oluyor. Ciinkii anlamsal agidan
bakabiliyoruz. Herhangi bir problemle karsilastigimiz zaman ¢ikis noktasini
bulmak kolay oluyor boyle durumlarda. Sadece kendimizin degil,
arkadaslarimizin da yapilarla ilgili goriislerini 6grenmis olduk. Mimari yapilara
bakis acimiz degisti.” (O, 9)

e “Mimarlik dergilerini daha anlayarak okuyorum. Onceden anlamiyormusum.
Mesela bir parkin  doniisimii  konusunda bir yaziy1 okuyordum ama
anlamiyordum. Baglamdan, odaktan bahsediyorlardi. Simdi bunlar1 bildigim i¢in
ne demek istediklerini anliyorum. Kavramlar yabanci gelmiyor. Mesleki
terimlerle drama yaptigimiz i¢in artik kavramlari ve terimleri hayatima
katabiliyorum. Kuramsal derslerde terimleri o ders i¢in 6grenmis oluyoruz. Ama
drama siirecinde onlar1 kullandigimiz i¢in kendi hayatimizda da kullanmaya
bashiyoruz. Ogrendiklerimiz derste kalmiyor.” (O, 4)

Ogrenci goriisleri géz o6niinde bulunduruldugunda, yaratici drama yonteminin
Ogrencilerin mesleki gelisimlerine katki sagladig1 sonucuna ulagilabilir. Yontemin, teorik
bilgileri mimarlik disiplini ile iligkilendirmede kolaylik sagladigi, bu sayede meslege
duyulan ilginin artmasinda etkisinin oldugu belirlenmistir. Bunlarin yani sira yontemin,
mimarlik egitimi siiresince 6grencilere kazandirilmak istenen mimari yapilara anlamsal
acidan da bakabilme, cevreyi gozlemleme ve farkindalik becerileri iizerinde de etkili

oldugu sdylenebilir.
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3.1.4.4. Tletisim Temasi

Deney grubundaki 6grenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde, yaratici
drama yontemi sayesinde birbirleri ile daha ¢ok kaynastiklari, iletisimin ve samimiyetin
artt1g1, diyaloglarinin gelistigi belirlenmistir.

e “Aile gibi olduk.” (O, 1)

e “Cok giizeldi. Birbirimizi anlayabiliyoruz, birbirimizi tamamlayabiliyoruz. Ilk

baslarda herkes ¢ok tedirgindi, zaman gectikce herkes daha adapte oldu.” (O, 5)

e “Insanlarla diyaloglarimiz da gelisiyor. Arkadaslarimzla diyaloglarimiz gelisiyor
ve birbirimize daha yakin oluyoruz. Bu ders olmasaydi aramizda bdyle bir
iliskinin kurulacagimi sanmiyorum.” (O, 12)

Yaratict drama siirecinde yer alan canlandirma etkinlikleri ile gergeklestirilen rollerle
birbirlerinin farkli yonlerini gordiiklerini ve birbirlerini birgok yonden tanima firsati
bulduklarini ifade etmislerdir.

e “Grup icinde olmak birbirimize daha ¢ok kaynasmamizi sagladi. Ciinki
birbirimize bir seyler anlatttk ve birbirimizden bir seyler 6grendik.
Gergeklestirdigimiz rollerle farkli yonlerimizi gordiik.” (0,12)

e “Kendi grubumuzdaki arkadaglarin neye yatkin olduklarini, ne konuda hassas
olduklarini anliyorduk. Grupla ¢alistigimizda karsimizdakine ne zaman miidahale
etmemiz gerektigini ya da kendimizi geri ¢ekmemiz gerektigini biliyorduk. Bu
gruptaki arkadaslar1 bu yonden tanidigimi diisiiniiyorum.” (O, 4)

Ogrenciler grup calismalarinin birbirlerini tetiklemeyi ve bir probleme yonelik ¢ok
farkl1 ¢ozlimiin olabilecegini gormelerini sagladigint belirterek, birlikte karar vermenin
daha 6gretici ve keyifli oldugunu ifade etmislerdir.

e “Hep birbirimizi tetikliyoruz. Mesela bizim aklimiza gelmeyen bir sey diger

arkadasimizin aklina geliyor. O an o fikir ilizerinden bizim zihnimizde de bagka
bir sey canlaniyor.” (O, 6)

e “Ayni konu hakkinda birden fazla goriis 6greniyoruz. Hepsini 6greniyorsun, hem
kendi diisiinceni paylasiyorsun hem de digerlerinin diislincelerini 6greniyorsun.
O zaman bir konuyla ilgili birden fazla goriisiimiiz olmus oluyor.” (O, 12)

e “Birlikte bir seyler yapabilmek giizeldi. Clinkii insan tek basinayken tlizerinde bir
yiilk varmis gibi hissediyor. Ama hep birlikte 6grendigimiz icin daha rahat
oluyoruz.” (O, 2)



112

Ogrenci goriigleri goz oniinde bulunduruldugunda, yaratici drama ydnteminin
Ogrencilerin birbirleri ile iletisimi ve etkilesiminde etkili oldugu sonucuna ulasilabilir.
Ogrencilerin grupla ¢alisma ve birlikte karar verme becerilerinin gelismesine de katkilar
sagladigi, bir probleme yonelik farkli bakis acilar1 ve ¢ozlimler gérmelerine de olanak

tanidig1 sdylenebilir.

3.1.4.5. Oneriler Temasi

Deney grubundaki 6grenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde, yaratici
drama yonteminin diger derslerde de uygulanmasi gerektigini diisiindiikleri belirlenmistir.
Ogrenciler daha akilda kalic1 ve zevkli olmasi yoniiyle, yaratict dramanin segmeli dersler
yoluyla da uygulanabilecegini ifade etmislerdir. Yontemin geleneksel bir dersten ¢ok farkl
oldugunu, diger derslerde de grup ¢alismalarina yer verilmesinin daha etkili olacagimn dile
getirmiglerdir.

e “Diger dersler de kullanilmasin isteriz.” (O, 12)

e “Bir segmeli dersiniz olsa biz de katilsak.” (O, 3)

e “Diger derslerde de bdyle grup calismalari olsa giizel olurdu.” (O, 10)

Mimarlik disiplininin zihinde canlandirilmast gereken pek c¢ok konuyu igeriyor
olmast acisindan da egitimin yaratict drama etkinlikleri ile biitiinlestirilmesini
onermiglerdir. Bu baglamda mimari proje dersleri kapsaminda tasarlanacak bir konu ile
iligkili mekanlarda ¢esitli uygulamalar yapilabilecegini belirtmiglerdir.

e “Mimari projede de olmasini isterim. Ne tasarliyorsak oraya gidelim. Oyleymis

gibi davranalim. Bir personelin yerine gecelim, onun gibi davranalim.” (O, 4)

e “Mimari proje dersini diisiindiim. Keske bu yaptigimiz seyleri projede de
yapabilseydik. Mesela proje i¢in sec¢tigimiz bir malzemeyi gercek haliyle
kullanmak giizel olurdu. Proje sergisi bahgede olsa, herkesin tasarimlarini kiigiik
Olgekte gorme firsatimiz olsa. Bdylece projelerimizde tasarladigimiz mekanlar
kullanicilar ile birlikte diisiinme ve degerlendirme firsatimiz olurdu.” (O, 9)

Ogrenci goriisleri géz 6niinde bulunduruldugunda, yaratici drama yonteminin
mimarlik egitiminde yer alan zorunlu ya da se¢meli derslerle biitiinlestirilmesinin daha

etkili bir 6grenme siireci saglayacagi sonucuna ulasilabilir.
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3.2. ‘Temel Tasarim’ Dersi ile Tlgili Bulgular ve irdelemeler

3.2.1. Basar1 Testine Ait Bulgular ve irdelemeler

Basari testi uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere 6n test
olarak uygulanmistir. Arastirmada ilk olarak deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
On test basar1 puanlarinin ortalamalart belirlenmistir. Gruplarin ortalamalar1 arasindaki
farklar karsilagtirilarak anlamli diizeyde farklilik olup olmadig arastirilmistir. Gruplarin 6n
test basar1 puanlart Mann Whitney U-testi ile incelenmistir. Gruplarin uygulama oncesi

basar1 diizeylerine yonelik olarak uygulanan testin sonuglar1 Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlarinin gruplara gére Mann Whitney U-
testi sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamasi Siralar Toplami U p
Deney 24 26,73 641,50 23,50 0,263
Kontrol 24 22,27 534,50

Toplam 48

Tablo 19°da sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin 6n test not
ortalamalarinin arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir
(U=234,50; p=0,263; p>0,05). Elde edilen sonug, deney ve kontrol gruplarinin ¢alisma
oncesinde benzer basar1 diizeyine sahip olduklarini gdstermektedir. Ogrencilerin Temel
Tasarim dersi baglaminda, mevcut bilgi ve giris kazanimlar1 bakimindan benzer diizeyde
olduklar1 sdylenebilir. Dolayisiyla bu sonucun, Temel Tasarim dersinde uygulanan yaratici
drama etkinliklerinin etkisini belirlemek acisindan énemli oldugu kabul edilmektedir.

Basar testi uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere son test
olarak uygulanmistir. Gruplarin uygulama sonunda basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigi arastirilmistir. Bu amagla uygulanan Mann Whitney U- testi

sonuclar1 Tablo 20°de verilmistir.



Tablo 20. Deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarinin gruplara gore Mann Whitney

U-testi sonuglart
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Gruplar N Sira Ortalamast Siralar Toplam U p
Deney 24 30,46 731,00 145,00 0,003
Kontrol 24 18,54 445,00

Toplam 48

Tablo 20’de sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin son test not
ortalamalarinin arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
gorulmektedir (U=145,00; p=0,003; p<0,05). Analiz sonuglari, ¢alismaya katilan deney
grubunun son test puanlarmin, aldiklari &gretim yontemine gore anlamli diizeyde
farklilastigin1  gostermektedir. Gruplarin  Tablo 20’deki sira ortalamalar1 dikkate
alindiginda, deney grubu Ogrencilerinin basar1 ortalamasi1 30,46 iken kontrol grubu
ogrencilerinin 18,54 olarak belirlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, konularin
islenmesinde yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubunun, geleneksel dgretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki 6grencilere gore son test basar1 diizeylerinin
daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore deney grubunda uygulanan yaratici
drama yonteminin, 6grencilerin Temel Tasarim dersi akademik basarilarin1 artirmada etkili

oldugu sdylenebilir.

3.2.2. Yaniyil i¢i Uygulama ve Odevlerine Ait Bulgular ve irdelemeler

Deney ve kontrol gruplarinin Temel Tasarim dersi yariyil i¢i not ortalamalar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek igin verilere Mann

Whitney U-testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 21’°de verilmistir.

Tablo 21. Deney ve kontrol gruplarinin Temel Tasarim dersi yariyil i¢i not ortalamalarinin
gruplara gére Mann Whitney U-testi sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamast Siralar Toplam U p
Deney 24 30,67 736,00 140,00 0,002
Kontrol 24 18,33 440,00

Toplam 48
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Tablo 21°de sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarmin yariyil ici
not ortalamalarinin arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
gorulmektedir (U=140,00; p=0,002; p<0,05). Analiz sonuglari, ¢alismaya katilan deney
grubunun yariyil i¢i puanlarinin, aldiklar1 6gretim yontemine goére anlamhi diizeyde
farklilagtigim1  gostermektedir. Gruplarin  Tablo 21°deki sira ortalamalart dikkate
alindiginda, deney grubu Ogrencilerinin basar1 ortalamasi1 30,67 iken kontrol grubu
ogrencilerinin 18,33 olarak belirlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, konularin
islenmesinde yaratici drama yonteminin uygulandigi deney grubunun, geleneksel 6gretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki 6grencilere gore yariyil i¢i basari diizeylerinin

daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

3.2.3. Kalicihik Testine Ait Bulgular ve irdelemeler

Deney ve kontrol gruplarmin Temel Tasarim dersi kalicilik testi not ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadiginm belirlemek i¢in verilere Mann

Whitney U-testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 22’de verilmistir.

Tablo 22. Deney ve kontrol gruplarmmin Temel Tasarim dersi kalicilik testi not
ortalamalarinin gruplara gore Mann Whitney U-testi sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamasi Siralar Toplami U p
Deney 24 34,35 824,50 51,50 0,000
Kontrol 24 14,65 351,50

Toplam 48

Tablo 22’de sunulan veriler incelendiginde deney ve kontrol gruplarimin kalicilik
testi not ortalamalarinin arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir (U=51,50; p=0,000; p<0,05). Analiz sonuglari, ¢alismaya katilan
deney grubunun kalicilik testi puanlarinin, aldiklar1 6gretim yontemine gore anlamli
diizeyde farklilastigin1 gostermektedir. Gruplarin Tablo 22’deki sira ortalamalar1 dikkate
alindiginda, deney grubu Ogrencilerinin basar1 ortalamasi1 34,35 iken kontrol grubu
Ogrencilerinin 14,65 olarak belirlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, konularin

islenmesinde yaratici drama yonteminin uygulandigi deney grubunun, geleneksel 6gretim
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yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki Ogrencilere goére kalicilik testi basari
diizeylerinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore deney grubunda
uygulanan yaratict drama yoOnteminin, Ogrencilerin Temel Tasarim dersi akademik

basarilarini artirmada etkili oldugu sdylenebilir.

3.2.4. Odak Grup Gériismelerine Ait Bulgular ve Irdelemeler

Yar1 yapilandirilmis goriisme formu, deney grubu ile iic grup halinde
gergeklestirilerek toplam 24 6grencinin goriisii alinmistir. Odak grup goriismesinden elde
edilen verilerin igerik analizi yoluyla ¢6ziimlenmesi sonucunda 68renci goriisleri “Yaratici
Drama Yontemine Yonelik Tutum”, “Kisisel Gelisim”, “Mesleki Gelisim”, “Iletisim” ve
“Oneriler” temalar1 altinda kodlanmis ve elde edilen sonuglar ayni temalar altinda
aciklanmistir. Temalar ile iliskilendirilen odak grup goriismelerinden elde edilen veriler

Tablo 23’te sergilenmektedir.
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Tablo 23. Temel Tasarim Dersi deney grubu Ogrencilerinin temalara iliskin kodlanan

ifadeleri
KODLANAN IFADELER
TEMALAR
1. GRUP 2. GRUP 3. GRUP
Eglenceli
° El . Bilgilerin zihne daha
enceli e ;
o Gg li °  Eglenceli v yérlesmem .
1zemil o Siad Dersin basroliinde
°  Rahatlatica 1ra aigt Ogrencilerin olmasi

Yaratic1 Drama
Yontemine
Yonelik Tutum

Derste aktif olma
Derse istekle katilma

Derste dikkatin uyanik
kalmas1

Bilgilerin akilda kalici
olmast

Bilgilerin akilda kalict
olmas1

Ogrenilenlerin sadece
kagit tzerinde degil,
yasamda da oldugunu
fark etme

Derse severek katilma

Derste dikkatin uyanik
kalmast
Yiiriiyts
¢aligmalarinin
konularin
algilanmasinda
olmast

etkili

Kisisel Gelisim

Ozgiiveni gelistirme
Fikrini  cekinmeden
dile getirme

Kendini daha iyi ifade
etme

Diisiinmeye yonelme
Pratik diisiinme

°  Farkli bakis
kazanma

Etkili konusma

agilari

Ozgiiveni gelistirme
Rol oynama yetenegini
gelistirme

° Kendi yeteneklerinin
farkina varma

Yaraticilig1 gelistirme
Pratik diistinme

Farkli  bakis
kazanma

Ozgiiveni gelistirme
Kendini 6zglrce ifade
etme

Rol oynama yetenegini
gelistirme

acilari

Mimarliga yonelik
sikintilarin da oyunlar

Ogrenilenlerin  sadece
kagit {lizerinde degil,

Tasarlama yetenegini

tizerinden dile yasamda da oldugunu gelistirme
getirilmesi fark etme Uygulamalarda
Mesleki Gehslm ° Grup ga]1$malar1n1n ° Soru sormada kendini mekanin ve bedenin
sonraki ddnemlerdeki gelistirme kullanilmas1  yoluyla
mimari proje ° Yap]lan tasarimlari kavramlar zihinde
derslerine hazirlik sunma ve sergileme canlandirabilme
niteliginde olmasi yetenegini gelistirme
° Birbirini daha iyi|° Birbiriyle kaynasma Birbirini  daha iyi
tanima °  Birlikte calismay1 tanima
°  Sinifa uyum saglama O0grenme Grupla daha iyi
Iletisim °  Grup dayanismasi °  Birlikte hareket etme ¢oztimler Uretme
° Birlikte karar verme  |°  Farkli bakis agilar Grup  ¢aligmalartyla
° Farkli bakis agilan gorme zamani etkin
kazanma kullanilmas1
Diger derslt?r de o Diger derslerde de Diger derslerde de
yaratici drama ile olsa
uygulanmali uygulanmali
°  Sayisal derslerde de|, .
T Yabanci dil Sayisal derslerde
Oneriler olsa . -
) derslerinde olmali uygulanabilir
°  Yabanci dil |, T . . e . .
; Mimari proje dersinde Mimari proje dersinde
derslerinde e e
uygulanabilir uygulanabilir

uygulanabilir
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Tablo 23’te sergilenen odak grup goriisme verileri analiz edildiginde elde edilen nitel

bulgular asagida verilmistir.

3.2.4.1. Yaratici Drama Yontemine Yonelik Tutum Temasi

Deney grubundaki 6grenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde, yaratici
drama yonteminin farkli, etkileyici, yaratici, ilgi ¢ekici ve eglenceli bir ders anlatim
yontemi oldugu belirlenmistir. Ogrenciler derse severek ve isteyerek katildiklarini, ders
sayesinde stresten uzaklasarak rahatladiklarini ifade etmislerdir.

e “Uygulayarak 6grenmek en giizeli, keyifliydi.” (O, 2)

e “Drama hi¢ duymadigim bir alandi. Bununla karsilaginca ¢ok mutlu oldum. Cok
mutlu oluyorum gercekten. Keske hep olsa, hep bir seyler yapsam. lIyi oluyor,
¢ok seviyorum. Bu yolla stresimi atabiliyorum. Hig sikilmadan derse katildim, bu
beni rahatlatiyordu. O haftanin biitliin yorgunlugu gidiyor bu derste. Benim biitiin
sikintimi, yorgunlugumu alryor.” (O, 1)

Geleneksel ders anlayisinin tersine ders stiresince herkesin aktif oldugunu, konulari
deneyimleyerek ogrendiklerini belirtmislerdir. Strprizli, renkli, gizemli ve keyifli bir
O0grenme siireci yasadiklarini, ders siiresince bir sonraki etkinligi merak ettiklerini dile
getirmislerdir.

e “Sinifta 100 kisi var ve bir 6gretmen var. Herkes siirekli o kisiyi dinliyor, uykumuz
geliyor ve kopuyoruz bir siire sonra. Ama burada sizin katildiginiz oranda biz de
derse katiliyoruz. Burada hep beraber isliyoruz. Digerinde sadece hocayi
dinledigimizde, o ders hocanin dersi gibi oluyor. Ama bu ders bizim yaptigimiz,
bizim isledigimiz ve bizim 6grenmeye ¢alistigimiz bir ders.” (O, 12)

e “Geleneksel bir derste bir silire sonra sikiliyoruz. Burada sizinle beraber siirekli
hareket halindeyiz. Hatta bir uygulama yaparken bir sonrakini merak ediyoruz.
“Acaba simdi ne gelecek?” diye diisiiniiyoruz. Uygulama yapinca da hemen
teorik bilgiyle iliskisini kurabiliyorduk. O yiizden daha faydali oldugunu
diisiinliyorum. Digerinde ilk yirmi dakikadan sonra etrafla ilgilenmeye
basliyorum ve dersten kopuyorum.” (O, 11)

e “Bu derse merakla geliyoruz zaten.” (O, 13)
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Deney grubundaki 6grenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde, yaratici
drama yontemi ile 6grenmenin geleneksel 0gretim yontemine gore daha etkili, verimli ve
eglenceli oldugu belirlenmistir. Ders boyunca siirekli yeni etkinlikler uygulamalar1 ve yeni
bir seyler iiretmelerinin derse olan motivasyonu yliksek diizeyde tutmayir sagladigi
goriisiinii paylasmislardir. Ogrenciler kendi deneyimleri ile yasayarak ogrendikleri igin
edindikleri bilgilerin daha kalici oldugunu ve bu yolla bilgileri ezbere diisiinmeden
ogrendiklerini 6ne stirmiislerdir. Yontemin konular1 anlama yeteneklerinin gelismesine ve
konular1 tasarima aktarmalarina katki sagladigini belirtmislerdir.

e “Cok eglenceli oldugu i¢in hem daha ¢ok akilda kaldi hem de kendimizi daha iyi

ifade etmemizi sagladi. Daha kalic1 oldugunu diisiiniiyorum.” (O, 6)

e “Hocam bu yontem daha dikkatli olmamiz1 sagliyor. Diger derslerde ister istemez
yarim saatten sonra dikkatimiz dagiliyor. Ama burada siirekli yeni seyler
yapiyoruz. Dikkatimizi daha iyi topluyoruz. Dikkat toplayinca da konular daha
iyi anlasiliyor.” (O, 7)

e “Ogrendiklerimizi yasayarak oziimsedigimizi diisiiniiyorum. Dersin direkt bizim
tizerimizde uygulanarak yapildigini diisiiniiyorum. O yiizden daha faydali oldu ve
daha fazla bilgiler akilda kaldi. Diger dersleri sinifta goriiyoruz ama birgcogu
aklimda degil. Ama burada sOyledigimiz ciimlelere kadar, yaptigimiz her sey
aklimda kaliyor. Bu benim hosuma gidiyor.” (O, 15)

e “Bu derste sizinle 6grendigimiz konular1 unutmuyorduk. Bagska bir konu ile ilgili
olsa bile bir tasarim yaparken etkili oluyordu. Ciinkii 6grendiklerimizi
unutmuyorduk.” (O, 16)

Ogrenciler dersi kendilerinin ydnlendirdiklerini ve kendi bilgilerini derse rahatlikla
katabildiklerini ifade etmislerdir. Uygulayarak 6grendikleri i¢in bilgilerin kalici oldugunu
ve ders siiresince verilen teorik bilgileri not tutmaya ihtiya¢ duymadiklarini dile
getirmislerdir.

e “Bu zamana kadar aliskin oldugumuz ders anlayisina tam ters bir sey bu. Siz
yonlendiriyorsunuz ama aslinda dersin basrollindekiler biziz. Dersi biz
anlatiyoruz, biz yonlendiriyoruz ve o sekilde 6greniyoruz. Ve bunun daha faydah
oldugunu diisiiniiyorum.” (O, 17)

e “Teorik bilgileri not almak ve surekli tekrar etmek gerekiyor. Ama biz burada
kendi Uzerimizden yaparak, uygulayarak o6grendigimiz igin direkt akilimizda

kaliyor ve geriye doniik yapilan hatirlama siirecine gerek kalmiyor. Bu yontem
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daha fazla zaman aliyor ama ileriye yonelik diislinlince daha etkili bir 6grenme
sekli.” (O, 20)

Ogrenciler bu ders sayesinde yaratict drama ile ilk kez karsilastiklarmi ve bu donemi
egitim hayatlarinin déniim noktasi olarak gordiiklerini belirtmislerdir. Ogrenciler dersi
sevdikleri i¢in kendilerini siniftaki diger arkadaslarindan sansli bulduklarini ve ders bittigi
i¢in lziildiiklerini dile getirmislerdir.

e “Bundan 6nceki egitim siirecinde boyle bir sey hi¢ gdrmemistim. Ilk basta gizemli,

tuhaf gelmisti ama sonra gercekten yararini gordiim.” (O, 4)

e “Bir seylerin sadece okuyarak ya da yazarak Ogrenilmedigini, bdyle de
dgrenilebilecegini gordiim.” (O, 4)

e “Bundan sonra dort yil ne yasayacagiz bilmiyorum ama su dort yil icerisinde
doniim noktas1 burasi bence. Gergekten ¢ok farkliydi. Daha farkli bir samimiyet
ortammmiz oldu ve ¢ok giizel seyler paylastik.” (O, 20)

e “Temel tasarim dersi zaten daha farkli diislinmemizi sagliyor ama bu dersle daha
farkli bakabildigimi diislinliyorum. Ben verim aldigimi diisiinliyorum, bence
diger arkadaglarim da Oyle. Siniftaki diger arkadaslardan daha sansliyiz. Bu
dersin bittigine tiziiliyorum. Bu sekilde sonuna kadar devam edebilirdim diye
diisiiniiyorum.” (O, 8)

Ogrenci goriisleri géz 6niinde bulunduruldugunda, yaratici drama yonteminin
Ogrencilerin derse severek ve merak ederek katilmalarini sagladigi, geleneksel 6gretim
yontemine gore daha etkili ve eglenceli oldugu sonucuna ulasilabilir. Yaratict drama
stirecinde yer alan oyunlar ve canlandirmalarin, 6grenilen bilgilerin kalici olmasinda ve

yasamla iliskisinin kurulmasinda etkili oldugu sdylenebilir.

3.2.4.2. Kisisel Gelisim Temasi

Deney grubundaki 6grenciler yaratici drama yonteminin yaratict diigiinme, pratik
diisinme ve hizli karar verebilme becerilerinin gelismesine katkilar sagladigim
belirtmislerdir. Yontem sayesinde kendilerinin farkli yeteneklerini kesfettiklerini, farkli
bakis acilar1 kazanarak olaylara farkli yonlerden bakabildiklerini dile getirmislerdir.

e “Geleneksel yontemden farkli olarak kendi deneyimlerimizle 6greniyoruz. Bu da

yaratici diisiinmeyi gelistiriyor.” (O, 21)
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e “Ben de dogaglamalarla ilgili bir seyler sylemek istiyorum. Ilk basta ¢ekingendik
ama zaman ilerledikce bir grup olusturdugumuzda aninda ortaya bir fikir ¢ikiyor.
Bu da bizim yaratic diisiinmemizi ve pratik diisiinmemizi de sagliyor.” (O, 23)

e “En Onemlisi hiz katiyor grup calismasi. Hem zamam kullanmada, hem
diisiinmede, hem de pratiklikte hiz katryor.” (O, 15)

e “Tek basima tasarim yaparken kendi fikrim neyse ona gore bir seyler yapiyorum.
Ama grup caligmalarinda bagkalarinin fikirlerini de goriiyorum. Daha sonra
baska bir ¢alisma yaparken bunun etkisini goériiyorum. Daha farkli fikirler
ogrendigimiz i¢in bakis agimiz da gelisiyor.” (O, 11)

Yaratict drama siirecinde yer alan canlandirma etkinliklerinin rol oynama
yeteneklerinin gelismesine, ses ve beden dilini etkili kullanmalarina katki sagladiginm
belirtmislerdir. Ogrenciler yaratici drama yonteminin c¢ekingen tavirdan uzaklasmalarina,
kendilerini daha rahat ifade edebilmelerine ve Ozgiivenlerinin gelismesine yardimei
oldugunu ifade etmislerdir.

e “Zaman ilerledikce rol oynayabildigimi fark ettim, bu yetenegi de kazandik.” (O,

11)

e “Kendimizi kontrol etmeyi Ogrendik. Bedenimizi, elimizi, kolumuzu kontrol
etmeyi Ogrendik. “Konusma sirasinda el hareketlerim nasil, uygun mu?
Diisiindiigimii ifade edebiliyor muyum? Sesim ifade etmek istedigim seye uygun
mu?” Hepsini kontrol etmeye katkis1 oldu. Ozgiivenimi gelistirdi. Bilmedigim
icimde olan sey ortaya ¢ikti. Normalde hi¢ rol oynayamam. Burada oynuyorum,
konusuyorum ve her seyi yapiyorum.” (O, 10)

e “Kesinlikle 6zgiivenimiz olustu. Bana bu yonde ¢ok katkisi oldu. Kendime daha
¢ok giiveniyorum. Insanlara kendimi daha rahat ifade edebilecegime inan1yorum.
Onceden kendimi ¢ok sikiyordum. Ozgiiven konusunda ¢ok etkili oldu.” (O, 16)

e “Ilk derslerde daha tutuk davramyorduk. Dogaglama yaparken daha cekingendik.
Zaman ilerledik¢e hemen diisiiniip dogaglamalara baslayabildik.” (O, 17)

Ogrenci goriisleri géz 6niinde bulunduruldugunda, yaratici drama yonteminin

kendini ifade etme, 6zgiliveni gelistirme ve etkili konugsma gibi bircok acidan katki
sagladigi sonucuna ulagilabilir. Yontemin Ogrencilerin kendi yeteneklerinin farkina

varmalarinda, yaratici ve pratik diistinmeleri {izerinde de etkili oldugu sdylenebilir.
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3.2.4.3. Mesleki Gelisim Temasi

Deney grubundaki 6grenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde, yaratici
drama yontemi ile islenen derste mekanin ve bedenin etkin kullanilmasinin konulari
zihinde canlandirmay1 kolaylastirdig: belirlenmistir.

e “Siniftaki derste sunum duvara yansitiliyor, onun iizerinden anlatiliyor. Ama dersi
burada yaptigimiz zaman mekani ve bedenlerimizi de kullandigimiz i¢in konular
g0zle gorindr bir hal aliyor. Zihnimiz de bdyle daha kolay algiladigi i¢in konuyu
direkt anliyoruz. Bu dersin faydasi o bence.” (O, 18)

e “Mekan1 daraltip genislettigimiz bir uygulama vardi. Onu hocalar bize hep
sOylerdi, genis mekan daha iyidir diye ama onu yasayarak gormek iyi oldu. Alan
daraldiginda kapalilik duygusu olustu ama genislediginde ferahlik duygusu
olustu.” (O, 2)

Ogrenciler yaratict drama siirecinde yer alan canlandirmalarin, teorik bilgilerin
Ogrenilmesinde ve zihinde canlandirilmasinda etkili oldugunu belirtmislerdir. Bu sayede
edinilen bilgileri tasarim siirecine kolay aktarabildiklerini ifade etmislerdir.

e “Derste gordiiglimiiz teorik bilgileri burada canlandirdigimiz i¢in daha fazla akilda
kalict oldugunu diisiiniiyorum. Konular1 goziimiizde canlandirarak, kagida ya da
makete daha kolay aktarabildigimizi diisiiniiyorum. Bunu yasayarak 6grenmek,
birinin anlatip bizim dinlememizden daha etkili.” (O, 17)

e “Her seyin sadece kagit iizerinde degil, yasamda da oldugunu fark ettik. Temel
tasarim Ogelerini 6grendik ama bunlar sadece kagit iizerinde degil, bunlar hayatta
da var. Insanlar bunlarla i¢ ice yasiyor. Bunlar1 da dgrendik, aktardik ve basarili
oldugumuzu diisiiniiyorum.” (O, 10)

Ogrenciler yaratict drama ydnteminin diisiincenin aktariminda ve soru sormada etkili
oldugunu belirterek, grup calismalarinin mimari proje derslerine katki saglayacagim
diistindiiklerini ifade etmislerdir.

e “Konusma ve soru sorma konusunda kendimizi gelistirdik bence. Ben de dnceden

daha ¢ekingendim. Bu yéntemle kendimi gelistirdim.” (O, 8)

e “Grup calismalar1 ilerideki mimari projelerimizde veya yapacagimiz c¢alismalar

acisindan hazirlik gibi oluyor. Tek basima yaptigimiz c¢alismalarda da daha

kendimize daha ok giivenebiliyoruz.” (O, 6)
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Yaratict drama siirecinde yer alan oyunlarla mimarliga yonelik sikintilarini da dile
getirdiklerini ifade etmislerdir. Ogrenciler ydntem sayesinde &n plana ¢ikma cesaretlerinin
arttigini, yaptiklart tasarimlari sunma ve sergileme becerisi kazandiklar1 goriisiini
paylasmislardir.

e “Tim sikintilarimiz1 falan, mimarliga yonelik sikintilarimizi da oyunlar Uzerinden
dile getirdik. Normalde gostererek anlatmak yerine bu sekilde anlatmaya
calismak daha yaratic1 geldi bana.” (O, 1)

e “Mimarlik sadece bir bina yapmak degil. Bizim amacimiz yeni ve farkli seyler
tiretmek. Bu yaptigimiz c¢aligmalar insana cesaret veriyor. Diislindiiglini
sergileme ve sunma cesareti veriyor.” (O, 9)

Ogrenci goriisleri géz 6niinde bulunduruldugunda, yaratici drama yonteminin
Ogrenilen bilgilerin zihinde canlandirilmasi1 ve giinliik hayatla iligkisinin kurulmasinda
etkili oldugu sonucuna ulasilabilir. Yontemin 6grencilere bireysel veya grup caligmalari
sirasinda diistinme ve diislindiiglinii tasarim siirecine aktarmada kolayliklar sagladigi

sOylenebilir.

3.2.4.4. Iletisim Temasi

Deney grubundaki 6grenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde, yaratici
drama yoOntemi sayesinde birbirleri ile daha samimi olduklari, birbirlerini daha 1iyi
tanidiklar1 ve diyaloglarin arttigi belirlenmistir. Ogrenciler diger derslerde bireysel
olduklarini, bu derste ise grupla birlikte calisarak ve iireterek daha etkili bir 6grenme siireci
yasadiklarini belirtmislerdir.

e “Bu yontem samimiyeti daha ¢ok artirtyor. Burada gruplar siirekli degisiyor. Bir o
kisilerle calistyorsun, sonra baska kisilerle calistyorsun. Uygulamali bir seyler
yaptyorsun. Insanlari daha iyi taniyorsun ve daha sicak hissediyorsun.
Insanlardan elektrik aliyorsun. Birlikte bir seyler yapiyorsun, diyalog ve
samimiyet artiyor.” (O, 20)

e “Arkadaslik, konusma, sosyallik bakimindan da faydali oldu. Diger derslerde
bireysel olarak ders dinlerken, burada birlikte ders dinliyoruz ve birlikte bir

seyler yapmaya c¢alistyoruz. Yani daha sosyal bir ortam oluyor.” (O, 7)



124

e “Herkesle birka¢ kere ayni grupta olduk ve birlikte bir seyler yaptik. Sonugta
birlikte calismay1 6grendik. Bir de burada on dakikada bile iyi seyler yapip
veriyorduk, hayret ediyordum.” (O, 10)

Grup calismalarinin fikir aligverisini saglayarak, farkli bakis acilar1 gérmelerine
olanak tanidigini ifade etmislerdir. Grup ¢alismalarinin birbirlerini motive ederek, bireysel
caligmalara da katki sagladigini dile getirmislerdir.

e “Yalniz oldugunda insan kendisiyle bas basa kalip bir seyi tartigsabiliyor, kendine
kabul ettirmesi kolay oluyor ama grup calismasinda farkli goriisler oluyor. Onun
icin ortayl bulmamiz gerekiyor. Zaten bir mimarlik dgrencisinin grup ¢aligmast
yapabilmesi sart. Bu da grup ¢alismalarma iyi bir 6rnek oluyor.” (O, 1)

e “Her insanin hayata bakis1 farklidir. Grup ¢aligmalar1 da buna bagl olarak farkli
bakis agilarini bir araya getiriyor. Grup calismalarinda ortaya atilan farkl fikirleri
ve insanlarin hayata bakis acgilarini1 gérmiis oluyoruz. Kendi bakis agimiza bagka
bakis agilar1 da eklemis oluyoruz. O yonden grup c¢alismasinin faydalar1 var.
Bireysel calismalar1 da tetiklemeye basliyor.” (O, 9)

Ogrenci goriisleri géz 6niinde bulunduruldugunda, yaratici drama ydnteminin daha
sicak ve samimi bir 6grenme ortaminin olusmasinda etkili oldugu sonucuna ulasilabilir.
Ogrencilerin grupla birlikte hareket edebilme ve birlikte karar verme becerilerine katkilar
sagladigi soylenebilir. Grup ¢aligmalarinin, 6grencilerin zamani verimli kullanmalarinda ve

hizli karar vermelerinde de etkili oldugunu belirlenmistir.

3.2.4.5. Oneriler Temasi

Deney grubundaki 6grenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde, yaratici
drama ydnteminin diger derslerde de uygulanmasini istedikleri belirlenmistir. Ogrenciler
mimari proje dersi basta olmak iizere sayisal derslerin ve yabanci dil derslerinin yaratici
drama siireci ile biitlinlestirilmesinin faydali olacagini ifade etmislerdir. Kuramsal derslerin
drama ile desteklenerek anlatilmasinin mimari tasarim siirecine katkida bulunacagini dile
getirmislerdir.

e “Diger derslerde de uygulanmali ¢iinkii kendimizi ifade etmemizi, dersi daha kolay

anlamamizi, daha eglenceli gegmesini ve monotonluktan kurtulmasini sagliyor. O

acidan diger derslerde de olsa daha iyi olur.” (O, 6)
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e “Daha rahat 6greniyoruz. Keske sayisal dersleri de boyle dgrensek.” (O, 1)

e “Mesela mimari proje dersini diislinliyorum. Boyle bir yontemle, gorerek daha iyi
anlayabilirdik. Proje dersinde de uygulanabilir.” (O, 22)

e “Diger dersler daha yetersiz kaliyor anlatmada. Mesela bazi sayisal dersler sadece
ezber ama bu dersler aslinda diistinmek icin var. Dramayla derste diisiinmeyi
dgreniyoruz bir yandan.” (O, 2)

e “Yabanci dil dersinde kesinlikle olmali. Yazarak ogretilmeye calisiliyor, hig
konusmuyoruz. Oyle olunca da 8grenemiyoruz. Konusmaya ve dramaya dokiilse
daha farkli seyler ortaya ¢ikabilir.” (O, 10)

e “Bu derste sizinle 6grendigimiz konulari unutmuyorduk. Baska bir konu ile ilgili
olsa bile bir tasarim yaparken etkili oluyordu. Ciinkii 6grendiklerimizi
unutmuyorduk.” (O, 16)

Ogrenci goriisleri goz o6niinde bulunduruldugunda yaratici drama ydnteminin,
bilgilerin ezberlenmeden ve diisiinmeye yonlendirilerek Ogrenilmesini sagladig
belirlenmigstir. Mimari proje, sayisal dersler ve yabanci dil derslerinde de yaratici drama
yontemine yer verilmesinin, dersleri monotonluktan uzaklastirarak daha etkili bir 6grenme

siireci saglayacagi sonucuna ulasilabilir.



4. SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirma, mimarlik egitiminde yaratict dramanin bir 0gretim yontemi olarak
kullanilmasinin, 6grencilerin akademik basarilari, edinilen bilgilerin kaliciligi ve yaratici
drama yontemine yonelik tutumlarinin belirlenmesi amaciyla yapilmistir.

Aragtirmada nicel veriler basari testi, yariyil i¢i notlar1 ve kalicilik testi ile elde
edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin not ortalamalari arasinda istatistiksel olarak
anlamli diizeyde farklilik olup olmadigimi belirlemek amaciyla Mann Whitney U-testi
kullanilmistir. Nitel veriler ise deney grubu 6grencileri ile yapilan odak grup goriismesi
sonucunda elde edilerek, icerik ¢oziimlemesi yoluyla analiz edilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular, alt problemlerle iligkili olarak
degerlendirildiginde;

Kuramsal bir ders olan Cevre Davranig Bilgisi dersi kapsaminda, yaratict drama
yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel Ogretim yonteminin uygulandig
kontrol grubunun akademik basarilar1 arasindaki farkliliga yonelik olarak elde edilen
sonuclar sdyledir:

e Deney ve kontrol gruplarinin basari testinden elde ettikleri puanlarin ortalamasi

karsilagtirilmistir. Calisma sonunda her iki gruba da son test olarak uygulanan
basar1 testi puan ortalamalar1 deney grubunda 17,27 kontrol grubunda ise 9,73
olarak belirlenmistir (Tablo 13).

e Deney ve kontrol gruplarinin yariyil i¢i sinavlarindan elde ettikleri puanlarin
ortalamasi karsilagtirilmistir. 1. ara sinav not ortalamalar1 deney grubunda 17,62
kontrol grubunda ise 9,38; 2. ara sinav not ortalamalar1 deney grubunda 17,00
kontrol grubunda ise 10,00; final sinavi not ortalamalari deney grubunda 18,69
kontrol grubunda ise 8,31 olarak belirlenmistir (Tablo 14-16).

Uygulanan Mann Whitney U-testi ile, belirtilen ortalamalar arasindaki farklarin
istatistiksel olarak deney grubu lehine anlamli diizeyde oldugu sonucuna ulasilmistir. Elde
edilen bulgular, konularin islenmesinde yaratici drama yonteminin uygulandigi deney
grubunun, geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki 6grencilere gore

basar1 diizeylerinin daha yiiksek oldugunu gostermektedir. Buna bagli olarak deney
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grubunda uygulanan yaratici drama yonteminin, 6grencilerin Cevre Davranis Bilgisi dersi
akademik bagarilarini artirmada etkili oldugu sdylenebilir.

Uygulamali bir ders olan Temel Tasarim dersi kapsaminda, yaratict drama
yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel G6gretim yonteminin uygulandigi
kontrol grubunun akademik basarilar1 arasindaki farkliliga yonelik olarak elde edilen
sonuclar sdyledir:

e Deney ve kontrol gruplarinin basar testinden elde ettikleri puanlarin ortalamasi

karsilagtirtlmistir. Calisma sonunda her iki gruba da son test olarak uygulanan
basar1 testi puan ortalamalari deney grubunda 30,46 kontrol grubunda ise 18,54
olarak belirlenmistir (Tablo 20).

e Deney ve kontrol gruplarinin yariyil i¢i uygulama ve 6devlerinden elde ettikleri
puanlarin ortalamasi karsilastirllmistir.  Yartyill i¢i not ortalamalar1 deney
grubunda 30,67 kontrol grubunda ise 18,33 olarak belirlenmistir (Tablo 21).

Uygulanan Mann Whitney U-testi ile, belirtilen ortalamalar arasindaki farklarin
istatistiksel olarak deney grubu lehine anlamli diizeyde oldugu sonucuna ulagilmistir. Elde
edilen bulgular, konularin islenmesinde yaratict drama yonteminin uygulandigi deney
grubunun, geleneksel dgretim yonteminin uygulandigi kontrol grubundaki 6grencilere gore
basar1 diizeylerinin daha yiiksek oldugunu gostermektedir. Buna bagli olarak, deney
grubunda uygulanan yaratict drama yonteminin, Ogrencilerin Temel Tasarim dersi
akademik basarilarini artirmada etkili oldugu sdylenebilir.

Yaratict drama yonteminin deney grubu 6grencilerinin edindikleri bilgilerin kalicilik
diizeylerine etkisine yonelik olarak elde edilen sonuclar sdyledir:

e Deney ve kontrol gruplarinin Cevre Davranis Bilgisi dersi kalicilik testinden elde
ettikleri puanlarin ortalamasi karsilastirilmistir. Calisma sonunda her iki gruba da
uygulanan kalicilik testi puan ortalamalar1 deney grubunda 18,88 kontrol
grubunda ise 8,12 olarak belirlenmistir (Tablo 17).

e Deney ve kontrol gruplarinin Temel Tasarim dersi kalicilik testinden elde ettikleri
puanlarin ortalamasi1 karsilastirllmistir. Calisma sonunda her iki gruba da
uygulanan kalicilik testi puan ortalamalari deney grubunda 34,35 kontrol
grubunda ise 14,65 olarak belirlenmistir (Tablo 22).

Uygulanan Mann Whitney U-testi ile, belirtilen ortalamalar arasindaki farklarin

istatistiksel olarak deney grubu lehine anlamli diizeyde oldugu sonucuna ulasilmistir. Elde

edilen bulgular, Cevre Davranis Bilgisi ve Temel Tasarim derslerinde yaratici drama
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yonteminin uygulandigi deney gruplarinin, geleneksel 6gretim ydnteminin uygulandig
kontrol grubundaki Ogrencilere gore kalicilik testi basar1 diizeylerinin daha yiiksek
oldugunu gostermektedir. Bu verilere baglh olarak, hem Cevre Davranis Bilgisi hem de
Temel Tasarim derslerinde deney grubunda uygulanan yaratici drama yonteminin, edinilen
bilgilerin kaliciligin1 saglamada etkili oldugu sdylenebilir.

Uygulamalarin yliriitiildiigii deney gruplarinin yaratict drama ydntemine yonelik
goriigleri ve tutumlarina yonelik olarak elde edilen sonuglar asagidaki gibidir:

Cevre Davranis Bilgisi Dersi deney grubu 6grencilerinin goriisleri incelendiginde
yontemin;

e Derse olan motivasyonu artirdigi ve uygulayarak 6grenmenin edinilen bilgilerin

kalic1 olmasini sagladig,

e Problem ¢6zme ve kendini ifade etme becerilerinin gelismesine katki sagladigi,

e Mimarlik meslegine karsi ilgiyi artirdig1 ve proje tasarim siirecine katki sagladigi,

e Grup calismasinin ve birlikte karar vermenin 6grenme siirecini kolaylagtirdigi

sonuglarina ulasilmaktadir (Tablo 18).

Temel Tasarim Dersi deney grubu 6grencilerinin goriisleri incelendiginde yontemin;

e Ders siiresince aktif olmanin dikkati artirdigi ve bilgilerin kalic1 olmasini sagladigi,

e Farkli bakis acilar1 kazanmay1 saglama ve ozgiiveni gelistirerek kendini daha iyi

ifade etmede etkili oldugu,

e Mimarlik meslegine kars1 farkindalik kazanmayi sagladigi, kavramlarin zihinde

canlandirilmasin kolaylastirdig1 ve tasarlama yetenegini gelistirdigi,

e Grupla kaynasmayr ve birlikte c¢alismanin verimi artirdifi  sonuglarina

ulagilmaktadir (Tablo 23).

Aragtirmanin, ‘Odak Grup Gériismelerine Ait Bulgular ve Irdelemeler’ baslhig
altinda da belirtildigi tizere, goriismelerden elde edilen sonuglar, “Yaratict Drama
Yontemine Yoénelik Tutum”, “Kisisel Gelisim”, “Mesleki Gelisim”, “Iletisim” ve
“Oneriler” temalar1 altinda, yaratict drama ydnteminin Ogrenciler tarafindan olumlu
degerlendirildigini gostermektedir.

Aragtirma sonucunda elde edilen nitel verilerin, nicel verileri destekledigi
gorilmektedir. Odak grup goriismelerinden elde edilen sonuglar, yaratici drama
yonteminin, Ogrencilerin  derste anlatilan konular1 daha iyi anlamalarinda,
igsellestirmelerinde ve basari diizeylerinin artirilmasinda etkili oldugunu gostermektedir.

Gergeklestirilen uygulamalar 6grencilerin eglenerek 6grenmelerine olanak tanimis, akilda
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kalict ve verimli bir 6grenme siireci saglamig, kendini ifade etme ve yaratici diisiinme
becerileri lizerinde etkili olmustur. Yontem, sagladigi dinamik atmosfer ile 6grencilerin
derse karsi olan tutum ve motivasyonlar1 iizerinde olumlu etkiler gostermistir. Uygulama
stireci kendini ifade etme, diisiincelerini tasarima aktarma, degerlendirme ve paylasma gibi
kisisel ve mesleki gelisimlerine katki saglamistir (Bkz. s. 99 ve 112).

Mimarlik egitimi, 6grenme sorumlulugunu 6grencinin kendisine veren, dolayisiyla
Ogrencinin Ogrenme siirecine aktif olarak katilimini gerektiren bir siirectir. Benzer bir
durum yaratic1 drama siireci igin de gegerlidir. Ogrenci yaratici drama siirecine duyussal
nitelikleri, yasantilar1 ve deneyimleriyle katilmaktadir. Dolayisiyla, yaratici drama
stirecinde yer alan 1isinma etkinlikleri, oyunlar, canlandirmalar ve g¢esitli gorsel materyaller,
ogrencilerin derse ilgiyle, merakla ve dikkatle katilmasini saglayarak, motivasyonlarini
artirmigtir. Odak grup goriismelerinden elde edilen sonuglar, oynanan oyunlar ve
gergeklestirilen canlandirmalarin, 6grencilerin derse ve 0grenmeye karsi daha ilgili ve
istekli olmalarinda etkili oldugunu gostermektedir. Yaratici drama yodntemi, 6grenme
strecinin ogrenciler icin ilgi uyandirici, katilmaci ve interaktif bir egitsel bir ortama
doniismesini saglamistir. Ogrenme siirecinin grup yasantilari ile gerceklesmesi, dgrencilere
hem kisisel hem de mesleki yonden yararlar saglamistir. Ogrenci merkezli bu égrenme
stireci, bireylerin kendilerini tanimalarinda, farkli yonlerini kesfetmelerinde ve kendilerini
ifade etme becerilerini gelistirmelerinde etkili olmustur. Ogrenme siirecinde bilgiler, salt
biligsel diizeyde edinilmemis, zihinsel siireglerden gecirilerek, duyussal kavramlar
araciligiyla da degerlendirilmistir. Bu agidan bakildiginda 6grenme siirecini yasayarak
deneyimlemeleri, edindikleri bilgilerin daha etkili ve kalici olmasini saglamistir. Tim bu
veriler toparlandiginda, yaratici drama ydnteminin O6grencilerin derse olan ilgi, tutum,
motivasyon gibi duyussal niteliklerinin yiiksek diizeyde tutulmasinda ve akademik
basarilarini artirmada etkili oldugu goriilmektedir.

Arastirmada elde edilen bulgular, yaratict drama yontemi ile 6grencilerin kisisel
gelisimleri basta olmak {izere birgok oOrtilk kazanima ulastigini  gostermektedir.
Uygulamalar, 6grencilerin yaratict drama yontemi ile karsilasmalarini ve yontem hakkinda
fikir sahibi olmalarini1 da saglamistir. Arastirma kapsaminda etkililigi belirlenen yaratici
dramanin, mimarlik egitiminin hedeflerine ulasilabilmesi agisindan yararlanilmasi gereken
bir 6gretim ve bilgi aktarim yontemi oldugu sdylenebilir.

Yapilan ¢alismada yaratici drama yonteminin Ogrencilerin akademik basarilar1 ve

edindikleri bilgilerin kaliciligr {izerinde ©nemli O6lglide etkisinin oldugu sonucuna
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ulagilmistir. Bununla birlikte, yontemin mimarlik egitiminde kullanilmas: siirecinde bazi
giiclikler/sinirliliklar ile karsilagilabilmektedir. Yaratici drama yonteminin getirdigi
Ozelliklere bagli olarak karsilasilabilecek giigliikler ve bunlara getirilebilecek ¢6zim
Onerileri asagidaki gibidir.

e Egitmen agisindan konuya bakildiginda;

Yaratic1 dramayr mimarlik egitiminde bir yontem olarak kullanacak lider/egitmen
ogrencilere rehberlik ederek siireci yonlendirir. Kazanimlar1 belirleyen, uygulanacak ders
planlarin1  tasarlayan, bicimlendiren ve silireci yoOneten kisi olmasit yoOniiyle
liderin/egitmenin hem mimarlik hem de yaratici drama alanlarinda yeterli bilgiye ve
uygulama becerisine sahip olmasi beklenmektedir. Lider/egitmen igin uygulamalar
oncesinde 6n hazirlik siireci gerekmektedir. Uygulama siirecinin verimli olabilmesi ve
herhangi bir konuda aksaklik yasanmamasi i¢in drama c¢alismalar1 Oncesinde
lidere/egitmene bir¢cok gorev diismektedir. Yaratici drama ders planlarinin tasarlanmasi,
calisilacak mekanin belirlenmesi/hazirlanmasi, kullanilacak materyal ve malzemelerin
saglanmasi gibi pek ¢ok on hazirlik lider/egitmen tarafindan yerine getirilmelidir.

¢ Sinif mevcudu agisindan konuya bakildiginda;

Yaratict drama yontemi Mimarlik Bolimi siniflarindaki 6grenci sayilari i¢in uygun
olmayabilir. Drama ¢aligmalarinda grup iiyelerinin sayisi, calismanin kapsami ve calisma
ortam1 gibi kriterlere bagh olarak degisiklikler gosterebilir. Grubun ¢ift sayida olmas1 (10,
12, 16, 20, 26 vb.) uygulamalar sirasinda kii¢iik gruplarin olusturulmasinda kolayliklar
saglamaktadir. Ogrenci sayisinin kalabalik olmasi, drama liderinin tasarladigi uygulama
planin1 gergeklestirmesini ve Ogrencilerin ¢aligmaya yogunlagmasin1 zorlastirabilir.
Adigiizel (2015), boyle bir durumda grubun A, B ya da bir, iki, ii¢ bigiminde sayilmasi
yoluyla birka¢ gruba ayrilabilecegini; ayni ¢alismanin 6nce bir grupla, daha sonra diger
gruplarla yapilabilecegini 6ne siirmektedir. Drama c¢alismalarinda genellikle grubun
disinda izleyiciler olmamaktadir. Gruptakiler drama siirecinde bulunarak katilimci, siireci
izleyerek i¢ izleyici olmaktadir. Kalabalik bir sinif igin pratik bir ¢dziim olarak, etkinlik
sirasinda arkadaglarini izleyen gruplarin varligi, i¢ izleyici olmalar1 yoniiyle kabul
edilebilir bir durumdur. Bu agidan bakildiginda, se¢gmeli dersler gibi sinif mevcudunun
daha az oldugu derslerde yaratici drama yonteminden verimli bir bi¢imde yararlanilabilir.
Mimarlik egitiminin temelini olusturan Mimari Proje derslerinin ortalama 8-10 kisi ile

yuriitildiigi goz Oniinde bulunduruldugunda, kisi sayisi problemi kendiliginden
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cozllecektir. Bu durumda yaratict drama yontemi agisindan en 6nemli gucluklerden biri
astlmis olmaktadir.

e Fiziksel kosul/ortam acisindan konuya bakildiginda;

Mevcut dersliklerin fiziksel kosullar1 yaratici drama siireci i¢in ideal olmayabilir.
Drama ¢aligmalari icin ideal bir derslik ortaminin sabit siralarin/masalarin bulunmadig;,
katilimcilarin rahat hareket edebilmelerine olanak veren, giiriiltii unsuruna karst 6nlem
alinmis olan, siklikla kullanilan drama arag-gerecleri ve malzemelerini bulunduran nitelikte
olmast beklenmektedir. Bir drama dersliginin bulunmamas: uygulama siirecini
zorlastirmaktadir. Bu acgidan bakildiginda, uygulamalarinin gerceklestirildigi Karadeniz
Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii’ndeki mevcut derslikler yaratict drama siireci icin
ideal mekanlar olmasa da bu ¢alisma igin, siirecin etkili bir bicimde gerceklestirilebilmesi
amaciyla mevcut derslik diizeni uygun sartlara yonelik olarak hazirlanmigtir. Dolayisiyla
bundan sonra yapilacak benzeri uygulamalar 6ncesinde masalar ve sandalyeler dersligin bir
Kenarina taginarak yaratici drama siirecine hazir hale getirilmelidir.

e Ogretim programi agisindan konuya bakildiginda;

Yukarida sozii edilenlerin yanmi sira ders 6gretim programinin yetistirilmesinde
zamanlama agisindan zorluk yasanabilecegi durumu da giiclikklerden biridir. Lisans
derslerinin dgretim programlart ve haftalik ders saatlerine bagli olarak, yaratici drama
yontemi derslere dahil edilebilir. Hem kuramsal hem de uygulamali derslerde, haftalik ders
saatinin bir bolimiinde ya da yariyil boyunca belirlenen haftalarda uygulamalar
gerceklestirilebilir. Derslerin ilk boliimiinde konular dersin yiiriitiiclisii tarafindan mevcut
anlatim yontemi ile aktarilarak, ikinci boliimiinde derste anlatilan konular yaratici drama
uygulamalari ile desteklenebilir.

Yaratict drama, Mimari Proje dersinde bir yartyil sliresince tizerinde ¢alisilacak proje
konusu ile iliskili olarak, bilgi toplama/arastirma ve tasarim siire¢lerinde kolaylikla ise
kosulacak bir bilgilendirme yontemi olabilir. Bilgi toplama asamasinda, mevcut mimari
orneklerin plan, kesit ve goriiniisleri Uzerinden analiz ¢alismalarinin yapilmasi, konuya
iliskin mekéansal kurgunun algilanmasini kolaylastirabilir. Calisilacak konu (mize, konut,
kres, otel, belediye binasi, havaalan1 vd.) ile ilgili gercek mekénlarda yaratici drama
uygulamalar1 gerceklestirilebilir. Hem 1sinma-hazirlik calismalart ile konuya adapte
olmalarina, hem de canlandirma caligmalar ile iistlenilecek karakterlerle/rollerle mekan-
kullanic1 iligkisine yonelik etkinlikler yapilabilir. Yapiya ait islev semalar1 olusturularak

mekan algis1 ve kurgusuna dayali etkinlikler planlanarak, yapi igerisinde bulunan
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birimlerin yerlesimleri (girisler, galeriler, 1slak hacimler, yatay/diisey sirkiilasyon dgeleri
vd.), mekan Olcileri ve kat yikseklikleri ile ilgili calismalar planlanabilir. Boylece
ogrencilerin, yapi ve yakin gevresini gozlemlemeleri, analiz etmeleri Ve insan 6l¢eginde
formun/yapinin nasil algilandigini birebir deneyimleyerek fark etmeleri saglanabilir. Bu tir
uygulamalarin bilgilerin, mekanin birebir deneyimlenerek edinilmesini ve buna bagh
olarak kalic1 bir 6grenme siirecine olanak taniyacagi disiiniilmektedir. Bu durum, edinilen
bilgilerin hem tasarim asamasinda kullanilmasina hem de sonraki donemlere aktarilmasina
zemin olusturacaktir. Dolayisiyla yaratici drama yoéntemi ile desteklenen Mimari Proje
egitim siirecinin, Ogrencilerin konuya iligkin kuramsal/kavramsal bilgileri daha kolay
ogrenmelerini ve tasarim siirecini kolaylastiracagi sOylenebilir.

Bina Bilgisi, Mimari Tasarim Bilgisi, Yap1 Bilgisi ve Mimarlik Tarihi gibi kuramsal
derslerde yaratict drama ydnteminden yararlanilabilir. Ornegin Yap:1 Bilgisi dersinde,
mimari yapiy1r olusturan tasiyici sistemler/striktlrler ile ilgili ¢alismalar yapilabilir.
Ogrencilerin bu dgeleri yaratict drama siirecinde yer alan tekniklerinden yararlanarak
bedenleri ile canlandirmalar1 veya gercek mekanlarda dogaclamalar yapmalari saglanabilir.
Bu tir etkinlikler, 6grencilerin teorik bilgileri igsellestirmeleri ve edindikleri bilgileri kendi
tasarimlarina aktarmalar1 agisindan da etkili olabilir. Mimarlik Tarihi dersinde ise, derse
konu olan tarihsel siire¢lerin ve mimari lsluplarin 6zelliklerinin, toplumsal yasama ve
mimari yapilara yansimalar1 lizerine uygulamalar yapilabilir. Gorseller aracigiyla gesitli
isinma  etkinlikleri/oyunlar kurgulanabilir, tarihi yapilar veya mimarlarn ile ilgili
canlandirmalar gergeklestirilebilir. Mimari iisluplarin gozlenebilecegi, tarihsel degere sahip
mekanlarda yaratic1 drama uygulamalar1 planlanabilir. Mimarlik 6grencileri ile yapilan bir
calismada (Kiligaslan, 2012), sinif ortamindan farkli bir atmosfere sahip bu tur alanlarda
gergeklestirilen uygulamalarin, 6grencilerin gorsel, dokunsal, isitsel ve diisiinsel yetilerini
aktif bir bigimde kullanmalarina olanak sagladigi gozlenmektedir.

BoOylece, yaratict drama yontemi kullanilan derslerde anlatilacak konular kitaplarla
siirli kalmayip, 6grencilerin deneyimleri ve giindelik yasamla iligkilendirilerek ele alinmis
olacaktir. Gergeklestirilecek etkinliklerin Ogrencilerin yapili ¢evreyi algilamalarini ve
yorumlamalarin1 da kolaylastiracagi disiiniilmektedir. Grup ¢alismalarina yonelik bu
uygulamalar, 6grencilerin ders siiresince aktif olmalarin1 saglayarak, farkli ve interaktif bir
O0grenme ortami olusturacaktir. Mimarlik egitimi ve yaratict dramanin pek ¢ok ortak amag
ve hedeflerinin varligi, bu goriisii desteklemektedir. Mimarlik egitiminde derslerde bu

yonteme yer verilmesi yoluyla gorerek, duyarak, yaparak ve yasayarak Ogrenme
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saglanabilecektir. Elde edilen bulgular, boyle bir siirecin dgrencilerin hem kigisel hem de
mesleki gelisimlerine katkida bulunacagini gostermektedir.

Yukarida acgiklanan giigliiklerin yaninda, belirtilen yollarla yaratici drama
yonteminin, hem kuramsal hem de uygulamali dersler kapsaminda mimarlhik egitimi
stirecine katilabilir oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin bulgular1 da, yaratict drama ydnteminin mimarlik egitiminde
uygulanabilir ve bu tiir ¢aligmalarin yayginlastirilabilir oldugunu destekler niteliktedir.
Elde edilen sonuglar dogrultusunda, mimarlik egitimi alanina yonelik olarak yeni
aragtirmalar planlanabilecegi de agiktir. Bu arastirmanin igerigini, surdiriilen mevcut
derslerin 1iyilestirilmesine yonelik deneysel calismalar ve bunlarin degerlendirilmeleri
olusturmaktadir. Ancak bundan sonra yapilacak ¢alismalarda yontemin, tasarim siireci ile
iliskili daha kavramsal diizeyde sinanacagi nicel ve nitel verilere bagli calismalar
planlanabilir.

Yaratict dramanin, mimarlik egitimi siireci disinda, 6grenme kavraminin diger
boyutlar1 ile iliskili alanlarda da etkili bir yontem gibi oldugu diisiiniilmektedir. Bu
baglamda, yontemin Ogrencilerin derslere karsi tutumlarinin ve motivasyon diizeylerinin
akademik basarilar1 {lizerinde etkisinin olup olmadigina yonelik yeni aragtirmalar
planlanabilir. Uygulamalar daha uzun siireli programlarla gergeklestirilerek, 6grencilerin
yaratici diistinme becerileri veya genel akademik ortalamalar1 iizerinde etkisinin olup

olmadig1 incelenebilir.
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6. EKLER

EK 1. Cevre Davranis Bilgisi dersi basar testi sorulari
17.02.2012

Bu test “Yaratict drama yonteminin mimarlik egitimi kapsaminda kullanilmasi”na ydnelik olarak hazirlanan
bir ¢aligmanin “On test”i niteligindedir.

1. “Mimarlik, sanat dolu dogru ve hatasiz, 1s1k altinda toplanmig yapilarin muhtesem oyunudur” sozii
hangi Unlt mimara aittir?
a) Frank Lloyd Wright
b) Le Corbusier
¢) Richard Meier
d) Alvar Aalto
e) Mies van der Rohe
2. Lawton, cevreyi bes bilesenli bir ekolojik sistem olarak tanimlamaktadir. Buna gore aile ve
arkadaslar hangi grubun i¢inde siniflandirilmistir?
a) Birey
b) Fiziksel cevre
¢) Insancevre
d) Insan iistii cevre
e) Toplumsal cevre

3. Asagida belirtilen mekan bilesen ve 6gelerinden hangisi bir mekan i¢inde hem sinirlayict hem de
tastyici olma Gzelligine sahip olabilir?
a) Pano
b) Kap1
c) Kot farki
d) Pencere
e) Kolon
4. Giiniimiizde T.V. yasama mekanlarinda belirleyici, yonlendirici ve odaklayici rol oynamaktadir. Bu
acidan bakildiginda, geleneksel mekanda asagidakilerden hangisi bu rolii iistlenmistir?
a) Hali
b) Ocak
c) Donatilar
d) Aksesuarlar
e) Servis bankosu
5. Asagidakilerden hangisi “mahremiyet”i etkileyen faktorlerden degildir?
a) Din
b) Rekreasyon
c) Davranss tiirii
d) Sosyal normlar
e) Kiilttirel degerler
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6. Koyu cizilmis olan kisi agisindan bakildiginda, asagidaki plan durumlarindan hangisinde “kisisel

mekéan”a en ¢ok miidahale g6zlenmektedir?

2

o =y,

9.

c) d) €)

“Egemenlik alani, kisi ya da bir grubun miilkiyetinde olan veya denetimine verilmis bir mekan
parcasidir” (Giir, 1996). Bu tanimdan yola ¢ikilirsa asagidaki eslestirmelerden hangisi dogru olur?
a) Bank-Belediye

b) Cicek-Cocuk

c) Bank-Banka

d) Cit-Ogretmen

e) Pergole-Valilik

Asagidakilerden hangisi “mahremiyet”i agiklayan bir tanim degildir?

a) Istenmeyen iliskileri denetleme giiciidiir.

b) Toplum igerisinde kisiye bagh 6znel iliski sinirlaridir.

¢) Insanlarin sosyal mekanlarda ortama katilma istegidir.

d) Toplumda, kisisel simirlar ve engellere verilen ‘ad’dur.

e) Bir kiginin sosyal ¢evre igerisinde, sinirlari ile ilgili denetim hakkidir.

Asagidaki iliski gruplarina bakildiginda, hangi kisiler arasindaki yakinlik derecesi en fazla olabilir?
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11.

b) c) d) €)

Hangi mimari eleman “mahremiyet”i saglamada en az etkilidir?

a) Cit

b) Kap1

c) Pencere

d) Kiipeste

e) Banko

Asagidakilerden hangisi 6zellikle “Turk toplumu” igin bir ‘mahremiyet’ gostergesidir?
a) Cit

b) Panel

c) Avluduvarn
d) Bahge duvari
g) Istinat duvar
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I Samimi Uzalklik

II: Kigisel Uzaklik

I Toplumesal Uzaklik
IV: Kamusal Uzaklik

12. Yukarida verilen sekilde “Kisisel Mekan” kavrami ve sinirlart sematize edilmistir. Buna baglh
olarak asagidaki siralamalardan hangisi “Kisisel Mekan”a uygun degildir?
a) Teras — Bahge — Sokak — Kent
b) Sokak — Mahalle — Semt — Kent
¢) Oda — Salon — Sokak — Meydan
d) Banyo — Yatak Odasi — Salon — Apartman
e) Ofis — Aligveris Merkezi — Park — Gokdelen
13. Islam kiiltiiriinde dini inanglara gore yikanma eyleminin diger aile bireylerinden gizliligi ¢ok

onemlidir. Bu amagla geleneksel konutlarda hangi mekanlar kullanilmigtir?

a) Basoda
b) Yukluk

¢) Gusilhane
d) Hayat

e) Tashk

14. Asagida sayilan davramislardan hangisi “Kendileme (Kisiye Ozgii Kilma)” kavramma bir 6rnek

teskil edecek niteliktedir?
a) Ip atlamak
b) Trafik levhasi koymak
€) Grafiti (duvar yazisi)
d) Sokak lambasi kirmak
e) Reklam tabelas1 koymak

15. “Gorsel mahremiyet”in yiiksek dizeyde saglanmasi agisindan, iki mekani ayirmada asagidaki

elemanlardan hangisinin kullanim1 uygun degildir?

a) Pano b) Perde
c) Duvar d) Paravan
e) Kot farki
16. Asagidaki komutlardan hangisi bir “mahremiyet” gostergesidir?
a) Gl b) Dur
¢) Zipla d) Kos

e) Otur
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Yolcularin birbirlerini tanimadiklar diisiintilerek olusturulan toplu tasim araci (otobiis) plan semasi
durumlarina, “Kisisel Mekan” kavrami goz oniinde bulundurularak bakildiginda, asagidakilerden

hangisi gercekgi bir oturma diizenine sahip degildir?

T e ——— o e — T
] Y Vs T e o it ] ]
@) @) @) @) )

&) @L ~ NeL () A D42 48 O4&? &%)
O 3 BAO &R0 O % SIOeLS A0 D
o0 OO O 0 Ot 0 O& OO0 00 @D
0 00 BC &0 0 OO0 g O O w0 OO0
OO0 & ORISR "I slol. -.» OO &0 O&2 OO0
0 00 slele 00 @5 B0 &0 00 @D
00 EC;OCi m 00 00 E@ &)

———— L )

a)

18.

19.

20.

b) c) d) e)

“Mahremiyet”in ideal diizeyden yiiksek olmasi durumunda asagidakilerden hangisinin ortaya
¢ikmasi beklenir?

a) Bencillik b) Yalmzlik c¢) Neselilik  d) Kalabaliklik e)Vurdumduymazlik
“Egemenlik Alan1” hiyerarsisine gore asagidaki mekanlardan hangisi bir evde yasayan ¢ocuk i¢in
egemenlik alani ve smirlar1 igerisinde degildir?

a) Salon

b) Mutfak

c) Banyo/wc

d) Ebeveyn yatak odasi

e) Kaoridor

“Kendileme (Kisiye Ozgii Kilma)” davramsmin en c¢ok goriildiigii mekandan en az goriildiigii
mekana dogru bir siralama yapildiginda asagidaki segceneklerden hangisi dogru olur?

a) Ofis-Ev-Avlu-Sokak b) Ev-Ofis-Avlu-Sokak

c) Ev-Sokak-Ofis-Avlu d) Avlu-Ofis-Sokak-Ev

e) Avlu-Sokak-Ofis-Ev
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EK 2. Cevre Davranis Bilgisi 1. ara sinav sorulari

2011-2012 Bahar Yariyilt
Cevre-Davranig Bilgisi Dersi 1. Ara Sinav Sorulari 06.04.2012

1. Yer-mekaén iliskisini mimarlik alaninda bilinen 6nemli bir yap1 drneginde tartisiniz. (15 p)

2. Mekan bilesen ve Ogelerinin yan gorevlerinden ii¢ tanesini secerek, herhangi bir mekan Srneginde bu
gorevin karsilanma bi¢imini ¢izimlerle 6rnek vererek agiklayiniz. (15 p)

3. Insan gereksinmeleri mekan iizerinde nasil etkili olur? Kisaca agiklayimz. (10 p)

4. Alg1 ve bilis kavramlarmni tamimlayimz. Algi, ¢evrenin mekansal orgiitlenmesinde nasil etkili olur?
Agiklayiniz. (10 p)

5. Mahremiyet nedir? Kamusal mekanda mahremiyet kavramini 6rnek vererek kisaca aciklayiniz. (10 p)

6. Egemenlik alam kavramin, islevleri birbirinden farkli olan iki mekan tizerinde agiklayimz. (10 p)

7. Kendileme kavrami1 mekanda nasil ortaya gikar? Ag¢iklayiniz. (10 p)

8. Kulis davranis1 nedir? Ornekler veriniz. (10 p)

9. Mekan orgiitlenmesi agisindan yonelme davranisini tartisiniz. (10 p)
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EK 3. Cevre Davranis Bilgisi 2. ara sinav sorulari

2011-2012 Bahar Yariyilt
Cevre-Davranig Bilgisi Dersi 2. Ara Sinav Sorulari 09.05.2012

1. Toplumsal davranis konumlarini (kamusal-yar1 kamusal-yar1 6zel-6zel) kullanic1 gruplari ve konumlarda
degerlendirilen zaman kavramlarina bagli olarak agiklayimiz. (20 p)

2. Toplumsal konumlarin islevlerinden biri olan giivenlik, konumun tasarlanmasinda hangi onlemlerin
almmasim gerektirir? Oncelikli buldugunuz 3 énlemi agiklayimz. (30 p)

3. Toplumsal konumlarin islevlerinden biri olan toplumsal etkilesim’in 4 6nemli 6zelliginden 2 tanesini
aciklayniz. (20 p)

4. Toplumsal konumlarin islevlerinden biri olan simgesellik kavramini bilinen bir mimari 6rnek iizerinden
tartisiniz. (30 p)
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EK 4. Cevre Davranis Bilgisi final sinavi sorulari

2011-2012 Bahar Yariyil
Cevre Davranis Bilgisi Dersi Final Sinavi Sorulari 01. 06. 2012

1. CPG Consultants Pte Ltd. sirketi tarafindan tasarlanan ve Singapour’da insa edilmis olan ve gorsellerini
izlemekte oldugunuz “School of Art, Design & Media, Nanyang, Singapore” isimli yap1y1, yer-mekan iliskisi
acisindan olumlu/olumsuz yonleri ile tartiginiz. (20 p)

2. Mekan olusumunu etkileyen kosullardan iki tanesini segerek aciklayimiz. (10 p)

3. Gereksinme, alg, bilis, kendileme kavramlarini agiklayimiz. (20 p)

4. Cevrenin algilanmasinda etkili olan iki 6nemli kavram agiklaymiz. (10 p)

5. Mahremiyet olgusunun mimari mekanin bigimlenmesindeki roliinii tartiginiz. (10 p)

6. Toplumsal konumlarin islevlerinden sizce oncelikli olarak karsilanmasi1 gereken islev hangisidir? Oncelikli
olma durumuna gore agiklayiniz. (15 p)

7. Mimarlik alaninda davranig-mekan iligkisi acisindan sorun oldugunu diislindiigliniiz bir arastirma
planlayiniz. Bu arastirmanin siirecini, hangi yontem ve tekniklerle ytiriitiilmesi gerektigini agiklayniz. (15 p)
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EK 5. Cevre Davranis Bilgisi kalicilik testi sorulari

2011-2012 Bahar Yariyilt
Cevre-Davranig Bilgisi Dersi Sinav Sorulari 01.10.2012

1. Mekan bilesen ve 6gelerinin yan gorevlerinden ii¢ tanesini secerek, herhangi bir mekan 6rneginde bu
gorevin karsilanma bi¢imini ¢izimlerle 6rnek vererek agiklayiniz. (20 p)

2. Mahremiyet nedir? Kamusal mekdnda mahremiyet kavramini 6rnek vererek kisaca agiklayimiz. (20 p)

3. Toplumsal konumlarin iglevlerinden biri olan simgesellik kavramini bilinen bir mimari 6rnek iizerinden
tartisiniz. (20 p)

4. Toplumsal konumlarin islevlerinden sizce éncelikli olarak karsilanmasi gereken islev hangisidir? Oncelikli
olma durumuna gore agiklayiniz. (20 p)

5. Mimarlik alaninda davranig-mekan iliskisi a¢isindan sorun oldugunu disiindiigliniiz bir arastirma
planlayiniz. Bu aragtirmanin siirecini, hangi yontem ve tekniklerle yiiriitiillmesi gerektigini a¢iklayimniz. (20 p)
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EK 6. Cevre Davranis Bilgisi dersi odak grup goriisme formu

1. Oturum:

Merhaba arkadaslar. Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim
Dali’nda, doktora tezi hazirlamaktayim. “Mimarlik Egitiminde Yaratici Drama Yonteminin Uygulanabilirligi
Uzerine Bir Arastirma” adli tezin amaci yaratici dramanin bir dgretim ydntemi olarak kullamilmasinin,
Ogrencilerin akademik basarilari, uygulamalara yonelik tutumlar1 ve edinilen bilginin kalicilig1 iizerindeki
etkilerini incelemektir. Bu amaca yonelik olarak hazirlanmis olan sorulara vereceginiz cevaplar ¢alismama
yardimer olacaktir. Odak grup goriismesine katilmayr kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.
Goriismenin yaklasik 1 saat siirecegini tahmin ediyorum. izin verirseniz sorulara baglamak istiyorum.

2. Oturum:

Merhaba arkadaglar. Yaklasik iki ay sonra sizlerle tekrar bu goriisme icin bir araya gelmis
bulunmaktayiz. Bu goriismede, donemin basindan itibaren gergeklestirdigimiz tiim siireci degerlendirmenizi
beklemekteyim. Belirteceginiz her diisiince, yaratict drama yontemine yonelik gerceklestirilecek olan
calismalara 151k tutacaktir. Odak grup goriismesine katilmayi kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.
Goériismenin yaklasik 1 saat siirecegini tahmin ediyorum. izin verirseniz sorulara baglamak istiyorum.

Odak Grup Goriisme Sorulart:

1. Cevre Davranis Bilgisi dersinde uygulanan yaratict drama yontemine yonelik duygu ve diisiinceleriniz
nelerdir?

2. Derslerin iglenmesinde yaratici drama yontemi ile geleneksel 6gretim yontemini karsilagtirdiginizda neler
sOyleyebilirsiniz?

3. Yaratict drama siirecinde yer alan bireysel ve grup ¢alismalari ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

4. Simdiye kadar islenen derslerde sizi en ¢ok etkileyen/en faydali oldugunu diisiindiigiiniiz uygulama neydi?
5. Simdiye kadar islenen derslerde gereksiz oldugunu disiindiigiiniiz uygulamalar var mi?

6. Cevre Davranis Bilgisi dersinin yaratict drama yontemi ile islenmesinin size katkisi oldu mu? Nelerdir?

7. Cevre Davranig Bilgisi dersinde uygulanan yaratict drama yonteminin, diger derslerinizde de uygulanarak
Ogretim yapilmasini ister misiniz? Neden?
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EK 7. ‘Cevre Davranig Bilgisi’ dersine yonelik hazirlanan yaratici drama etkinlik planlari

1. Ders

Ders: Cevre Davranis Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 smnifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlhik Béliimii, 2. Siif Ogrencileri, 13 kisi (10 kadin, 3 erkek)
Sure: 90+90=180 dakika
Tarih: 24.02.2012
Konular:

1. Cevre

2. Yer

3. Mekén
Kazammlar:

1. Cevre ve yer kavramlart hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Mekan kavrami hakkinda bilgi sahibi olur.
Ydntem ve Teknikler: Yaratict drama (rol oynama, dogaglama)
Arag-Gereg: Dogaglama konularinin yazili oldugu kagitlar, bilgisayar, slayt projektori.

Isinma-Hazirhk:

Lider, katilmcilarla birlikte bir gember olusturur. Uzerinde calistigi doktora tez ¢aligmasi hakkinda
bilgi verir. Bir 6gretim yontemi olarak yaratict dramayi kisaca tanitir. Cevre Davranig Bilgisi Dersi’nin
igerigi ve amaglarindan s6z eder.

1. Etkinlik

Katilimcilara mekénda serbestce yiiriimeleri yonergesi verilir. Yirirken mekanin her yerini
kullanmalari, ayak basmadiklari yer birakmamalar1 sdylenir. Ardindan, katilimcilara komut verildiginde
karsilagtiklar: ilk kisi ile ikili es olmalar1 ve verilen yonergelere uygun yiiriimeleri sdylenir. Yonergeler su
sekildedir: “Esinizle kol kola girin, birbirinizi olabildigince ¢ekin. Yiiriimeye devam edelim. Karsilastiginiz
bagka bir kisi ile el ele tutusun, birbirinizi olabildigince g¢ekerek esinizin yerini degistirmeye caligin.
Yiiriimeye devam edelim. Kendinize yeni bir es bulun, el ele tutusun, birbirinizi olabildigince iterek esinizin
yerini degistirmeye ¢alisin. Yiirimeye devam edelim. Bir baska kisiyle es olup sirt sirta verin, birbirinizi
olabildigince iterek esinizin yerini degistirmeye ¢aligin.”

2. Etkinlik

Lider su yonergeleri verir: “Bugiin sizlerle iizerinde bir proje yapacagimiz araziyi gérmeye gidecegiz.
Bizi oraya goturecek olan arag, sabah saat 09:00°da Mimarlik Boliimii’niin 6niinden kalkacak. Hepimiz sabah
uyanip, gerekli hazirliklarimizi yapip evden ¢ikiyoruz... Odamizdan ¢ikiyoruz, bir komsumuz ile karsilagtik,
onunla selamlastik... Binamzin dis kapisindan ¢ikiyoruz... Otobiis duraginda kalabaliga karigtik, bir siire
bekledikten sonra otobiise bindik... Okula geldik, otobiisten iniyoruz... Bdliime dogru yiiriiyoruz,
arkadaslarimizla bulustuk, onlarla selamlastik... Birlikte otobiise bindik, araziye dogru ilerliyoruz... Bir siire
sonra arazideyiz. Burasi nasil bir yer? Nasil bir cografi ¢evreye sahip? Burada nasil bir iklim hakim olabilir?
Araziyi, fiziksel kosullar1 diislinerek geziyoruz.” Geziyi tamamlayanlara araziden ayrilmalari, mekanda bir
yer gosterilerek orada toplanmalari sylenir.

3. Etkinlik

Lider su yonergeleri verir: “Birazdan ¢ok sevdiginiz ve uzun zamandir gormediginiz biriyle karsilasip
bir yere gideceksiniz, heyecanla oraya dogru ilerliyorsunuz. Suan aklinizdan neler gegiyor? Orasi nasil bir
yer? Oraya kiminle gidiyor olabilirsiniz? Bunlar1 diisiinerek yiiriiyelim. Kendisini hazir hisseden mekanin bir
yerine giderek hareketsiz ve sessiz bir sekilde beklesin liitfen.” Katilimcilara hayal ettikleri yerlerle ve
kimlerle olduklar ilgili duygu ve disiincelerini grupla paylagmalar1 sGylenir. Lider yeni yonergeler verir:
“Biraz 6nce oldugumuz mekéandan ayrildik, simdi bir derse yetismemiz gerekiyor. Kosar adimlarla ilerlerken
birden yagmur yagmaya basliyor. Yagmurun dinmesini beklemek i¢in hemen sigmacak bir yer buldunuz.
Burasi nasil bir yer? Neler hissediyorsunuz? Bunlar1 diislinerek sigindigimiz yerde durun liitfen.”
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Katilimcilara nerede olduklarini ve neler hissettikleri ile ilgili duygu ve diislincelerini grupla paylasmalari
soylenir. Goniillii olanlardan baslanarak tiim katilimcilar dinlenir.

Ara Degerlendirme: “Yaptigimiz etkinliklerde ¢evre ve yer kavramlan ile ilgili neler vardi? Yer
kavraminin 6zelliklerinden hangilerini fark edebildiniz? Belirli bir yerde olmanin bize hissettirdikleri
nelerdi?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Cevre ve Yer” kavramlar ile ilgili bilgi
verilir.

4. Etkinlik (Ev Sahibi-Kirac1 Oyunu)

Katilimeilara iiglii gruplar olusturmalar1 ve gruplarin gember olusturacak sekilde durmalarini sdylenir.
Uclii gruplardaki iki kisi el ele tutusur, diger kisi el ele tutusan bu iki kisinin ortasina gecer. El ele tutusan
kisilerin ev sahibi, ortadaki kisilerin ise kiract olduklar1 sdylenir. Kiracilarin amaci kendilerine yeni bir ev
bulmak, ortadaki kisinin amaci ise kendisine bir ev bulmaktir. Lider, “i¢eriden” yonergesini verdiginde el ele
tutusan kisiler ¢emberin i¢ tarafindan ellerini agarlar. Lider, “disaridan” yonergesini verdiginde ise el ele
tutusan kisiler ¢gemberin dis tarafindan ellerini agarlar. Tiim kiracilar kendilerine yeni bir ev aramaya
baslarlar. Bu sirada agikta kalan kiraci ebe olur. Bir siire oynanmasinin ardindan oyuna ikinci asamayla
devam edilir. Lider, “ev sahipleri” yonergesini verdiginde ev sahipleri olan kisiler ellerini birakmadan
kendilerine yeni bir kiract bulurlar, “hepsi birden” yonergesi verildiginde ise herkes ellerini birakir, biitiin ev
sahipleri ve kiracilar yeni ii¢lii gruplar olustururlar.

Canlandirma:

5. Etkinlik (Es Zamanh ikili Dogaclamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalart yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi
aralarinda karar verirler. Gruplardan bir kismma 1. konu, digerlerine 2. konu olacak sekilde, iizerinde
dogaglama konularinin, A ve B kisilerinin amaglarinin yazili oldugu kagitlar verilir. izleyen gruplara,
canlandirmalarin nasil mekanlarda gectigini ve kullanicilarin mekanla kurduklari iligkilerin nasil oldugunu
diistinmeleri soylenir. Dogaclamalar es zamanli yapilir. Belirli bir siireden sonra gruplar sirayla izlenir.

1. Konu: Yeni bir eve tasinacaksiniz. Evin odalarini nasil diizenleyeceginiz hakkinda konusuyorsunuz.

A Kisisinin Amaci: Odalart 6nceden kullandigimiz esyalarla donatmay: diistiniiyorsunuz. Duvarlarin
beyaz renkte boyanmasini ve doga goriintiilerini i¢eren tablolar asilmasini istiyorsunuz.

B Kisisinin Amaci: Odalar1 modern tasarimlardan olugan yeni esyalarla donatmay1 diisiiniiyorsunuz.
Duvarlarin canli renklerde boyanmasini ve soyut tablolar asilmasini istiyorsunuz.

2. Konu: Mimarlik &grencileri olarak bir gezi turu diizenlediniz. Arkadasinizla, ilk kez gittiginiz
kentin sokaklarinda dolasiyorsunuz.

A Kisisinin Amaci: Buraya geldiginiz i¢in ¢ok mutlusunuz. Gordiigiiniiz ¢esmeler, tarihi yapilar,
sokaklar, meydanlardan ¢ok etkilendiniz. Gezi programinda bu kentin olmasinin iyi bir karar oldugunu
distiniiyorsunuz.

B Kisisinin Amact: Buraya gelmekten pek memnun degilsiniz. Gordiigiiniiz yapilar, sokaklar size
cazip gelmedi. Gezi programi i¢in daha yeni yerlesimleri olan kentlerin daha uygun oldugunu
diistiniiyorsunuz.

6. Etkinlik (Grup Dogaclamalarr)

Katilimcilara bir, iki, ii¢ bigiminde sayarak {i¢ gruba ayrilmalari sdylenir. Gruplara bir mekan turt ve
dogaclama konusu verilir. Hazirlanmalari igin yeterli siire verilir. Her bir gruba, dogaglamalar1 izlerken,
dogaglamanin nasil bir mekan tiiriinde gegtigini diisiinmeleri sdylenir. Ilk olarak hangi grubun dogaglamasini
sunmak istedigi sorulur. Goniillii gruplardan baslanarak tiim gruplarin dogaglamalari izlenir.

1. Grup/Ozel mekan: Okuldan eve dondiigiiniizde kardesinizin odanizda oldugunu gérdiiniiz. Daha
once kitaplariniza zarar verdigini bildiginizden, onun odaniza girmesinden rahatsizlik duyuyorsunuz.
Esyalariniza dokunmasi caninizi sikiyor, durumu biiyliklerinize anlatmaya ¢aligiyorsunuz.

2. Grup/Yan 6zel mekan: Hava cok sicak oldugundan kahvaltinizi evinizin bahgesinde yapmak
istiyorsunuz. Bahcgenizi sadece yazlar1 kullanabildiginiz icin, evden bahgeye malzeme tasgimmasinin sorun
olmamasi gerektigini diisiindiigiiniizden, evdekileri ikna etmeye calistyorsunuz.
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3. Grup/Yar1 kamusal mekan: Arabaniza binmek iizere sitenizin otoparkina gidiyorsunuz. O sirada
sitenin bahcgesinde kopeklerini gezdiren insanlar goriiyorsunuz. Bu durumun gocuklar agisindan giivenli
olmadigini diisiindiigiiniizden, onlar1 uyariyorsunuz.

Gruplar verilen durumlardan yola ¢ikarak canlandirmalar yaparlar.

Ara Degerlendirme: “Canlandirmalarda hangi mekan tiirleri vardi? Mekanlarda hangi kullanicilar
vard1? Bu mekanlarda hangi eylemler vardi?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Mekan
ve Mekén Tdrleri” ile ilgili bilgi verilir.

Degerlendirme-Tartisma:

7. Etkinlik

Lider, katilimcilarla birlikte bir ¢gember olusturur. Katilimcilara, yaratict drama yontemi ile islenen
ilk derse yonelik duygu ve diisiincelerini ifade etmelerini sdyler. Konular ile ilgili elde edilen kazanimlarla
ilgili goriisler dile getirilir. Katilimeilarin dinlenmesinin ardindan oturum sonlandirilir.
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2. Ders

Ders: Cevre Davranis Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 2. Stmf Ogrencileri, 13 kisi (10 kadm, 3 erkek)
Sure: 90+90=180 dakika
Tarih: 29.02.2012
Konular:

1. Mimarlikta ‘Baglam’

2. Mekan Bilesenleri

3. Mekan Ogeleri

4. Mekéan Kompozisyonu
Kazanimlar:

1. Mimarlikta baglam kavrami ve 6nemi ile ilgili bilgi sahibi olur.

2. Mekan bilesenleri, mekan 6geleri ve mekan kompozisyonu kavramlari hakkinda bilgi sahibi olur.
Ydntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama, rol i¢inde yazma)
Arag-Gereg: Mekan bilesen ve 6gelerinin iistlendikleri yan goérevlerin yazili oldugu kagitlar, bez torba, ii¢
iinlii esere ait fotograflar, A4 kagitlar, li¢ adet 20 cmx20 cm boyutlarinda mukavva, kirmizi ve beyaz fon
kartonlari, maket bigaklari, makaslar, yapistiricilar, bilgisayar, slayt projektorii.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Cember olunur, bir dnceki derste yapilanlar ile ilgili konusulur. Katilimcilara miizik ritmi esliginde
mekanda serbestce yiiriimeleri yonergesi verilir. Ardindan, ¢esitli yonergeler verilerek, katilimeilara bunlara
uygun yiriimeleri sOylenir. Yonergeler su sekildedir: “Buz tutmus bir zeminde, sirtinda yiik varmis gibi,
sekerek, firtinada, magarada, konserde, podyumda, topallayarak, cam kiriklarinin tizerinde...”

2. Etkinlik (Kirkayak Oyunu)

Katilimeilar, oniindeki kisinin belinden saracak sekilde arka arkaya dizilirler. En oOndeki kisi
kirkayagin basi, en arkadaki ise kuyrugudur. Oyunun amaci en 6ndeki kisinin, grubun en arkasindaki kisiyi
yakalamasidir. Yakalama sirasinda grup birbirinden kopmamalidir. Yakalanan kisinin en 6ne ge¢cmesi ile
oyuna devam edilir.

Ara Degerlendirme: “Farkli durumlarda yiiriimek nasildi? Neler hissetiniz? Insan-mekan-gevre
iliskisi agisindan bakildiginda, mevcut bir duruma gére davranmak nasildi1? Bunu mimarlikla nasil bir iliskisi
olabilir?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Mimarlikta Baglam” kavramu ile ilgili bilgi
verilir.

3. Etkinlik

Lider, katilimcilarin aralarinda dolasarak elindeki bez torbadan birer tane kagit almalarim soyler.
Cember olunur. Yonerge verildiginde herkes gorevini yiiksek sesle soyleyerek esini bulmaya calisir.
Amaglari eslerini hizl bir sekilde bulabilmektir. Egler birbirlerini bulduklarinda kagitlar yere konur ve oyuna
bir degisiklik getirilerek devam edilir. Yonerge verildiginde herkes hizlica yerdeki kagitlardan bir tane alir.
Katilimeilar ellerindeki kagitta yazili olan yan gorev ile ilgili bir hareket belirleyerek mekanda dolasirlar. Bu
sirada yapilan hareketleri inceleyerek eslerini bulmaya ¢aligirlar. Esler birbirlerini bulduklarinda oyun birkag
kez tekrarlanir. (Torbada her bir mekan bilesen ve dgelerinin iistlendikleri yan gérevlerin yazili oldugu ikiser
adet kagit bulunmaktadir. Yazili olan yan gorevler su sekildedir: Sinirlayici olma, belirleyici olma,
yonlendirici olma, odaklayici olma, siireklilik saglayict olma, anlam tasiyic1 olma, birlestirici olma, ayirici
olma).

4. Etkinlik (Bellek Haritas1 Olusturma)

Katilimcilara birer A4 kagit dagitilir. Trabzon kenti icin birer bellek haritalar1 olusturmalart sdylenir.
Bu uygulamada yollar, sinirlar, bolgeler, diigiim noktalar1 ve vurgu noktalarinin neler olduklar1 diisiinmeleri
ve ¢izimler Uzerinde belirtmeleri sdylenir. Cember olunur, tiim haritalar degerlendirilir.

Ara Degerlendirme: “Mekan bilesen ve d3eleri neler olabilir? Ustlendikleri yan gorevler nelerdi?
Kentsel bir mekan agisindan bakildiginda, mekana ait bilesenler ve dgelerle ilgili neler sdyleyebilirsiniz?”
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gibi sorular yoneltilerek katilimeilar dinlenir, ardindan “Mekan Bilesen ve Ogeleri/Lynch kentsel dgeleri”
kavramlari ile ilgili bilgi verilir.

Canlandirma:

5. Etkinlik (Es Zamanh ikili Dogaclamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar: yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi
aralarinda karar verirler. Gruplara verilen durum sdyledir: “Onemli bir kurum tarafindan diizenlenen bir
mimari proje yarigmasi var. Projenin icerigini ‘baglam’ konseptli tasarimlar olusturmakta.” A ve B kisilerine
verilen yonergeler ise soyledir: “A’lar, sizler ¢ok iddiali bir proje yaptiniz fakat saat 17:30°da projenizi teslim
etmeye calisiyorsunuz.” “B’ler, sizler projeleri teslim alan gorevlilersiniz. Proje teslim etme siiresi 17:00’de
bittigi i¢in geg kalan projeleri kabul edemeyeceginizi sdyliiyorsunuz.” Dogaglamalar es zamanli yapilir.
Belirli bir siireden sonra gruplar sirayla dinlenir. Ardindan roller degistirilerek dogaglamalar yapilir.

6. Etkinlik (Grup Dogaclamalari)

Panoya ¢ Unlii esere ait fotograflar ve her fotografin altina birer A4 kagit yapistirilir. Katilimcilara
fotograflar1 incelemeleri ve her yapinin g¢agristirdigi bir kavramui ilgili kagitlara yazmalari soylenir.
Uygulamanin tamamlanmasinin ardindan katilimcilardan tiger kisilik gruplar olusturmalari beklenir.
Kavramlarin yazili oldugu kagitlar gruplara dagitilir. Bu kavramlarla iliskili olarak birer 6ykii olugturmalar
sOylenir. Ardindan bu dykiilerle ilgili dogaglamalar yapilir.

Uygulamada kullanilan yapilar ve fotograflar1 asagidaki gibidir:

1. Anitkabir/Ankara
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3. Louvre Mizesi/Paris

Ara Degerlendirme: “Canlandirmalarda baglam kavrami nasil islendi? Eserler ile ilgili yazilan
kelimeler nasildi? Tekrarlanan kelimeler oldugunu fark edebildiniz mi?” gibi sorular yoneltilerek katilimeilar
dinlenir, ardindan “Mekéan Kompozisyonu” ile ilgili bilgi verilir.

Degerlendirme-Tartisma:

7. Etkinlik (Mekan Tasarlama)

Katilimcilara sayma yoluyla birden lice kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ii¢lerin bir araya gelerek
iic grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Her gruba mekan kompozisyonu olusturacaklari bir mekén ismi
sOylenir. Tasarimlarinda, mekan bilesenlerini kirmizi, mekan G6gelerini ise beyaz fon kartonu kullanarak
olusturmalar1 sylenir. Her gruba altlik olarak kullanacaklar1 20 cmx20cm’lik mukavva, kirmizi ve beyaz fon
kartonlari, maket bigagi, makas ve yapistiricilar dagitilir. 30 dakika siire verilir. Tasarimlarin
tamamlanmasinin ardindan ¢ember olunur, olusturulan kompozisyonlar degerlendirilir. Gruplara verilen
mekan isimleri soyledir:

1. Grup: Hastane

2. Grup: Ogrenci Yurdu

3. Grup: Banka

8. Etkinlik:

Katilimeilara derse yonelik duygu ve diisiincelerini ifade etmelerini sdylenir. Konular ile ilgili elde
edilen kazanimlarla ilgili goriisler dile getirilir. Katilimcilarin dinlenmesinin ardindan oturum sonlandirilir.



159

3. Ders

Ders: Cevre Davranis Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 2. Stmf Ogrencileri, 13 kisi (10 kadm, 3 erkek)
Siire: 90+90=180 dakika
Tarih: 09.03.2012
Konular:

1. Davranig Sistemi

2. Gereksinme

3. Algt
4. Bilis
Kazanimlar:

1. Davranis sistemi ile ilgili bilgi sahibi olur.

2. Gereksinme, alg1 ve bilig kavramlarini yasayarak kavrar.
Ydntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama)
Arag-Gereg: 35 cmx50 c¢cm boyutlarinda beyaz fon kartonlari, renkli fon kartonlar: ile hazirlanan 10 adet
geometrik sekil, yapistirici, iinlii ressam Ebneth’e ait dort adet kompozisyon, A4 kagitlar, bilgisayar, slayt
projektord.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar1 sdylenir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi aralarinda
karar verirler. A’lar mekanda serbestce yiiriirler. Bu sirada B’ler, A’larin hareketlerini dikkatle inceleyerek
onu takip ederler. ikililerin bir siire yiiriimelerinin ardindan roller degistirilir. B’ler, mekanda serbestge
yiiriirler. Bu sirada A’lar eslerinin hareketlerini dikkatle inceleyerek onu takip ederler. Bir siire sonra farkli
ikili gruplar olusturularak yiiriiylis ¢alismasina devam edilir. Lider yiiriiyiisler sirasinda “Esinizin belirgin bir
hareketi var m1? Esinizin durusu nasil? Ellerini, kollarini nasil hareket ettiriyor? Esiniz yiiriirken dikkatinizi
ceken herhangi bir 6zellik var m1?” gibi yonergelerle eslerini incelemelerini sdyler.

2. Etkinlik

Lider, katilimcilara mekanin her yerini kullanarak yiiriimeleri yonergesini verir. Bir siire sonra
katilimcilara sirasiyla bazi yas gruplari sdylenir ve onlardan bu yaslara gore yiirtimeleri beklenir. Sdylenen
yas grubundaki insanlarin nasil davrandiklarini, neler yaptiklarmi, bir giinii nasil gegirdiklerini, ne tiir
gereksinmelerinin oldugu, hangi eylemlerde bulunduklart ve bu eylemlere cevap veren mekanlarin neler
olduklarim diisiinerek yiirtimeleri, bedenlerini kullanarak ifade etmeleri beklenir. Katilimcilara sdylenen yas
gruplari sirasiyla soyledir: 5 yas, 20 yas, 40 yas ve 70 yas.

3. Etkinlik (Esleri Bulma Oyunu)

Katilimcilara ebe olmak {izere birinin goniillii olmalar1 sdylenir. Ebe, lider esliginde mekanin bir
kosesine gozleri kapali olarak gotiiriiliir. Diger katilimcilara ikili gruplar olusturmalar: ve ellerini kullanarak
kendi aralarinda bir hareket belirlemeleri sdylenir. Gruplarin hareketlerini belirlemelerinin ardindan esler
birbirlerinden ayrilarak ¢emberde yerlerini alirlar. Hazir olundugunda lider, gozleri kapali olan ebeyi
¢emberin ortasina getirir. Ebe, sirayla katilimcilarin ellerine dokunarak ayni hareketi yapan esleri bulmaya
calisir. Tiim ikiler bulundugunda, oyunun yeniden oynanmasi i¢in baska bir goniillii belirlenir. Ebe, lider
esliginde mekanin bir kdsesine gozleri kapali olarak gotiiriilir. Diger katilimcilara farkli ikili gruplar
olusturmalar1 ve yine ellerini kullanarak kendi aralarinda bir hareket belirlemeleri sdylenir. Ebeden gizli bir
sekilde oyunda bir degisiklik yapilir. Cember olusturan katilimcilardan 4’ ayni hareketi yaparken, geri kalan
katilimcilar karar verdikleri hareketleri yaparlar. Ebenin ayni hareketi yapan 4 kisiyi ve diger ikilileri bulmasi
ile oyun sonlandirilir.

4. Etkinlik

Katilimeilara sayma yoluyla birden {ige kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve {iglerin bir araya gelerek
ii¢ grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Her gruba altik olarak kullanmalari ig¢in 35 ¢cmx50 c¢cm boyutlarinda
beyaz bir fon kartonu, renkli fon kartonlar: ile hazirlanan 10 adet geometrik sekil ve yapistirici verilir.
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Gruplara geometrik sekilleri, verilen fon kartonu iizerinde yapistirarak birer kompozisyon olusturmalari
soylenir. Kompozisyonlarin tamamlanmasinin ardindan ¢ember olunur, ¢aligsmalar sirayla incelenir. Olusan
tasarimlar tizerinde “alg1” ve “Gestalt alg1 kurami” ile ilgili degerlendirmeler yapilir.

Lider tarafindan onceden renkli fon kartonlar1 ile olusturulan geometrik sekiller asagidaki gibidir:

A

Canlandirma:

5. Etkinlik (Grup Dogaclamalarr)

Katilimcilara sayma yoluyla birden lice kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ticlerin bir araya gelerek
i¢ grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara birer mekan ismi ve dramatik durum verilir. Bu mekéanda
gegen, “gereksinme” odakli dogaglamalar hazirlamalari sdylenir.

1. Grup/Hastane: Bir gece rahatsizlandiginiz i¢in acil servise gittiniz. Saghik memurlar1 kalabaliktan
dolay1 serviste yatabileceginiz bos bir yatak olmadigini sdyledi. Fakat ayakta duramayacak kadar agriniz var.

2. Grup/Ogrenci Yurdu: Bugiin mimari projenizi teslim etmeniz gerekiyor fakat gece boyunca
¢izdiginiz projenizi bulamiyorsunuz. Teslime az vaktiniz kalmigken, olduk¢a daginik durumdaki odanizda
uykusuz bir bi¢imde, telagla projelerinizi artyorsunuz.

3. Grup/Banka: Yakin zamanda, c¢alistiginiz banka i¢in ¢ok 6nemli bir basari elde ettiniz. Ekonomik
nedenlerden dolay1 birinin isten ¢ikarilmasi gerektiginin siklikla duyulur oldugu bugiinlerde, miidiiriiniiziin
calisanlarla bir toplant1 yapacagi haberini aldiniz.

6. Etkinlik (Grup Dogaclamalari)

Katilimcilara sayma yoluyla 1°den 3’e kadar say1 verilir. 1’lerin, 2’lerin ve 3’lerin bir araya gelerek 3
grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara, yas gruplar1 ve dogaclamalarin gececegi ortamlar sdylenir.

1. Grup: Bir ailenin 5, 20, 40 ve 70 yaslarindaki bireylerisiniz. Bugilin siradan bir Pazar giinii ve
evinizdesiniz.

2. Grup: Bir ailenin 5, 20, 40 ve 70 yaslarindaki bireylerisiniz. Havanin giizel oldugu bir hafta sonu
ailece piknik yapiyorsunuz.

3. Grup: Bir ailenin 5, 20, 40 ve 70 yaslarindaki bireylerisiniz. Bir bayram giinii ve biiyiiklerinizi
ziyaret ediyorsunuz.

Gruplara, belirtilen yaglardaki bireylerin ne tiir gereksinmelerinin oldugunu, sdylenen ortamlarda
hangi eylemlerde bulunduklarini ve nasil davrandiklarint diigiinmeleri ve bunlardan yola ¢ikarak bir kurgu
olusturmalar1 ve canlandirmalar1 yonergesi verilir.

Ara Degerlendirme: “Dogaglamalar nelerde geciyordu? Kimler vardi? Dogaglamalarda hangi
yaslardan bireyler vardi? Birlikte yasama ve farkli gereksinimler ile ilgili neler gordiik? Farkli yas
gruplarindaki bireyler nasil davranirlar? Ne tlir gereksinmeleri vardir? Hangi eylemlerde bulunurlar? Bu
eylemlere cevap veren mekanlar nelerdir?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan
“Gereksinme” kavramu ile ilgili bilgi verilir.

Degerlendirme-Tartisma:

7. Etkinlik

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar1 sdylenir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi aralarinda
karar verirler. Ikililer sirt sirta vererek yere otururlar. A’lara iinlii ressam Ebneth’in kompozisyonlarindan
biri, B’lere bos A4 kagit verilir. A’lardan ellerinde bulunan kompozisyonu B’lere anlatarak onu ¢izdirmeleri
istenir. A’lara kompozisyonu diledikleri gibi tarif edebilecekleri, B’lerin ¢izimi konugmadan yapmalari
gerektigi sOylenir. Bes dakika siirenin ardindan A’lardaki kompozisyonlar ve B’lerdeki ¢izimler lider
tarafindan toplanir. Calismaya A’lara bos A4 kagit verilerek, onceki uygulamada ellerinde bulunan
kompozisyonlar1 belleklerinde kaldigi haliyle kdgida aktarmalari sdylenir. Bes dakika siirenin ardindan
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cember olunur. Once B’lerin cizimleri, daha sonra A’larin g¢izimleri orijinal kompozisyonlarla
karsilagtirilarak sirayla incelenir.

Uygulamada renksiz olarak ¢ikti alinarak kullanilan Ebneth’e ait kompozisyonlar asagidaki gibidir:

w1t

8. Etkinlik

Katilimcilara duygu ve diislincelerini grupla paylagmalari sdylenir. “A’lar m1 yoksa B’ler mi orjinale
yakin ¢izimler elde ettiler? Esginize ¢izimi tarif ederken neler hissettiniz? Nasil anlattiniz? Tanimlarken
kullandiginiz bir yonteminiz var miydi? Kompozisyonlar ellerinde olmadan ¢izim yapan A’lar nasil sonuglar
elde ettiler? Burada “Bilis” kavramindan séz edebilir miyiz?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir,
ardindan “Algi, Bilis” kavramlari ve aralarindaki farklar ile ilgili bilgi verilir.
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4. Ders

Ders: Cevre Davranig Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 2. Simif Ogrencileri, 13 kisi (10 kadin, 3 erkek)
Siire: 90+90=180 dakika
Tarih: 14.03.2012
Konular:

1. Cevresel Anlam

2. Cevresel Davranig

3. Mahremiyet
Kazanimlar:

1. Cevresel anlam ve ¢evresel davranis ve kavramlarini yasayarak kavrar.

2. Mahremiyet kavramini ve mimarlik disiplini ile iliskisini kavrar.
Ydntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama)
Arac-Gerec: Dort yapiya ait fotograflar, post-it’ler, kalemler, top, sandalye, perde, pano,
A4 kagitlar, bilgisayar, slayt projektoru.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimeilara verilen yonergelere uygun olarak mekanda yiirlimeleri sOylenir. Yonergeler su
sekildedir: “Okula gitmek {izere evden ¢ikarken ailenizden biriyle karsilastiniz... Sokaga ¢iktiniz, bir
arkadasinizla karsilastiniz, onunla birlikte yiiriiyorsunuz... Cok yakininizda bir grup insan var... Simdi
kalabaliga karistiniz, ayaginizi basacaginiz yer bulamiyorsunuz... Kalabaliktan kurtulup kendinize bir yer
buldunuz... Yanmizda hi¢ kimse yok... Oldugunuz yerde durun ve kendinizi nasil hissettiginizi diisiiniin
litfen...”

2. Etkinlik (Siyahlar-Beyazlar Oyunu)

(Dokun kurtul oyunundan uyarlanmustir.) Katilimeilara bir, iki bigiminde sayarak iki gruba ayrilmalari
yonergesi verilir. Bir grup ‘siyahlar’ ve diger grup ‘beyazlar’ olur. Siyahlar ebe olur, beyazlar1 kovalamaya
baglarlar. Yakalanan kisi oldugu yerde durur, kollarin1 agar ve arkadaslarinin kendisini kurtarmasini bekler.
Beyazlar siyahlara vurulmadan, yakalanmis olanlara dokunarak onlari kurtarir. Siyahlar biitiin beyazlari
vurduklarinda oyun sonlandirilir.

3. Etkinlik

Lider, panoya dort yapiya ait fotograflar yapistirir. Fotograflar tizerinde yapiya/mimara iliskin hi¢bir
bilgi yer almamaktadir. Katilimcilardan fotograflari inceleyerek, yapiyr “begenme-hoslanma” diizeylerine
gore ‘1’ ile “7’ arasinda bir puan vermeleri, ellerindeki post-it’lere yazmalar1 ve ilgili yapmin yanina
yapistirmalari beklenir. Katilimeilarin tiim yapilara puan vermelerinin ardindan lider, her bir yap1 i¢in ortaya
cikan puani hesaplar, grupla paylasir. Cember olunur, yapilar puanlari ile iliskili olarak degerlendirilir.

Uygulamada kullanilan yapilar ve fotograflar1 asagidaki gibidir:

1. Seattle Merkez Kiitliphanesi, Rem Koolhaas, Washington, 2004.
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2. Hearst Kulesi, Foster & Partners, New York, 2006.
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Ara Degerlendirme: “Yiriiylis calismasinda neler hissettiniz? Yalniz olmak, ailenizden biriyle
olmak, arkadasimizla olmak vya da kalabalikta olmak size neler hissettirdi? Hangisinde daha
rahattiniz/huzurluydunuz?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir. Ardindan {inlii yapilarin
fotograflarin1 puanlama etkinligi iizerine konusulur. “Yapilara neye gore puan verdiniz? Gelenek, din,
kiiltiir... Neye gore begeniyor ya da begenmiyoruz? En az puan alan ve en ¢ok puan alan yapilar ile ilgili
neler sdyleyebilirsiniz? Sizce bu puanlar tizerinde nelerin etkisi oldu? gibi sorular yoneltilerek katilimcilar
dinlenir. Lider, “Cevresel Anlam ve Cevresel Davranis” kavramlari ile ilgili bilgiler verir.

4. Etkinlik

Lider, mahremiyetle ilgili bir sdzciik sdyleyerek elindeki topu bir katilimciya atar. Topu tutan kisi, bu
sozcligii ve kendi sdzciigiinii sdyleyerek topu bir baskasina atar. Topu tutan kisi en son sdylenen sozciigii ve
kendi sozcligiinii sOyleyerek topu bir bagkasina atar. Oyun bu sekilde oynanarak, her katilimcinin
mahremiyetle ilgili en az dorder sozciik sdylemesi ile sonlandirilir.

5. Etkinlik

Lider, mahremiyetle ilgili bir sozciik sdyleyerek elindeki topu bir katilimciya atar. Topu alan kisi, bu
sozctigii bir climle iginde kullanir. Ardindan mahremiyet ile ilgili baska bir sdzciik sdyler ve topu bir kisiye
atar. Topu alan kisi sOylenen sozciigii ciimle iginde kullanir ve kendi sozciigiinii sdyleyerek topu bir
bagkasina atar. Oyun katilimcilarin en az ikiser ciimle sdylemesi ile sonlandirilir.

Ara Degerlendirme: “Yaptigimiz etkinliklerde mahremiyet ile ilgili neler sdylendi? Zihninizde
mahremiyet kavramu ile ilgili neler canland1?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan
“Mahremiyet” kavramu ile ilgili bilgi verilir.

Canlandirma:

6. Etkinlik (ikili Dogaclamalar)

Katilimcilara bir, iki bigiminde sayarak iki gruba ayrilmalar1 yonergesi verilir. Birler siyahlar, ikiler
beyazlar olurlar. Siyahlarin beyazlarla kiis olduklari, siyahlarin barigmaktan yana olmadiklari, beyazlarin ise
barigmak icin siyahlari ikna etmeye caligmalar1 sdylenir. Dogaglamaya gruplardan birer kisi ile baglanir.
Dogaclama sirasinda diger katilimcilardan kendisini hazir hissedenlerin ortadaki kisinin yerine ge¢mesi
beklenir. Ortada iki kisi olacak sekilde, siyahin yerine siyahlardan, beyazin yerine ise beyazlardan biri
gelerek dogaclamalara devam edilmesi sOylenir. Gruplardan birinin goniilli olmast sdylenir. Mekanin
ortasia iki gruptan da bir kisinin gelmesiyle dogaclamaya baslanir. Lider dogaglama sirasinda iki kisinin
arasina gesitli engeller koyacagimi ve dogaclamanin bu engellerle devam edilmesi gerektigini séyler. Iki kisi
arasinda herhangi bir nesne/engel olmadan baglanan dogaglamalar, lider tarafindan yerlestirilen sandalye,
perde ve pano ile devam eder.

7. Etkinlik (Grup Dogaclamalari)

Katilimeilara bir, iki, ii¢ biciminde sayarak i{i¢ gruba ayrilmalar1 yonergesi verilir. Gruplara birer
mekan ismi ve dogaglama konusu sdylenir. Hazirlanmalar: icin yeterli siire verilir. Goniillii gruplardan
baglanarak tiim dogaclamalar izlenir.

1. Grup/Konut: Okuldan eve geldiginizde, kiigiik kardesinizin siz yokken odaniza girerek, baz1 6zel
esyalariniza zarar vermis oldugunu fark ediyorsunuz.

2. Grup/Ofis: Yakin zaman i¢inde, bir ofiste calismaya basladiniz. Ofise yeni gelen en son kisisiniz.
Size verilen masa giris kapisina ¢ok yakin ve bu durumun zorluklarini yasiyorsunuz.

3. Grup/Otobus: Okul ¢ikisinda arkadaslarinizla birlikte otobiise biniyorsunuz. Otobiis oldukc¢a
kalabalik ve size fazla yaklasan kisi/kisiler oldugunu fark ediyor ve bu yakinliktan rahatsiz oluyorsunuz.

Ara Degerlendirme: “Dogaclamalar sirasinda aradaki nesneler degistikce neler hissettiniz?
Kargmizdaki kisi ile iletisiminiz sirasinda aranizda engeller olmas: konusunda ne diislinliyorsunuz?
Dogaglamalarda hangi mahremiyet tiirleri vardi1? Dogaglamalardaki mekan ve karakterleri, ¢evresel davranig
kavrami ile iliskilendirdiginizde neler soyleyebilirsiniz?” gibi sorular yoneltilerek katilimeilar dinlenir,
ardindan “Mahremiyet” kavramu ile ilgili bilgi verilir.
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Degerlendirme-Tartisma:

8. Etkinlik

Lider, panoya iizerlerinde bir mekan ismi yazili olan {i¢ kdgid1 yan yana asar (1. kagitta ‘konut’, 2.
kagitta ‘ofis’ ve 3. kagitta ‘otobiis’ yazmaktadir). Katilimcilara, o mekan ismi sdylendiginde mahremiyet ile
ilgili ¢agrisim yapan bir sozciik soylemeleri beklenir. Lider, li¢c mekan ile ilgili sdylenen sozciikleri kagitlara
yazar. Cember olunur, “Bu mekanlarda kimler vardir? Hangi eylem alanlar1 vardir? Mahremiyet bolgeleri var
midir? Mekanlar farklilastikga mahremiyet bdlgeleri nasil degisiyor?” gibi sorular, mekanlar ile ilgili yazilan
sozciiklerle iligkilendirilerek tartisilir.

9. Etkinlik

Katilimeilara bir, iki, lic biciminde sayarak {i¢ gruba ayrilmalari yonergesi verilir. Her gruba bir
onceki etkinlikteki kagitlardan biri ve bos A4 kagit verilir. Gruplara kagitta yazili olan mekana yonelik iki
boyutlu birer plan c¢izmeleri sdylenir. Cizimlerin tamamlanmasimin ardindan ¢ember olunur. Gruplar
tarafindan hazirlanan ii¢ farkli plan iizerinde, farkli mahremiyet tiirleri tartisilir. Planlar, mahremiyet
bolgeleri ve sinirlar géz 6niinde bulundurularak degerlendirilir.
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5. Ders

Ders: Cevre Davranis Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 2. Stmf Ogrencileri, 13 kisi (10 kadm, 3 erkek)
Sure: 90+90=180 dakika
Tarih: 23.03.2012
Konular:

1. Kisisel Mekan

2. Egemenlik Alani-Siirl Alan

3. Kendileme-Kisiye Ozgii Kilma

4. Kulis Davranisi

5. Yonelme Davranisi
Kazanimlar:

1. Kisisel mekan ve egemenlik alani-sinirli alan kavramlart hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Kendileme-kisiye 6zgii kilma ile ilgili bilgi sahibi olur.

3. Kaulis ve yonelme davranigt kavramlarini yasayarak kavrar.
Ydntem ve Teknikler: Yaratict drama (rol oynama, dogaglama)
Arac-Gerec: Rafya, 10 cmx10 cm boyutlarinda maket kartonlari, kumas pargalari, makaslar, yapistiricilar,
eskiz kagitlari, kalemler, bilgisayar, slayt projektorii, miizik CD’leri (Happy Baby Series-Classics/From
Foreign Lands and People/Parga 11, Zaz/Je Veux/Parca 2).

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Cember olunur, gecen ders yapilanlar ile ilgili konusulur. Katilimcilara miizigin ritmi esliginde (From
Foreign Lands and People) mekanda serbestge yiiriimeleri soylenir. Ardindan, cesitli yonergeler verilerek,
katilimcilardan bunlara uygun yiiriimeleri beklenir. Yonergeler su sekildedir: “Herkes kendi etrafinda sag
kolunu agarak bir alan belirlesin, bu alan1 koruyarak yiiriiyiin, yaninizdan gecen kisilerin bu alana girmesine
izin vermeden ve carpmadan yiirlimeye devam ediyoruz. Sag kolumuzu indirip, sol kolumuzu acip
belirledigimiz alan ile devam edelim... iki kolumuzu birden agalim, yiiriimeye devam edelim... Oldugumuz
yerde duralim. Sag ayagimizi kendi etrafimizda dondiirelim. Simdi de sol ayagimizi kendi etrafimizda
dondiirelim. Bu sirada ne kadar alan kapladigimiza dikkat edelim liitfen.”

2. Etkinlik (Uzakhk Calismasi)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar1 yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi
aralarinda karar verirler. Uzunluklar1 ayarlanan rafyalar birbirlerine paralel olacak sekilde yere yapistirilir.
Esler rafyalarin uglarinda kargiliklt dururlar. A’lar bedenlerini kullanarak miizigin (Je Veux) ritmine uygun
cesitli hareketler/danslar yaparlar. B’ler A’lar taklit ederler. Bir siire sonra uygulamaya roller degistirilerek
devam edilir. B’ler bedenlerini kullanarak miizigin ritmine uygun gesitli hareketler/danslar yaparlar. A’lar
B’leri taklit ederler.

Esler arasindaki mesafelerin uzunluklari agagidaki gibidir:

1. ve 2. Grup: A-B arasindaki uzaklik 40 cm (Samimi uzaklik)

3. ve 4. Grup: A-B arasindaki uzaklik 80 cm (Kisisel uzaklik)

5. ve 6. Grup: A-B arasindaki uzaklik 240 cm (Toplumsal uzaklik)

7. Grup: A-B arasindaki uzaklik 400 cm (Kamusal uzaklik)

3. Etkinlik (Engeli As Oyunu)

Katilimcilarla, amac1 yonergelerle engeli asmak olan bir oyun oynanir. Gruptan iki kisinin goniillii
olmalar1 sdylenir. Bu iki kisiden biri yoneten, digeri yonetilen olur. Gruptaki diger kisiler ise mekanin farkl
yerlerinde bedenlerini kullanarak ¢esitli engeller olustururlar. Katilimcilara, daha zor engeller olusturmak
isterlerse, gruptaki tyelerin birbirlerine dokunarak, bir biitlinlik yaratarak engeli olusturabilecekleri sdylenir.
Yonetilenin gozii baglanir. Yoneten kisi ‘saga bir adim’, ‘iki adim ileri’, ‘soluna bir ayak kadar ileri’ gibi
yonergelerle yonetileni engellerden gegirerek kendi tarafina almaya calisir. Oyun, yonetilenin engelleri asip
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gecmesiyle sona erer. Yoneten ve yonetilen yer degistirilerek oyuna yeniden baglanir. Oyuna, goniillii olan
diger ikililerle devam edilir.

Ara Degerlendirme: “Kendinize bir alan belirleyerek yiirimek nasildi? Ne kadar alan kapladiniz?
Gunlik hayatta bu alani/smir1 nasil koruruz? Yaptigimiz etkinliklerin kisisel mekan kavramiyla nasil bir
iligkisi olabilir? Sizce ‘Engeli As’ oyununda egemenlik alani neresiydi? Mimari agidan bakildiginda bir
konutta hangi egemenlik alanlar1 ve siirl alanlar vardir?” gibi sorular yoneltilerek katilimeilar dinlenir,
ardindan “Kisisel Mekén, Egemenlik Alani-Sinirli Alan” kavramlart ile ilgili bilgi verilir.

4. Etkinlik (Model Calismasi)

Katilimeilara ikili gruplar olugturmalari yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi
aralarinda karar verirler. A’lar tasarimcilar, B’leri kullanarak kendi odalarina aksesuar olarak koyacaklari bir
model tasarlarlar. Herkes modeline bir isim verir. Ardindan A’lar kendi yaptiklari modellerin 6niinde durarak
ne diigiinerek tasarladiklarini, modelin nasil 6zelliklere sahip oldugu anlatir. A’larin dinlenmesinin ardindan
B’ler tasarimer olurlar. A’lar1 kullanarak kendi odalarina aksesuar olarak koyacaklar1 bir model tasarlarlar.
Herkes modeline bir isim verir. Ardindan B’ler kendi yaptiklart modellerin 6niinde durarak ne diislinerek
tasarladiklarini, modelin nasil 6zelliklere sahip oldugu anlatir.

Ara Degerlendirme: “Yapilan tasarimlarda neler gordiiniiz? Cesitlilikten s6z edebilir miyiz? Farkli
yaklagimlar ortaya ¢ikti m1? Bunun sebebi ne olabilir? Uygulamalarla ‘Kisiye 6zgli kilma’ kavramlari
arasinda nasil bir iligki vardir?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Kendileme-Kisiye
Ozgii Kilma” kavramlari ile ilgili bilgi verilir.

5. Etkinlik (Ara Sokaklar-Dar Sokaklar Oyunu)

Grupta goniillii olanlardan bir hirsiz ve bir polis secilir. Diger katilimcilar dérderli gruplar olusturarak
arka arkaya sira olurlar ve kollarin1 agarak birbirlerinin ellerinden tutarlar. Boylece siralar, dar sokaklari
olusturmus olur. Arastirmaci tarafindan ‘sol’ ya da ‘sag’ yonergesi verildiginde, siralari olusturan katilimeilar
hep beraber sola ya da saga donerler. Her sola ya da saga doniiste sokak yonleri degistiginden, polisin hirsizi
yakalamasi giiglesir. Oyun, polisin hirsizi yakalamasiyla sona erer. Hirsiz ve polis yer degistirilerek oyun
yeniden oynanir. Goniilli olan diger ikililerle oyun yeniden oynandiginda bir degisiklik yapilarak, ilki
arastirmaci tarafindan verilen ‘sol’ ya da ‘sag’ yonergesini, bu kez polisin vermesi sdylenir.

6. Etkinlik (Kulis Tasarimi)

Katilimeilara miizigin ritmi esliginde (Je Veux) mekanda serbestge yiiriimeleri sdylenir. Ardindan
cesitli yonergeler verilerek, katilimcilardan bunlara uygun yiiriimeleri beklenir. Yonergeler su sekildedir:
“Birazdan sahneye ¢ikacaksiniz, bu sizin igin ¢ok 6nemli bir performans olacak... Cok heyecanlisiniz... Sizi
bekleyen yiizlerce kisi var... Son hazirliklarinizi tamamliyorsunuz...” Bu sirada size en yakin kisi ile ikili
olun litfen.” Gruplara 10 ¢cmx10 cm boyutlarinda iki maket kartonu, kumas pargalari, makaslar ve
yapistiricilar verilir. Bu pargalari birbirlerine dik olacak sekilde birer déseme ve duvar elemani olarak
kullanmalarini, yiizeyler iizerinde istedikleri tasarimi uygulayabilecekleri sdylenir. Kumas pargalarini
diledikleri sekilde kullanarak, mekan igerisinde bir hazirlik (kulis) alani1 orgiitlemeleri sdylenir. Yeterli siire
sonrasinda ¢gember olunur. Gruplar tasarladiklari kulis mekanlarini anlatirlar.

Ara Degerlendirme: “Uygulamalarda neler gordiiniiz? Kulis tasarimlari nasildi? Ne tiir kulis
mekanlar1 ortaya ¢ikt1? Kulis davraniginin mekén ile nasil bir iligkisi vardir? Kulis davranigi ne tiir
mekanlarda gerceklestirilebilir? Oynanan oyun ve ¢izilen bellek haritalar: ile yonelme davranisi arasinda
nasil bir iligkiden s6z edilebilir?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Kulis Davranig1”
kavramu ile ilgili bilgi verilir.

Canlandirma:

7. Etkinlik (ikili Dogaclamalar)

Kulis tasarimu etkinligindeki ikili gruplara, tasarladiklar1 kulis mekani i¢inde gegen birer canlandirma
hazirlamalar1 sdylenir. Canlandirmalarin, kulis mekanlarinin 6zelliklerini (tiyatro kulisi, konser salonu
kulisi... vb.), icinde bulunan eylem alanlarim1 ve karakterleri yansitacak sekilde olusturmalari yonergesi
verilir.
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8. Etkinlik (Grup Dogaclamalarr)

Katilimeilara bir, iki bi¢iminde sayarak iki gruba ayrilmalar1 sdylenir. Gruplara birer mekan ismi
verilerek, bu mekénlarda bulunan ‘egemenlik alani-sinirli alan’larin neler olduklarmi diisiinmeleri ve
canlandirmalarin nasil bir mekanda gectigini anlatabilecek sekilde kurgulamalar1 sdylenir. Goniillii gruptan
baglanarak dogacglamalar izlenir. Gruplara verilen mekan isimleri asagidaki gibidir:

1. Grup: Konut

2. Grup: Diigiin salonu

Degerlendirme-Tartisma:

9. Etkinlik (Bellek Haritas1 Olusturma)

Katilimeilara birer eskiz kagidi dagitilir. ‘Forum Trabzon Aligveris Merkezi’ igin birer bellek
haritalar1 olusturmalar1 sdylenir. Bu uygulamada yollar, sinirlar, bélgeler, diigiim noktalari, vurgu noktalarini
belirtmeleri beklenir. Haritalarin ¢izilmesinin ardindan katilimeilar iki gruba ayrilir. Gruplardan, ellerindeki
haritalar iist tiste cakistirmalari, ortak olan gizgileri belirleyerek, lider tarafindan dagitilan eskiz kdgidina
cizmeleri soylenir.

10. Etkinlik

Cember olunur, tim haritalar degerlendirilir. “Oynanan ‘Ara Sokak-Dar Sokak’ oyunu ve cizilen
bellek haritalar1 ile yonelme davranisi arasinda nasil bir iliskiden séz edilebilir?” gibi sorular yoneltilerek
katilimcilar dinlenir, ardindan “Y&nelme Davranisi” kavramu ile ilgili bilgi verilir.
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6. Ders

Ders: Cevre Davranis Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 2. Stmf Ogrencileri, 13 kisi (10 kadm, 3 erkek)
Siire: 90+90=180 dakika
Tarih: 11.04.2012
Konular:

1. Toplumsal Davranis
Toplumsal Davranis Kaliplar1
Toplumsal Davranig Bilesenleri
Toplumsal Olay, Durum, Konum
Toplumsal Davranig Konumlari
Toplumsal Konum Kullanicisi
7. Toplumsal Konumlarda Degerlendirilen Zaman

S

Kazanimlar:
1. Toplumsal davranig ve toplumsal davranig kaliplarini kavrar.
2. Toplumsal davranis bilesenleri ile toplumsal olay-durum-konum kavramlari hakkinda bilgi sahibi
olur.
3. Toplumsal davranis konumlari, toplumsal konum kullanicist ve toplumsal konumlarda
degerlendirilen zaman kavramlari hakkinda bilgi sahibi olur.
Yontem ve Teknikler: Yaratict drama (rol oynama, dogaglama, rol karti)
Arac-Gereg: Anlatimsal bilesenlerin yazili oldugu A4 kagitlar, bant, mekan isimlerinin yazili oldugu A4
kagitlar, rol kartlarr, 50 cmx70 cm boyutlarinda beyaz fon kartonlari, pastel boyalar, bilgisayar, slayt
projektora.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimcilara mekéanda serbestce yiiriimeleri sdylenir. Ardindan, davranig kaliplari ile ilgili cesitli
yonergeler verilerek, katilimcilardan bunlara uygun yiiriimeleri beklenir. Yonergeler su sekildedir: “Okulda
derstesiniz, akliniz baska yerde ama ders dinler gibi yapiyorsunuz... Yaptiginiz ise konsantre degilsiniz,
umursamiyorsunuz... Odanizda ders ¢alisiyorsunuz, ders ¢alisirken bir yandan da ¢ay i¢iyorsunuz, sanki
yaninizda biri varmig gibi okudugunuzu seslice anlatarak calisiyorsunuz... O sirada apartmana giren
komsunuzu fark ettiniz, tekrar dersinize dondiiniiz... Bir tiirlii konsantre olamadiniz, odanizdan ¢iktimiz...”

2. Etkinlik (Tahmin Oyunu)

Cesitli anlatimsal bilesenlerden birinin (umursamaz, ciddi, kiiglimser, tedirgin, kizgin, heyecanli,
sakin, korkak, mutlu, kibirli, yalniz, huysuz, hosgoriilii) yazili oldugu A4 kagitlar, her katilimeinin sirtina bir
tane olmak iizere yapistirilir. Katilimcilara, mekénda serbestce yiirlirken miimkiin oldugunca ¢ok kisiyle
karsilagip nasil bir anlatimsal bilesene sahip olduklarini tahmin etmeye ¢aligmalar1 beklenir. Katilimcilara
bunu yaparken, karsilastiklart kisi ile konugsmadan, bir dakikay1r gegmeyecek siire icinde sadece bedenlerini
kullanarak, birbirlerine nasil bir duygu durumunda olduklarini anlatmaya ¢aligmalari sdylenir. Kendisiyle
ilgili tahminde bulunan kisinin, liderin yanina gelerek sessizce sdylemesi beklenir. Tiim katilimcilar dogru
tahminde bulunana kadar oyuna devam edilir.

Ara Degerlendirme: “Ders dinler gibi yapmak ya da ayn1 zamanda baska seylerle ugrasmak nasildi?
Giinliik hayatta bu tiir anlar yasiyor muyuz? Yaptigimiz ise ne kadar konsantre oluyoruz? Egemen
ugrasimlara gereken 6zeni gosteriyor muyuz? Anlatimsal bilesen etkinliginde, yiiz ve beden duruslariniz
nasild1? Kendi anlatimsal bileseninizi kolay tahmin edebildiniz mi? Farkli yiiz ve beden duruslarina sahip
kisilerin bir arada olma durumu nasildi? Bu durumu giinlik hayatla iliskilendirdiginizde neler
sOyleyebilirsiniz?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir.

3. Etkinlik (Bulbll Kafeste Oyunu)

Katilimeilar el ele tutusarak ¢ember olustururlar. Bu gember biilbiil kafesi olur. Katilimcilar arasindan
bir “biilbiil” segilir. Biilbiil kafes i¢inde dolasir. Oyun sirasinda, ¢emberdeki katilimeilar, “biilbiil kafeste”
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sOzlerini yineleyerek ve ellerini (¢emberi) birakarak ¢irpmaya baslarlar. Bu sirada biilbiil cemberden ¢ikmaya
calisir. Cemberdekiler, biilbiilii kafesten disar1 ¢ikarmamak i¢in hemen birbirlerinin ellerini tutarak, kafesin
acik yerini kapatmaya c¢alisirlar. Cemberden (arkadaslarinin kollari, bacaklar1 arasindan) kagabilen biilbiil
oyunu kazanmis olur. Oyun farkli bir biilbiil se¢ilerek yeniden oynanir. Ardindan iki biilbiiliin ayn1 anda
kafeste oldugu bicimiyle oyun yeniden oynanir.

Ara Degerlendirme: “Oynadigimiz oyunda ¢emberin ortasinda duran kisiler ile gemberi olusturan
kisilerin duygu durumlar1 ve yiiz ifadeleri nasildi? Bu kisilerin toplumsal durumlart ile ilgili neler
sOyleyebiliriz? Toplumsal durum ne olabilir?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan
“Toplumsal Davranig, Toplumsal Davranis Kaliplar1 ve Bilesenleri, Toplumsal Olay-Durum” kavramlar ile
ilgili bilgi verilir.

4. Etkinlik (Es Tanima Calismasi)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalari yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi
aralarinda karar verirler. A’lar, B’lere soru sorarak onlar1 tanimaya galisirlar. (B’ler ailelerinden birini segip o
kisiymis gibi cevap verirler.) Yeterli siire sonrasinda, B’ler soru sorarak A’lari tanimaya galigirlar. (A’lar
smiflarindan bir arkadasini se¢ip o kisiymis gibi cevap verirler).”

5. Etkinlik (Orada Kim Var?)

Panoya cesitli mekan isimlerinden birinin yazili oldugu alti adet A4 kagit asilir. Katilimcilara bu
mekanlarda kimler vardir? sorusu yoneltilir. Asili olan tiim kagitlara, belirtilen mekanin kullanicilarinin
kimler olduklarini diistinmeleri ve bir tanesini yazmalar1 sdylenir.

Kagitlarda yazili olan mekan isimleri asagidaki gibidir:

1. Kagit: Hasta odasi

2. Kagit: Konut

3. Kagit: Sinif (Derslik)

4. Kagit: Ofis

5. Kagit: Magaza

6. Kagit: Otobiis

Uygulamanin ardindan kagitlarda yazilanlar okunur, tiim grupla degerlendirilir. “Mekanlarda hangi
kullanicilar vardir? O mekanda ne kadar zaman gegirirler? Kimlerle bir arada olurlar? Neleri paylasirlar?”
sorulari lizerine tartigilir.

Ara Degerlendirme: “Esinizi yeterince taniyabildiniz mi? Hangi durumda esiniz ile ilgili daha fazla
bilgi edindiniz? Bunun sebebi ne olabilir? gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Toplumsal
Davranig Konumlari, Toplumsal Konum Kullanicist1 ve Toplumsal Konumlarda Degerlendirilen Zaman”
kavramlar ile ilgili bilgi verilir.

Canlandirma:

6. Etkinlik (Es Zamanh ikili Dogaclamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar yonergesi verilir. ikililer birbirlerinin kagidim gérmeyecek
sekilde dururlar. Rol kartlar1 dagitilir ve okumalar1 beklenir. Rol kartlar1 okunduktan eglerinin yanina gelerek
es zamanli dogaglamalara baslamalar1 soylenir. Belirli bir siireden sonra canlandirmalar durdurulur, goniilli
gruplardan baslanarak tiim dogaglamalar izlenir. Daha sonra esler arasinda kagitlar degistirilir, rol kartlari
okunur ve es zamanli dogaglamalara baglanir. Tiim gruplar izlenerek ¢alisma tamamlanir.

Dogaglamalarda kullanilan rol kart1 agagidaki gibidir:

Salih Cetin, 17 Yasinda, Ogrenci

Siz 17 yasinda, kardeslerinizin en biiyiigiisiiniiz. Anneniz ev hanimi, babaniz ise pazarda ¢alisiyor.
Son zamanlarda babanizin hastalanmast sebebiyle ¢ok zor giinler gegiriyorsunuz. Kardeslerinizin okul
masraflarina babanizin hastane masraflar: da eklenince maddi durumunuz daha da kotiilesti. Pazarda
babanmizin yerine ¢alisabilmek icin okulda ogretmenlerinize ve arkadaslariniza yalan soylemek zorunda
kaldiz. Bir haftadwr okula gidemiyorsunuz.

Baslangi¢c Noktasi: Bugiin olabildigince ¢ok meyve-sebze satmak ve evdekileri sevindirmek
istiyorsunuz. Fakat saat 17:00°yi ge¢tigi halde Pazar ¢ok sakin. Umutsuzca, aksam eve nasil doneceginizi
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diistiniirken tezgahiniza yaklasan okul arkadasiniz Ozgiir i fark ettiniz. Ozgiir iin “Aaa Salih! Sen burada ne
yapwyorsun?” ciimlesiyle dogaglamaniz bagslar.

Ozgiir Yildirim, 16 Yasinda, Ogrenci

Siz 16 yasinda, aileniz tek ¢ocugusunuz. Okulunuzda 6gretmenleriniz ve arkadaglariniz tarafindan
sevilen, oldukca basarili bir 6grencisiniz. Fakat son giinlerde okulda huzurlu degilsiniz. Bir haftadir okula
gelmeyen arkadasiniz Salih’in durumu sizi endiselendiriyor. Eve gitmeden once Salih’in evine ugrayip
onunla konugmak ve nasil oldugunu é6grenmek istiyorsunuz.

Baglangic Noktasi: Anneniz bugiin isleri yogun oldugu igin sizden eve gitmeden énce alig-veriy
yapmanizi istedi. Okul ¢ikisi eve gitmeden énce meyve-sebze alacaksiniz. Okula yakin yerde kurulan pazarda
gezinirken tamidik bir ses duydugunuzu fark ettiniz ve tezgaha yaklastiniz. Sizin “Aaa Salih! Sen burada ne
yapwyorsun?” ciimlenizle dogaglamaniz baslar.

7. Etkinlik (Grup Dogaclamalarr)

Katilimcilara sayma yoluyla birden lice kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ticlerin bir araya gelerek
ii¢ grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara birer dramatik durum soylenir. Hazirlanmalar igin yeterli
stire verilir. Her bir gruptan, dogaglamalari izlerken, dogaglamanin nasil bir mekanda gectigi ve toplumsal
konumlarda degerlendirilen zaman dilimlerinden hangisi ile iliskili olabilecegini diisiinmeleri beklenir.
Goniilli gruplardan baslanarak tiim gruplarin dogaglamalart izlenir.

1. Grup: Bir 6gretmen ve 6grencileri 23 Nisan kutlamalari i¢in kent meydanina gelirler. Iki saat siiren
torenin ardindan otobiisle okula doniiliir. Okulun oOniine gelindiginde 6gretmen, dgrencilerinden birinin
otobiiste olmadigimi fark eder.

2. Grup: Proje tesliminin ardindan yorgun argin eve dondiiniiz. Birkag¢ giindiir uykusuz oldugunuz
icin kendinizi hemen yataga attiniz. Uykunuzun en tathh yerinde, o giin dogum giiniiniizii okulda
kutlayamadig: i¢in siirpriz yapmak isteyen birkag¢ arkadasiniz kapinizi ¢aldi.

3. Grup: Bir grup arkadas partiye gider. Annesine ders ¢alismak i¢in arkadasina gidecegini sdylemis
olan geng, partide sizip kalinca arkadaslar1 onu eve birakmak durumunda kalirlar.

Ara Degerlendirme: “Dogaglamalarda neler gordiiniiz? Hangi toplumsal olaylar vardi? Kullanilan
zaman dilimleri nasildi1? (gerekli, sinirli, serbest... vb.) Canlandirmalarla ilgili neler diisiiniiyorsunuz? Neler
yasadiniz? Neler hissettiniz?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir.

Degerlendirme-Tartisma:

8. Etkinlik (Farkh Zamanlarda Sokaklar)

Katilimcilara sayma yoluyla birden lige kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ii¢lerin bir araya gelerek
ii¢ grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara, farkli zaman dilimleri verilerek, bir sokagin belirtilen
saatteki durumunu ¢izerek anlatmalar1 s6ylenir. Gruplara 50 cmx70 cm boyutlarinda beyaz fon kartonu ve bir
kutu pastel boya verilir.

Gruplara, farkli zaman dilimlerinden verilen saatler asagidaki gibidir:

1. Grup: Sabah, saat 09:00

2. Grup: Oglen, saat 13:00

3. Grup: Gece, saat 1:00

9. Etkinlik

Uygulamalarin tamamlanmasinin ardindan ¢ember olunur. Gruplar tasarimlarini anlatirlar, tim sokak
tasarimlari incelenir. “Sokak tasarimlar1 nasildi? Bir sokakta giiniin ii¢ farkli saatinde hangi toplumsal olaylar
gecmektedir? Tasarimlara bu olaylar/durumlar yansitilmig mi1?” gibi sorular yoneltilerek katilimeilar dinlenir.
Uygulamalar sonunda elde edilen kazanimlarla ilgili goriisler dile getirilir.
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7. Ders

Ders: Cevre Davranis Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 2. Stmf Ogrencileri, 13 kisi (10 kadm, 3 erkek)
Siire: 90+90=180 dakika
Tarih: 18.04.2012
Konular:

1. Toplumsal Konumlarin Islevleri:

2. Islevsel Konfor

3. Guvenlik
Kazamimlar:

1. Islevsel konfor kosullarim ve gesitlerini kavrar.

2. Giivenlik kavrami ve 6nemi hakkinda bilgi sahibi olur.
Ydntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama)
Aracg-Gereg: Konfor kosullarmin yazili oldugu kagitlar, bez torba, 50 cmx70 cm boyutlarinda kagit,
kalemler, 10 cmx10 cm boyutlarinda beyaz maket kartonlari, renkli fon kartonlari, maket bigaklari, makaslar,
yapistiricilar, bilgisayar, slayt projektort.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Lider, elindeki bez torbadan birer kagit se¢meleri i¢in katilimcilarin aralarinda dolasir. Herkesin
kagidin1 almasinin ardindan, katilimcilara ellerindeki kagitta yazili olan konfor kosulu igin bir hareket
belirlemeleri soylenir. Kagitlarda islevsel konfor kosullarindan (aydinlatma, 1sitma, havalandirma ve gurult)
bir tanesi yazmaktadir. Cember olunur, katilimcilar sirayla belirledikleri hareketi yaparlar. Herkesin
hareketinin izlenmesinin ardindan katilimcilara belirledikleri harekete, onu tamamlayan nitelikte bir ses
katmalar1 sOylenir. Sirastyla tiim katilimcilarin hareketleri sesleri ile birlikte izlenir.

2. Etkinlik

Katilimeilara bir dnceki etkinlikte, kendilerindeki konfor kosulu ile ayni olduklarini diisiindiikleri
kisilerle grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara kendi aralarinda ortak bir karar vererek, o konfor
kosulu i¢in bir hareket ve ses belirlemeleri sdylenir. Cember olunur, birinci grubun hareketi (sesi ile birlikte)
izlenir. Grubun hareketi (sesi ile birlikte) tiim katilimcilarla tekrar edilir. Ardindan sirasiyla ikinci, igiincii ve
dordunct gruplar izlenerek, hareketler sesleri ile birlikte tiim katilimeilarla tekrar edilir.

Ara Degerlendirme: “Hangi konfor kosullar1 vardi? Konfor kosullarina ait hareketler ve sesler, onlari
tanimlar nitelikte miydi? Kendinizle ayn1 konfor kosuluna sahip olan arkadaslarimizi kolay bulabildiniz mi?”
gibi sorular yoneltilerek katilimeilar dinlenir, ardindan “Islevsel Konfor Kosullar1” ile ilgili bilgi verilir.

3. Etkinlik

Mekéanin ortasinda bir yere 50 cmx70 cm boyutlarinda bog bir kagit ve kalemler konulur. Lider su
yonergeleri verir: “Sizlerle, glivenligi iyi bir sekilde tasarlanmis bir otel binasi tasarlayacagiz. Sizce bir otel
binasinin giivenligi en iyi sekilde nasil saglariz? Otelin teknik olarak hangi 6zelliklere sahip olmasi gerekir?
Giivenligi saglamak icin otelde bulunmasi gereken 6geler nelerdir? Tiim bunlar diisiinerek tasarimimiza
aktaralim. Kagidin basinda en fazla iki kisi olacak sekilde ¢izime baslayabiliriz.” Otel ¢izimi, katilimcilarin
fikirleri ve katkilariyla tamamlanir.

4. Etkinlik

Katilimcilara birer adet A4 kagit verilir. Katilimcilara, kaldiklar1 ev ya da yurt binalarini, giivenligin
lic boyutu olan;

- jeofiziksel etmenler,

- iklimsel kosullar,

- psikososyal etmenler agisindan degerlendirerek, yazilar ve ¢izimlerle kagida aktarmalar1 sylenir.

Ara Degerlendirme: “Giivenligi saglanmis bir otel i¢in neler 6nerildi? Akliniza gelmeyen giivenlik
Onerisi fark ettiniz mi? Kaldiginiz yer sizce giivenli mi? Evinizi/yurdunuzu daha 6nce bu bakis agisiyla
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incelemis miydiniz? Kaldiginiz yeri hangi kosullar acgisindan giivenli buluyorsunuz? ” gibi sorular
yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Giivenlik” kavramu ile ilgili bilgi verilir.

Canlandirma:

5. Etkinlik (Es Zamanh ikili Doga¢lamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalari sdylenir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi aralarinda karar
verirler. A ve B Kkisilerine verilen yonergeler soyledir: “A’lar, sizler gecen ay bir radyo istasyonu tasarimi
yapmis olan mimarlarsimiz. Fakat projenizi teslim ederken, maddi yetersizliklerden dolay! tasarimda bazi
eksikliklerin oldugunun farkindaydiniz. Miisteriniz bugiin sizi arayip, en kisa zamanda biironuza gelecegini
soyledi.” “B’ler, sizler gecen ay, radyo istasyonu olarak kullanacagimz dairenin giiriiltiiye kars1 kontroliiniin
saglandig1 projeyi bir mimara ¢izdirmistiniz. Fakat apartman sakinlerinin giiriiltiiden rahatsiz olmalari {izerine,
konuyu damismak i¢in projeyi yapan mimara gitmeye karar verdiniz.” Dogaglamalar es zamanli yapilir. Belirli
bir slireden sonra gruplar sirayla dinlenir. Ardindan roller degistirilerek dogaglamalar yapilir.

6. Etkinlik (Grup Dogaclamalarr)

Katilimcilara sayma yoluyla birden lice kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ii¢lerin bir araya gelerek
ii¢c grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara birer dramatik durum sdylenir. Hazirlanmalar igin yeterli
stire verilir. Her bir gruptan dogaclamalart izlerken, dogaclamanin nasil bir mekanda gectigi ve islevsel
konfor kosullarindan hangisi ile iligkili olabilecegini diistinmeleri beklenir. Goniillii gruplardan baslanarak
tiim gruplarin dogaglamalart izlenir.

1. Grup/Isitma: Yakin zamanda yaganan deprem nedeniyle, depremzedelere yardim etmek i¢in Van’a
gittiniz. Bolgede afetten kaynaklanan ulagim, elektrik, su... gibi birgok konuda sorun var. Kalacaginiz yerde
devlet tarafindan gonderilen konteynirlar ve ¢adirlar var. Sabah erkenden kalkip ¢aligmaya baslayacaksiniz
fakat soguk nedeniyle uykuya dalamiyorsunuz.

2. Grup/Havalandirma: Sizler, yurtta kalan 6grencilersiniz. Yurt idaresinden gelen tehlikeli durum
haberi lizerine siginaga yonlendirildiniz. Size haber verilene kadar siginakta kalmaniz gerektigi sdylendi.
Fakat havalandirma problemi olan sigmakta daha fazla bekleyemeyecek durumdasiniz.

3. Grup/Giiriiltii: Yorucu bir donemin ardindan dinlenmeye ihtiyaciniz var, bir haftalik bir tatil
yapmay1 planladiniz. Fakat is temponuzun yogunlugu nedeniyle gideceginiz otel ile ilgili yeterince arastirma
yapamadiniz. Iki gecedir otelin barindan gelen giiriiltiiden rahatsiz oldunuz. Tatilin geri kalanin1 aym odada
geciremeyeceginizi sdylemek fizere otel yetkilisine gitmeye karar verdiniz.

Ara Degerlendirme: “ikili dogaglamalarda giiriiltii kontrolii nasil islendi? Probleme iligkin farkli
bakis agilar1 var miydi? Grup dogaglamalarinda hangi iglevsel konfor kosullar1 vardi? Canlandirmalar hangi
mekanlarda gecti? Nasil konfor sorunlari vardi?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan
“Giivenlik” kavramu ile ilgili bilgi verilir.

Degerlendirme-Tartisma:

7. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar sayi verilir. Birlerin, ikilerin ti¢lerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara fiziksel konfor kosullarindan biri verilerek,
ilgili fiziksel konfor kosulun saglandigi, iic boyutlu birer yagsam alani tasarlamalar1 sdylenir. Gruplara altlik
olarak kullanacaklar1 10 cmx10 cm boyutlarinda beyaz maket kartonlari, renkli fon kartonlari, maket
bigaklari, makaslar ve yapistiricilar verilir.

Gruplara verilen fiziksel konfor kosullar1 sdyledir:

1. Grup: Aydinlatma

2. Grup: Isitma

3. Grup: Havalandirma

4. Grup: Glrultu

8. Etkinlik

Yasam alanlarinin tamamlanmasinin ardindan ¢ember olunur. Gruplar tasarimlarmi anlatirlar.
Olusturulan yasam alanlari, fiziksel konfor kosullar ile iliskilendirilerek degerlendirilir. Uygulamalar
sonunda elde edilen kazanimlarla ilgili goriisler dile getirilir.
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8. Ders

Ders: Cevre Davranis Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 2. Stmf Ogrencileri, 13 kisi (10 kadm, 3 erkek)
Sure: 90+90=180 dakika
Tarih: 25.04.2012
Konular:
Toplumsal Konumlarin Islevleri:

1. Gorevsellik/Islevsellik

2. Toplumsal Etkilesim
Kazammlar:

1. Gorevsellik/islevsellik kavramlar: hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Toplumsal etkilesim kavramini ve kullanici-mekan iligkileri agisindan 6nemini kavrar.
Ydéntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama)
Arag-Gereg: Bina isimlerinin yazili oldugu kagitlar, bez torba, farkli bina tiiriine ait bes adet kat plani, (¢
farkli kent meydanina ait fotograflar, A4 kagitlar, mekanda bulunan hareketli donatilar, mekan/masa
iligkisinin yazili oldugu kagitlar, fon kartonlari, makaslar, yapistiricilar, bilgisayar, slayt projektorii.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik (Orada ne var? Orada ne yok? Oyunu)

Cember olunur. Lider, katilimcilardan elindeki bez torbadan gesitli bina isimlerinden birinin (hastane,
belediye binasi, miize, havaalani, camii, kilise, butik otel, vb.) yazili oldugu kagitlardan birer tane
secmelerini soyler. Katilimcilara ikili gruplar olugturmalari yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina
kendi aralarinda karar verirler. Oyuna es zamanli baglanir. A’lar sirayla Orada ne var? ve Orada ne yok?
bi¢ciminde sorarak, bu sorularin disinda konusmadan mekani tahmin etmeye ¢aligirlar. B’ler ise cevabin
hemen bulunabilecegi 6zel mekanlar1 sdylemekten kaginarak, sorulara sadece tek kelimeyle yanit verirler.
A’larin bina isimlerini dogru tahmin etmeleri ile oyun sonlandirilir.

2. Etkinlik (Bir Bina Yapalim)

Lider, bir bina ismi soyler (miize). Katilimcilara bu binanin islevlerinden birini ve bu islevin
karsilandig1 birim diisiinerek, sirayla mekanin ortasina gelip birbirlerine temas edecek bicimde donmalari
sOylenir. Formun tamamlanmasinin ardindan omzuna dokunulan kigi nasil bir islev/mekan oldugunu séyler.
Herkesin dinlenmesinin ardindan oyuna bir degisiklik getirilerek devam edilir. Yeni bir bina ismi soylenir
(spor merkezi). Katilimcilardan biri bir islev/mekan ismi sdyledikten sonra mekanin ortasinda formunu alip
donar. Diger katilimcilar sirayla bir islev/mekan ismi sdyledikten sonra ortada duran kisiye baglanarak
formunu ve yerini alir. Burada amag iglevlerin/mekanlarin birbirleriyle iligkilerini saglayabilmektir. Formun
tamamlanmasinin ardindan bagka bir bina ismi (hastane) sdylenir. Uygulamaya ayn1 bigimde devam edilir.

3. Etkinlik (islev Semas1 Olusturma)

Lider, her birinden ikiser adet olan bina kat planlarini ters ¢evirerek mekanin ortasinda yere koyar.
Katilimcilara bir tane secerek, plani incelemeleri sdylenir. Dagitilan A4 kagitlara plana iligkin islev semast
olusturmalari/cizmeleri yonergesi verilir. Cizimlerin tamamlanmasinin ardindan ayni plani se¢mis olan
katilimcilara ikili gruplar olusturmalari sdylenir. Cizdikleri islev semalarini karsilagtirarak ortakliklari ve
farkliliklar1 tespit etmeleri beklenir. Ikililere, dagitilan kagitlarda olusturduklari islev semasim birlikte karar
vererek yeniden ¢izmeleri soylenir. Cizimlerin tamamlanmasini ardindan ¢gember olunur, ikililer sirayla kat
planlar1 ve onlara ait islev semalarini tiim gruba anlatirlar. Semalar tim grupla incelenir, goriis ve diigiinceler
paylasilir.
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Uygulamada kullanilan kat planlar1 asagidaki gibidir:
1. Plan/Miize: Everson Sanat Miizesi, I. M. Pei, New York, 1968.
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2. Plan/Konut: Darwin D. Martin Evi, Frank Lloyd Wrigth, New York, 1904,
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3. Plan/Restoran: Tori Tori Restoran, Rojkind Arquitectos & Esrawe Studio, Mexico City, 2011.

’-i:_ﬂ R
i [T |

S '."-"'"" [ =
1 [ =
I E L
| A=, |
! 43 |
f I O :
[ et o 4
l 4

4. Plan/Konut: Luxembourg Apartman Binasi, Metaform Architects, Luxembourg, 2011.


http://www.rojkindarquitectos.com/
http://www.esrawe.com/
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Ara Degerlendirme: “Etkinliklerde hangi mekanlar ve islevler vardi? Mekanlarda birbirleriyle iliskili
olmasi gereken iglevleri tespit edebildiniz mi? Yapilara ait islev semalarini olugturmada gii¢liik ¢cektiniz mi?
Ayn kat plani i¢in olusturdugunuz islev semalarinda ortakliklar ya da farkliliklar var miydi?” gibi sorular
yoneltilerek katilimeilar dinlenir, ardindan “Islevsellik/Gérevsellik” kavramlart ile ilgili bilgi verilir.

4. Etkinlik (Kent Meydani)

Katilimcilara sayma yoluyla birden iice kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ii¢lerin bir araya gelerek
iic grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Her gruba iizerinde bir kent meydanina ait fotograflar olan A4
kagitlar verilir. Gruplar kendi aralarinda A, B, C’nin kimler olacaklarina karar verirler. Once A’lar verilen
kent meydanu ile ilgili bilgi, diisiince, goriis, deneyimlerini B ve C’ye anlatirlar. Birkag dakika sonra B’ler A
ve C’ye anlatir. Ardindan C’ler A ve B’ye anlatir. Uygulamanin tamamlanmasinin ardindan goniillii gruptan
baslanarak tiim gruplar dinlenir. Kent meydanlari ile ilgili konusulanlar tiim grupla paylasilir.
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Uygulamada kullanilan meydan fotograflari asagidaki gibidir:
1. Grup: Ankara/Ulus Meydant

Ara Degerlendirme: “Ug farkli kent meydanu ile ilgili neler paylasildi? Kent meydanlarinda hangi tiir
eylemler gegmektedir? Bu tiir alanlar toplumsal yasam i¢in neden énemlidir? Kent meydanlarini ‘toplumsal
odak’ kavramu ile iligskilendirdiginizde neler sdyleyebilirsiniz?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir,
ardindan “Toplumsal Etkilesim” kavramu ile ilgili bilgi verilir.

Canlandirma:

5. Etkinlik (Es Zamanh ikili Dogaclamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar: yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi
aralarinda karar verirler. Dogaglama konusu ve A, B kisilerinin amaglarimin sdylenmesinin ardindan
dogaglamalara es zamanli baglanmasi sGylenir.

Dogaclama Konusu: Kardesinizle birlikte ameliyattan ¢ikan yakininizi ziyaret etmek igin hastaneye
gidiyorsunuz.

A: Aceleyle koridorun solundaki merdivenlerden yukari ¢ikmak istiyorsunuz.

B: Giriste bulunan danigmaya hastanizin oda numarasini ve kaginci katta oldugunu sorduktan sonra
gitmek istiyorsunuz.

6. Etkinlik (Grup Dogaclamalarr)

Katilimcilara sayma yoluyla birden lice kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ii¢lerin bir araya gelerek
ii¢ grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara birer mekan ismi sdylenir (havaalani, restoran ve sinif).
Gruplara mekénda bulunan tiim donatilar1 diledikleri gibi kullanarak sdylenen mekana ait oturma diizeni
olusturmalar1 sdylenir. Gruplar énce mekani tasarlayip sahneden ayrilirlar. Diger katilimcilar bu sirada
oturma diizenine bakarak oranin nasil bir mekén oldugunu tahmin etmeye ¢alisirlar. Canlandirma yapacak
olan gruplar 1-2 dakika iginde sahnedeki yerlerini alarak dogaglamalara baslarlar. Tim gruplarin
dogaglamalari izlenir.
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1. Grup: Havaalani: Ugaga binmenize ¢ok az vakit kaldi. Lavaboya gitmek istiyorsunuz.
Karsilagtiginiz kisilere yerini sordunuz, ama lavabolar1 bulamiyorsunuz.

2. Grup: Restoran: Ailece yemege ¢iktiniz. Cok yakiminizdaki bir masada uzun zamandir
gormediginiz, esinizin hi¢ sevmedigi bir arkadasinmizi gordiinliz. Selamlastiniz ve aniden arkadasiniz gelip
sizin masaniza oturdu.

3. Grup: Smuf: Sizin i¢in kritik bir dersin sinavindasiniz. Diin gece saglik probleminizden dolay1 yeteri
kadar g¢alisamadiniz. Yakininizda oturan arkadaslarinizin kagitlarina bakarak kopya g¢ekmeye calisirken
hocaniz tarafindan yakalandimiz.

Ara Degerlendirme: Katilimcilara duygu ve diisiincelerini grupla paylagmalari sdylenir.
“Canlandirmalarda gegen islevsel problemleri fark edebildiniz mi? Bunlar nelerdi? Bir mekanin saglikli bir
sekilde isleyebilmesi i¢in oturma diizeni olusturmada nelere dikkat etmeliyiz? Mekanda islevsel kurgunun
insan davranisina etkisi ile ilgili neler sdyleyebilirsiniz?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir.

Degerlendirme-Tartisma:

7. Etkinlik (Oturma/Donati Diizeni)

Mekanin dort kosesine bir mekan/masa iliskisinin yazili oldugu kagitlar, fon kartonlari, makaslar ve
yapistiricilar konulur. Katilimcilara sayma yoluyla birden iice kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ii¢lerin
bir araya gelerek {i¢ grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Her grup bir kdsede durur. Gruplara, olduklari
koseden baslanarak saat yoniinde ilerleyerek tiim koselerdeki kagitlar iizerinde, belirtilen mekana iligkin bir
oturma diizeni tasarlamalar1 soylenir. Katilimeilar, yonerge verildiginde bir sonraki koseye gecerler.

Mekanin koselerinde yer alan kagitlarda yazilanlar asagidaki gibidir:

1. Kagit: Ofis binasinda toplant1 odasina ait masa ve oturma diizeni

2. Kagit: Konutta mutfaga ait yemek masasi ve oturma diizeni

3. Kagt: Idari binada konferans salonuna ait masa ve oturma diizeni

4. Kagit: Ofis binasinda miidiir odasina ait masa ve oturma diizeni

8. Etkinlik

Oturma/donat1 diizenlerinin tamamlanmasinin ardindan ¢ember olunur. Mekanlara iligkin tasarlanan
oturma diizenleri incelenir. Ayni konu i¢in yapilan farkli tasarimlar, donat1 yerlesimi, donat:1 biiytikliikleri ve
mekanin kullanicilarma bagli olarak degerlendirilir. Uygulamalar sonunda elde edilen kazanimlarla ilgili
goriisler dile getirilir.
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9. Ders

Ders: Cevre Davranig Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 simifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Béliimii, 2. Sinif Ogrencileri, 13 kisi (10 kadin, 3 erkek)
Sure: 90+90=180 dakika
Tarih: 02.05.2012
Konular:
Toplumsal Konumlarin islevleri:

1. Simgesellik

2. Bicimsel Estetik

3. Egitsellik

4. Konumlarin Islevleri Arasindaki liskiler

5. Fiziksel Sistemin Toplumsal Iliski Ayarlayici Ogeleri
Kazanimlar:

1. Simgesellik ve bigimsel estetik kavramlar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Egitsellik kavraminin ve mekanin egitsel olma 6zelliginin farkina varir.

3. Konumlarin islevleri arasindaki iliskiler ve fiziksel sistemin toplumsal iligski ayarlayic1 &geleri

kavramlari ile ilgili bilgi sahibi olur.

Ydntem ve Teknikler: Yaratict drama (rol oynama, dogaglama)
Arag-Gereg: Asistanlar odas1 masa/donati diizenine ait alt1 adet fotograf, A4 kagitlar, ii¢ adet ofis kat plani,
cetveller, kalemler, ii¢ simgesel yapiya ait fotograflar, tizerinde geometrik sekil olan A4 kagitlar.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimcilara mekanda soylenen duyugsal niteliklerini inceleyerek serbestce ylrumeleri sdylenir.
Liderin sdyledigi duyussal nitelikler su sekildedir: “Mekandaki renkler, kokular, sesler, malzemelerin
goriiniisleri, malzemelerin dokunsal Ozellikleri, mekandaki 1gik kullanimi, 1s18in giicii...” Yiirtyls
calismasinin ardindan ¢ember olunur. Tiim grupla, mekanin duyussal nitelikleri tanimlanir.

2. Etkinlik

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara bir ofis mekanina ait birer fotograf
ve A4 kagit verilir. Gruplara, fotograflardaki masa/donati diizenlerini bireysel simgelere gore incelemeleri ve
kagida yazmalart soylenir. Bireysel simgelere iligkin kriterler su sekildedir: “Renk, doku, malzeme, kisisel
materyallerin varligi, denetimli olma, 6zgiir olma, az bilgi verici olma, ¢ok bilgi verici olma.”

Uygulamada kullanilan fotograflar asagidaki gibidir:
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3. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden tice kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ii¢lerin bir araya gelerek
¢ grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Her gruba bir ofise ait kat plan1 ve gonye verilir. Gruplara, verilen kat
plani iizerinden miidiir, sekreter ve diger personellerin kullanim alanlarini incelemeleri ve kisi basina diisen
metrekareleri hesaplamalari sdylenir.

Gruplara verilen ofis kat planlar1 asagidaki gibidir:

1. Grup:

Ara Degerlendirme: “Bu mekandaki duyussal nitelikler nelerdi? Bu nitelikler sizde begeni duygusu
olusturdu mu? Asistanlar odasindaki masa ve calisma diizenleri ile ilgili neler tespit edebildiniz? Fark
edebildiginiz bireysel simgeler nelerdi? Ofis planlarinda kisi basina diisen metrekareler ortalama ne kadardi?
Alanin biyiikliigiinii simgesellik agisindan degerlendirdiginizde, kisinin ¢alisma ortami i¢indeki konumu ile
ilgili neler sdyleyebilirsiniz?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Simgesellik” kavrami
ile ilgili bilgi verilir.
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4. Etkinlik

Katilimcilara bir, iki bigiminde sayarak iki grup olusturmalar1 sdylenir. Gruplar, yiizleri birbirlerine
doniik olacak sekilde karsilikli dururlar. Gruplara, ‘eski baglamlara eklenen yeni yapilara yaklagimlar’ ile
ilgili durumlar hakkinda bilgi verilir. Gruplara sdylenen durumlari dikkatle dinlemeleri ve durumlara iliskin
sessiz, s0zsiiz, hareketsiz formlar olusturmalar1 sdylenir. Lider, gruplara formlari olustururken kendi i¢lerinde
bir bitinlik saglamalarini ve diger grubun formlarini da izlemelerini sdyler.

Lider tarafindan verilen durumlar asagidaki gibidir:

- “Tarihi baglamin mimari 6gelerini kullanarak baglamla iliski kuran yeni yapilar.”

- “Eski yapilara ilistirilen yeni yapilar.”

- “Cepheleri aynen koruyarak arkaya gizlenen yeni ekler.”

- “Yeni yapilar yaparken, tarihi baglami geleneklere uygun olarak yeniden yaratmak.”

- “Tarihi yapilar arasindaki bosluklart uyumlu yeni yapilarla doldurmak (dis ekmek).”

Ara Degerlendirme: “Soylenen durumlar1 grupla birlikte olusturmak nasildi? Aynmi durum igin
olusturulan farkli formlar var miydi? Eski ve yeni yapilar hangi yaklagimlarla yan yana gelebilir? Bigimsel
estetigin saglanabilmesi i¢in mevcut gevreye nasil yaklasilmali?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar
dinlenir, ardindan “Bicimsel Estetik” kavramu ile ilgili bilgi verilir.

5. Etkinlik (Dortliik Olusturma)

Panoya ii¢ simgesel yapiya ait fotograflar ve her fotografin altina birer A4 kagit yapistirilir.
Katilimcilara fotograflar1 incelemeleri ve her yapinin g¢agristirdigi bir sozctugii ilgili kagitlara yazmalari
sOylenir. Uygulamanin tamamlanmasinin ardindan katilimeilara iiger kisilik gruplar olusturmalar1 yonergesi
verilir. Gruplara, sozciiklerin yazili oldugu kagitlar ve ilgili yap1 fotograflari dagitilir. Katilimcilara
kagitlarda yazili olan sézciiklerin iginde yer aldigi birer dortliikk olugturmalari sdylenir. Satilar, yazili olan
sozciiklerden ticer adet kullanilarak olusturulur. Her satir igin fazladan bir sozciik ya da baglag
kullanilabilecegi sylenir.

Uygulamada kullanilan yapilar ve fotograflart asagidaki gibidir:

1. Dans Eden Bina, Frank Gehry, Prag, 1996.
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3. Yahudi Soykirim Miizesi, Daniel Libeskind, Berlin, 1999.

Wik

Canlandirma:

6. Etkinlik

Dortliikleri birlikte olusturan gruplara, yazdiklar dortliikklerden yararlanarak bunu bir heykel formu ile
canlandirmalar1 sOylenir. Canlandirmalar sirasinda lider dortliikleri okur, gruplarin hazirladiklar heykel
formlart izlenir.

7. Etkinlik (Es Zamanh ikili Dogaclamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar: yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi
aralarinda karar verirler. Dogaclama konusu ve A, B kisilerinin amaglarinin sdylenmesinin ardindan es
zamanli dogaglamalara baslanmast istenir. Belirli bir siire sonra gruplar sirayla izlenir.

Dogaglama Konusu: Tarihi bir kent dokusu igerisine yapilmak istenen yeni bir bina.

A: Mevcut ¢evreye saygili, “uyum” yapmayi amag edinen bir tasarim yaklagimini savunuyorsunuz.

B: Mevcut ¢evreye soyutlamalarla yaklasan, “zitlik” olusturmay1 amag edinen bir tasarim yaklagimini
savunuyorsunuz.

8. Etkinlik (Grup Dogaclamalarr)

Katilimcilara sayma yoluyla birden tice kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin ve ii¢lerin bir araya gelerek
ii¢ grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara birer dramatik durum verilir. Gruplara verilen durumlardan
yola ¢ikarak dogaglamalar hazirlamalar sdylenir.

Gruplara verilen dogaglama konular1 sdyledir:

1. Grup: Sizler, bir aligveris merkezinde gezen ailenin birer iiyelerisiniz. Fakat aranizda daha dnce
yiirliyen merdiven goérmemis kisi/kisiler var.

2. Grup: Sizler, bir aligveris merkezinde gezen ailenin birer {iyelerisiniz. Fakat aranizda daha once
fotoselli bir musluk gérmemis kisi/kisiler var.

3. Grup: Sizler, ilkokula yeni baslayan bir grup 6grencisiniz. Teneffiiste lavaboya gittiniz. Fakat
aranizda daha dnce klozet gormemis arkadas/arkadaslariniz var.

Ara Degerlendirme: “Canlandirmalarda gecen simgesel yapilarin bulunduklart kent ile iligkisi
Uzerine neler sdyleyebilirsiniz? Sizce mevcut bir gevreye yeni yapi ile yaklasimda ‘baglam’in rolii nedir?
Canlandirmalarda egitsel nitelik tagiyan mekanlar var miydi? Bir mekan sahip oldugu hangi nitelikler ile
egitsel olabilir?” gibi sorular yoneltilerek katilimeilar dinlenir, ardindan “Egitsellik” kavramu ile ilgili bilgi
verilir.

Degerlendirme-Tartisma:

9. Etkinlik (Mekan Organizasyonu)

Katilimcilara sayma yoluyla 1°den 4’e kadar say1 verilir. 1’lerin, 2’lerin, 3’lerin ve 4’lerin bir araya
gelerek 4 grup olusturmalart yonergesi verilir. Gruplara iizerinde bir geometrik sekil olan birer A4 kagit
verilir. Gruplara, insan-eylem-donat1 iliskisini géz 6niinde bulundurarak, geometrik sekilleri birer kat plam
olarak diistinmeleri, donati diizenlerini de tasarlayarak birer mekan organizasyonu olusturmalar1 sdylenir.
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Gruplara verilen geometrik sekiller asagidaki gibidir:

1. ve 2. Grup: 3.ve 4. Grup: 5.ve 6. Grup: 7.ve 8. Grup:

10. Etkinlik

Uygulamanin ardindan ¢ember olunur. Farkli geometrik sekillerin nasil bir mekan organizasyonuna
sahip olduguna dikkat edilerek tiim planlar incelenir. Ayn1 geometrik sekiller i¢in yapilan tasarimlar bir araya
getirilerek, ortakliklar ve/veya farkliliklar agisindan degerlendirilir. Katilimcilara duygu ve diislincelerini
grupla paylasmalar1 sdylenir. “Taban alaninin bigiminin donati diizenine etkisi olur mu? Farkli geometrik
sekiller i¢in diisliniilen mekan organizasyonlarinda ortakliklar veya farkliliklar var mi?” gibi sorular
yoneltilerek katilimeilar dinlenir, ardindan “Konumlarin Islevleri Arasindaki iliskiler ve Fiziksel Sistemin
Toplumsal iliski Ayarlayict Ogeleri ” kavramlarr ile ilgili bilgi verilir.



184

10. Ders

Ders: Cevre Davranis Bilgisi
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Osman Turan Kongre Merkezi MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 2. Stmf Ogrencileri, 13 kisi (10 kadm, 3 erkek)
Siire: 90+90=180 dakika
Tarih: 16.05.2012
Konular:

1. Cevre-davranis arastirmalarinda kullanilan yontem ve teknikler
Kazanmimlar:

1. Cevre-davranis arastirmalarinda kullanilan yontem ve teknikleri yasayarak kavrar.
Ydéntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama, toplant1 diizenleme)
Aracg-Gereg: A4 kagitlar, kalemler, fon kartonlari, el isi kagitlari, bant, makas, bilgisayar, slayt projektorii.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimecilara mek&nin tamamini kullanarak bir konut tasarlamalari sdylenir. Lider katilimcilara,
“Bugun burada kendimize ait bir konut yapacagiz... Hepimiz birlikte karar verecegiz... Bugiin bu evde
zaman gecirecegiz...” der. Lider, mekénin ortasinda bir yere fon kartonlari, el isi kagitlari, bant ve makas
gibi ¢esitli malzemeler koyar. Katilimcilara bu malzemeleri ve mekanda bulunan diger tiim nesneleri (masa,
sandalye, minder, vb.) diledikleri sekilde kullanabilecekleri sdylenir. Katilimcilar birlikte karar vererek
konutu tasarlarlar.

2. Etkinlik

Lider, “Bugiin siradan bir Pazar giinii... Birazdan sizlere bu giine ait farkli saatler sdylenecek... Bu
saatlerde evde ne yapiyor oldugunuzu ve evin neresinde oldugunuz diisiiniiniiz, yerinizi alarak donunuz
liitfen... Bu sirada arkadaslarinizin da neler yapiyor olduklarini ve nerede olduklarini gézlemleyiniz...” der.

Katilimeilara sirayla séylenen saatler: “07:00, 09:00, 11:00, 13:00, 15:00, 17:00, 19:00, 21:00, 23:00,
01:00” bigimindedir.

Ara Degerlendirme: “Birbirinizin davraniglarini gozlemleyebildiniz mi? Ayni saatte sizinle
ayni/farkli davranista bulunan kisiler gordiiniiz mii? ”gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir.

3. Etkinlik

Lider, “Ideal bir dgrenci yurt odast nasil olmali? sorusuna yonelik bir arastirma yapilmak isteniyor.
Bu aragtirmada hangi yontem ve teknikler kullanilabilir? Kimlere, nasil sorular sorulabilir?” der. Tiim grupla
birlikte toplanti diizenlenir. Katilimcilarla, verilen probleme iliskin kullanicilara hangi sorulari sormalari
gerektikleri belirlenmeye ¢alisilir, ¢éziim Onerileri gelistirilir.

4. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar sayi verilir. Birlerin, ikilerin, tiglerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Her gruba cevre-davranis arastirmalarinda kullanilan
yontem-tekniklerden bir tanesi verilerek, “Ideal bir 6grenci yurt odasi nasil olmali?” sorusuna yénelik birer
arastirma planlamalari sdylenir.

1. Grup: Anket

2. Grup: Goriisme

3. Grup: Fiziksel iz

Ara Degerlendirme: “Ogrenci yurt odast ile ilgili ¢evre-davrams arastirmasi igin dnerilen yontem ve
teknikler nelerdi? Bu probleme yonelik bir arastirma planlamak nasildi? Arastirmanin anket, gorlisme ve
fiziksel iz yontemlerinden hangisi ile daha verimli ilerleyebilecegini diisiiniiyorsunuz?” gibi sorular
yoneltilerek katilimcilar dinlenir.
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Canlandirma:

5. Etkinlik (Es Zamanh ikili Doga¢lamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar1 yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi aralarinda
karar verirler. A ve B kisilerinin amaglarinin sdylenmesinin ardindan es zamanli dogaglamalara baslamalar
sOylenir. Belirli bir siireden sonra gruplar sirayla dinlenir.

A: Ofis kullanicilarina yonelik olarak hazirlanmis anketleri doldurabilmek i¢in bir ofise gittiniz. Bir
dersinizin ddevi olan bu anketleri saat 17:00’ye kadar okula teslim etmek zorundasiniz.

B: Sizler, hafta i¢i bir giin ofisinizdesiniz. Yarin sabah gireceginiz bir toplanti i¢in yogun bir sekilde
calisiyorsunuz.

6. Etkinlik (Grup Dogaclamalari)

Katilimcilara sayma yoluyla birden ikiye kadar sayi1 verilir. Birlerin ve ikilerin bir araya gelerek iki
grup olusturmalart yonergesi verilir. Gruplara, goriisme teknigini kullanarak hazirlayacaklari arastirma
konusu verilir. Gruplara goriisme sorularini hazirlamalart igin yeterli siire verilir. Gruplar, hazirladiklari
sorulardan yola ¢ikarak canlandirmalar yaparlar.

Arastirma Konusu: Bir hastane kullaniminda ziyaret saatlerinin sinirli olmasinin hasta ziyaretgileri ve
hastane personelleri agisindan durum degerlendirmesi.

1. Grup: Aragtirma konusunun, hasta ziyaretcileriyle goriisiilerek saptanmasi.

2. Grup: Aragtirma konusunun, hastane personelleriyle goriisiilerek saptanmast.

Ara Degerlendirme: “Canlandirmalarda, hangi arastirma yontemleri vardi? Anket ve goriisme formlari ile
ilgili neler sdyleyebilirsiniz? Bir arastirma konusu i¢in uygun olan yontemi/yontemleri nasil belirleyebiliriz?”
gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Cevre-davranis arastirmalarinda kullanilan yontem
ve teknikler” ile ilgili bilgi verilir.

Degerlendirme-Tartisma:

7. Etkinlik (Genel Degerlendirme)

Katilimeilara tiim siirece, yaratict drama yontemine ve kendilerine yonelik birer mektup yazmalari
sOylenir. Mektuplar, lider tarafindan daha sonra okunmak iizere toplanir. Mekanda tasarlanan konutun
salonunda oturulur. Lider tiim siirece iligskin gozlem, duygu ve diigiincelerini grupla paylasir. Katilimcilar da
birer cimle ile kendilerini ifade ederler. Toplu fotograf ¢ektirilerek ¢aligma sonlandirilir.



186

EK 8. Cevre Davranig Bilgisi dersi birinci grup ile gergeklestirilen birinci odak grup goriismesi

Merhaba arkadaslar. Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim
Dali’nda, doktora tezi hazirlamaktayim. “Mimarlik Egitiminde Yaratict Drama Yonteminin Uygulanabilirligi
Uzerine Bir Arastirma” adli tezin amaci yaratici dramanmin bir 6fretim yontemi olarak kullamlmasinin,
ogrencilerin akademik basarilari, uygulamalara yonelik tutumlari ve edinilen bilginin kaliciligi iizerindeki
etkilerini incelemektir. Bu amaca yonelik olarak hazirlanmis olan sorulara vereceginiz cevaplar ¢aliymama
yardimc1l olacaktir. Odak grup goriismesine katilmay:r kabul ettiginiz igin simdiden tesekkiir ederim.
Goriismenin yaklagik bir saat siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz sorulara baglamak istiyorum.

Cevre Davranis Bilgisi Dersinde uygulanan yaratict drama yontemine yonelik duygu ve
diisiinceleriniz nelerdir?

Akilda kalici ve eglenceli oluyor. (O, 1)

Dersten stkilmiyorum. Uzun siive olmasina ragmen sikici gecmiyor. (O, 2)

Zaman normal teorik bir derse gére daha hizl geciyor. (O, 3)

Bir de olan olgular: kendimiz canlandirdigimiz i¢in o durumda kalan bir insanin ya da bizim
tasarimlarimizda yaptigimiz mekanlar igerisindeki olan insanin durumunu, duygularini ve diisiincelerini
yasayabiliyoruz anlik olarak. Yani sadece tek yonden algilamiyoruz. Olaylart bir¢ok yonden algiliyoruz ve
i¢sellestiriyoruz. (O, 4)

Bir de pratik diigtinmemizi de sagliyor. Mesela siz bize bir durum veriyorsunuz. Onu hemen birkag
dakika iginde canlandiriyoruz. Biz orada hemen bir seyler yaratmaya ¢alisiyoruz, bu da hizli diigiinmemize
yol aciyor. (O, 1)

Degisen durumlara ani tepkiler vermemizi de gelistiviyor. Bir anlik olaylara nasil yaklagmamiz
gerektigini 6greniyoruz. Pratik ¢oziimler iiretmemizi saglyor. (O, 3)

Canlandwrmalar ézgiiveni ve kendini ifade etme yetenegini gelistiriyor. Her derste daha istekli
oluyoruz, “Sunu da ben yapayim!” diyoruz. (O, 2)

LIk baslarda herkes ¢ok tedirgindi. Zaman ilerledikce herkes daha adapte oldu. Dogaglamalarda
ozgiivenimiz arttik¢a oyunlar daha anlasilir hale geliyor ve olayt daha iyi anliyoruz. (O, 5)

Biz daha énce olaylara hi¢ boyle bakmadik. Simdi ¢cevremizi degerlendiriyoruz, inceliyoruz. “Nasil
yapabiliriz? Ne olabilir? ” gibi sorularla daha farkli diisiinmeye basliyoruz. (O, 4)

Derste verilen ornekleri giinliik hayatla iligkilendirebiliyoruz. Eylemlerle ilgili ¢ogu durumda,
yaptigimiz etkinlikler hemen aklima geliyor. (O, 5)

Derste ogrendiklerimizi hayatin icinde hep tekrar ediyoruz. (O, 2)

Zevkli oluyor. Bilgiler ¢cok daha kalict oluyor. (O, 6)

Uygulayarak égreniyoruz. Yani sonugta teorik olarak egemenlik alaninin ne oldugunu biliyoruz ama
belki de karsilastigimiz mekdanda ya da yapilan herhangi bir tasarimda egemenlik alanini belki net olarak
tammlayamayacaktik. Ama simdi yasayarak ve kendimizi diisiinerek ogrendik. Bununla ilgili oyunlar
oynadik, canlandirmalar yaptik ve aninda bir seyler diisiindiik. Arkadaslarla sinav oncesi konustugumuzda,
onlar sadece derste anlatilan drnegi verdiler. Bildikleri baska érnek yoktu. Ben onlardan ¢ok daha fazla
érnek verebildim. (O, 7)

Bir de biz binalarin fotograflarint panoya yapistirmistik. Altina herkes kendine gore yorum yapmisti.
Mesela orada her fotografa yorum yazdigimiz i¢in daha ¢ok bellegimizde kaliyor. (O, 6)

Bu soruya eklemek istediginiz bir sey var m1?

Yok...

Derslerin islenmesinde yaratict drama yontemi ile geleneksel dgretim yontemini karsilagtirdiginizda
neler sdyleyebilirsiniz?

Uyumuyoruz, uyumaya firsatimiz olmuyor. (0, 1)

Burada derse emek veriliyor. Oyunlar oynuyoruz. Derse girme gereksinimi hissediyorum kendimde. (O, 2)

Bir de bizim i¢in o kadar iyi oluyor ki. Bizim icin bir bakima stres atma ve giiniin yorgunlugunu atma
gibi de oluyor. (O, 5)

Aymi zamanda simava ¢alisma siiresini de kisaltiyor. Dersi derste anliyoruz ve derste ¢alisiyoruz.
Giinii giiniine ¢alismis oluyoruz aslinda. (O, 4)
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Teorik derslerde geleneksel yontemle ilk 20 dakikadan sonra kopuyor insan. Yani ilk 20 dakikada ne
ogrenebilirsek o. Ondan sonrasini tam anlamiyla ogrenemiyoruz. Ama béyle olunca herhangi bir ilgi
dagilmasi falan olmuyor. Dersten kopmuyoruz ve dersin iginde oluyoruz. (O, 4)

Daha kalict oluyor. (O, 1)

Oyunlart degerlendirme evresi bizim icin dinlenme gibi oluyor ve o zaman da swniftakine gore,
geleneksele gore derse katilimimiz daha iyi oluyor. (O, 5)

Biz onlardan daha farkl ders goriiyoruz. Ciinkii dedigim gibi onlar bilgileri ezberliyorlar. Biz ¢ok
daha fazla hayal giiciimiizii kullaniyoruz. Birbirimize anlatabilecegimiz de ¢ok seyimiz oluyor, bir stri
sohbet edecegimiz sey oluyor. (O, 7)

Dersten éte, kisilik olarak bize ¢ok sey katiyor. (O, 2)

Yer-mekdn gibi, ortak konulari ¢ok olan derslerde de zorlanmadim. O derslerin sinavlarindaki yer ve
mekanla ilgili sorulart daha ¢ok bizim yaptiklarimizdan hatirladim. Diger derslere de yardimct oluyor yani.
Gergekten kaliciligi cok yiiksek oluyor. (O, 5)

Geleneksel ders diizeninde bilgi hazir sunuluyor. O derse gitmeden once herhangi bir diisiince
sirecinden ge¢miyorsunuz. Drama dersinde ise daha once gozlemledikleriniz, daha once yasadiklarimiz ve
deneyimlediklerinizi derste kullaniyorsunuz. Yani siirekli diisiiniiyorsunuz. O anda o problemi daha once nasil
yasanmistim diye diigtiniiyorsunuz. Hi¢ dyle bakmadiysamz bile durumlart farkl yonlerden degerlendirmeye
bashyorsunuz. Siirece herkes kendinden bir seyler katiyor. Ashnda bu derste herkes kendini anlatiyor. (O, 4)

Peki. Eklemek istediginiz bir sey yoksa iiglincii soruya geceyim. Yaratict drama siirecinde yer alan
bireysel ve grup caligmalari ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

Iletisim artiyor. (O, 4)

Bir de o an benim aklima gelmeyen arkadagimin aklina geliyor. Yani o anda grupla ¢alisinca konular
daha iyi algilanmiyor. Birbirimizi tamamliyoruz. (O, 2)

Birbirimizi tetikleyebiliyoruz. (O, 6)

Mesela bize farkli roller veriyorsunuz. Bazen o roller yer degistiriyor. Bir anda bakis a¢imizi
degistirebiliyoruz ve farkl diigiinebiliyoruz. (O, 5)

Dersten kopmamamizi sagliyor. Derse daha ¢ok adapte ediyor. (O, 7)

Grupla calismaktan da keyif aldigimiz icin derse devamlilik da artirryor. (O, 5)

Diger yandan, bu yontem kendimize karst sorumlulugumuzu da artirtyor. (O, 6)

Problemlere karsi daha iyi ¢oziimler bulmamizi saglyyor. Etkinlikler sirasinda bir sekilde tartisarak
ortak yol bulduk. Uyumu yakalamak énemli. Zamanla ok iyi bir uyum yakaladik, ¢ok keyifliydi. (O, 7)

Grupla daha dogru, daha optimum sonuglar elde ediliyor. Birisi ortaya bir fikir atiyor, digeri baska
bir fikir atiyor. Ikisinin dogrulart birlesiyor ve ortaya daha giizel bir sey ¢ikiyor. (O, 3)

Bir de durumlara farkl yollardan bakmamizi saghyor. (O, 2)

Mimarlik grup ¢alismasi gerektiren bir meslek. Mimari proje dersleri her ne kadar grup calismasi
gibi goriinse de herkes kendi projesini yapiyor. Ama burada problem verildigi anda birinin aklina bir fikir
geliyor, sen de o arada diisiiniiyorsun. Hangi fikir daha parlak geldiyse onu gelistiriyoruz. Ama workshop
calismasi ya da yarigma projesi falan yaptigimizda, o zaman bazi ¢atismalar yasiyoruz. Bu yonden bizi
meslek hayatina da hazirlamis oluyor. (O, 4)

Bireysel olarak o siifta suanda 90 kisi ders isliyorlar. 90 kisinin ayni anda derse katilmast miimkiin
olmuyor. Ama bu sekilde gruplar halinde oldugunda, hepimiz etkin oluyoruz. Grupta ve derste 6grenemeyen
olmuyor yani. Hemen hemen herkes anlyyor ve dgreniyor. (O, 5)

Grup ¢aligmasi ile ilgili ekleyeceginiz bir sey var m1?

Yok...

Simdiye kadar sizi en ¢ok etkileyen ya da en faydali oldugunu diisiindiigiiniiz uygulama neydi?

Mekdn bilesen ve ogelerinin yan gorevieriydi. Stmirlayict ve yonlendirici gibi yan gorevier. Onlar ¢ok
kalici oldu bende gergekten. (O, 5)

Kulis davranisi cok etkileyiciydi bence. (O, 3)

Kulis davranisi. (O, 2)

Beyaz ve kirmizi kartonlarla bilesen ve 6gelerle ilgili maketler yapmistik. (O, 6)

Maket yaptigimiz seyler daha kaliciydi bence. (O, 7)
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Kisisel uzakliklar-kamusal uzakliklara gére dans etmistik. (O, 6)

Dersin tamami, komple. (O, 4)

Mekdn bilegenleri ve égeleri. (O, 1)

Peki, simdiye kadar islenen derslerde gereksiz oldugunu diislindiigiiniiz uygulamalar var mrydi?

Yok...

Oyunlarin adlarini yazmak, yaptiklarimizi hatirlamak igin faydali olabilir. Bazen oynadigimiz oyunun
hangi konu ile ilgili oldugunu unutabiliyorum. (O, 2)

Dersin yaratici drama yontemiyle islenmesinin size katkis1 oldu mu? Nelerdir?

Dénemin basinda yonteme ¢ekinerek yaklasmigtim. Rol kabiliyetim pek yoktur. Ama burada zamanla
uyum saglayabildim, yapabildim ve kendimi gelistirebildim. Bu yonden katkisi oldu bana. Artik role daha
rahat girebiliyorum. (O, 3)

Diksiyonun diizelmesi ve on plana ¢tkmada katki sagladi. Bir topluluga girdigimizde ya da bir workshop
yaptigimizda, kendi diisiincelerimi séylemede ve kendimi ifade etmede daha 6n plana ¢ikabilivim. (O, 6)

Ozgiiveni gelistirdigine eminim. (O, 1)

Ik baslarda biraz daha cekiniyorduk, haftalar gectikge rahatladik. (O, 6)

Aile gibi olduk. (O, 1)

Haftalar gectik¢e bedensel anlamda da derse alistigimi diisiiniiyorum. (O, 2)

Dért saat ders islesek bile beynimiz rahatlyor. (O, 3)

Cok eglenceli oluyor, giiliiyoruz. (O, 7)

Hep bir seyler iiretiyoruz. Onu aninda goriiyoruz ve yorumluyoruz. Bu da insana haz veriyor. (O, 4)

Farkli kisilerle grup calismast yaparken, farkli bakis agilar kazaniyoruz. (O, 7)

En énemlisi problem ¢ozmeyi gelistiriyor. (O, 6)

Bizi simrlandwran bazi seyler var. O swrlar dahilinde optimum ¢oziimler idiretmeye ¢alisiyoruz.
Mimarlikta da béyle olacaktr, bizi sumirlandiran bir siirti sey olacaktir. Smrlar dogrultusunda dogruya
ulasmamiza katki saglyor. (O, 3)

Yaratici diigiinmemizi sagliyor. (O, 2)

Bu derste ¢ocuk oluyoruz, baba oluyoruz, dede oluyoruz. Mekdanin kullanicilara gore degisimini
gorebildigimiz ya da algilanmasindaki farkliliklart yasayarak o6grendigimiz icin, bunlari mimari
projelerimize kolayca aktarabiliyoruz. (O, 4)

Mekanlart daha iyi hissetmemizi saglyyor. Mekdnlar: yas gruplarina gore daha iyi algilamamizi
saglhyor. (O, 7)

Mesela butik otel tasarimi yaparken, odalarin i¢inde ¢ocuklar icin banyonun iist kisminda, ¢atinin
arasinda bir yatak olusturdum. Normalde arkadaglarimin tasarimlarina baktigimda  ¢ocuklar
diigiinmediklerini goriiyorum. Onlardan farkll olarak ben, orada ¢ocuklu bir ailenin nasil kalacagini, neler
yapacagint  diigtinmeye basliyorum. “Bir ¢ocuk olsam neleri isterim? Orayr nasil eglenceli hale
getirebilirim? ” gibi sorularla tasarliyorum. (O, 4)

Ben de mekdanlar: daha iyi diisiinmeye basladim. Bu alan genig olsun ya da 151k alsin gibi. Bu donem
mimari projede daha iyi diisiiniiyorum. Mekdnlarin rahat olmasini saglayabiliyorum. (O, 2)

Cevre davranis bilgisi dersinde uygulanan bu yontemin diger derslerinizde de uygulanarak 6gretim
yapilmasini ister misiniz?

Hem de nasil. (O, 5)

Kesinlikle. (O, 3)

Cok iyi olurdu. (0, 2)

Iki 6gretim yontemi birbirinden ancak bu kadar fakh olabilir. Cok iyi olur. (O, 7)

Evet. Bu sadece ¢evre davranis bilgisi dersiyle ilgili degil. Dramayla 6grenilenler gercekten ¢ok kalict
ve cok zevkli oluyor. (O, 5)

Ek olarak sdylemek istediginiz herhangi bir sey var m1?

Yok...

Peki, cok tesekkiir ederim.

Biz tesekkiir ederiz hocam.
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EK 9. Cevre Davranig Bilgisi dersi ikinci grup ile gerceklestirilen birinci odak grup goriismesi

Merhaba arkadaslar. Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim
Dali’nda, doktora tezi hazirlamaktayim. “Mimarlik Egitiminde Yaratici Drama Yonteminin Uygulanabilirligi
Uzerine Bir Arastirma” adli tezin amaci yaratici dramanm bir 6gretim yontemi olarak kullanilmasinin,
ogrencilerin akademik basarilari, uygulamalara yonelik tutumlar1 ve edinilen bilginin kalicilig1 iizerindeki
etkilerini incelemektir. Bu amaca yonelik olarak hazirlanmis olan sorulara vereceginiz cevaplar ¢aligmama
yardimer olacaktir. Odak grup goriismesine katilmayr kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.
Goriismenin yaklasik bir saat siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz sorulara baglamak istiyorum.

Cevre Davranis Bilgisi Dersinde uygulanan yaratict drama yontemine yonelik duygu ve
diistinceleriniz nelerdir?

Basta birbirimizi tanimiyorduk. Sonradan hem eglenerek 6grendik hem de kalict 6grendik. Oturup
slaytlari izlemektense, dersi daha hareketli isledik. (O, 8)

Smav sorularmi gordiigiimde oynadigimiz oyunlar hemen aklima geldi ve yaptigimiz etkinlikler daha
da anlam kazandi. Ciinkii derslerdeki her seyi hatirladim. Oyunlarimizi ve yaptiklarimizi hatwrladim. (O, 9)

Sadece ¢evre davranis bilgisi dersini degil, kendimizi tantimamizi da sagladr. Mesela yiiriiyiis seklimin
nasil oldugunu bilmiyordum. O dersten sonra kendi davranislarimi fark ettim. Kendimizde yetenekler varmus,
bilmiyorduk. Onlart kesfettik biraz da. Insanlarla diyaloglarimiz da  gelisivor. Arkadaslarimizla
diyaloglarimiz gelisiyor ve birbirimize daha yakin oluyoruz. Bu ders olmasaydi aramizda béyle bir iligkinin
kurulacagini sanmiyorum. (O, 12)

Bu yéntem sayesinde davramglarimizin  bigcimini de dgreniyoruz. Kendimizi  fark ediyoruz.
Ogrendiklerimiz daha kalici oluyor. (O, 8)

Swnava, dersi diger grupla alan arkadaslarla ¢alistik. Bir kavramin tanimint okudugumuzda “Tanimi
anlamwyorum, bu ne demek istiyor?” diyorlardi. Ben onlara yaptigimiz uygulamalardan érnek vererek bir¢ok
kavrami anlatim. Ama onlar derste sadece dinledikleri ve teorik olarak bildikleri i¢in, bilgiler kafalarinda
canlanmadi. Ben bir konuyu bir kere okudugumda aklimda kaliyordu. Onlar bu duruma sasiryorlardi. (O,
12)

Birbirimizi daha detayli taniyoruz. (O, 9)

Mesela sinavda odaklayici, sumirlayict gibi kavramlarin oldugu bir soru vardi. Biz bir uygulama
yapmugstik, hareketler ve seslerle teker teker birbirimizi buluyorduk. O sekilde ben hepsini hatirladim. Yani
cok daha kalici oluyor. (O, 11)

Bence bu ders giizel oldu. Universite hayatimiz i¢in renkli anilar oldu. (O, 10)

Ben de dgrendiklerimizi mimari proje dersinde kullaniyorum. Tasarum yaparken hangi mekanlarin
belirleyici ya da odaklayict oldugunu diisiiniiyorum. Mesela merdiveni daha simgesel kullanabiliyorum.
Derste yaptiklarimiz her zaman aklima geliyor. (O, 9)

Peki. Derslerin islenmesinde yaratici drama yontemi ile geleneksel Ogretim yontemini
kargilagtirdiginizda neler sdyleyebilirsiniz?

Yaratici drama tabii ki daha eglenceli. Derse kendimizi daha ¢ok verebiliyoruz. Diger derste sadece
oturuyorsun ve slayt izliyorsun. (O, 10)

Derste sukilmiyoruz. (O, 11)

Burada zaten dersin icindesin. Derse katiimamak diye bir sey yok. (O, 10)

Orada dersi dinliyoruz, burada dersi biz yapryoruz. Belki de bizi etkin yapan budur. Bu derste bazen
siz “Ara verelim mi?” dediginizde bile biz “Ara vermeyelim.” diyoruz. Arkadaslarima soyledigim zaman
buna sasiriyorlar. (O, 12)

Bu yontem ¢ok farkl. Alisilagelmis bir ders isleme tarzi degil. O yiizden bize daha ilgi ¢ekici geliyor
ve derse severek katiliyoruz. (O, 10)

Yaratic1 drama siirecinde yer alan bireysel ve grup ¢alismalari ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

Bireyselde kendi kendine ¢alisiyorsun. Sadece kendi goriisiin var ve hocanin goriigiine ne kadar yakin
olup olmadigini bilmiyorsun. Ama bir¢ok kisinin gériisiinii alinca hocanin istedigini de yakalayabiliyorsun.
Farkli bakis agilarimi da gérmiis oluyoruz. (O, 9)
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Grup calismalariyla ogrenmek daha kolay oluyor bence. Zaten olayin iginde oldugumuz icin derse
odaklanmak daha kolay oluyor. (O, 10)

Hem kendi diisiincemizi paylasiyoruz hem de digerlerinin diigiincelerini 6greniyoruz. O zaman bir
konuyla ilgili birden fazila goriisiimiiz olmus oluyor. Ben bir tane drnek verirken, boylece birden fazla
ornegim olmus oluyor. Mesela on kisiysek, on tane érnek 6grenmis oluyorum. (O, 12)

Ders giizel oluyor. Bazi seylere eve geldikten sonra bile hala giiliiyorum. Etkisinde kalmis oluyorum
ve arkadaslarima da anlatiyorum. “Bunlar yaptik ¢ok eglendik falan” diyorum. (O, 9)

Geleneksel yontemde kafamiza siirekli sozciik bombardimant oluyor ve zihnimiz yoruluyor. Ama bu
derste 6yle degil. (O, 12)

Peki, simdiye kadar sizi en gok etkileyen ya da en faydali oldugunu diisiindiigiiniiz uygulama neydi?

Egemenlik alani konusunda konutun her bir bélimiiniin kimin egemenlik alani olduguyla ilgili
canlandirmalar yapmugtik. Mutfak annenin egemenlik alaniydi, herkesin odast kendi egemenlik alaniyd.
Herkes kendi egemenlik alaminda yalniz olmak istiyordu. Mesela o etkinlik ¢ok kalict olmustu. (O, 8)

Ozel alanlar-kamusal alanlarla ilgili etkinlikler yapmistik. Cevremizdeki insanlara nerede acigiz ya
da nerde kapaliyiz, onlarla ilgili aklimda ¢ok sey kaldi. Uygulamada bir evin bahgesi ve otoparki gibi
mekdnlar vardi. (O, 9)

Samimi uzaklik-kamusal uzaklik etkinligi vardi. Bir bant yapistirip karsilikly dans etmistik. Benim
aklimda kalan bu uygulamayd. (O, 11)

Baglam etkinligi vardi. Bir oyun oynamistik, birbirimizle olan bagimiz vardu. (O, 9)

Benim aklima yonelme davramisi geldi. Forum alisveris merkezinin plamni ¢izmistik. (O, 10)

Ben de o uygulamay: yaparken bir sey fark ettim. Forumun i¢inde gezerken hep ii¢gen bir formun
icinde geziyormusum gibi diistintiyordum. Planlarina hi¢ bakmamistim. Etkinlikte arkadaslarimin ¢ogu
dikdortgen alanlar ciziyorlards ama sonradan dogru diisiindiigiimii fark ettim. (O, 8)

Tkili dogaclamalarin birinde iki kisi arasinda perde, pano gibi engeller vardi. Benim aklima o geliyor.
(0, 12)

Ekleyeceginiz bir sey var mi?

Yok...

Simdiye kadar islenen derslerde gereksiz oldugunu diisiindiigiiniiz uygulamalar var miydi?

Yok...

“Ilk basta énce slayti izlesek de, ne yapacagimizi bilsek mi?” diye diisiiniiyordum. Ama bilmek bizi
simrlandirabilirdi, boyle daha iyi oldu. (O, 9)

Dersin yaratict drama yontemiyle islenmesinin size katkisi oldu mu? Nelerdir?

Bazi yapilarin fotograflarini gésteriyordunuz ya, biz o yapilarin ¢ogunu biliyorduk. Ama hi¢ o gézle
bakmamugtik. Yapimin ne cagristirdigini diigiinmemistik. Simdi fotograflara bakinca aklimiza daha ¢ok sey
geliyor. Artik fotograflara yorumlayarak bakabiliyoruz. (O, 12)

Yapilaria ilgili éykiiler yazmistik. Orada aslinda o yapmmin daha anlamsal oldugunu, kisiden kisiye
algimin nasil degistigini 6grenmis olduk. Artik bir tasarim yaparken ¢ikis noktasini bulmak kolay oluyor.
Ciinkii anlamsal agidan bakabiliyoruz. Herhangi bir problemle karsilastigimiz zaman ¢ikig noktasini bulmak
kolay oluyor béyle durumlarda. Sadece kendimizin degil, arkadaslarimizin da yapiularla ilgili gériislerini
ogrenmis olduk. Mimari yapilara bakis acimiz degisti. (O, 9)

Ogrendigimiz bilgiler kalict oluyor. Sinavlarda ve mimari proje dersinde yardimct oluyor. Aklimizda
kalan mimari yapilardaki ozellikleri de diisiiniiyoruz. Bakis agimiz degisiyor. (O, 11)

Daha akilda kalict oluyor. Bakis agimizi degistiriyor. (O, 10)

Grup calismalart zevkli oluyor. Fikir aligverisleri ve ne yapacagimiza birlikte karar vermek giizel
oluyor. Ders zaten akilda kalict. Hem o a¢idan iyi oluyor hem de kendimizi ifade etmemize de bir seyler
katiyor. Ciinkii grup iginde kendimizi ifade etmemiz gerekiyor. Bir fikrimiz varsa, onu ifade etmemiz
kolaylasiyor. (O, 8)

Mekan bilesen ve ogeleri konusunda bir etkinlik yapmistik. Onlar derste dinleseydim baska bir
yapida yorumlamam zor olacakti. Ama burada kavramlart mekdn icinde ogrenince, baska mekanlarda da
diisiinmemiz daha kolay oluyor. Onlar: sadece derste dinleseydim, kendi mimari projemde ya da baska
yapilarda bilesen ve 6geleri ayirt edemezdim. Biz yaparken 6grenmis olduk. Bu daha iyi oluyor. (O, 9)
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Uygulama yaparken 6greniyoruz, daha kalici oluyor. Kulis davranigi ile ilgili yaptigimiz uygulamalar
etkileyici olmustu. (O, 10)

Cevre davranig bilgisi dersinde uygulanan bu yontemin diger derslerinizde de uygulanarak 6gretim
yapilmasini ister misiniz?

Evet. (O, 10)

Olabilir. (0, 9)

Derste sadece anlatilmast yerine, dramayla daha kalict olurdu. Cok da zor bir sey degil bu. Derslere
drama uygulamalar: eklenebilir. (O, 12)

Diger derslerde de béyle grup ¢alismalart olsa giizel olurdu. (O, 10)

Diger derslerde de uygulamalar yapilmal. (O, 8)

Diger dersler de kullanilmasini isteriz. (O, 12)

Mimari proje dersini diisiindiim. Keske bu yaptigimiz seyleri projede de yapabilseydik. Mesela proje
icin sectigimiz bir malzemeyi gercek haliyle kullanmak giizel olurdu. Proje sergisi bahcede olsa, herkesin
tasarimlarint  kiigiik 6lgekte gérme  firsatimiz olsa. Bdylece projelerimizde tasarladigimiz mekdnlart
kullanicilart ile birlikte diigiinme ve degerlendirme firsatimiz olurdu. (O, 9)

Zaten bir donem boyunca tasarladigimiz projelerin icinde yasiyoruz. Kafamizda planladiktan sonra
icinde yasamaya baslhyoruz ashinda. Drama, proje derslerinde de olsa iyi olurdu. (O, 8)

Yaratict drama projenin bazi siireglerinde olabilir. Aslinda projeyi ¢izmek daha kolay olurdu. Kendi
projemizde de mekanlari canlandirarak tasarlayabiliriz. (O, 9)

Bizim diger boliimler gibi sayfalarca notu okuyup ezberlememiz gereken derslerimiz yok. Biz her seyi
gercekmis gibi diisiiniip, kafamizda canlandirmak zorundayiz. Egitimimiz uygulamali olmali. (O, 9)

Eklemek istediginiz bir sey var mi?

Yok...

Tesekkiir ederim arkadaglar.

Biz tesekkiir ederiz hocam.
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EK 10. Cevre Davranis Bilgisi dersi birinci grup ile gergeklestirilen ikinci odak grup
goriismesi

Merhaba arkadaslar. Yaklasik iki ay sonra sizlerle tekrar bu goriisme icin bir araya gelmis
bulunmaktayiz. Bu goriismede, donemin basindan itibaren gerceklestirdigimiz tiim siireci degerlendirmenizi
beklemekteyim. Belirteceginiz her diisiince, yaratici drama yodntemine ydnelik gergeklestirilecek olan
calismalara 151k tutacaktir. Odak grup goriismesine katilmayi1 kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.
Goriismenin yaklasik bir saat siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz sorulara baglamak istiyorum.

Cevre Davranis Bilgisi Dersinde uygulanan yaratict drama yontemine yonelik duygu ve
diisiinceleriniz nelerdir?

Dramaya ¢ok severek basladim, ¢ok istekliydim. Bu grupta oldugumu duydugumda da ¢ok mutlu
olmustum. Onyargiyla yaklasan arkadaglarimiz vardi. Ama onlar da zamanla gayet giizel, eglenceli ve kalici
oldugunu gordiiler. (O, 5)

Yasayarak égrendik. (O, 6)

Giizeldi. Bu yontem dersin sikict halden ¢ikip, eglenceli hale gelmesini sagladi. Bu ders bizim igin
eglence kaynagiydi. (O, 3)

Bir konu hakkinda daha ¢ok drnek verebiliyorum. Aklima ¢ok ¢abuk ornek geliyor. Normal derse
girsem aklima o kadar kolay gelmezdi diye diisiiniiyorum. (O, 2)

Son derste isledigimiz fiziksel iz yonteminde bir grup arkadasin yaptigi calisma benim ¢ok hosuma
gitmigti. O kadar ¢ok aklimda kaldi ki. Yurt odasinda kullanimis bir battaniye vardi mesela. Ve bugiin
konusurken diger gruptan bir arkadagsim fiziksel iz konusunu anlatmami istedi. Anlattim, o ¢alismayt érnek
verdim. “Hadi ya! Hi¢ o agidan bakmamistim” dedi. Bu yontem bize bir¢ok farkli agidan bakmay: ve bir¢ok
konuyu farkl yonleriyle algilamay égretti. (O, 5)

Swinava diger gruptan iki arkadagimla birlikte ¢calistik. “Mesela bu konuda ne érnek verdiniz?” diye
soruyorum. Verilen érnekler akillarina gelmiyor ya da swradan drnekler séyliiyorlardi. Bizim verdigimiz
ornekler daha yaratici ve kaliciydi. (O, 1)

Bize oyunlar konulari érnekliyordu zaten. (O, 2)

Verilen ornekleri yasayarak ogrendigimiz icin, hepsi bizde kalici oluyor. Arkadaslarimizin
yaptiklarini da hatirliyoruz. (O, 5)

Dramada dogaglama oldugu icin, biz o anda yaratmaya baghyoruz. O anda ne yapabiliriz diye
diigtiniiyoruz. Siire de kisith sonugta. Artik neyimiz varsa onu ortaya koyuyoruz. Problemi olabilecek en kisa
yoldan ¢ozmeye ¢alisiyoruz. Bizim amacumiz problemi ¢ozmek aslinda. Daha ¢ok o anda verilen problemi
cozmeye yonelik calismalar yapiyoruz. Bu yolla kisa siirede karar vermeyi égrendik. (O, 4)

Grup ¢alismalart yapiyoruz. Benim aklima bir sey geliyor. Ama baskalarimin aklina farkly seyler
geldigi zaman o anda onlar: da égreniyorum. O agidan giizel bir yontem. (O, 1)

Diyelim ki bir miize tasarlanacak. Bir tasarim siireci gerg¢eklesecekse sunu yapryorum: Burayt bir
miize gibi diistiniiyorum. Hemen drama dersindeki gibi canlandirmaya baslyyorum. “Burada ne yaparim?
Nasil davranirim? Etrafimdaki insanlar nasil davranir?” bunlart hayal etmeye basliyorum. Onceden gézlem
yapryordum, simdi kendi kendime mekéni zihnimde canlandiriyorum. Daha hizli diisiinmemi saghyor. (O, 4)

Derslerin islenmesinde yaratict drama yontemi ile geleneksel 6gretim yontemini karsilastirdiginizda
neler sdyleyebilirsiniz?

Gergekten o kadar zevkli, o kadar giizel gecti ki bu ders. Bizim icin soluk alma streci gibi oluyordu.
Dersi sevdigim i¢in sinavlarina da istekli ¢alistyorum. (O, 5)

Bu derse karsi kendimi daha sorumlu hissediyorum. (O, 1)

Swnavlar agiklaninca sagirmistim. Universite hayatimda ilk 100’iimii aldim hocam. (O, 2)

Ekleyeceginiz bir sey var m1?

Yok...

Peki, yaratic1 drama siirecinde yer alan bireysel ve grup ¢aligmalari ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

Cok guizeldi. Birbirimizi anlayabiliyoruz, birbirimizi tamamlayabiliyoruz. (O, 5)

Birlikte bir seyler yapabilmek giizeldi. Ciinkii insan tek basinayken iizerinde bir yiik varmis gibi
hissediyor. Ama hep birlikte égrendigimiz i¢in daha rahat oluyoruz. (O, 2)
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Hep birbirimizi tetikliyoruz. Mesela bizim aklimiza gelmeyen bir sey diger arkadasimizin aklina
geliyor. O an o fikir iizerinden bizim zihnimizde de baska bir sey canlaniyor. (O, 6)

Aklimiza gelmeyen seyleri birbirimize gosteriyoruz. Bir baskasimin aklina ¢ok farkl fikirler
gelebiliyor. (O, 5)

Normalde bir sey tasarlarken tek basimiza yaptigimiz seyi, burada herkesin birikimleriyle yapryoruz.
Herkesin farkl fikirlerini birlestirerek, ortaya bir sonu¢ ¢ikariyoruz. (O, 1)

Diger derslerde de bu tiir grup ¢alismalart olsa daha iyi olur. Daha ¢ok bilgimiz olur. (O, 2)

Kendi grubumuzdaki arkadaglarin neye yatkin olduklarini, ne konuda hassas olduklarini anliyorduk.
Grupla ¢alistigimizda karsimizdakine ne zaman miidahale etmemiz gerektigini ya da ne zaman kendimizi geri
cekmemiz gerektigini bilivorduk. Bu gruptaki arkadaslar: bu yonden tamdigimi diisiiniiyorum. (O, 4)

Simdiye kadar sizi en gok etkileyen ya da en faydali oldugunu diisiindiigiiniiz uygulama neydi?

En son oturumda yaptigimiz konut. Bir de yaptigimiz maketler. (O, 6)

Binalarla ilgili dortlikler yazmistik. O ¢ok giizeldi. (O, 5)

Oykiiler yazip canlandirmistik. O da ¢ok giizeldi. (O, 1)

Egitsellik calismas: da giizeldi. Benim hep aklima geliyor. (O, 2)

Simdiye kadar islenen derslerde gereksiz oldugunu diisiindiigiiniiz uygulamalar var miydi?

Gereksiz degil de bazen konuyu anlayamadigimiz, odaktan kaydigimiz bir uygulama vardi. Ilk derste
oldugu i¢in yontemi heniiz anlayamamis oldugumuzdandur. (O, 5)

Bazi etkinlikler konuyu tam anlatiyordu, bazilart daha az etkiliydi. (O, 3)

Dersin yaratict drama yontemiyle islenmesinin size katkisi oldu mu? Nelerdir?

Kendimize giivenimiz artti. (O, 6)

Kendimizi ifade edebilmeye katkisi oldu. (O, 2)

Pratik ¢oziim tiretebilmede etkisi oldu. (O, 5)

Boéyle bir yontem oldugunu ogrendik. (O, 1)

Ashinda disaridan oyun gibi goziikiiyor ama eglenerek 6greniyoruz. (O, 5)

Zaten ders boyunca yaptigimiz seyleri giin boyunca etrafimizdakilere anlatiyoruz. Cok giizeldi.
Alimizda ¢ok sey kaldi. (O, 1)

Bu ders yoruma dayali. Orneklerle desteklenmesi gereken konular var. Biz de yeterince drnege yer
verdik zaten. Bunlar aklida kalict ornekler oluyordu. Bu yiizden ders notlarini tekrar tekrar okumaya gerek
kalmyor. (O, 3)

Islevsel konfor kosullarini tiim grupla seslendirmistik. O etkinlik ¢ok iyiydi. O konuyu hi¢
unutmayacagim. (O, 5)

Unutamayacagimiz bir dénem oldu. Dramayla ilk defa itiniversite hayatinda karsilagtik. Biraz
cocuklugumuza dondiik. Cok keyifliydi. (O, 6)

Tasarim béliimiinde okudugumuzu hissettim. Yani farkli bir béliimde okudugumuzu hissettim. (O, 4)

Meslegimize karst ayri bir ilgi daha uyandi bizde. Gitgide mimarhga yaklastgimizi hissettirdi. (O, 6)

Mimarlik okuyoruz ama mimarhigin yasamimizla iliskisini kuramiyorduk. Bu donem bu ders sayesinde
boliime iyice alistim. Artik bir yerde meslegimle ilgili bir sey gordiigiimde yorum yapabiliyorum. O anlamda
mimarhg oziimsedim. (O, 2)

Giinliik  hayatta etrafimizda gordiigiimiiz her seyin ashinda mimarlikla ilgili oldugunu fark
edebiliyoruz. Daha fazla gozlem yapiyoruz. (O, 1)

Binalara daha énce o gézle bakmazken, simdi girisine-gikisina dikkat ediyorum. (O, 2)

Mimarlik dergilerini daha anlayarak okuyorum. Onceden anlamiyormusum. Mesela bir parkin
doniigiimii konusunda bir yaziyr okuyordum ama anlamiyordum. Baglamdan, odaktan bahsediyorlardi. Simdi
bunlart bildigim i¢in ne demek istediklerini anliyorum. Kavramlar yabanct gelmiyor. Mesleki terimlerle
drama yaptigimiz igin artik kavramlari ve terimleri hayatima katabiliyorum. Teorik derslerde terimleri o
ders icin ogrenmis oluyoruz. Ama drama siirecinde onlart kullandigimiz igin kendi hayatimizda da
kullanmaya baslyoruz. Ogrendiklerimiz derste kalmiyor. (O, 4)

Ogrenirken igin oziine inmek giizel bir seydi. (O, 2)
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Bu yontem hayal giiciimiizii gelistirdi ve ufkumuzu agti. Artik ¢evremize daha farkinda olarak
bakiyoruz. (O, 5)

Farkindaligi gelistirdi. Artik daha farkinda olarak bakiyoruz. (O, 6)

Daha dnce gormiis oldugumuz bir yere simdi gitsek, her seye daha farkl bakariz. (0,1)

Evet, cok daha fazla sey dikkatimizi ceker. (O, 5)

Cevre davranis bilgisi dersinde uygulanan bu yontemin diger derslerinizde de uygulanarak 6gretim
yapilmasini ister misiniz?

Cok. Kesinlikle ¢ok kalict oluyor, ¢ok eglenceli oluyor. Bu ders bizim igin nefes almak gibi bir sey
oluyor. Tiim dersler dyle olsa. (O, 5)

Mimari projede de olmasint isterim. Ne tasarlyorsak oraya gidelim. Oyleymis gibi davranalim. Bir
personelin yerine gecelim, onun gibi davranalim. (O, 4)

Diger derslerde de olabilir. (O, 2)

Bir se¢meli dersiniz olsa biz de katilsak. (O, 3)

Eklemek istediginiz bir sey var m1?

Yok...

Tesekkiirler.

Tesekkiirler hocam.
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EK 11. Cevre Davranig Bilgisi dersi ikinci grup ile gerceklestirilen ikinci odak grup
goriismesi

Merhaba arkadaslar. Yaklasik iki ay sonra sizlerle tekrar bu goriisme icin bir araya gelmis
bulunmaktayiz. Bu goriismede, donemin basindan itibaren gerceklestirdigimiz tiim siireci degerlendirmenizi
beklemekteyim. Belirteceginiz her diisiince, yaratici drama yodntemine ydnelik gergeklestirilecek olan
calismalara 151k tutacaktir. Odak grup goriismesine katilmayi1 kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.
Goriismenin yaklasik bir saat siirecegini tahmin ediyorum. izin verirseniz sorulara baglamak istiyorum.

Cevre Davranis Bilgisi Dersinde uygulanan yaratict drama yontemine yonelik duygu ve
diisiinceleriniz nelerdir?

Bu yontemle kendimizi derse daha fazla verebildik. (O, 11)

Dersler eglenceliydi. Sanki bir atélye ¢calismasina gider gibiydik. (O, 8)

Derslerin islenmesinde yaratict drama yontemi ile geleneksel dgretim yontemini karsilastirdiginizda
neler sgyleyebilirsiniz?

Daha verimli oldu. (O, 9)

Ogrendiklerimiz daha kalict oldu. (O, 11)

Bilgiler daha kalici oldu. Ders sikici degildi. Derse severek, isteyerek katildik. (O, 10)

Dersi oturarak gecirmedik, daha dinamik igledik. (0, 9)

Derste etkin oldugumuz i¢in daha iyi konsantre oluyoruz. Dersi daha iyi anliyoruz. (O, 10)

Dersi biz kendimize anlatiyorduk. Dersi tek bir agizdan dinlemiyorduk. Hem kendimiz anlatiyorduk
hem de kendimiz 6greniyorduk. (O, 12)

Tecriibe gibiydi bizim i¢in. Biri anlatinca anlamiyorsun da yasaywnca anliyorsun ya. Ders oyleydi,
kendi deneyimlerimizle 6greniyorduk. (O, 9)

Zaten oynadigimiz her sey aklimizda. Konu basliklariyla birlestigi zaman hemen hatirlayabiliyoruz.
©. 8)

Ekleyeceginiz bir sey var m1?

Yok...

Peki, yaratic1 drama siirecinde yer alan bireysel ve grup calismalari ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

Grup icinde olmak birbirimize daha ¢ok kaynagmamizi sagladi. Ciinkii birbirimize bir seyler anlattik
ve birbirimizden bir seyler 6grendik. Gergeklestirdigimiz rollerle farkli yonlerimizi gordiik. (O,12)

Birimiz anlatti, birimiz ¢izdi. Farkli paylasimlarda bulunduk. (O, 11)

Bir aile gibi olduk. (O, 12)

Grup ¢alismalarinin her yonden avantaji var. (0, 8)

Herkesin aklina farkli bir sey geliyor. Herkes fikrini séyliiyor ve ortaya hemen bir sey ¢ikiyor. (O, 12)

Simdiye kadar sizi en ¢ok etkileyen ya da en faydal oldugunu disiindiigtiniiz uygulama neydi?

Mekénn egitselligi konusundaki canlandirmalar. (O, 10)

Son dersteki fiziksel izler de ¢ok etkileyiciydi. Ondan sonra etraftaki her seye, fiziksel izlere dikkat
eder oldum. (O, 9)

Isitma, havalandirma, aydinlatma, giiriiltii konusunda yaptigimiz biitiin seyler aklima geliyor suan.
Bunlart iyi 6grendim, unutmam. (O, 12)

Soykirim Miizesi ile ilgili etkinlikten ¢ok etkilenmistim. (O, 9)

Simdiye kadar islenen derslerde gereksiz oldugunu diisiindiigiiniiz uygulamalar var miydi?

Yok...

Dersin yaratici drama yontemiyle islenmesinin size katkis1 oldu mu? Nelerdir?

Kalict oldu. (O, 9)

Kalici oldu. Derste gercekten dgrendik. (O, 10)

Sinavlara ¢alisirken arkadaslarim defter notlarini falan ezberliyordu. Arkadasim ¢alisirken “Bu nasil
bir sey acaba?” dediginde ben hemen érnek veriyordum. Orneklerle aciklayabilivordum. Bizim dersimiz
daha etkili oldu. (O, 9)

Konu bashklariyla yaptiklarimizi birlestirmemiz yeterli oluyor. (O, 10)

Ozgiiven olarak da kendimizi gelistirdik. (O, 11)
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Cabuk diisiinmemizi sagladi. Herhangi bir konuda hemen akil yiiriitebiliyorduk. (O, 8)

Yaraticihgimizi gelistirdi. (O, 10)

Yaraticilikta etkisi oldu bence de. (O, 8)

Daha énce dikkat etmedigim seylere dikkat etmeye basladim. Mesela yurtta kapidan ¢iktigimda hemen
karsimda yangin tiipii varmis. Ben onun farkinda degildim. Giivenlik dersini isledikten sonra ¢evreme daha
dikkatle bakmaya basladim ve onu o zaman gérdiim. (O, 12)

Gozlemlerimiz artti. (O, 10)

Cevre davranis bilgisi dersinde uygulanan bu yontemin diger derslerinizde de uygulanarak 6gretim
yapilmasini ister misiniz?

Evet. (O, 8)

Kesinlikle. (O, 9)

Uygulanabilecek derslerde olmali. (O, 10)

Ozlenecek bir ders oldu. (O, 12)

Cok eglenceli bir ders oldu. (O, 11)

Fotograflara baktikca da anilar zihnimizde canlaniyor. (O, 9)

Oniimiizdeki dénem bir derse girseniz ¢ok iyi olur hocam. (O, 8)

Biz secmeli ders hayalleri kuruyoruz. (O, 10)

Tesekkiir ederiz hocam.

Siirece katkiniz i¢in ben de tesekkiir ederim.
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EK 12. Temel Tasarim dersi basari testi sorulari

1. Asagidaki fotograflardan hangisinde “saydamlik” kavramindan s6z edilemez?

4
a) 1 b) 2

2. Asagida verilen 6rneklerden hangisinde bir soyutlama s6z konusu degildir?
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3. Asagidaki 6rneklerden hangisinde “sekilsiz / asimetrik / bakisimsiz denge” s6z konusudur?

a) b)

4. Fotograflarda goriilenlerden hangisi bir doku 6rnegi degildir?

a)l

5. Asagida verilen cephe 6rneklerinden hangisi diizensizlik kavramina 6rnek teskil eder?

=



http://www.poster.net/arp-jean/arp-jean-configuration-9701411.jpg
http://kr.img.blog.yahoo.com/ybi/1/cf/8d/mouvemont/folder/10/img_10_157_3?1172291431.jpg
http://plaintext.cc:70/00-recent/designs_flicker/pics-lowres/lissitzky-red_wedge.jpg
http://www.poster.net/arp-jean/arp-jean-configuration-9701411.jpg�
http://kr.img.blog.yahoo.com/ybi/1/cf/8d/mouvemont/folder/10/img_10_157_3?1172291431.jpg�
http://plaintext.cc:70/00-recent/designs_flicker/pics-lowres/lissitzky-red_wedge.jpg�
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6. Asagidaki fotograflardan hangisi ritm kavramini digerlerine gore en az ifade eder?

d) 4 | s

7. Asagida yer alan kompozisyon, seceneklerde verilen yapi cephelerinin hangisinde tam olarak
karsilanmaktadir?
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8. Liitfen, asagidaki numarali sekilleri kareye benzerlik agisindan siraya koyunuz.

1)

a) 3-1-2-4-5
b) 1-3-5-4-2
) 4-3-2-1-5
d) 4-3-1-2-5
e) 2-4-3-1-5

2)

3) 4) 5)

9. Gri dikdortgenin altindaki ¢izgi veya ¢izgiler i¢in hangi durum dogrudur?

\

\

a)

b)

\

c) d) e)

10. Asagida goriilen yemek masasi etrafindaki A-B-C-D kisilerinden hangi ikisi bir yemek stiresince en fazla

iletigimi kurabilirler?

A B

O

@

- B| 34 a) A kisisiile B kisisi

o

b) B kisisi ile C kisisi
B kisisi ile D kisisi
d) Ckisisiile A kisisi
e) D Kkigisi ile A kisisi

( 8
gt
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11. Segeneklerden hangisi asagida verilen 3 boyutlu cismin iist gériiniisiidiir?

1 2 3
4 5

a)l b) 2 c)3 d) 4 e)5

12. Asagida agilimi goriilen kiip segeneklerden hangisidir?

a)l b) 2 c)3 d) 4 e)5
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13. Fotografta goriilen yapilarin hangisi dini yap1 degildir?

a) Meydan b) Anit c¢) Sokak d) Hepsi e) Higbiri
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15. Segeneklerden hangisi diinyanin yedi harikasindan biri degildir?

a) Blyuk Giza Piramidi

¢) Ayasofya Mizesi

S,
’,AL“ Eﬂ r’

G L — . ' L - =2l
d) Efes Artemis Tapinagi e) Iskenderiye Feneri

16. Asagidaki i¢ mekanlardan hangisi kamusal bir mekan degildir?
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17. Yapili gevrelerin olusumunu etkileyen ¢esitli faktorler vardir. Asagidaki kavramlardan hangisi
fotograflarda goriilen yapilarin olusumunu etkileyen faktorler arasinda degildir?

a) Kiiresellesme  b) Niifus artis1  ¢) Yerellesme d) Standartlastirma ¢) Enddistrilestirme

18. Asagidaki fotograftaki malzemeyle iliskilendirildiginde hangi secenekteki yap1 digerlerinden faklidir?

a)l o b)2 c)3 d)4 | e)5

19. Birinci ve ikinci ¢izgiler i¢in asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Ikinci ¢izgi birinci cizgiden iki kat daha uzundur.
b) Birinci ¢izgi ikinci ¢izgiden daha uzundur.

1 2 ¢) Birinci ve ikinci ¢izgiler ayni uzunluktadir.

d) Ikinci ¢izgi birinci ¢izgiden daha uzundur

e) Hicbiri

20. Asagida yer alan olusumlardan hangisi 1789 Fransiz Ihtilali; “Insan hiir dogar, hiir yasar” diisiincesiyle
birlikte ortaya ¢ikan Endiistri Devrimi’nin yarattigi sonuglardan biri degildir?

a) makinelesme b) standardizasyon c) seri Uretim d) fonksiyonellik  e) yerellik



205

EK 13. Temel Tasarim dersi kalicilik testi sorulari

2012-2013 Giiz Yariyilt
Temel Tasarim Dersi Sinav Sorulari 08.04.2013

1. Bigim ve form kavramlari arasindaki temel fark nedir?

2. Iki ya da ii¢ boyutlu bir kompozisyonda “oran” kavrani neden dnemlidir?

3. Temel Tasarim 6gelerinden biri olan “aralik”, mimari dlgekte hangi yap1 6geleriyle saglanabilir?
4. Asagida yer alan kutucuklara, gorselin hangi sekil-zemin anlatimu ile iliskili oldugunu yaziniz.

OO —

5. Duzlemler temel olarak yatay ve dikey diizlemler olarak ikiye ayrilir. Yatay ve dikey diizlem ¢esitlerinden
birer tanesini, drnek vererek agiklayimniz.

6. Kapali, agik ve yar1 agik mekénsal siniflama iginde “yar1 agik mekan”in gorevi ve dnemi nedir?

7. Tekrar turleri nelerdir? Dogada en ¢ok hangi tekrar tiiriine rastlamak miimkiindiir?

8. Simetrik 6zellik gosterdigini diislindiigiiniiz iki mimari yap1 drnegi veriniz.

9. Koram tiirleri nelerdir? Dogal ya da yapili ¢evreden bir koram 6rnegini ¢izerek ifade ediniz.
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EK 14. Temel Tasarim dersi odak grup goriisme formu

1. Oturum:

Merhaba arkadaslar. Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim
Dali’nda, doktora tezi hazirlamaktayim. “Mimarlik Egitiminde Yaratici Drama Yonteminin Uygulanabilirligi
Uzerine Bir Aragtirma” adli tezin amaci yaratici dramanin bir dgretim ydntemi olarak kullanilmasinin,
Ogrencilerin akademik basarilari, uygulamalara yonelik tutumlar1 ve edinilen bilginin kalicilig1 iizerindeki
etkilerini incelemektir. Bu amaca yonelik olarak hazirlanmig olan sorulara vereceginiz cevaplar galigmama
yardimct olacaktir. Bu gorliigmede, donemin basindan itibaren gergeklestirdigimiz tiim siireci
degerlendirmenizi beklemekteyim. Belirteceginiz her diisiince, yaratici drama yontemine ydnelik
gerceklestirilecek olan ¢aligmalara 151k tutacaktir.

Odak grup goriismesine katilmay1 kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim. Goriismenin yaklagik
1 saat siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz sorulara baglamak istiyorum.

Odak Grup Goriisme Sorulart:

1. Temel Tasarim dersinde uygulanan yaratici drama yontemine yonelik duygu ve diisiinceleriniz
nelerdir?

2. Derslerin iglenmesinde yaratici drama yontemi ile geleneksel 6gretim yontemini karsilagtirdiginizda
neler soyleyebilirsiniz?

3. Yaratict drama siirecinde yer alan bireysel ve grup calismalari ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

4. Simdiye kadar islenen derslerde sizi en ¢ok etkileyen/en faydali oldugunu diisiindiigiiniiz uygulama
neydi?

5. Simdiye kadar islenen derslerde gereksiz oldugunu disiindiigiiniiz uygulamalar var mi?

6. Temel Tasarim dersinin yaratict drama yontemi ile islenmesinin size katkis1 oldu mu? Nelerdir?

7. Temel Tasarim dersinde uygulanan yaratict drama yonteminin, diger derslerinizde de uygulanarak
Ogretim yapilmasini ister misiniz? Neden?
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EK 15. ‘Temel Tasarim’ Dersine Yonelik Hazirlanan Yaratict Drama Etkinlik Planlari

1. Ders

Ders: Temel Tasarim
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 1. Sinif Ogrencileri, 24 kisi (14 kadin, 10 erkek)
Sure: 120 dakika
Tarih: 10.10.2012
Konular:

1. Temel Tasarim Dersinin Tanitilmast

2. Tanmigsma-Etkilesim
Kazamimlar:

1. Temel Tasarim Dersi ile ilgili fikir sahibi olur.

2. Yaratict drama ile ilgili fikir sahibi olur.

3. Grup lyelerini tanir.

4. Grup tiyeleriyle iletisim kurar.

5. Beden dilini kullanir.
Ydntem ve Teknikler: Yaratict drama (rol oynama, dogaglama)
Arag-Gereg: Temel Tasarim Dersi’ne ait 14 adet 6grenci ¢aligmast drnegi, Temel Tasarim Dersi’ne ait 28
adet fotograf, ip, dort adet A3 kagit, renkli fon kartonlari, pastel boyalar, makaslar, yapistiricilar, bilgisayar,
slayt projektor.

Istnma-Hazirhk:

Lider, katilimcilarla birlikte bir ¢ember olusturur. Kendini tanitir ve iizerinde galistigi doktora tez
calismasi hakkinda bilgi verir. Bir 6gretim yontemi olarak yaratici dramayi kisaca tanitir.

1. Etkinlik

Katilimecilara mekanda serbestce yiirlimeleri sOylenir. Lider, katilimecilarin  durmalarint  ve
karsilagtiklar1 kisiye “merhaba” demelerini soyler. Daha sonra lider sirasiyla karsilasilan kisi ile birbirlerine
“isimlerini”, “mimarligin kaginci tercihi oldugunu” ve “nereli olduklarini” sdylemeleri yonergesini verir.

2. Etkinlik

Lider elinde tuttugu ipi kendi ismini sdyleyerek (ipin ucu kendisinde kalacak sekilde) sagindaki kisiye
iletir. Ipi alan kisi kendi adin1 sdyleyerek ipi aym yonde yanindaki kisiye iletir. Bir tur tamamlandiginda ayni
uygulama, ip ters yone iletilerek yapilir. Ardindan lider ipi sectigi kisiye o kisinin ismini sdyleyerek (ipin ucu
kendisinde kalacak sekilde) atar, ipi alan kisi de sectigi kisinin ismini sdyleyerek o kisiye atar. Ip katilimcilar
arasinda karisik bir sekilde dolastirilir. Katilimeilarin tamaminin ismi en az iki kere sdylendiginde etkinlik
sonlandirilir.

3. Etkinlik (Eslestirme Oyunu)

Lider tarafindan 6nceden hazirlanan bir yiiziinde ornek bir 6grenci tasarimi, diger yiiziinde fon
kartonu olan 28 adet kagit, mekanin ortasinda bir yere iist yiizeyde fon kartonu olacak sekilde dizilir. Kagitlar
ortada olacak sekilde cember olunur. Katilimcilar yerde bulunan 6grenci tasarimlarinin eslerini bulmaya
calisirlar. Katilimcilar iki adet kagidi ters ¢evirerek bakarlar. Agilan tasarimlar eglesmemisse, sira bir sonraki
katilimeciya geger. Tim kagitlar eslestirildiginde oyun biter. (Oyunda kullanilan tasarimlar 6nceki senelerde
Temel Tasarim dersinde 6grenciler tarafindan yapilmstir.)
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Oyunda kullanilan 6grenci tasarimlarindan bazilari sdyledir:

/ AN a4
A &V BBY\WMYFa

H
-II

4. Etkinlik

Tahtaya onceki senelerde Temel Tasarim dersinde ¢ekilen 28 adet fotograf asilir. Katilimeilardan
“Fotograflarda kag kisi var? Onlar kim ve ne yapiyor olabilirler? Nasil bir ortam? Fotograflarin ¢ekildigi
sirada neler yasanmis olabilir?” gibi sorularla fotograflari dikkatle incelemeleri istenir. Katilimcilara sayma
yoluyla birden dorde kadar say:r verilir. Birlerin, ikilerin, ti¢lerin ve dortlerin bir araya gelerek dort grup
olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplardan, fotograflarla ilgili gozlemlerini birbirleriyle paylagmalar
sOylenir. Ardindan fotograflardan birini se¢meleri ve ¢alisacaklart alana gitmeleri beklenir. Gruplar, segtikleri
fotograftan yola ¢ikarak, o fotografin Oncesi ya da sonrasinda neler yasandigini diisiinerek birer oyki
olustururlar. Uygulamanin ardindan ¢ember olunur, gruplarin yazdiklari 6ykiiler dinlenir.
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Uygulamada kullanilan atdlye fotograflarindan bazilari sdyledir:

Canlandirma:

5. Etkinlik (Es Zamanh ikili Dogaclamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar: yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi
aralarinda karar verirler. A’larin birer ebeveyn, B’lerin ise evlat olduklar1 sdylenir. A ve B kisilerine verilen
yonergeler ise soyledir: “A’lar, ¢ocugunuzun sizin uzun siiredir siirdiirdiigiiniiz mesleginize/isinize devam
etmesini istiyorsunuz.” “B’ler, sizler iiniversite sinavinda yeterli puani alabilmek i¢in biitiin bir sene
calistiniz. Tercihlerinizi mimarlik boliimiini kazanacak sekilde yapmak istiyorsunuz.” Dogaglamalar es
zamanli yapilir. Belirli bir siireden sonra gruplar sirayla dinlenir. Ardindan roller degistirilerek dogaglamalar
yapilir.

Degerlendirme-Tartisma:

6. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, ii¢lerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara birer A3 kagit, renkli fon kartonlari, pastel
boyalar, makaslar, yapistiricilar verilir. Gruplardan mimarlik bélimiinde okumay1 diisiinen lise son sinf
Ogrencilerine, temel tasarim dersini tanitmaya yonelik birer brosiir tasarlamalari sdylenir. Tasarimlarin
tamamlanmasinin ardindan ¢ember olunur. Gruplar brosiirlerini tanitirlar. Dersin islenisi ve elde edilen
kazanimlarla ilgili goriisler dile getirilir.
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2. Ders
Ders: Temel Tasarim
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimi MA2 siifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 1. Sif Ogrencileri, 24 kisi (14 kadin, 10 erkek)
Siire: 120 dakika
Tarih: 12.10.2012

Konular:

1. Bigim

2. Form

3. Aralik

4. Olgii/Oran
Kazammlar:

1. Bigim ve form kavramlarini ve aralarindaki farklar hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Aralik kavramu ile ilgili bilgi sahibi olur.

3. Olgii ve oran kavramlarini yasayarak kavrar.
Ydntem ve Teknikler: Yaratict drama (rol oynama, dogaglama)
Arag-Gereg: Bicimleri temsil eden 12 adet farkli renkte fon kartonu pargalari, formlar1 temsil eden 12 adet
cesitli iic boyutlu nesneler, bez torba, renkli fon kartonlari, maket bicaklari, makaslar, yapistiricilar,
bilgisayar, slayt projektori, ‘Gokkusag: Perileri’ sarkisi.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimecilara mekanda serbestge yiiriimeleri soylenir. Lider su yonergeleri verir: “Miizik esligine
yiiriimeye devam edelim. Dinledigimiz sarki, belirli araliklara sahip. Dikkatle dinleyerek, sarkinin ritmine
uygun bir sekilde miizik durdugunda oldugumuz yerde durup, adimizin ilk harfini bedenimizi kullanarak
yazalim. Miizik devam ettiginde yilirlimeye devam edelim, durdugunda yine ayn1 sekilde duralim ve adimizin
diger harfi yazalim. Sarki bitene uygulamaya bu sekilde devam edelim liitfen...”

2. Etkinlik

Lider, elindeki bez torbadan birer tane obje se¢meleri icin katilimecilarin aralarinda dolagir.
Katilimcilara ellerindeki obje eger bir bigim ise, ona ait formu bulmalari; eger form ise, ona ait bigimi
bulmalar1 sdylenir. Bunu yaparken konusmadan, sadece mekanda dolasarak eslerini bulmalari gerektigi
sOylenir. Katilimcilarin eslerini bulmasimin ardindan objeler torbaya atilir. Oyun, yeni nesneler segilerek
birka¢ kez oynanir. (Bez torbada 12 adet farkli renkli fon kartonu pargalari (bigimler) ve 12 adet gesitli ii¢
boyutlu nesneler (formlar) bulunmaktadir.)

Ara Degerlendirme: “Bicim ve formlarla ilgili neler soyleyebilirsiniz? Aralarindaki temel fark
neydi?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Bi¢im ve Form” kavramlar ile ilgili bilgi
verilir.

3. Etkinlik

Katilimcilara mekanda serbestce yiiriimeleri sylenir. Lider su yonergeleri verir: “Yurtta ya da evde
kaldigimiz oday1 diisiinelim. Ne kadar biiyiikliikte? Icinde neler var? Acaba odamizda bulunan en sevdigimiz
nesne ne? Bunu diisiinelim ve o nesnenin formunu alarak mekanin herhangi bir yerinde donalim liitfen.
Birazdan yanina gelip omzuna dokundugum kisi bize, diigiindiigii nesnenin ne oldugundan ve boyutlarindan
bahsedecek...” Katilimcilarin dinlenmesinin ardindan, etkinlige bir degisiklik getirilerek devam edilir. Lider
su yonergeyi verir: “Mekanda birbirinizle ‘aralik’ bakimindan “‘uyumlu’ olacak sekilde yine ayni formlar
alarak duralim... Yaninizdaki kisileri inceleyin ve aranizdaki mesafelere bakin liitfen...”

4. Etkinlik

Katilimeilara mekanda serbestce yliriimeleri sdylenir. Lider su yonergeleri verir: “Mekanin her yerini
kullanalim liitfen, basmadigimiz alan kalmasin... Birazdan yiiriidiigiiniz mekan daralmaya baglayacak.
Oldugum hizanin disina ¢ikmayacak sekilde yiiriimeye devam edelim... Nerede oldugumu kontrol ederek,
alanimizin daraldigina ya da genisledigine dikkat ederek yiiriiylin liitfen...” (Lider her defasinda iki adim
ilerleyerek katilimcilarin alanint daraltir. Alan, katilimcilarin birbirleriyle temas ederek yiiriimelerini
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gerektirecek kadar daraltildiktan sonra yavasca genisletilmeye baglanir. Liderin her defasinda iki adim geriye
cekilmesiyle alan eski haline gelene kadar genisletilir.)

Ara Degerlendirme: “Tlk etkinlikte miizigin ritmine gére hareket etmek nasildi? Sarkidaki araliklar
hareketlerinize nasil yansidi? Oldugunuz mekanin giderek daralmasi ve genislemesi size ne hissettirdi? Bir
mekanim oSlgiisii neleri etkiler? Olgii, mekan tasariminda neden ¢ok &nemli bir bilesendir? gibi sorular
yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Aralik ve Olgii/Oran” kavramlar ile ilgili bilgi verilir.

Canlandirma:

5. Etkinlik (Grup Doga¢lamalari)

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, tiglerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalart yonergesi verilir. Gruplara birer dogaglama konusu verilir. Gruplar
verilen durumlardan yola ¢ikarak canlandirmalar yaparlar. Goniillii gruptan baslanarak dogaglamalar izlenir.

1. ve 2. Grup: Sizler, mimarlik béliimiine yeni baslayan 6grencilersiniz. Kalacaginiz 6grenci yurduna
yerlestiniz. Fakat odada bulunan ¢alisma masasinin ¢izim yapilabilecek 6l¢iilere uygun olmadigini sorunu ile
karsilagtiniz. Bu sorunu yurt idaresi ile paylasmaya karar verdiniz.

3. ve 4. Grup: Sizler, bir ailenin bireylerisiniz. Mimarlik béliimiinde okumakta olan ¢ocugunuzun
daha rahat c¢alisabilmek i¢in kendisine ait bir odasi olmasini ve bu oday1 tek basina kullanmak istemesi, evde
zaman zaman problemler yasamaniza sebep olmaktadir.

Degerlendirme-Tartigsma:

6. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, ii¢lerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalari yonergesi verilir. Gruplara renkli fon kartonlari, maket bigaklari,
makaslar ve yapistiricilar verilir. Gruplara “bigim, aralik ve 6l¢ii/oran” kavramlarini barindiran birer duvar
saati tasarlamalar1 sGylenir.

7. Etkinlik

Uygulamanin ardindan ¢ember olunur. Gruplar tasarimlarini anlatirlar. Tasarlanan duvar saatleri,
sahip olduklar1 bi¢im, aralik ve Ol¢li/oran kullanimi agisindan degerlendirilir. Uygulamalar sonunda elde
edilen kazanimlarla ilgili gortisler dile getirilir.
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3. Ders

Ders: Temel Tasarim
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 1. Siuf Ogrencileri, 24 kisi (14 kadin, 10 erkek)
Sire: 120 dakika
Tarih: 13.11.2012
Konular:
Gestalt Algi Kurami:

1. Sekil-Zemin Anlatimlart
Kazanimlar:

1. Sekil, zemin kavramlar1 ve aralarindaki farklar1 kavrar.

2. Sekil-zemin anlatimlarinda olmasi gereken 6zellikler hakkinda bilgi sahibi olur.
Ydéntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama)
Arag-Gereg: Sekil-zemin anlatimlarina 6rnek 10 adet gorsel, post-it, A3 kagitlar, A4 kagitlar, kalemler,
bilgisayar, slayt projektord.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Lider, tahtaya sekil-zemin anlatimlar ile iliskili 10 adet gorsel yapistirir. Katilimcilara ikiser adet
post-it verilir. Tim gorselleri incelemeleri ve en ¢ok etkilendikleri iki tanesinin ¢agristirdigi bir kavrami
ellerindeki  post-it’lere yazarak, ilgili gorselin yakinina yapigtirmalar1 soylenir. Uygulamanin
tamamlanmasinin gorseller ve yazilan kavramlar tiim grupla degerlendirilir.

Uygulamada kullanilan gorsellerden bazilar1 agagidaki gibidir:

=

- M. C. EscheF

Friedl Dicker Lena Meyer-Bergner . ~ Johannes Itten
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Victor Vasarely Josef Albers Josef Albers

Ara Degerlendirme: “Gorsellerde sekil-zemin anlatimlar ile ilgili neler vardi? Hangileri sekil,
hangileri zemindi? Bunu nasil ayirt edebiliyoruz? Aralarindaki temel farkliliklar nelerdi?” gibi sorular
yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Sekil-Zemin Anlatimlar1” ile ilgili bilgi verilir.

2. Etkinlik

Katilimcilara A, B seklinde sayarak iki gruba ayrilmalari yonergesi verilir. Gruplar karsilikli aym
hizada olacak sekilde, tek sira halinde dizilirler. Yiizler ayni yone bakmaktadir. Lider, gruplarin baginda
bulunan kisilerin 6niinde olacak sekilde yere kapali birer zarf koyar. Zarflarda ¢ok 6nemli bilgiler oldugunu,
bu nedenle uygulamay1 hizlica bitirip zarfi agmalarint sdyler. A grubuna, “Cizgisellik yoluyla ‘derinlik’
anlatim1”, B grubuna ise “Etkili ¢evre yoluyla ‘derinlik’ anlatimi” olusturmalar1 gerektigi sdylenir. Gruplarin
sonunda bulunan kigilere birer A3 kagit verilir. Bu kisilere ellerindeki kagida en az iki, en fazla dort ¢izgi
cizerek Oniindeki kisiye vermesi yonergesi verilir. Kagidi alan kisilerden de ayni kuralla ¢izime devam
ederek Oniindekine vermesi sOylenir. En 6nde bulunan kisilerin de ¢izmesiyle tasarimlar tamamlanir.
Tasarimint bitiren grup yerde duran zarfi hizlica alir. Zarfi agar, igindeki kagitta bulunan gorseli gruplara
gostererek, yazili olan climleleri okur.

Zarflarda yer alan kagitlarda bulunan gorseller ve ciimleler su sekildedir:

1. Kagit:

“Cizgisellik yoluyla, sekle kuvvetli bir ti¢ boyutluluk ve derinlik ifadesi verilebilir.”

2. Kagit:
“Etkili ¢evre yoluyla, seklin zeminden net bir sekilde ayirt edilmesi ve derinlik ifadesi saglanabilir.”



http://arts-wallpapers.com/abstract_art/victor_vasarely/imagepages/image40.htm
http://arts-wallpapers.com/abstract_art/victor_vasarely/imagepages/image40.htm�
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Canlandirma:

3. Etkinlik (Es Zamanh ikili Dogaclamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olugturmalar1 yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarma kendi
aralarinda karar verirler. A ve B kisilerinin amaglar1 sdylenir. Lider su yonergeleri verir: “A’lar, sizler sekil-
zemin anlatimi iizerine uzun zamandir ¢alistiginiz tabloyu satmak i¢in karsinizdaki kisiyi ikna etmeye ¢alisan
ressamlarsiniz.” “B’ler, sizler yeniden dekore edeceginiz ofisiniz igin tablo arayan mimarlarsiniz. Elinizde
buna benzer tablolar oldugu igin, size Onerilen tabloyu satin almay: diislinmiiyorsunuz.” Dogaglamalar es
zamanli yapilir. Belirli bir slireden sonra gruplar sirayla dinlenir. Ardindan roller degistirilerek dogaglamalar
yapilir.

4. Etkinlik (Grup Dogac¢lamalari)

Katilimeilara sayma yoluyla birden dérde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, tiglerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara Lerzan Aras’in “Tasarimin Ruhu” adli
kitabindan bir metin (gorsel ile birlikte) verilir. Gruplarin birer kurgu olusturarak, metnin devamini
tamamlamalar1 ve bunu canlandirmalari sdylenir. Hazirlanmalari igin yeterli siire verilir. ilk olarak hangi
grubun dogaglamasini sunmak istedigi sorulur. Goniillii gruplardan baglanarak tiim gruplarin dogaglamalari
izlenir.

Gruplara verilen metin asagidaki gibidir:

“Ayla H.: Koyu zemin Uzerinde olusturacaginiz bir sekil, actk zemin iistiine olusturacaginiz koyu bir
sekilden daha biiyiik goriiniir. Gordiigiiniiz ¢izimde, daireler aymi biiyiikliikte olduklar: halde koyu zemin
tizerindeki daire digerine gore daha biiyiik goriilmektedir. Olusturacaginiz mekdnda temel geometrileri
kullanirken buna dikkat edebilirsiniz.

Ali: Hocam, mimaride temel geometriyi kullanirken nasil baslayacagiz? Sanwrum bunun i¢in aslinda
¢ok da kolay ipu¢lari var ama su an her sey birbirinin i¢ine girdi gibi geliyor bana.

Ayla H.: Gergekten de tasarmmin simdi en keyifli ve sizi rahat ettirecek asamasina geldik. Bir mekdnin
formu olusurken temel geometrileri nasil kullanacagiz?”’

Ara Degerlendirme: “Canlandirmalarda sekil-zemin anlatimlart ile ilgili neler gordiik? Sekil-zemin
anlatimlart, bir tasarimin ya da mekanin algilanmasinda nasil etkili olur?” gibi sorular yoneltilerek
katilimcilar dinlenir.

Degerlendirme-Tartisma:

5. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden altiya kadar sayi verilir. Birlerin, ikilerin, i¢lerin, ddrtlerin,
beslerin ve altilarin bir araya gelerek alt1 grup olusturmalari yonergesi verilir. Dorder kisilik gruplarda iki kisi
A, iki kisi B olur. Katilimcilara birer A3 kagit verilir. Ellerindeki kagitlara, A’larin birer sekil, B’ler ise birer
zemin tasarlamalart soylenir. Bes dakika siirenin ardindan gizimler A’lar ve B’ler arasinda yer degistirilir.
B’lerin aldiklar kagitta bulunan sekle bir zemin, A’larin ise zemine bir sekil tasarlamalar1 sdylenir.

Gruplara agagidaki kavramlar verilerek, bunlara uygun sekil-zemin anlatimlari tasarlamalar1 séylenir:

1. ve 2. Grup: Ortme yoluyla “sekil-zemin” anlatimu.

3. ve 4. Grup: Saydamlik yoluyla “sekil-zemin” anlatima.

5. ve 6. Grup: Ol¢ii Derecelenmesi yoluyla “sekil-zemin” anlatimi.

6. Etkinlik

Uygulamanin ardindan ¢ember olunur. ikili gruplar tasarimlarimi anlatirlar. Yapilan sekil-zemin
calismalar1 degerlendirilir. Uygulamalar sonunda elde edilen kazanimlarla ilgili goriisler dile getirilir.
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4. Ders

Ders: Temel Tasarim
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Béliimii, 1. Stmf Ogrencileri, 24 kisi (14 kadin, 10 erkek)
Siire: 120 dakika
Tarih: 27.11.2012
Konular:

1. Duzlem

2. Yiizey
Kazanimlar:

1. Diizlem kavrami ve gesitleri hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Yiizey kavramu ve gesitleri hakkinda bilgi sahibi olur.
Yontem ve Teknikler: Yaratict drama (rol oynama, dogaglama, rol iginde yazma)
Arag-Gereg: 100 cmx100 cm boyutlarinda dort adet kagit, bant, 40 cmx40 cmx1 cm boyutlarinda doért adet
strafor, renkli fon kartonlari, makaslar, yapistiricilar, bilgisayar, slayt projektorii.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalart yonergesi verilir. A’lar ve B’ler kim olacaklarma kendi
aralarinda karar verirler. A’lara, gozleri kapali olan B’leri mekanda yiiriitiirken, gordikleri “yatay” yizeylere
dokundurmalar1 séylenir. Ikililere konusmadan yiiriimeleri, B’lerin dokunduklar yiizeyin ne oldugunu
tahmin etmeye ¢aligmalari sdylenir. Mekandaki yatay yiizeylere dokunulmasinin ardindan esler rol degistirir.
B’ler, gozleri kapali olan A’lart mekanda yiiriitiirken, gordiikleri “dikey” yiizeylere dokundururlar.

2. Etkinlik

Katilimeilara sayma yoluyla birden dérde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, tiglerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalari yonergesi verilir. Lider, 100cmx100cm boyutlarindaki kagitlar:
mekanda dort farkli yere koyar. Gruplara, yerde bulunan yatay yiizey (kagit) lizerine sirasiyla 5, 10, 20, 30 ve
40 noktaya bedenlerini kullanarak temas etmeleri sylenir. Ardindan, ayni kagitlar dikey yiizey olusturacak
sekilde pencere ya da duvar iizerine yapistirilir. Gruplara, dikey yiizey (kagit) lizerine sirastyla 5, 10, 20, 30
ve 40 noktaya bedenlerini kullanarak temas etmeleri sdylenir.

Canlandirma:

3. Etkinlik (Grup Dogac¢lamalari)

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, ti¢lerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara verilen dogaglama konusu soyledir: “Sizler,
ozel sektdrde galismakta olan mimarlarsiniz. Kiiltiir Varliklar1 Koruma Bélge Kurulu Uyeleri, tasarladiginiz
projede kullanilan yiizeylerin kentin siliietini olumsuz etkiledigi gerekcesiyle yapinin uygulanmasina izin
vermiyorlar. Projenizin uygulanabilmesi i¢in Kiiltiir Varliklar1 Koruma Bélge Kurulu’na, tasarimda yer alan
farkl yiizeyleri gerekgeleri ile ifade etmeniz gerekiyor.”

Ara Degerlendirme: “Mekanda bulunan yatay ve dikey ylzeyler nelerdi? Birlikte hareket ederek
yiizeylere temas etmek nasildi? Canlandirmalarda, yilizeylerin hangi farkli 6zelliklerinden bahsedildi? Yapi
yuzeyi bir kentin siliietinde nasil etkili olur?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan
“Diizlem ve Yiizey” kavramlar ile ilgili bilgi verilir.

Degerlendirme-Tartisma:

4. Etkinlik

Cember olunur, lider su yonergeleri verir: “Bizler, mimarlar olarak Kiiltiir Varliklar1 Koruma Bolge
Kurul Uyeleri’ne bir mektup yazalim. Projenin farklilig1 ve kente getirecegini diisiindiigiimiiz katkilar1 yazil
olarak iletirsek daha etkili olacagimizi diisiiniiyorum...”. Lider, katilimcilarin sdyledigi ciimleleri elindeki
kagida yazar. Mektup tamamlandiginda sesli bir sekilde okunur.
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5. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, iiglerin ve ddrtlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalart yonergesi verilir. Gruplara, 40 cmx40 cmx1 cm boyutlarinda birer
strafor, renkli fon kartonlari, makaslar ve yapistiricilar verilir. Gruplara, ¢caligma alan1 olarak kullanacaklari
straforlar ile diisey birer boliicii tasarlamalar1 yonergesi verilir. Gruplara, diisey bdliiciilerin bir yiiziinde,
dogrudan hareketle yiizeyler, diger yiiziinde ise egriden hareketle yiizeyler olusturmalari sdylenir. (Dogrudan
hareketle olusturulan yiizeyler; diizlem, prizmatik, piramidal, ¢okyiizlii. Egriden hareketle olusturulan
yuzeyler; silindirik, konik, donel.)

6. Etkinlik

Cember olunur. Gruplar tasarimlarini anlatirlar. Tasarlanan diisey boliiciiler, yiizeylerinde kullanilan
diizlemler agisindan degerlendirilir. Uygulamalar sonunda elde edilen kazanimlarla ilgili gorisler dile
getirilir.
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5. Ders

Ders: Temel Tasarim
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Béliimii, 1. Sinif Ogrencileri, 24 kisi (14 kadin, 10 erkek)
Sire: 120 dakika
Tarih: 30.11.2012
Konular:

1. Yer

2. Mekén
Kazanimlar:

1. Yer kavramu ile ilgili bilgi sahibi olur.

2. Mekan ve mekan tirlerini kavrar.

3. Yer ve mekan kavramlari arasindaki farklar hakkinda bilgi sahibi olur.

4. Mekansal akis, hiyerarsi ve iligski kavramlari ile ilgili bilgi sahibi olur.
Ydntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama)
Arag-Gereg: Bez torba, 12 adet mekan fotografi, 15 cmx20 cm boyutlarinda dort adet mukavva, renkli fon
kartonlari, makaslar, maket bigaklari, yapistiricilar, bilgisayar, slayt projektorii, miizik CD’leri (Taraf
Borzo/Gypsy Heart/Parca 1).

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimcilara ikili gruplar olusturmalar1 yonergesi verilir. Egler bir araya gelerek mekanda kendilerine
bir yer belirlerler. Eslere, belirledikleri yeri unutmamalari sdylenir. Miizik basladiginda mekanda serbestge
yuriimeleri, miizik durdugunda ise hizlica eslerini bularak belirledikleri yerlere gitmeleri sylenir. Oyun
miizigin bitmesiyle sonlandirilir.

2. Etkinlik

Lider, elindeki bez torbadan birer tane kart segmeleri i¢in katilimcilarin aralarinda dolagir.
Katilimcilara ellerindeki kartin fotograf bulunan yiiziinden yararlanarak eslerini bulmalar1 yonergesi verilir.
Bunu yaparken konusmadan, sadece mekanda dolasarak eslerini bulmalar1 gerektigi soylenir. Eslerini bulan
katilimcilar, kartin diger ytiziindeki kelimeleri birlestirerek o mek&nin tiirtinii yiiksek sesle okurlar. (Kartlarin
bir yliziinde bir mekan fotografi, diger yiiziinde ise o mekanin tiiriiniin ne oldugu yer almaktadir. Kartlar
ortadan ikiye kesilerek bez torbaya konulmustur.)

Etkinlikte kullanilan mekan fotograflari ve isimleri asagidaki gibidir:

Yari agitk mekan Yari agik mekan
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Agik mekan

Dogal mekan Dogal mekan

Canlandirma:

3. Etkinlik (Grup Dogac¢lamalari)

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, ii¢lerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Lider, her gruba bir mekan tiirli ve dogaglama konusu
sOyler. Gruplara belirtilen mekanlarda gergeklesen canlandirmalar hazirlamalar1 yonergesi verilir.
Hazirlanmalart icin yeterli siire verilir. Izleyen gruplardan nasil mekanlar/mekan tiirleri olduklarina dikkat
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ederek izlemeleri gerektigi sdylenir. ilk olarak hangi grubun dogaclamasini sunmak istedigi sorulur. Goniillii
gruplardan baglanarak tiim gruplarin dogaglamalari izlenir.

1. Grup/Kentsel mekan:

Sizler, daha 6nce hi¢ gitmediginiz bir kentte gezen bir grup mimarlik 6grencisisiniz. I¢inizden bazilari
buraya geldigi i¢in ¢ok mutlu. Gordiikleri tarih kokan yapilar, sokaklar, meydanlar arasinda biiyiikk bir
neseyle dolasiyorlar. Digerleri ise neden buraya geldiginizi diisiinerek hayiflanmiyor. Yapilar onlara ¢ok da
cazip gelmiyor. Daha ¢agdas yapilasmalar olan baska pek ¢ok kenti gezip gorebilirdik diye diisliniiyorlar.

2. Grup/Dogal mekan:

Sizler, tizerinde bir proje yapacagimiz araziyi gormeye giden ogrenciler ve hocalardan olusan bir
grupsunuz. Ogrenciler, arazinin egiminin fazla olmasi nedeniyle bu alanda istenen projenin yapilamayacagini
diisliniiyorlar. Hocalar ise s6z konusu alanin kentsel doniisiim projesi kapsaminda yenileneceginden,
projelerin bu alan i¢in dnerilmesi gerektigini belirtiyorlar.

3. Grup/Yar1 agik mekan:

Sizler, yagmurdan korunmak i¢in otobiis duraginin iginde beklemekte olan kisilersiniz. Otobiisiin
gelmesine on dakika varken, duraga sigmmmak isteyen biri yaklagiyor fakat duraktaki kalabalik nedeniyle
disarida kaliyor. Elindeki evraklarin ¢ok 6nemli oldugunu ve 1slanmamasi gerektigini sdyliiyor.

4. Grup/Kapali mekan:

Sizler, bir ailenin bireylerisiniz. Mimarlik bolimiinde okumakta olan g¢ocugunuzun kullandigi
malzemelerin ¢ok fazla olmasi ve onlar1 odasina sigdiramamasi, evde zaman zaman problemler yasamaniza
sebep olmaktadir.

Ara Degerlendirme: “Canlandirmalarda hangi mekan tirleri vardi? Mekan tiirlerini hangi
Ozellikleriyle ayirt edebildiniz?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Yer ve Mekan”
kavramlar ile ilgili bilgi verilir.

Degerlendirme-Tartisma:

4. Etkinlik

Katilimeilara lider tarafindan hazirlanan “Mekansal analizlere iliskin gozlem formu” dagitilir.
Katilimcilarla birlikte Karadeniz Teknik Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik B6liimii’niin zemin kat1
gezilir. Katilimcilara, tespit ettikleri mekansal analizleri, ellerindeki formlarda ilgili alanlara ¢izimler ya da
yazilarla aktarmalar1 sdylenir. Uygulamada kullanilan “Mekéansal analizlere iliskin gézlem formu” asagidaki
gibidir:
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MEKANSAL ANALiZLERE iLiSKiN GOZLEM FORMU
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5. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, iiglerin ve ddrtlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara birer tasarim problemi, altlik olarak
kullanacaklar1 15 cmx20 c¢m boyutlarinda altlik olarak kullanacaklar1 birer mukavva, renkli fon kartonlari,
makaslar, maket bigaklari, yapistiricilar verilir. Gruplara verilen tasarim problemleri soyledir:

1. ve 2. Grup: Mekanlar aras1 dogrudan iletisimin saglandig bir alan tasarlamalar1 sylenir. Bu alan
icerisinde bir ana meké&n ve onunla iligkili yardimci (ikincil, li¢linciil) mekanlarin yer almasi gerektigi
sOylenir. Ana mekan ile yardimci mekanlari “i¢ ice mekansal iliski” olusturacak sekilde diizenlemeleri
yonergesi verilir.

3. ve 4. Grup: Mekanlar arasi dolayl iletisimin saglandigi bir alan tasarlamalar1 sdylenir. Bu alan
icerisinde bir ana mekan ve onunla iligkili yardimci (ikincil, i¢linciil) mekanlarin yer almasi gerektigi
sOylenir. Ana mekan ile yardimci mekanlart “yan yana mekansal iligki” olusturacak sekilde diizenlemeleri
yOnergesi verilir.

Gruplara, ana mekani diledikleri renkte, yardimci mekanlar1 gri ve gecis mekanlarin1 beyaz fon
kartonlar1 kullanarak tasarlamalar1 sGylenir.

6. Etkinlik

Uygulamanin ardindan gember olunur. Gruplar tasarimlarini anlatirlar. Tasarlanan ana ve yardimeci
mekanlar, istenen mekansal iligkiler agisindan degerlendirilir. Uygulamalar sonunda elde edilen kazanimlarla
ilgili goriisler dile getirilir.
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6. Ders
Ders: Temel Tasarim
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimit MA2 siifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 1. Siuf Ogrencileri, 24 kisi (14 kadin, 10 erkek)
Siire: 120 dakika
Tarih: 07.12.2012

Konular:
1. Tekrar
2. Simetri

3. Uyum (Harmoni)
4. Zitlik (Kontrast)
Kazanimlar:
1. Tekrar ve simetri kavramlar1 hakkinda bilgi sahibi olur.
2. Uyum ve zitlik kavramlar ve arasindaki farklar1 kavrar.
3. Uyum ve zitlik kavramlarmin kompozisyonlardaki 6nemi hakkinda bilgi sahibi olur.
Ydntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama)
Arag-Gereg: Dort yaprya ait fotograflar, A4 kagitlar, zarflar, ‘tekrar’ uygulamasi i¢in 12 adet gorsel,
yapistiricilar, bilgisayar, slayt projektorti.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimcilara mekanda serbestge yiirlimeleri yonergesi verilir. Lider, katilimcilara yiiriiyiis sirasinda
karsilagtiklar kigi/kisilerle “uyumlu” yiriimelerini sdyler. Birlikte yiiriidiikleri kisi/kisilerin hareketlerini
(ellerini, kollarini, ayaklarini, durusunu) incelemeleri ve onlara uyumlu olacak sekilde yiirlimeleri yonergesi
verilir. Olabildigince farkli kisilerle bu sekilde yuriimeleri sOylenir. Yeterli siire sonrasinda lider,

113 tE)

karsilagtiklar1 kisi/kigilere “zit” yiiriimelerini sdyler. Katilimcilar karsilagtiklar1 kisi/kisilerin yanindan
uzaklasarak veya ilerledikleri yonii degistirerek yurirler.

2. Etkinlik (Harmoniler-Kontrastlar Oyunu)

Katilimcilardan bir, iki seklinde sayarak iki gruba ayrilmalari yonergesi verilir. Goniillii bir ebe secilir,
ebe ortada durur. Birlerin harmoniler olduklari ve ebenin etrafinda bir cember olusturmalari sdylenir. Ikilerin
ise kontrastlar olduklar1 ve birlerin diginda olacak sekilde bir ¢gember olusturmalart sdylenir. Oyunun amaci,
liderin ‘harmoni’ ya da ‘kontrast’ kelimelerinden birini sdylediginde, ad1 sdylenen gruptakiler kendi i¢lerinde
yer degistirirken ebenin kendisine bir yer bulmaya ¢aligsmasidir. Ebe yer buldugunda disarida kalan kisi ebe
olur. Oyunun bir siire oynanmasini ardindan oyuna bir degisiklik getirilerek devam edilir. Lider ‘hepsi
birden’ dediginde herkesin yer degistirmesini sdyler. Yine ayni sekilde, ebe kendisine bir yer buldugunda
disarida kalan kisi ebe olur.

Oyun, asagidaki gibi sematize edilebilir:

X: Ebe

Icteki cember: Harmoniler

Distaki ¢gember: Kontrastlar

3. Etkinlik

Lider su yonergeleri verir: “Hep birlikte, mekanin ortasinda simetrik bir form olusturalim... Bunun
icin hepimiz “simetri” kavramini disiinerek, bedenimizi 0Ozgilirce kullanarak kendimize bir form
belirleyelim... Kendisini hazir hisseden bir kigi mekanimn ortasinda bir yerde formunu alarak hareketsizce
durmasini bekleyelim... Bizler de, mekanin ortasindaki kisiye temas edecek sekilde, birbirimize teker teker
eklenerek, kendimize belirledigimiz formu alarak hareketsizce duralim... Olusturacagimiz formun, biitiinde
Tim katilmcilarin mekanin ortasinda

’

simetrik bir etki yaratmasina Ozen goOsterelim liitfen...
konumlanmasinin ardindan, lider su yonergeleri verir: “Simdi oldugunuz konumu bozmadan, olusturdugunuz
forma bakarak, birbirinizi dikkatle inceleyin... Birazdan omzuna dokundugum kisi, “simetri” ve iginde
bulundugunuz bitiinliik ile ilgili, zihninde c¢agrisim yapan kelimeyi soyleyecek. Bunu yaparken,
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olusturdugunuz formu ve konumlarinizi bozmamaya dikkat edelim liitfen...” Lider, sirayla tiim katilimcilarin
omzuna dokunur ve sdylenen kelimeleri elindeki kdgida yazar.

4. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, ii¢lerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara, simetrik 6zellige sahip, dort {inlii yapiya ait
birer fotograf ve onceki etkinlikte simetri ile ilgili sdylenen tiim kelimeler verilir. Gruplara ilgili yapiya
yonelik, verilen kelimeleri iginde barindiran birer 6ykii yazmalar1 sdylenir.

Uygulamada kullanilan fotograflar agagidaki gibidir:

1. Tac Mahal/Hindistan

2. Notre Dame Katedrali/Paris

3. Ayasofya Kilisesi/Istanbul

L
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Ara Degerlendirme: “Simetri ile ilgili hangi kelimeler soylendi? Yapilara yonelik olusturulan
Oykiiler nasild1?” gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, ardindan “Tekrar, Simetri, Uyum ve Zitlik”
kavramlari ile ilgili bilgi verilir.

Canlandirma:

5. Etkinlik (ikili Dogaclamalar)

Katilimeilara ikili gruplar olusturmalar1 sdylenir. A’lar ve B’ler kim olacaklarina kendi aralarinda
karar verirler. A ve B kisilerine verilen yonergeler sdyledir: “A’lar, sizler tam tekrarda kullanilan bigimlerin,
renklerin, araliklarin tamamen ayni olmasmin monotonluk yarattigini diisiinen tasarimcilarsimiz. Bir
kompozisyonun ilgi ¢ekici olabilmesi igin monotonluktan uzak, kontrast yaklagimlar igermesi gerektigini
savunuyorsunuz.” “B’ler, sizler cisimler arasinda belirli bir birlik olmadigi durumlarda kompozisyonun daha
zor algilanacagini diigiinen tasarimcilarsiniz. Bir kompozisyonda uyumu yakalayabilmek i¢in bigimlerin,
renklerin, araliklarin tamamen ayni kalarak tekrar edilmesi gerektigini savunuyorsunuz.”. Dogaglamalar es
zamanli yapilir. Belirli bir slireden sonra gruplar sirayla dinlenir. Ardindan roller degistirilerek dogaglamalar
yapilir.

Ara Degerlendirme: “Canlandirmalarda farkli tekrar diizenleri ile ilgili neler gordiik? Bir tasarimin
algilanabilirligini, uyum ve zithk kavramlart agisindan degerlendirdiginizde neler sdyleyebilirsiniz?” gibi
sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir.

Degerlendirme-Tartigsma:

6. Etkinlik

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, t¢lerin ve dortlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalari yonergesi verilir. Mekanin ii¢ yerinde, tizerinde hangi tekrar diizeninin
yazili oldugu birer A4 kagit, kapali birer zarf ve yapistiricilar bulunur. Zarflarin {izerinde ‘1. Grup’, ‘2.
Grup’, ‘3. Grup’ ve ‘4. Grup’ yazmaktadir. Gruplara, grup numaralarinin yazili oldugu zarfta bulunan
gorselleri kullanarak, A4 kagitlara istenen tekrar diizenini olugturmalar1 sdylenir. Etkinlik, gruplarin 3 farkli
tekrar diizenini olugturmalar ile sonlandirilir.

Uygulamada yer alan tekrar diizenleri ve zarflarin i¢inde bulunan gorseller agagidaki gibidir:

1. Tam Tekrar:

1. Zarf 2. Zarf

(12 adet) (12 adet)

(12 adet)
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2. Doniisiimlii Tekrar:

1. Zarf 2. Zarf

(8 adet) (8 adet) (8 adet) (8 adet)

4, Zarf

G \}:T”“

Badet)  (8adet) (8 adet) (8 adet)
3. Degisken Tekrar:

ok ok
s oo Rk
%@$*%
sk o ok

(1 adet)

(Lade) T (Ladey

7. Etkinlik
Uygulamanin ardindan ¢ember olunur. Olusturulan tekrar diizenleri, kullanilan gorsellerin bir araya

gelme bigimleri géz 6niinde bulundurularak degerlendirilir. Uygulamalar sonunda elde edilen kazanimlarla

ilgili gorisler dile getirilir.
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7. Ders

Ders: Temel Tasarim
Mekan: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii MA2 sinifi
Grup: Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, 1. Siuf Ogrencileri, 24 kisi (14 kadin, 10 erkek)
Sire: 120 dakika
Tarih: 11.12.2012
Konular:

1. Tasarim ilkelerinden Koram
Kazanimlar:

1. Koram kavramu ile ilgili bilgi sahibi olur.

2. Koramin gesitleri (eksensel, merkezsel ve ¢evresel) hakkinda bilgi sahibi olur.

3. Dogal ve yapili ¢evrede pek ¢ok koram 6rneginin oldugunu kavrar.
Ydntem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama)
Arac-Gereg: A4 kagitlar, ogrencilerin dis mekandan topladiklart nesneler, A3 kagitlar, yapistiricilar,
bilgisayar, slayt projektord.

Isinma-Hazirhk:

1. Etkinlik

Katilimeilara mekanin her yerini kullanarak yiiriimeleri yonergesi verilir. Bir silire sonra katilimcilara
sirastyla bazi yas araliklar1 sdylenir ve bu yaslara gore ylirlimeleri beklenir. Soylenen yas grubundaki
insanlarin hareketlerini, bedenlerini ve fiziksel 6zelliklerini diisiinerek yiiriimeleri, bedenlerini kullanarak
ifade etmeleri yonergesi verilir. Katilimcilara sdylenen yas araliklari sirastyla soyledir: 5 yas, 10 yas, 20 yas,
40 yas, 60 yas ve 80 yas.

2. Etkinlik

Lider, mekanin ortasinda bir yerde durarak su yonergeleri verir: “Zeminde bir Tiirkiye haritas1 varmig
gibi diisiinelim. Benim oldugum nokta Ankara’y: temsil ediyor. Kuzey yoniinii yiiziimii dondiigiim yon
olarak kabul edelim. Ben Ankara’da dogdum, bu noktada duruyorum. Sizler de hangi ilde dogduysaniz, bu
harita iizerinde yerinizi alin Litfen...” Katilimcilar yerlerini bulmalarimin ardindan sirayla hangi illerde
dogduklar soylerler. Lider, katilimcilara harita tizerinde kag¢ ‘eksen’ olustugunu ve eksenler tzerinde hangi
iller oldugunu incelemelerini soyler.

3. Etkinlik

Katilimeilara, mekanin ortasinda en geng kisi olacak sekilde, dogduklar: yila gore ortadaki kisinin
etrafin1 saracak sekilde dizilmeleri yonergesi verilir. Katilimcilar yerlerini bulmalarinin ardindan sirayla
hangi yilda dogduklar1 sdylerler. Lider, katilimcilara orta noktada duran kisi etrafinda olusan ‘merkezsel’
korami incelemelerini sdyler.

4. Etkinlik

Katilimcilara, siranin basinda en kisa boylu kisi olacak sekilde, boy sirasina gore bir yay olusturacak
sekilde dizilmeleri yonergesi verilir. Katilimcilar yerlerini bulmalarinin ardindan lider, boy sirasina gore
olusturulan ‘gevresel’ korami incelemelerini sdyler.

5. Etkinlik

Katilimcilarla birlikte Mimarlik Boliimii’niin digina ¢ikilir. Lider katilimcilara birer A4 kagit dagitir
ve su yonergeleri verir: “Boliimiimiiziin etrafimizi gezelim, ¢evremizi dikkatle inceleyerek “koram” drnekleri
bulmaya calisalim. Gordiigiimiiz iki koram Ornegini elimizdeki kagitlara yazalim liitfen...” Uygulamanin
tamamlanmasinin ardindan katilimcilara, bir araya geldiklerinde koram olusturacak nitelikte en az ii¢ nesne
bulmalar1 ve onlar alarak sinifa donmeleri yonergesi verilir.

Ara Degerlendirme: “Kii¢iikliikten yasliliga dogru gecen siirede bedenler ve duruslar nasil degisti?
Yiiziliniizii ve viicudunuzu diisiindiigiiniizde, nasil bir koram olusuyor? Di1s mekanda hangi koram 6rneklerini
bulabildiniz?” gibi sorular yoneltilerek katilimeilar dinlenir, ardindan “Koram” kavramu ile ilgili bilgi verilir.
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Canlandirma:

6. Etkinlik (Grup Dogag¢lamalar)

Katilimcilara sayma yoluyla birden dorde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, iiglerin ve ddrtlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Lider, Misir’da bulunan Keops, Kefren ve Mikerinos
Piramitlerinin énemli bir koram 6rnegi oldugunu sdyler. Gruplara, piramitlerin en biiyiigii olan Keops ile
ilgili bir dykiiniin bir kism1 okunur. Gruplara, 6ykiiniin devamini kurgulayarak canlandirmalar hazirlamalari
yonergesi verilir. Hazirlanmalari i¢in yeterli siire verilir. Goniillii gruptan baslanarak dogaglamalar izlenir.

Gruplara okunan 6ykii soyledir:

“Biiyiik piramit aswrlarca kapali bir kutu olarak kalmis ve bu devasa yapinin girig yerine ait bilgiler
¢ok uzak bir ge¢miste ortadan kaybolmustu. Tarh kayitlarina gore piramide girmeye ¢alisan ilk kisiye L.S.
820 yilinda rastlanir. Harun Resid’in oglu olan halife Abdullah EI Mamun, piramidin i¢inde muazzam
hazinelerin sakli oldugunu duydugunda bu gizemli yapiya niifuz etmeyi kafasina koymustu.

Cevresine topladigt miihendis mimar ve ingaat¢ilarla birlikte giinlerce bir giris aradi durdu.
Bulamayinca da dogrudan yapwin tas kiitlesi icinde bir delik a¢maya karar verdi. Ne var ki ¢eki¢ ve
kalemler tasi ¢izmiyordu. Miicadeleyi birakmamaya kararli olan El Mamun, ..............cccveev .’

Degerlendirme-Tartisma:

7. Etkinlik

Katilimeilara sayma yoluyla birden doérde kadar say1 verilir. Birlerin, ikilerin, liglerin ve ddrtlerin bir
araya gelerek dort grup olusturmalar1 yonergesi verilir. Gruplara birer A3 kagit ve yapistirict verilir. Gruplara
eksensel, merkezsel ve cevresel koram tiirlerinden birini, Onceki etkinlikte dis mekadndan bulunan
nesnelerden dilediklerini kagitlarin {izerine yapistirarak olugturmalari yonergesi verilir.

8. Etkinlik

Uygulamanin ardindan ¢ember olunur. Gruplar tasarimlarim anlatirlar. Olusturulan koram turleri,
kullanilan nesnelerin tiirleri, boyutlar1 ve renkleri géz 6niinde bulundurularak degerlendirilir. Uygulamalar
sonunda elde edilen kazanimlarla ilgili goriisler dile getirilir.
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Ek Tablo 1. Temel Tasarim dersi haftalik uygulama ve 6dev programi

Malzemeler: 2H, H, HB, B, 2B kalemler.
Calisma Alani: 25x35 cm boyutlarinda resim kagidu.
o~ n
g3 | g
T | N % Tasarim elemanlarindan ¢izgi 6gesini dilediginiz sayida ve yonde
c|lo| =S . . L
o : 2 kullanarak, cakisma ve kesismeleri sonucu birbirleriyle uyum
— | O | Problem: gosteren bigimler olusacak sekilde bir kompozisyon diizenleyiniz.
Bu bigimlerden 6l¢ii bakimindan zitlik gdsteren birkag bigim ¢iftini
noktasal ve/veya ¢izgisel ifadelerle taraymiz.
Malzemeler: 2H, H, HB, B, 2B kalemler, renkli kalemler.
& g o | Galisma Alant: 25x35 cm boyutlarinda resim kagidu.
< | N =
SRR Dogadan tanidiginiz/bildiginiz bir nesneyi soyut ifadelerle, tasarim
o |~ | O T
S elemanlarindan (nokta, ¢izgi, yon, bi¢im, aralik, 6l¢ii, oran) birini ya
Problem: . . .
da birkagini istediginiz karakterde kullanarak ¢aligma alaninizda bir
kompozisyon olusturunuz.
Malzemeler: 2H, H, HB, B, 2B kalemler.
Calisma Alani: 25x35 cm boyutlarinda resim kagidi.
~ | ©
— [3+]
AR T
Sl ol 35 En az iki geometrik bi¢im seciniz ve bu bigimleri ¢alisma alaniniz
s <) L . . . .
~ Q 5 Problem: icerisinde evren kavramini anlatacak sekilde bir araya getirerek bir
' kompozisyon olusturunuz. Bu kompozisyonu olustururken aralik,
0lcii ve oran elemanlarindan da yararlaniniz.
Malzemeler: 2H, H, HB, B, 2B kalemler, renkli kalemler.
o Calisma Alani: 25x35 cm boyutlarinda resim kagidu.
s 3|~
59 3
<1 9| o Toplumdaki farkliliklar kavramini, ¢aligma alaninizda nokta, ¢izgi,
< | o | O ) . .. o o g
- Problem: yon, bi¢im, aralik, 6l¢li ve oran elemanlarindan en az iki tanesini
kullanma yoluyla soyut bir kompozisyona doniistiiriiniiz.
Malzemeler: Siyah, gri, renkli fon kartonlari, asetatlar.
o | Galisma Alant: 25x35 cm boyutlarinda resim kagidi.
I
L -
S8 S Calisma alammz1 yatay tutarak 5 esit parcaya boliniz. Her bir
S| S| > pargasinda sekil-zemin anlatimlarindan; saydamlik, ortme, Ol¢ii
S | 3| Problem: ’ ’ ’

derecelenmesi, ¢izgisellik ve etkili ¢evre yollarmi kullanarak soyut
kompozisyonlar tasarlayiiz.
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8. hafta

13.11.2012

Odev12

Malzemeler:

Soyut resim calismalari.

Calisma Alani:

25x35 cm boyutlarinda resim kagidu.

Problem:

Calisma alanimiz1 yatay tutarak 5 esit parcaya bolliniiz. Her bir
parcasina sekil-zemin anlatimlarindan; saydamlik, Ortme, Olgl
derecelenmesi, cizgisellik ve etkili ¢evre yollarin1 kullanmis olan
soyut resim ¢aligmalar1 bularak yerlestiriniz.

Not: Bulacaginiz soyut resim calismalari alaniniz i¢in uygun boyutta
olmayabilir. Bu nedenle alana yerlestirilecek kistm kompozisyonun
konuyu en iyi anlatan pargast olmali ve alanin tiimiinde yer almalidir.
Teslim sirasinda 5 adet resim ¢aligmasinin biitiinlinii ¢alismaya
eklemeniz gerekmektedir.

8. hafta

16.11.2012

Uygulama 13

Malzemeler:

Siyah, gri, renkli fon kartonlari, asetatlar.

Calisma Alani:

25x35 cm boyutlarinda resim kagidu.

Problem:

Calisma alaniniz1 yatay tutarak 5 esit parcaya boliiniiz. Odev olarak
getirdiginiz soyut resim caligmalarindan yararlanarak sekil-zemin
anlatimlart; saydamlik, ortme, Ol¢ii derecelenmesi, cizgisellik ve
etkili cevre kompozisyonlari olusturunuz.

8. hafta

16.11.2012

Odev13

Malzemeler:

Mimari anlatimlar (iki ya da ii¢ boyutlu ¢izimler, yap1 ya da yapili
cevre fotograflari, grafik anlatimlar vb.)
biitiiniinii calismaya eklemeniz gerekmektedir.

Calisma Alani:

25x35 cm boyutlarinda resim kagidu.

Problem:

Calisma alanimizi yatay tutarak 5 esit parcaya boliiniiz. Her bir
parcasina sekil-zemin anlatimlarindan; saydamlik, Ortme, o&lgii
derecelenmesi, ¢izgisellik ve etkili ¢evre yollarint kullanmig olan
mimari anlatimlar (iki ya da {i¢ boyutlu ¢izimler, yap1 ya da yapili
cevre fotograflari, grafik anlatimlar vb.) bularak yerlestiriniz.

Not: Bulacagmiz mimari anlatimlar alanmiz i¢in uygun boyutta
olmayabilir. Bu nedenle alana yerlestirilecek kisim kompozisyonun
konuyu en iyi anlatan pargasi olmali ve alanin tiimiinde yer almalidir.
Teslim sirasinda 5 adet resim calismasinin biitiiniinii ¢aligmaya
eklemeniz gerekmektedir.
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10. hafta

27.11.2012

Uygulama 14

Malzemeler:

Soyut resim ¢aligmasi (kisa kenar1 25 cm olacak sekilde), fon
kartonlar1, maket kartonlari.

Caligma Alani:

Secilen resim ¢aligmasinin taban alani.

Problem:

Getirmis oldugunuz soyut resim c¢alismalarindan bir tanesini
gerekirse hocalariniza danisarak seciniz. Segtiginiz ¢aligmanin taban
alan1 {izerinde yer alan elemanlardan uygun gorduklerinizi
diizlem/yiizey elemanlarina doniistiirerek {i¢ boyutlu hacimsel bir
kompozisyon olusturunuz. Ug boyutlu olmasimi diisiinmediginiz
elemanlar1 ise zemin anlatimlar1 olarak degerlendiriniz. Bu ¢aligmay1
yaparken kompozisyona ustten bakildiginda herhangi bir degisiklige
ugramamasi gerekmektedir. Tasarim sirasinda kompozisyondaki renk
kullanimini da dikkate aliniz.

11. hafta

07.12.2012

Odev 16

Malzemeler:

Siyah, gri, kirmiz1 fon kartonlart.

Caligma Alani:

25x50 cm boyutlarinda iki adet maket kartonu (5 mm).

Problem:

Siyah, gri, kirmiz1 fon kartonlarindan yararlanarak tekrar ve uyum
ilkelerini saglayan ii¢ boyutlu formlar (kiipler, prizmalar, silindirler...
vb.) olusturunuz. Olusturdugunuz formlari, maket kartonlarinin
yizeylerini bosaltmak ve iki maket kartonu arasinda bogluk kalacak
sekilde yerlestirmek kosulu ile tekrardan uyuma varan bir
kompozisyon tasarlayiniz.

e (Calismaya baglamak i¢cin mutlaka eskiz yapiniz.

e (Calisma alani diisey olarak degerlendirilecektir.

e Kompozisyon tamamlandiginda iki maket kartonu arasinda 10
cm den fazla olmamak kosulu ile bir bosluk algilanmalidir.

e Yaratilan {i¢ boyutlu formlar her iki maket kartonu yiizeyindeki
bosluklara yerlestirilmelidir.

e Maket Kkartonu yuzeylerinde iclerine herhangi bir form
yerlestirilmemis bosluklar da kullanilabilir. Bu bosluklar
kompozisyonu destekleyecek zemin anlatimlart  olarak
diistiniilmelidir.

e Uc boyutlu formlarin yiiksekligi tasarimin etkisine bagli olarak
mukavva yiizeylerinden disar1 ¢ikabilir. Yiikseklikler tasarimciya
birakilmistir. Ancak yiikseklikler belirlenirken 06l¢li ve oran
kavramlar1 dikkate alinmalidir.

11. hafta

07.12.2012

Uygulama 17

Malzemeler:

Siyah, gri, renkli fon kartonlari.

Caligma Alani:

Temel tasarim dersi i¢in hazirlanan antetli alan: 35x25 (cm)
boyutlarinda resim kagidi.

Problem:

Calisma alanimiz iki esit parcaya dilediginiz sekilde boliiniiz. Bir
parcasinda tasarim ilkelerinden doniisiimli tekrar ilkesini kullanarak
bir kompozisyon olusturunuz. Diger pargasinda ise doniisiimlii tekrar
icin belirlediginiz iki farkli eleman ya da iinite’den birini segerek
tekrar ilkesi uyarinca bir kompozisyon elde ediniz. iki farkli tekrar
ilkesini ayri parcalarda kullanirken, ¢aligma alaninda biitiinlik elde
etmeye dikkat ediniz.
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EK 16. Temel Tasarim dersi birinci grup ile gerceklestirilen odak grup goriismesi

Merhaba arkadaslar. Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim
Dali’nda, doktora tezi hazirlamaktayim. “Mimarlik Egitiminde Yaratici Drama Yonteminin Uygulanabilirligi
Uzerine Bir Arastirma” adli tezin amaci yaratici dramanm bir 6gretim yontemi olarak kullanilmasinin,
Ogrencilerin akademik basarilari, uygulamalara yonelik tutumlar1 ve edinilen bilginin kalicilig1 iizerindeki
etkilerini incelemektir. Bu amaca yonelik olarak hazirlanmis olan sorulara vereceginiz cevaplar ¢caligmama
yardimct olacaktir. Bu gorligmede, donemin basindan itibaren gergeklestirdigimiz tiim = siireci
degerlendirmenizi beklemekteyim. Belirteceginiz her diisiince, yaratici drama ydntemine ydnelik
gerceklestirilecek olan ¢aligmalara 151k tutacaktir.

Odak grup goriismesine katilmayi kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim. Goriismenin yaklagik
bir saat siirecegini tahmin ediyorum. izin verirseniz sorulara baslamak istiyorum.

Temel Tasarim dersinde uygulanan yaratict drama yontemine yonelik duygu ve diislinceleriniz
nelerdir?

Biz bunlart oyun seklinde sergiliyoruz ya, gercekten daha rahat 6grendigimizi diisiiniiyorum. En
azindan yasayarak ogrendik. Tiim sikintilarimizi falan, mimarliga yonelik sikintilarimizi da oyunlar
Uzerinden dile getirdik. Normalde gostererek anlatmak yerine bu sekilde anlatmaya ¢alismak daha yaratici
geldi bana. Keske hep olsa boyle bir ders, ben ¢ok seviyorum dramayr. (O, 1)

Ug boyutlu anlamak gibi oluyor bu. Dinlemek ve gormek, sadece dinlemekten daha iyi. Dinlemek,
gormek, hareket etmek ve yapmak ondan daha iyi. Daha iyi oluyor, ii¢ boyutlu bir anlatim gibi oluyor. Daha
iyi beyine kaziniyor. (O, 7)

Mesela olayin ya da ogretilmek istenenin iginde oldugumuz icin, onun bir pargast oldugumuz igin
daha kolay égreniyoruz, daha akilda kalici oluyor dramayla. (O, 3)

Bir de hocam sadece 6grenmeyi degil de, bizi de gelistirdigine inaniyorum. Bir konugmact olarak
toplulugun karsisina ciktigimizda ne yapacagimizi bilememek gibi bir durumda degiliz. (O, 5)

Uygulayarak égrenmek en giizeli, keyifliydi. (O, 2)

Bundan énceki egitim siirecinde béyle bir sey hi¢ gormemistim. Ilk basta gizemli, tuhaf gelmisti ama
sonra ger¢ekten yararini gordiim. (O, 4)

Cok eglenceli oldugu icin hem daha ¢ok akilda kaldr hem de kendimizi daha iyi ifade etmemizi
sagladi. Daha kalici oldugunu diisiiniiyorum. (O, 6)

Ekleyeceginiz bir sey var mi?

Yok...

Peki derslerin islenmesinde yaratict drama yontemi ile geleneksel Ogretim ydntemini
karsilagtirdiginizda neler sdyleyebilirsiniz?

Hocam normal dersleri dinledigimizde hep uyuyorduk. Hocalar yine de iyi anlatiyorlar, ama bir siire
sonra insanin uykusu geliyor. Ama dramayla yaptigimiz derste, uygulamalarin etkin oldugu bir derste daha
keyif aliyoruz. Sizin grubunuzdaki herkes daha aktifti, verimliydi. (O, 1)

Hocam bu ybntem daha dikkatli olmamizi sagliyor. Diger derslerde ister istemez yarim saatten sonra
dikkatimiz dagiliyor. Ama burada siirekli yeni seyler yapryoruz. Dikkatimizi daha iyi topluyoruz. Dikkat
toplayinca da konular daha iyi anlasilyor. (O, 7)

Geleneksel yontemle dersler daha monoton, daha durgun. Ama bu yontemle olayin i¢inde oldugumuz
i¢in daha etkin oluyoruz. Daha iyi kavriyoruz. (O, 3)

Hatta hocam keske siniflar az kisi olsa, derslerden once béyle birer saatlik drama, anlatmaya yonelik
uygulamalar yapabilme imkanimiz olsa daha giizel olur. (O, 1)

Mesela diger derslerde de gérseller oluyor, onlart fotograf olarak goriiyoruz ama akilda kalmiyor.
Uygulamaya girince, onlarla ilgili bir seyler yapinca daha aklida kalict oluyor, hatirliyoruz. (O, 4)

Bu dersten ¢ikip uygulamaya gidene kadar kafamda bir siirvii fikir olusmus oluyor. Eger diger grupta
olsaydik, ders anlatildiktan sonra direkt uygulamaya gegince insan kendine “Ne yapacagim? Ne yaptik ki biz
simdi?” diye soruyor. (O, 7)

Hocam bu yontem her sekilde avantajli. Derse yeni basladigimiz bazi seyler garip geliyordu ama
sonradan severek yapmaya basladik. (O, 5)
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Yaptigimiz uygulamalar siirekli dikkatimizi toplamaya yonelik oldugu icin daha eglenceli ve daha
kalict oldu. Diger derslerde dikkatimizi veremiyorduk, bir sire sonra dersten kopuyorduk ve
algilayamiyorduk. Bu yontemle dikkatimiz uyamik kaliyor ve bilgiler kalici oluyor diye diisiiniiyorum. (O, 6)

Bu yontemle dersler daha renkli oluyor. Bir seyi yasayarak égrenmek daha aklida kalici oluyor. (O,
2)

Arkadaghk, konusma, sosyallik bakimindan da faydali oldu. Diger derslerde bireysel olarak ders
dinlerken, burada birlikte ders dinliyoruz ve birlikte bir seyler yapmaya calisiyoruz. Yani daha sosyal bir
ortam oluyor. (O, 7)

En azindan birbirimizi daha iyi taniyoruz. Smiftaki diger arkadagslar birbirleriyle iletisim kurmakta
stkint yasadilar ama biz hig éyle bir sey yasamadik. Cok rahat adapte olabildik. (O, 1)

Hatta ilk derste arkadasimizdan biri hepimizin ismini tek tek sdyleyebilmigti. (O, 3)

Yaratici drama siirecinde yer alan bireysel ve grup ¢alismalari ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

Kendi agimdan soyleyeyim. Bireysel olunca insan bazen kendini yalniz, bazen de ayaklarinin iizerinde
duruyor gibi hissediyor ama grup olunca her zaman bir birlik ve beraberlik oluyor, birbirinden gug
alyorsun. (O, 7)

Yalniz oldugunda insan kendisiyle bas basa kalip bir seyi tartisabiliyor, kendine kabul ettirmesi kolay
oluyor ama grup ¢alismasinda farkli gériisler oluyor. Onun igin ortayr bulmamiz gerekiyor. Zaten bir
mimarhk égrencisinin grup ¢calismast yapabilmesi sart. Bu da grup ¢alismalarina iyi bir érnek oluyor. (O, 1)

Tek basina goremedigimiz seyleri grupca gorebiliyoruz. Benim diistinemedigim bir seyi onlar daha iyi
diisiindiigiinde mantikh geliyor. (O, 4)

Grup ¢alismalart ilerideki mimari projelerimizde veya yapacagimiz ¢alismalar agisindan hazirlik gibi
oluyor. Tek basimiza yaptigimiz ¢calismalarda da daha kendimize daha ¢ok giivenebiliyoruz. (O, 6)

Mesela tek basima ¢alisirken sadece bir mantik oluyor ve o mantik ¢ergevesinde bir seyler yapmaya
calistyorum. Yani farkl bir fikir yok, farkli bir diisiince yok. Ama grup ¢alismasinda olay farkl fikirler ve
farkli diigiinceler cercevesinde gelistigi icin ortaya ¢ok farkl seyler ¢ikabiliyor. (O, 3)

Grup calismasinda herkes birbirini motive ediyor, iyi oluyor. Diger derslerde ben tek basima
stkiltyorum. Ama belli bir grup ¢alismast oldugunda, iki kisi bile olsa daha iyi olur. (O, 5)

Grup c¢alismalar: daha zengin oluyor. Daha farkli, daha ¢ok diisiince oluyor. Yani tek basimiza
calistigimiz zaman tek bir mantik oluyor. (O, 2)

Simdiye kadar iglenen derslerde sizi en ¢ok etkileyen/en faydali oldugunu diigiindiigiiniiz uygulama
neydi?

Baslardaki yiiriime ¢alismalart ¢ok iyiydi. Yiirtirken siz bir seyler soyliiyorsunuz ya, o konuya dair bir
seyler hemen géziimde bir seyler canlaniyor. Daha dogrusu beynim algilamaya bagsliyor. “Bugiin
gorecegimiz konu bu!” diye diisiiniiyorum. Sizin séylediklerinizle konuyu bagdastirmaya c¢alistyorum. Bu
hosuma gidiyordu. Siirprizli, gizemli ve giizeldi. (O, 5)

Mekén: daraltip genislettigimiz bir uygulama vardi. Onu hocalar bize hep sdylerdi, genis mekén daha
ividir diye ama onu yasayarak gormek iyi oldu. Alan daraldiginda kapalilik duygusu olustu ama
genislediginde ferahlik duygusu olustu. (O, 2)

Bastaki yiiriiyiis ¢calismalarinda bazi etkinlikleri yaparken nedenini anlayamiyorduk ama dersin
sonunda neyle iliskili oldugunu gorebiliyorduk. Bunlar beni ¢ok etkiliyordu. (O, 1)

Dikey ve yatay yiizeylerle ilgili ¢aliymalar vardi. Bu c¢alismalar hem yiizeyleri daha kolay
algilamamizi sagladi hem de grup¢a kaynasmamizi sagladi. (O, 6)

Maket yaptigimiz ¢alismalar ¢ok giizeldi. 15 dakikada diger derste 1,5 saatte yaptigimdan daha giizel
seyler yapryordum, niye dyle oluyordu bilmiyorum ama oluyordu iste. (O, 5)

Peki simdiye kadar islenen derslerde gereksiz oldugunu diisiindiigliniiz uygulamalar var mi?

Yok...

Yok ama zamammiz biraz kisitl gibiydi. (O, 2)

Temel Tasarim dersinin yaratict drama yontemi ile islenmesinin size katkis1 oldu mu? Nelerdir?

Drama hi¢ duymadigim bir alandi. Bununla karsilasinca ¢ok mutlu oldum. Cok mutlu oluyorum
gercekten. Keske hep olsa, hep bir seyler yapsam. Lyi oluyor, ¢cok seviyorum. Bu yolla stresimi atabiliyorum.
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Hic sikilmadan derse katildim, bu beni rahatlatiyordu. O haftanin biitiin yorgunlugu gidiyor bu derste. Benim
biitiin stkintimi, yorgunlugumu alyor. (O, 1)

Sinifa uyumu daha kolaylagtirdi. Daha ¢cabuk kaynagstik. (O, 3)

Hocam bu yontemi sevdik. Ciinkii insan bir seyleri égrenebilince seviyor. Hem egleniyorduk, hem
ogreniyorduk. Stres atiyorduk yani. Bize iyi geliyordu. (O, 7)

Yéntemin Gok biiyiik katkist oldu hocam. Aklida kalicilik yoniinden ¢ok hosuma gitti benim. (O, 5)

Bu ders ¢ok giizeldi, eglenceliydi. Bir seyleri daha iyi 6grendik bence. Daha aklida kalict oldu. (O, 2)

Bir seylerin sadece okuyarak ya da yazarak égrenilmedigini, béoyle de 6grenilebilecegini gordiim. (O,
4)

Ben kararsizhigimdan dolayr biraz sessizimdir. Ama derste uygulamalarda hemen karar vererek
sonuca varmaya ¢alisiyoruz. Dénemin basindaki sessizligimi biraz daha itizerimden attigimi diisiintiyorum.
Artik daha kolay karar verebilivorum. O yénden katkist oldu. (O, 6)

Drama olmasaydi benim koskoca sinifta konustugum 2-3 kisi olurdu. Suan herkesle konusuyorum.
Daha énce hi¢ konusmadigim arkadaslarla ayni grupta oldugum icin sikintt yagsayacagum diistinmiistiim ama
insan boyle durumlarda 6nceden karar veriyor ya, yanhs yapiyor. Onlarla bile konusuyoruz artik. (O, 7)

Ben bu grupta oldugum icin derse baglandigimi hissediyorum, sevdim yani. (O, 5)

Temel Tasarim dersinde uygulanan yaratici drama yonteminin, diger derslerinizde de uygulanarak
Ogretim yapilmasini ister misiniz? Neden?

Evet. Daha rahat 6greniyoruz. Keske sayisal dersleri de béyle 6grensek hocam. (O, 1)

Aymisimi diyecektim. Ilk énce sayisal dersler. (O, 5)

Bir derse uykulu uykulu gidecegime seve seve gitmek istedim yani. (O, 7)

Basta yabanci dil olmak tizere her derste olabilir. Ciinkii degisik bir anlatim sekli. Daha farkl
ogreniyoruz, daha degisik ve daha akilda kalici. (O, 3)

Evet. Ciinkii hem birbirimizle iletisim kurma agisindan hem de dersi daha kolay kavrama agisindan iyi
bir yéntem bence. (O, 4)

Bence diger derslerde de uygulanmali ¢iinkii kendimizi ifade etmemizi, dersi daha kolay anlamamizi,
daha eglenceli ge¢mesini ve monotonluktan kurtulmasint sagliyor. O agidan diger derslerde de olsa daha iyi
olur. (0, 6)

Diger dersler daha yetersiz kaliyor anlatmada. Mesela bazi sayisal dersler sadece ezber ama bu
dersler ashinda diigiinmek icin var. Dramayla derste diisiinmeyi 6greniyoruz bir yandan. (O, 2)

Kesinlikle diger derslerde de uygulanmali. Mesela bazi kaliplasmis dersler var. Hoca gelir Kitaptan
anlatir, drnek yaptirwr, éyle devam eder. Ama bu yontemle ¢ok daha farkli iglenebilir. Diger dersler de boyle
olabilir. (O, 3)

Ekleyeceginiz bir sey var mi?

Yok...

Tesekkiir ederim hepinize.

Biz tesekkiir ederiz hocam.
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EK 17. Temel Tasarim dersi ikinci grup ile gerceklestirilen odak grup goriismesi

Merhaba arkadaslar. Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim
Dali’nda, doktora tezi hazirlamaktayim. “Mimarlik Egitiminde Yaratici Drama Yonteminin Uygulanabilirligi
Uzerine Bir Arastirma” adli tezin amaci yaratici dramanm bir 6gretim yontemi olarak kullanilmasinin,
ogrencilerin akademik basarilari, uygulamalara yonelik tutumlar1 ve edinilen bilginin kalicilig1 iizerindeki
etkilerini incelemektir. Bu amaca yonelik olarak hazirlanmig olan sorulara vereceginiz cevaplar ¢aligmama
yardimct olacaktir. Bu goriismede, donemin basindan itibaren gergeklestirdigimiz tim  siireci
degerlendirmenizi beklemekteyim. Belirteceginiz her diislince, yaratici drama yontemine yonelik
gerceklestirilecek olan ¢aligmalara 151k tutacaktir.

Odak grup goriismesine katilmayi kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim. Goriismenin yaklagik
bir saat siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz sorulara baslamak istiyorum.

Temel Tasarim dersinde uygulanan yaratict drama yontemine yonelik duygu ve diistinceleriniz
nelerdir?

Hocam bence ¢ok farkli. Derse ilk basladigimiz zaman agik¢ast biraz onyargili diigiinmiistiim. Cok
farkl, sira disi oldugunu diigiinmiistiim. Ama yéntem ¢ok basarili. Bana ¢ok fazla sey kattigin diigiiniiyorum.
Temel tasarim dersi zaten daha farkly diigiinmemizi saglyyor ama bu dersle daha farkli bakabildigimi
diigtiniiyorum. Ben verim aldigimi diisiiniiyorum, bence diger arkadaslarim da dyle. Simiftaki diger
arkadaslardan daha sanshyiz. (O, 8)

Bizim mimarlik 6grencileri olarak iki boyut ve ii¢ boyutu birlikte diisiinebilmemiz gerekiyor. Teorik
bir ders iki boyutlu kalryor. Ama bu uygulamali ders ii¢ boyutlu oldugu igin bizim ii¢ boyutlu anlamamiza ve
diigiinmemize daha ¢ok yardimet oluyor. Ben de begendim, giizeldi. (O, 9)

Ben de tiyatro ya da drama alaninda pek bir yetenegim oldugunu diigiinmiiyordum bugiine kadar. Bu
konuda kendime 6zgiivenim geldi. Bu konuda da yetenegim oldugunu hissettim. Bir de baslarda ¢ekingen
davranmigtim. Smifiaki diger arkadaglardan eksigimiz olmadigini hatta artimiz oldugunu, farkimiz oldugunu
anladim ben. Ozellikle ilk sinavda diger gruplardan farkimiz oldugunu hissettim ben. Daha rahattik. Ciinkii
her seyin sadece kagit iizerinde degil, yasamda da oldugunu fark ettik. Temel tasarim 6gelerini 6grendik ama
bunlar sadece kagit iizerinde degil, hayatta da var. Insanlar bunlarla i¢ ice yasiyor. Bunlar da égrendik,
aktardik ve basarili oldugumuzu diisiiniiyorum. (O, 10)

Bence akilda kalmasi agisindan da etkili bir yontem. Bu yonde bana ¢ok faydast oldu, daha akilda
kalict oluyor yani. Diger derslerde konulari sozel olarak gériiyoruz. Ben de aslhinda ¢ekingen bir insanimdir.
Zaman ilerledikge rol oynayabildigimi fark ettim, bu yetenegi de kazandik. (O, 11)

Ileriki asamalart diisiindiigiimiizde bu yontemin daha etkili olacagini diisiiniiyorum. Yontemin etkisini
daha sonradan gorebilecegimizi diisiiniiyorum. Bunun égrendigimiz bilgiler iizerinde ¢ok kalici olacagim
diistiniiyorum. (O, 12)

Ben de dersi drama yéntemiyle islememizin ¢ok yararli oldugunu diisiiniiyorum. Agik¢asi benim
insanlarin karsisina ¢ikip bir seyler sergilemem hi¢ aklima gelmeyecek bir seydi. Bu yontemle gercekten onu
astigim diigiiniiyorum. Cok yararl oldu benim icin. (O, 13)

Bir de soyle bir sey var. Swnifta yiiz kisinin icinde pasif bir sekilde ders islemektense burada drama
yontemiyle daha az kisi ile aktif bir sekilde ders igslemek daha mantikli. Ders daha eglenceli ve insan
stkilmyor. (O, 10)

Mimarlik sadece bir bina yapmak degil. Bizim amacimiz yeni ve farkli seyler tiretmek. Bu yaptigimiz
calismalar insana cesaret veriyor. Diisiindiigiinii sergileme ve sunma cesareti veriyor. (O, 9)

Kendimizi ifade etmemizi sagladi bence bu ders. Kendimizin farkina varmamizi da sagladi diye
diisiiniiyorum. (O, 8)

Ozgiir diisiinmeye de katkist var bence. Tasarim olarak bakis acimizi geniglettigini diistiniiyorum.
Daha ilk derse girdigimiz zaman istediginiz sekilde yiiriiyiin demeniz bile beni ¢ok etkiledi mesela. “Tamam.
Ben burada rahatim, ozgiiriim!” dedim. Gergekten rahat oldugumu hissettim ve bunun da tasarimi
etkiledigini diisiiniiyorum. (O, 10)

Bu soru i¢in ekleyeceginiz bir sey var mi1?

Yok...
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Derslerin islenmesinde yaratict drama yontemi ile geleneksel dgretim yontemini karsilastirdiginizda
neler sdyleyebilirsiniz?

Daha verimli ve daha akilda kalici. (O, 8)

Swnifta bir buguk saat oturarak ders dinleyebilmek ¢ok zor. Ilk on dakika, dersin ilgi ¢ekici boliimleri
tamam, ama sonra sikiliyoruz. Bu ders daha akilda kalici. (O, 10)

Normalde bir ogrenci on bes dakika istekli olur, sonra uyuma moduna geger. Ama burada sadece
ogretmen istekli degil, biz de istekliyiz. Ben bu derste hi¢ sikildigimi hatirlamiyorum. Her derse istekle,
sevkle katilinca daha iyi oluyor. (O, 8)

Bu derse merakla geliyoruz zaten. (O, 13)

Bir hoca simifa girdiginde bir amact vardir. O amaci ogretmektir. Ama bizim de amacimiz 6grenmek.
Ogretmek ve 6grenmek arasindaki farki gordiik. Diger derslerde uyuyordum, bu ders farkliydi. (O, 9)

Geleneksel bir derste bir siire sonra sikiltyyoruz. Burada sizinle beraber siirekli hareket halindeyiz.
Hatta bir uygulama yaparken bir sonrakini merak ediyoruz. “Acaba simdi ne gelecek?” diye diisiiniiyoruz.
Uygulama yapinca da hemen teorik bilgiyle iligkisini kurabiliyorduk. O yiizden daha faydali oldugunu
diistiniiyorum. Digerinde ilk yirmi dakikadan sonra etrafla ilgilenmeye bagliyyorum ve dersten kopuyorum.,
(6, 11)

Swmifta 100 kisi var ve bir ogretmen var. Herkes siirekli o kigiyi dinliyor, uykumuz geliyor ve
kopuyoruz bir siire sonra. Ama burada sizin katildiginiz oranda biz de derse katilyyoruz. Burada hep beraber
isliyoruz. Digerinde sadece hocayi dinledigimizde, o ders hocanin dersi gibi oluyor. Ama bu ders bizim
yaptiginiz, bizim isledigimiz ve bizim 6grenmeye calistigimiz bir ders. (O, 12)

Ekleyeceginiz bir sey var mi?

Yok...

Yaratici drama siirecinde yer alan bireysel ve grup ¢alismalart ile ilgili gériisleriniz nelerdir?

Ben ikisinden de keyif aldim ama grup ¢alismast daha eglenceli oluyor tabii. Bir¢ok farkl: fikir ortak
bir noktada bulusuyor. Tek basimiza yaptigimiz etkinlikler de ¢ok eglenceliydi. Masa basinda grup olarak
yaptigimiz ¢calismalardan da ¢ok keyif aldim. (O, 8)

Bazen anlayamadigim konular oluyor. Bu asamada grup ¢alismasi iyi oluyor. Bir baskasinin aklina
daha iyi, daha giizel bir sey gelebiliyor. Fikir ahgverisi faydali oluyor. (O, 12)

Her insanin hayata bakis1 farkhdwr. Grup ¢alismalart da buna bagl olarak farkli bakis agilarin bir
araya getiriyor. Grup c¢alismalarinda ortaya atilan farkh fikirleri ve insanlarin hayata bakis agilarini
gormiis oluyoruz. Kendi bakis agimiza baska bakis agilart da eklemis oluyoruz. O yonden grup ¢alismasinin
faydalari var. Bireysel calismalar: da tetiklemeye baslyor. (O, 9)

Grup ¢alismalariyla arkadaglarimizi tanimis oluyoruz. Herkesle birkag kere aynmi grupta olduk ve
birlikte bir seyler yaptik. Sonucta birlikte ¢alismayr 6grendik. Bir de burada on dakikada bile iyi seyler yapip
veriyorduk, hayret ediyordum. Bu nasil oluyor, ben anlayamiyorum. (O, 10)

Evet hocam grup ¢alismalar: ¢ok iyi oldu ¢iinkii ben normalde yiiz kisilik sinifta birileriyle iletisim
kuramazdim, konusamazdim. Bu sekilde birbirimize isinmis olduk. Ben normalde c¢ok sicak bir insan
degilimdir ama kaynasmis olduk ve aramizda bir bag olmus oldu. Takim ruhunu yakalamis olduk. (O, 8)

Tek basima tasarim yaparken kendi fikrim neyse ona gore bir seyler yapryorum. Ama grup
calismalarinda baskalarinin fikirlerini de goriiyorum. Daha sonra baska bir ¢calisma yaparken bunun etkisini
goriiyorum. Daha farkl fikirler 6grendigimiz icin bakis agimiz da gelisiyor. (O, 11)

Bireysel calismaktan ziyade grup calismalarimin daha yararli oldugunu diisiintivorum. Bireysel
calismada ¢ok iyi bir sey ¢tkmayabilir ama grup ¢alismasinda biitiin fikirler birlestigi i¢in ¢ok daha giizel
seyler ¢ikabiliyor. O yonden ¢ok faydast oldu. (O, 13)

Hocalarimiz bize siirekli “Eskiz yapin, ilk yaptigimiz degil de gelistirdiginiz fikir onemli.”” diyorlar ya.
Ben biraz sabit fikirliyimdir. Aklima bir sey takilinca onu yapiyorum. Ama grup olarak ¢alistigimizda farkl
ornekler gormek ve daha neler yapilabilecegimi gormek agisindan iyi oluyor. Mesela sadece bir fon
kartonuyla bile daha farkli neler yapilabilir, bunu gergekten gérdiim. (O, 12)

Grup ¢alismalari iyi oldu, birbirimizle iyi anlastik. Sonradan yapilacak olan grup ¢alismalart igin de
faydast olmus oldu. (O, 10)
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Bu soruya katkis1 olan var mi1?

Yok...

Simdiye kadar islenen derslerde sizi en ¢ok etkileyen/en faydali oldugunu diisiindiigiiniiz uygulama
neydi?

Koram konusunda yaptigimiz uygulama. Ben normalde fazla konusmamayr ve yan rollerde olmayi
tercih ederdim. O canlandirma ¢alismasinda arkadaslar beni birden oOne attilar. Yapamayacagimi
diisiinmiistiim ama yapinca da rahatladim ve keyif aldim. (O, 11)

Yapabilecegini anlayinca insanin kendine giiveni geliyor. (O, 10)

Sekil-zemin konusundaki bir etkinlikte pazardaki kirmizi elma vardi. Uygulamalarda verdiginiz
ornekler etkileyiciydi ve giindelik hayatta o kavramlarin nerelerde olabilecegini gérmiis olduk. (O, 12)

Serbest yurlyorduk ve bir siire sonra mekanda alan daraltyordu ve genisliyordu. O etkinlik beni ¢ok
etkilemisti. O konuyu gerc¢ekten anladigimi hissettim ve disarida siirekli aklima geliyor. Mekan ¢ok ferahsa
va da ¢ok darsa aklima geliyor. (O, 13)

Harmoni-kontrast oyununda ¢ok eglenmistim. (O, 9)

Kendi dogdugumuz sehirlere gore eksenler olusturmustuk. O etkinlikten ¢ok etkilenmistim. Hatta en
kalabalik olan sehir Erzurum’du. (O, 8)

Peki simdiye kadar islenen derslerde gereksiz oldugunu diisiindiigiiniiz uygulamalar var mi1?

Yok...

Yaptigimiz hichir seyin gereksiz olmadigini diisiiniiyorum ama zaman kisith oldugu igin belki eksik
kalan seyler olmus olabilir. Simdilik aklima gelen bir etkinlik yok ama bazi seyleri simdi konusunca
hatirliyoruz. Aslinda bu gereksiz oldugu icin degil de, zaman sinirl oldugu icin. (O, 8)

Ekleyeceginiz bir sey var mi?

Yok...

Peki, Temel Tasarim dersinin yaratici drama ydntemi ile iglenmesinin size katkist oldu mu? Nelerdir?

Hayatima ¢ok katkisi oldu. I¢ime kapanikligimi biraz dagitti ve insanlarla iletisimimi giiclendirdi. (O,
11)

Ben normalde akrabamla ya da tamdigim insanlarla bile zor konusurum ve icime kapanik bir
insanim. O kadar kiginin oniine ¢ikip konusmak benim hi¢ diisiinemeyecegim bir seydi. Korkularimi astim.
Simifta tahtaya bile ¢tkamazdim, benim icin fobi derecesindeydi. Onu astim. (O, 12)

Zaten grup c¢alismalarini ¢ok severim ama bu sekilde is boliimii yapmayr daha kolay 6grendik diye
diisiiniiyorum. Bir de hizl diiginmemizi ve pratik olmamizi sagladi. (O, 8)

Kendimizi kontrol etmeyi 6grendik. Bedenimizi, elimizi, kolumuzu kontrol etmeyi 6grendik. “Konusma
swrasinda el hareketlerim nasil, uygun mu? Ne soyleyecegim? Diistindiigiimii ve soyledigimi ayni anda
kontrol ediyorum. Diistindiigiimii ifade edebiliyor muyum? Sesim ifade etmek istedigim seye uygun mu?”
bunlarin hepsini kontrol etmeye katkist oldu. Ozgiivenimi gelistirdi. Bilmedigim icimde olan sey ortaya ¢ikti.
Normalde hi¢ rol oynayamam. Burada oynuyorum, konusuyorum ve her seyi yapryorum. (O, 10)

“Aklima bir fikir gelince sagma midir? Hocaya séyleyeyim mi?” diye diisiiniiyordum. Ama burada
oyle bir sey olmuyor. Fikrimi rahatca ortaya koyabiliyorum. Diigiincelerimiz burada ozgiir kaldigi icin
Sfikrimizi ortaya koymak da rahat oluyor. Bu acidan da katkist oldu. (O, 9)

Ben de heyecamimi yendim. Insanlarin karsisina ¢ikip konusmak buraya gelmeden once benim igin
biiyiik bir sorundu. Bunu birinci dersten itibaren asama asama atlattigimi diisiiniiyorum. (O, 13)

Ilk dersten itibaren asama kaydettik. Ilk ders ve son derse aym anda bakarsak, aradaki farki ¢ok net
gorebiliyoruz. Artik birbirimizi tantyoruz ve birbirimizin davranislarindan ¢ogu seyi anlayabiliyoruz. Bence
herkes bu yonde gelisti. Donemin basiyla simdiki durum ¢ok farkli yani. (O, 11)

Konugma ve soru sorma konusunda kendimizi gelistirdik bence. Ben de énceden daha ¢ekingendim.
Bu yontemle kendimi gelistirdim. (O, 8)

Bir de mimarlik mekén yaratma sanati. Toplum igin yapilan bir sanat ve mekan olusturuyor. Bu
mekanlar insanlara satmasi gerekiyor sonugta. Bu yontem bizim konusma ve ézgiivenimizi gelistirdigi icin,
buna ifade ozgiirliigii de diyebilirim. Yaptigim seyleri hocalara rahat¢a anlatabiliyorum. Yaptigim seyden
cok bir sey anlasilmasa da ben hocaya bir seyler anlatinca, “Aaa bu boyleymig!” diyor ve kabul ediyor.
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Beklemedigim ¢alismalardan arkasina yazdigim yazilar sayesinde ¢ok yiiksek notlar aldigim oldu. Kendini
ifade etme, yaptigim eseri sunma konusunda bayag: bir etkisi oldugunu diistiniiyorum. (O, 10)

Evet faydali oldu hocam. Bu ders basladiktan sonra gérmeye bagsladik bunui. Ilk baglardaki temel
tasarim dersiyle sonlardaki benim icin cok farkl mesela. (O, 13)

Sonugta bu bir gozliik gibi hocam. Siz bize o gozliigii taktiniz. Ve biz her seyi o ¢erceveden gormeye
basladik. (O, 9)

Eskiden kendimi yazarak daha iyi ifade ederdim, hi¢ konusamazdim. Ama artik konusabildigimi fark
ettim. En azindan kendimi gelistirmeye calistyorum. (O, 12)

Temel Tasarim dersinde uygulanan yaratici drama ydnteminin, diger derslerinizde de uygulanarak
Ogretim yapilmasini ister misiniz? Neden?

Tabii ki. (O, 11)

Kesinlikle. (O, 13)

Mimari projede nasi uygulanabilir? Merak ediyorum. Mesela merdiven ¢iziyoruz, odalarimizi
ciziyoruz. Bunlara nasil adapte edilir bilemiyorum ama olabilir bence. (0,10)

Bazi derslerde uygulanmasi zor olur, zaman yetmez belki. Ama olabilecek dersler kesinlikle bdyle
islenmeli. (O, 8)

Yabanci dil dersinde kesinlikle olmali. Yazarak &gretilmeye calisiliyor, hi¢ konusmuyoruz. Oyle
olunca da égrenemiyoruz. Konusmaya ve dramaya dokiilse daha farkli seyler ortaya ¢ikabilir. (O, 10)

Bu yéntemi ¢ok farkli ve iyi bir deneyim olarak tammlayabilirim. (O, 8)

Bir seye zaman aywiyorsan o is gercekten sana bir seyler verebilmeli. Ders saatini en iyi sekilde
degerlendirebilmeli. Sizde bu var. O zamani ve 6grenme seklini en iyi sekilde degerlendirebiliyorsunuz. Bu
dersi farkli bir yontemle isleme isteginiz... Yani bunu hissedebiliyoruz. Ama diger derslerde onu
hissedemiyorsunuz sadece belli bir sur iginde ilerliyor ve zamani en iyi sekilde degerlendirmis
olmuyorsunuz. (0, 9)

Ben dersin bittigine iiziiliiyorum. Bu sekilde sonuna kadar devam edebilirdim diye diisiiniiyorum. (O,
8)

Herkes kendini bu derse sicak hissetti, inandi, giivendi ve samimi oldugu icin de giizel bir sekilde
devam ettik. Sonucta siz bir tez ¢alismasi yapiyorsunuz. Belki ileride daha da biiyiiyecek bir ¢alisma. Biz de
bunun icginde yer alryoruz. Umarim siz de verim alirsiniz. Hem kendim hem de sizin adiniza elimden geleni
yapmaya ¢alistim. (O, 10)

Hepinize tesekkiir ederim.

Biz tesekkiir ederiz hocam.
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EK 18. Temel Tasarim dersi {igiincii grup ile gerceklestirilen odak grup goriismesi

Merhaba arkadaslar. Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim
Dali’nda, doktora tezi hazirlamaktayim. “Mimarlik Egitiminde Yaratici Drama Yonteminin Uygulanabilirligi
Uzerine Bir Arastirma” adli tezin amaci yaratict dramanm bir 6gretim yontemi olarak kullanilmasinin,
Ogrencilerin akademik basarilari, uygulamalara yonelik tutumlar1 ve edinilen bilginin kalicilig1 iizerindeki
etkilerini incelemektir. Bu amaca yonelik olarak hazirlanmig olan sorulara vereceginiz cevaplar ¢aligmama
yardimct olacaktir. Bu gorligmede, donemin basindan itibaren gergeklestirdigimiz tiim = siireci
degerlendirmenizi beklemekteyim. Belirteceginiz her diislince, yaratici drama yontemine yonelik
gerceklestirilecek olan ¢aligmalara 151k tutacaktir.

Odak grup goriismesine katilmayi kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim. Goriismenin yaklagik
bir saat siirecegini tahmin ediyorum. izin verirseniz sorulara baslamak istiyorum.

Temel Tasarim dersinde uygulanan yaratict drama yontemine yonelik duygu ve diisiinceleriniz
nelerdir?

Aklima ilk giin geldi. En basta ayaga kalktik. Herkes ismini ve nereden geldigini séyledi. Birinci sinif
oldugumuzdan dolay:r birbirimizi tanimiyorduk. Hem isimlerimi hem de memleketlerimizi ogrenmis olduk.
Daha samimi olduk. Sinif icinde bir farkimiz var, bunu hissediyorum. Bayag etkisi oldu samimiyet agisindan.
Lleriye doniik yillara gectigimiz zaman, bu aldigimiz bilgiler unutulmayacak. Ileriye doniik daha akilda
kalici. (O, 14)

Derste gordiigiimiiz teorik bilgileri burada canlandirdigimiz icin daha fazla akilda kalici oldugunu
diisiintiyorum. Konulari goziimiizde canlandirarak, kagida ya da makete daha kolay aktarabildigimizi
diigiiniiyorum. Bunu yasayarak 6grenmek, birinin anlatip bizim dinlememizden daha etkili. (O, 17)

Burada bir seyleri eglenerek dgrendik. Orada oturup 90 kisiyle dinleyince belli bir siireden sonra
dikkatimiz ister istemez dagiliyor. Burada dersi sizinle igledigimiz saatlerde gercekten ¢ok eglendik.
Birbirimizi daha ¢ok tanidik, daha ¢ok samimi olduk sizin sayenizde. Ben mutlu oldum. (O, 16)

Ogrendiklerimizi yasayarak o6ziimsedigimizi ~ diisiiniiyorum. Dersin  direkt bizim iizerimizde
uygulanarak yapildigin diisiiniiyorum. O yiizden daha faydali oldu ve daha fazla bilgiler akilda kald:. Diger
dersleri sinifta goriiyoruz ama bir¢ogu aklimda degil. Ama burada séyledigimiz ciimlelere kadar, yaptigimiz
her sey aklimda kaliyor. Bu benim hosuma gidiyor. (O, 15)

Swniftaki derste sunum duvara yansitiliyor, onun iizerinden anlatiltyor. Ama dersi burada yaptigimiz
zaman mekani ve bedenlerimizi de kullandigimiz igin konular gézle gériiniir bir hal aliyor. Zihnimiz de boyle
daha kolay algilacigr icin konuyu direkt anliyoruz. Bu dersin faydast o bence. (O, 18)

Dersi sozel olarak isledigimizde ¢ogu konuyu hatirlayamiyoruz. Ama gérsel olarak dramayla
isledigimizde kesinlikle daha kalict oluyor. (O, 19)

Teorik bilgileri not almak ve strekli tekrar etmek gerekiyor. Ama biz burada kendi (zerimizden
vaparak, uygulayarak ogrendigimiz icin direkt akilimizda kalryor ve geriye doniik yapilan hatirlama siirecine
gerek kalmiyor. Bu yontem daha fazla zaman aliyor ama ileriye yonelik diisiiniince daha etkili bir 6grenme
sekli. (O, 20)

Bu derste yaptiklarimiz bizim agimizdan ani oluyor. Béylece konulari daha kolay hatirlamis oluyoruz.
Swnifta ders dinlerken benim de uykum gelir, canim sikilir ve bazen dinlemek istemem. Ama dramayla
uygulamayt biz yapinca hem egleniyorduk hem de égreniyorduk. Daha giizel oluyor. (O, 21)

Burada yaptigimiz etkinlikler sayesinde aklimizda bir¢ok fikir olusuyor. Sinifta ders dinledigimiz
zaman bir siireden sonra kopuyoruz gercekten, dikkatimizi veremiyoruz. Ama burada insan dikkatini derse
verebiliyor ve konular daha iyi anlasiliyor. (O, 22)

Ben de dogaclamalarla ilgili bir seyler soylemek istiyorum. Ilk basta c¢ekingendik ama zaman
ilerledikce bir grup olusturdugumuzda aminda ortaya bir fikir ¢ikiyor. Bu da bizim yaratici diigiinmemizi ve
pratik diiginmemizi de saglyor. (O, 23)

Bu soruya katkis1 olan var mi1?

Dogaglamalarda rahatca konusabilivorduk. En azindan rahat oluyorduk bu derste. (O, 18)

Hocam bir de ders tekdiize gitmedigi igin bizi sikmadi. Bir uygulama yapryoruz, o dozunda kaliyor
orada ve digerine gegiyoruz. Béyle olunca daha dikkat gekici oluyor, dikkatimizi verebiliyoruz. (O, 17)



239

Ders sikict olmadan gegiyor ve kopmuyoruz. (O, 15)

Arkadaslara katiliyorum hocam. Zaten bir insanin dinleme siiresi 15-20 dakika. Biz siirekli farkli
etkinlikler yapiyoruz. Birinin adindan digerine geciyoruz. Farkll bir atmosferde farkl seyler yapryoruz. Bu
da daha etkileyici oluyor. Sinifta gercekten bir bucuk saat sunum dinliyoruz ve 15-20 dakikadan sonra
kopuyoruz. (O, 20)

Artr olarak fazladan bir¢ok érnek gormiis oluyoruz. Dramada uygulama yaparken herkesin aklina
farkl fikirler geliyor ve ¢ok farkl érnekler gérmiis oluyoruz. Bilgiler zihnimize daha ¢ok yerlesiyor bence.
(6, 18)

Swifta konu anlatildiktan sonra yerlerinize oturun ve maketlere baslayin diyorlar. Tek basimiza
diistiniiyoruz. “Ne yapmaltyyim? Onu mu? Bunu mu?” diye diistiniirken gergekten yapmamiz gereken seyden
koptugumuzu diisiiniiyorum. Ama burada biz grup oluyoruz. Gruptaki herkes bir sey soyliiyor. O soyleyince
sen ona bir sey ekliyorsun, o sana ekliyor. Béyle daha giizel seyler ¢ikiyor. Grup olunca daha giizel seyler
ortaya ¢ikiyor. (O, 16)

Derslerin islenmesinde yaratici drama yontemi ile geleneksel 6gretim yontemini karsilastirdiginizda
neler sgyleyebilirsiniz?

Aklima hep kahicilik farki geliyor. (O, 15)

Not tutmak ve tekrar doniip onlara bakmaya gerek kalmiyor. Yasayarak 6grenmek her zaman daha
iyi. (O, 23)

Gergekten ¢ok ekonomik bir yontem. Hichbir seye ihtiyaciniz yok. Silgi, kitap, defter gibi seylere
ihtiyaciniz yok. Sadece kendimiz var olup, diisiincelerimiz paylastigimiz zaman da ortaya ¢ok giizel seyler
cikarabiliyoruz. (O, 16)

Diger derste biri bir sey anlatsin da alalim diye bekliyoruz. Biri bir sey anlatiyor, herkes onu dinliyor.
Ama burada kendimiz bir seyler iiretmeye ¢alistyoruz. “Bunu yapsam olur mu? Olmaz mi?” diye
diigiiniiyoruz. Yanlissa da baskast dogrusunu yapryor, onu gérmiis oluyoruz. Bu derste tek bir dogru
olmadigini goriiyoruz. Bu dersin o yonii giizel. (O, 18)

Bir de diger dersi slayttan isliyoruz. Unutmayayim, hemen yazayim diye diisiiniip not aliyyoruz. Ama
bu derste ona hi¢ ihtiya¢ duymadim. Her seyi uygulamali yaptik. Ogrendiklerim aklimda kalmaz diye hi¢
diigiinmedim. (O, 23)

Swniftaki derste sadece slayttan gordiigiimiiz ornekler oluyor. Aklimizda sadece bazi érnekler kalryor.
Sonra biz tasarimlarimizda onlari yapmaya ¢alistyoruz. Ezbere yapmis oluyoruz. Ama burada slayttan hig
etkilenmeden, tasarimlarimizi kendi 6rneklerimizle birlestiriyoruz. Burada ezbere diisiinmiiyoruz. (O, 16)

Bu ders bizi diisiinmeye ve yaraticthga yonlendiriyor. Burada hem egleniyoruz, hem de teorik dersi
birebir yasiyoruz. Yasayarak 6greniyoruz. Daha kalict ve eglenceli oluyor. Normal bir dersi dinledigimizde
aklimizda belki %10 °u kaliyor. (O, 17)

Geleneksel yontemden farkli olarak kendi deneyimlerimizle dgreniyoruz. Bu da yaratici diigiinmeyi
gelistiriyor. (O, 21)

Normal derslerde ¢ok sikilyyorum. Burada o olmuyor. Burada derse bir basliyoruz hemen bitiyor.
Zaman ¢ok ¢abuk ge¢iyor. Bayag bir eglendik, bayag bir giildiik. (O, 14)

Bu yéntem samimiyeti daha ¢ok artiriyor. Okulun ilk haftalarinda sinifta kimseyle konusmamisimdir
bile. Ama burada gruplar siirekli degisiyor. Bir o kisilerle ¢aligsiyorsun, sonra baska kisilerle ¢alisiyorsun.
Uygulamali bir seyler yapiyorsun. Insanlart daha iyi tantyorsun ve daha sicak hissediyorsun. Insanlardan
elektrik alyyorsun. Birlikte bir seyler yapiyorsun, diyalog ve samimiyet artiyor. (O, 20)

Normal bir derse isteyerek gidilmedigi icin kalict olmuyor ama bu derse severek geliyoruz. Bu da
dgrenmeyi etkiliyor. (O, 19)

Buradaki derste hem daha iyi anliyordum hem de egleniyordum. Ama diger derse dikkatimi
veremedigim i¢in hi¢bir sey anlayamiyordum. Burada kendimi daha iyi ifade edebildigimi diisiintiyorum. Bu
derste insan daha rahat oluyor. (O, 22)

Ekleyeceginiz bir sey var m1?

Yok...
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Yaratic1 drama siirecinde yer alan bireysel ve grup ¢alismalart ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

Grup olunca daha iyi oluyor bence. Tek basina ¢ok sey diistinemiyorsun ya da aklina birden bir sey
gelmiyor. Ama grup ¢alismasi olunca birisi bir fikir atiyor, oradan aklimizda baska seyler canlaniyor.
Tasarimlar bu sekilde daha iyi gelisiyor. (O, 23)

Grup olarak ¢calismak bireysel olarak ¢calismayr da tetikliyor ve ona katkr saglyor diye diisiiniiyorum.
Grup calismasinda herkes farkli bir fikir ortaya koyuyor. Herkes farkli bakis acisiyla yaklasiyor. Oyle olunca
ben de farkli yonlerden bakmaya baslyorum. Daha sonra bireysel bir sey yapacagim zaman, “Su arkadasim
olsa séyle diisiiniirdii. Bu olsa béyle diisiiniirdii” diye aklima geliyor. (O, 17)

Hocam mesela ug¢ bir fikrim oldugunda o fikri tek basima sunmaya ¢ekinirim. Ama grup icinde
cekinmeden fikrimi sunarim. (O, 18)

Grup dayanismasi zordur ashinda. Ilk baslarda yaptigimiz grup calismalarinda birkag kisiden ses
ctkmiyordu. Son c¢alismalara baktigimiz zaman herkes daha canli canliydi. Herkes bir seylere katkida
bulunmak istiyordu. Herkes grup icerisinde kendini daha rahat ifade etmeye baslad:. (O, 14)

Ozgiiveni de gelistiriyor. Mesela ben ilk derslerde 6ne ¢ikmak istemiyordum. Daha sonra grup olarak
calismaya baglayinca bir ozgiiven geldi. Biraz da olsa éne ¢ikmaya basladim ve ozgiivenim gelisti. (O, 21)

Grup ¢alismalarinda degisik fikirler de gériiyoruz. Bazen sagma oldugunu diisiindiigiimiiz fikirlerin
ashnda sa¢ma olmadigin goriiyoruz. Herkesten fikir almak ve grup olarak calismak daha iyi oluyor. (O, 22)

En énemlisi hiz katiyor grup ¢alismast. Hem zamant kullanmada, hem diisiinmede, hem de pratiklikte
hiz katiyor bence. (O, 15)

Insann iistiindeki yiik paylasiliyormus gibi hissedildigi icin onun rahathigiyla daha iyi seyler ortaya
cikartyoruz. (O, 19)

Derste kendi fikrimizi de ortaya koyuyorduk. Dersi biz de yonlendirebiliyorduk. En azindan burada
beynimizi serbest birakiyorduk. Nereye giderse artik akip gidiyordu. (O, 18)

Bu soruya bir sey eklemek isteyen var mi1?

Yok...

Simdiye kadar iglenen derslerde sizi en ¢ok etkileyen/en faydali oldugunu diigiindiigiiniiz uygulama
neydi?

Bence mekén analiz formu vardi ya. Bunu ben derste anlatildiginda anlamamistim. Ama burada
tizerine ¢alistik, bir seyler yazdik. Hiyerarsi ve mekan gegisleri agisindan ¢ok yararli oldu. Bize ¢ok artist
vard. (O, 14)

Evet. Samimiyette ozelikle. (O, 15)

Bundan sonra dort yil ne yasayacagiz bilmiyorum ama su dort yil icerisinde doniim noktast burasi
bence. Gergekten ¢ok farklyydi. Daha farkli bir samimiyet ortamimiz oldu ve ¢ok giizel seyler paylastik.
Disarya ¢ikip koram ornekleri bulup getirip burada kullanmamiz daha etkileyici oldu. Cunkl malzemeleri
direkt kendimiz bulduk. Bize hazir gelmedi, kendimiz bulduk, getirdik ve kullandik. (O, 20)

Bence de  koram  en  etkileyicisiydi. Koram  konusunu  gercekten  ogrendim.
Cevreye farkl bir gozle baktik ve her yeri inceledik,. Bence ¢ok faydali oldu. (O, 17)

Misir piramitleri de iyidi. Canlandirmalarda sonunu merak ediyorduk. (O, 16)

Benim icin hepsi iyiydi. Suan secemiyorum ama Tiirkiye’'nin belli yerlerine dagilmistik ya, o da
degisik bir uygulamaydi bence. (O, 23)

Yasa gore dizilmistik, koram olusturmustuk. O da iyiydi bence. (O, 21)

Alani daraltarak ve genisleterek bir etkinlik yapmuistik, o ¢ok etkileyiciydi. Sikistik, daraldik. A¢ildik,
ferahladik. O beni ¢ok etkilemisti. (O, 15)

Mekan tiirleri de giizeldi hocam. Doga¢lamalar yapmustik o da bayag iyiydi. (O, 14)

Ben de daralan mekani diyecektim. Sikistik sonra gevsedik. Gergekten mekdanin onemini 6grendik
burada. Dar ya da genis mekdmin farkimi yasayarak anladik burada. Dar bir mekdnda insanin nasil
basiklagtigini, cok stkigik oldugu zaman nasil hissettigini orada anladik. (O, 18)

Yasa gore dizilmistik. Koram konusundaki calismalar etkileyiciydi. (O, 22)

Peki, simdiye kadar islenen derslerde gereksiz oldugunu diistindiigiiniiz uygulamalar var m1?

Hocam simdi kalkin, gezin, ona bakin, buna bakin, sunu diisiiniin... gibi yaptiguimiz etkinlikler vardi
yva. O anda insan anlayamiyor. “Ne oluyor simdi? Ne yapiyoruz?” diye diisiiniiyor. Bence bundan énce on
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bes yillik egitim hayatimizda béyle bir sey gormemistik. O anda insana garip geliyor ama dedigim gibi bu
bizim sugumuz degil. (O, 20)

Yiirtiyiis calismalar cok hosuma gidiyordu. (O, 16)

Basta bunu neden yapryoruz diye diisiiniiyordum ama sonra artik alismistim yani. Gayet iyi ve
keyifliydi. (O, 22)

Derste gereksiz hi¢hir sey yoktu. (O, 17)

Ekleyeceginiz bir sey var mi?

Yok...

Temel Tasarim dersinin yaratic1 drama yontemi ile islenmesinin size katkist oldu mu? Nelerdir?

Kesinlikle ozgiivenimiz olustu. Bana bu yonde ¢ok katkisi oldu. Kendime daha ¢ok giiveniyorum.
Insanlara kendimi daha rahat ifade edebilecegime inaniyorum. Onceden kendimi ¢ok sikiyordum. Ozgiiven
konusunda ¢ok etkili oldu hocam. (O, 16)

Bir kalabalik karsisina ¢iktigimiz zaman yasanan heyecani yenmemize katki sagladigini diistiniiyorum.
(6, 20)

Hocam bu c¢alismalar diisiinmeye sevk etti bizi. Diisiinme yetimizi daha ¢ok gelistirdigini
diistiniiyorum. Farkly bakis agilarini gordiikge siirekli ayni yerden bakmak yerine bir olaya bir¢cok ag¢idan
bakabiliyoruz diye diisiiniiyorum. (O, 17)

Faydalart belli yani. Yontemin belli basl faydalar: var yani. Toplum i¢inde insanlarla yiiz yiize, iGi
ice konusma rahathigi konusunda ¢ok faydast var. Ders agisindan da baktigimizda anlama yetenegi
farklilagiyor. (O, 18)

Ozgiiveni gelistirdi. Ben de dnceden andimizi okurken bile 6grencilerin karsisina ¢ikmak istemezdim
ve heyecanlanirdim. Bu dersin heyecanimi yenmeme etkisi oldu. (O, 21)

Bu zamana kadar aliskin oldugumuz ders anlayisina tam ters bir sey bu. Siz yonlendiriyorsunuz ama
aslinda dersin bagroliindekiler biziz. Dersi biz anlatiyoruz, biz yonlendiriyoruz ve o sekilde dgreniyoruz. Ve
bunun daha faydali oldugunu diisiiniiyorum. (O, 17)

Ben de é6zgiiven konusunda arkadaslara katiyorum. En basta birbirimizi tammiyorduk. “Hakkimda
ne diistiniir, ne der, ne yapar? Nasil biri oldugumu diisiiniir? Yanhs mi anlar?” gibi tereddiitlerimiz vardi.
Burada daha samimi olup birbirimize yakinlastikca ve kendimizi ézgiirce ifade ettik¢e daha iyi bir ortam
olustu. Giiven artti. I'yi oldu, giizeldi. (O, 15)

Bir de kendimize giivenimizi artirdi. (O, 22)

Farkly diisiinceleri gérmemizi de sagladi. Normal derslerde tek basimiza yaptigimiz uygulamalarda
bir fikre saplamip kaliyoruz. Ondan ¢itkamiyoruz, farkli bir sey yapamiyoruz. Ama burada grupla ¢alisirken
herkes farkl bir sey séyliiyor. Iyi oldu bu agidan da. (O, 23)

Ortamimizin sicak oldugunu, samimi oldugumuzu diigiiniiyorum. (O, 19)

Ekleyeceginiz bir sey var m?

Biz burada yaklasik 30 kisiyle ¢alistik. Ilkokuldan itibaren béyle bir egitim alinsa, ogrenciler
iiniversiteye geldiginde on bin kisiye bile hitap ederler ¢ok rahat bir sekilde. Ozgiiveni de gelistiriyor hocam.
(0, 14)

Temel Tasarim dersinde uygulanan yaratict drama yonteminin, diger derslerinizde de uygulanarak
Ogretim yapilmasini ister misiniz? Neden?

Tabii ki. (O, 19)

Cok giizel olurdu. (0, 21)

Sayisal dersleri diisiiniirsek mesela. Hayali bir sey, rakamlar falan. Bizim yaptigimiz gibi 6gretilse
hemen aklina girecek, zihninde canlanacak. Her ders béyle olsa daha kolay dgretilir, buna inantyorum. (O,
17)

Her derse bunu uygulamak belki zor olur. Mimari projeyi diisiiniiyorum simdi. Projede boyle bir
calisma yapsaydiniz her seyi dramayla veremezdiniz belki. Bazi seylerin kdgit iizerinde olmasi lazim. (O, 14)

Her dersin uygulamali bir sekilde yapilabilecegini diistiniiyorum. (O, 20)

Mesela denge, baglanti noktalar: gibi konulari olan derslerde iki kigi kullanarak bunlar gosterilebilir.
Mesnetler anlatilabilir mesela. (O, 17)
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Bir binamin fotografini gostermektense, bir insaata gidip o binayt o andaki calisma sartlariyla
gérmek ve orada uygulamalar yapmak daha etkileyici olur. (O, 20)

Kesinlikle ben de biitiin derslerin béyle islenmesi taraftariyim. Ciinkii her derste yapilabilecek bir sey
vardr, buna inantyorum. Mimarlik egitimi boyle olmali. (O, 16)

Belki hepsini her derse uygulamak olmayabilir ama belli sekilde yayilabilir bu yontem derslere.
Dersler daha etkileyici olur. (O, 23)

Mesela mimari proje dersini diisiiniiyorum. Boyle bir yontemle, gorerek daha iyi anlayabilirdik. Proje
dersinde de uygulanabilir. (O, 22)

Iik hafta ¢ekindigimiz, ismini bile soramadigimiz kisilerle bir bakiyoruz ailemizden daha ¢ok vakit
geciriyor olmusuz. Bir sey yapacagimiz zaman hep birlikte hareket ediyoruz. Buna gergekten ¢ok biyik etkisi
oldugunu diisiiniiyorum. (O, 16)

[k derslerde daha tutuk davraniyorduk. Dogaclama yaparken daha cekingendik. Zaman ilerledikge
hemen diigiiniip dogaglamalara bagslayabildik. (O, 17)

Keske hep devam etse. Kalabalik sinifta ders islemek istemiyorum. (O, 15)

Bu derste sizinle 6grendigimiz konulart unutmuyorduk. Baska bir konu ile ilgili olsa bile bir tasarim
yaparken etkili oluyordu. Ciinkii 6grendiklerimizi unutmuyorduk. (O, 16)

Dersin bize katkist ok fazlaydi. Hayatimiza siirekli etkisi var. (O, 23)

Ilk derste yaptiklarimiz ¢ok tuhaf gelmisti. Hi¢ aliskin olmadigimiz icin tuhaf geliyordu. Sonradan
yararini gordiim tabii. Faydasini gordiigiim icin de derse severek devam ettim. (O, 18)

Uygulamadan aldigim notlar ¢ok iyi degil ama anlayarak yaptigim diigiiniiyorum. (O, 19)

Ekleyeceginiz bir sey var mi?

Yok...

Tesekkiir ederim hepinize.

Biz tesekkiir ederiz hocam.
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