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ONSOZ

Mimarlik egitimine basladigimdan beri gerek hocalarimin yonlendirmesi gerekse
de kisisel deneyimlerim dogrultusunda tarihi, geleneksel mimarlia hep ilgi duymusumdur.
Meslekteki akademik tercih kismen de olsa bizleri uygulamadan uzaklastiriyor. Binlerce
yildir olugmus, yapilasmig gevrenin siirekli yok edilmesini garesiz bir sekilde izliyoruz.

Tepkilerimizi ancak dgrencilerimizle ve meslektaslarimizla ve sinirhi katilimlarin oldugu

- seminer, sempozyum-gibi bilimsel toplantilarda dile getirebildik.

Oysa taginir ve taginmaz kiltiir varhklari evrenseldir. Genig kitleler tarafindan
izlenmeli, algilanmali, yasamali ve yasatilmalidir. Senelerdir biiyik bir heyacanla
ugrastiim ve gelismelerini takip ettifim bilgisayar teknolojisini nihayet ¢ok sevdigim
mimarlik meslegimle bagdastirabilecek bir uygulama alamina uyarlamamn verdigi
mutlulugu yasamaktayim.

Bu tez ¢aligmasi ve gelecek ¢aligmalarla, kaybolan, kaybolma tehlikesi altindaolan,
veya teknik kiiltiirel ve egitim agisindan belgelenmesi gereken fiziksel gevre &gelerini,
artik elektronik ortamda ¢ok farkli kullamim olanagina kavusturabilecektir. 20. yiizyilin son
10 yilinda bilgisayar teknolojisine internet'in getirdigi boyut yadsinamaz ve internet tekil
olarak kullanilan bilgisayarlara daha genig bir hareket alam saglamgtir.

Bu ¢aligmanin ortaya ¢ikmasinda isimlerini buraya sigdiramayacagim bir ¢ok kisi
ve kurumun dogrudan veya dolayli katkis1 olmugstur. Texas Tech ve Karadeniz Teknik
Universitelerinde bana yardimi olan tiim hocalanma, arkadaglarima ve oOgrencilerime,
odzellikle yapici ve yerinde elestiri ve tegvikleriyle Prof. Dr. Zafer Ertiirk'e, Prof. Dr. Sengiil
Oymen Giire, ITU'den Prof Dr. Gillen Cagdag'a, yazim asamasindaki yardimlarindan
dolay1 Ayse Bayraktar'a, tiim Fen Bilimleri Enstitiisii alisanlarina burada tegekkiir etmeyi
bir borg bilirim. Ayrica geceli giindiizlii yogun c¢aligma temposu iginde zamanlarindan
caldigim sevgili esim ve biricik oflumuza tegekkiir ederim.

Son olarak da bu caligmayi, akademik galigmalarimda maddi ve manevi biitiin
olanaklarim seferber eden, bana siirekli 'insan egitiminin' 6nemini ve birakilabilecek en

iyi miras oldugunu vurgulayan babam H. Recep Karaday1'ya ithaf ediyorum.

Haziran 2000, Trabzon Ayhan Karaday:
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OZET

Bu galigma, siirekli yok olma tehlikesiyle karsi kargiya olan mimari degerlerin
belgelenmesine, tamitilmasina yonelik olarak, bilgisayar ve internet yardimiyla, sanal
ortamda olugturulan bir simulasyon modelidir. Karadeniz Teknik Universitesi, Mimarlik
Boéliimii'nde, olugturulan Dogu Karadeniz yoresine ait (Trabzon, Rize, Giresun, Ordu,
Artvin, Giimiighane) ¢ok kapsamli bir mimari réleve argivi vardir. Bu g¢aliyma ile mevcut
bilgilere yenileri de eklenerek, elektronik ortama aktarmanin sistematigi olugturulmustur.

Her platformda galigabilen VRML (virtual reality modelling language) dilinde
yapilanin ig-boyutlu modelleri olugturulup, ¢esitli animasyon, grafik vd. efektlerle
internet'de kullamma agilmustir. Dogu Karadeniz Sanal Mimari Arsivi'nin URL adresi
soyledir: http://www.dkma.ktu.edu.tr Ug-boyutlu modelin yansira ses, video goriinti,
yazi, grafik ve benzerlerinin kullamldig: ¢oklu ortam (multimedia) kullamicinin bir gok
duyusuna hitap eden etkili bir 6gretme/6grenme yéntemidir.

Bir kere yapilarin modelleri elektronik ortamda olusturulduktan sonra iigiinci
sahislarin bu bilgiye erigmeleri ve onu kullanmalan geleneksel yontemlere gore ¢ok hizl
ve etkilidir. Internet'de uzaktan egitim (distance learning) gibi galigmalar bu ¢aliymann
tamamlayicisi olabilecektir. Ornegin bilgisayar destekli tasanm (CAD) dersleriyle entegre
edilmis "sanal tasarim dersleri" uzaktan egitim i¢in diigiinilebilir.

Burada sunulan ¢aligma alt1 bélimden olugmaktadir. Birinci boliimde galigmanin
amaci, sorunun ve varsayimlarin ortaya konmasi, c¢aligmamn yontemi, kaynaklarin
taranmasi, konuyla ilgili kisa hatirlatmalar ve terminoloji bilgileri yer almaktadir. Ikinci
boliimde, ilk boliimde belirlenen yontem dogrultusunda tez kapsaminda yapilan galigmalar,
mevcut bilginin tasnifi, modelin arayiiziinin olusturulmasi, yazilm ve donamm
kisitlamalan yer alir. Ayrica olugturulan modeller de bu béliimde tamtilmaktadir.

Ugiincii boliim elde edilen model'in galigan ve galismayan yonlerini irdelemektedir.
Olusturulan sanal modelin pratik yararlarinin yanisira diger modellerle birer kiyaslamas: da
yapilmaktadir. Dordiincii bolimde akademik, uygulama, koruma ve tanitim agisindan bu
cahgma ile vanlan sonuglar sunulmaktadir. Beginci boliim ise bu ¢alismamin devami
olabilecek veya benzer konuda ¢aligacak aragtirmacilara 6nerileri igerir.

Anahtar Kelimeler: Mimarlik, Sanal Gergeklik, Internet, Bilgisayar Destekli Tasarim,

BDT, Arsiv, Gorsel Model, Simiilasyon, Coklu Ortam
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SUMMARY

Virtual Reality Model for Eastern Blacksea Architectural Archive

This study is a computer simulation model aiming documentation and
dissemination of the historic architectural objects on internet. There is a very large
architectural documents' archive in the Department of Architecture of Karadeniz Technical
University (Trabzon, Tiirkiye). The documents consist of variety of building types and
omaments from Eastern Blacksea Region of Turkey (samples are from such cities as
Trabzon, Rize, Giresun, Ordu, Artvin, Giimiighane).

An information system is developed for the above mentioned archive with this
study. 3-Dimensional models of buildings are created with VRML and variety of
animation techniques, graphics effects are added to the models. The URL address of the
Eastern Blacksea - Virtual Architectural Archive is: http://www.dkma.ktu.edw.tr

Besides 3-D model such multimedia effects as sound, video view, text all together
are effective way of teaching and learning. Once the 3-D model of buildings are
transformed into the electronic environment, third persons can reach and manipulate these
information very fast and easily comparing to traditional methods. Such further studies as
'distance learning' over internet would complete this study. For example 'virtual design
studio' classes that is integrated with CAD classes would be considered as distance learning.

This thesis consists of six chapters. First chapter includes the purpose of the study,
definition of the problem and hypotheses, method of the study, literature review, short
definitions of the terminology. The second chapter is the application of the method and
there are classification of existing documents, creation of simulation model's interface,
limits of softwares and hardwares. 3-D models of the selected buildings are introduced in
this chapter. ‘

In the third chapter, there is comparisons of the simulation model's positive and
negative aspects. Besides practical benefits of the created simulation model, comparisons
with other simulation models are also included in this chapter. The fourth chapter gives the
results of this study from academic, practice, preservation and promotional point of view.
The fifth chapter gives some further proposals for researchers.

Key Words: Architecture, Virtual Reality, Internet, Computer Aided Design, CAD,
Archive, Visual Model, Simulation, Multimedia



SEKILLER DiZiNi

' Sayfa No
Sekil 1. DKMA igin hedeflenen kullanict profili ........................ e 3
Sekil 2. Internet'de 3-boyutlu uygulamalarin potansiyel kullamm alanlari .................... 5
Sekil 3. Calisma igin segilen bélge haritast ... 6

Sekil 4. Farkli nitelikteki verilerin biraraya getirilerek bunlardan olugturulan 3-boyutlu
g ) modellerln etklleslmh kullamm gemast ...............cooeeiiviii i 7
Sekxl 5 Ortag:agdan kalma bir su kulesini yeni yerine nakletmeden 6nce, kulenin 1/1
olcekli modeli halkin tepkisinin 6lgmek amaciyla Oxford sehrinin ¢esitli

yerlerinde kullamilmugtir ..., 12
Sekil 6.Glasgow Sehir Rehberi Web sitesinin girig sayfast ..., 19
Sekil 7. Sanal Northumbria Web sitesinin girig sayfast ...................c.ccoeiiiiiniinnn, 19
Sekil 8. Hiper-yazi'dan (hypertext) bagka tiir bilgiye erisilebilmektedir ...................... 31
Sekil 9. Internet'de http ve html'nin ¢aligma ilkeleri ........................coooeiiiiiieinn, 31
Sekil 10. Kask, gozlik ve veri-eldiveni (VASELab, 1999) ..............cc.civiiiiiieinnen, 33
Sekil 11. Cesitli hareket yetenegi olan (takla atmak, yiiriimek, tokalasmak gibi) bir avatar

(Geometrek, 1999) ...t e 33
Sekil 12. Caligmanin i§ aki§ $EMASI ....... ..ot e e e 37
Sekil 13. KTU Dogu Karedeniz Mimari Arsivi'nin mevcut fotograflari ...................... 38
Sekil .14. Yap: kimlik Bilgileri veritabam (database) bilgileri ................................. 39
Sekil 15. DKMA'daki argiv belgelerini numaralandirma sistemi .............................. 40
Sekil 16. Home Space Designer ¢aligma sayfasi ornegi ................c..oooeiniiiinniinnnn. 44
Sekil 17. 3-boyutlu sanal yap1 modelinden farkl: nitelikteki bilgiye erigilebilmektedir ....44
Sekil 18. Sanal Arsiv'i genisletme yontemleri ................cocooeieeiiinii i 46
Sekil 19. Arsiv'deki modiiler dosya kiitiikleri ....................cooi i 47
Sekil 20. Sanal Model bilgi aki§ $EmMast ...............cooviiiiiiiiieiii e 48
Sekil 21. DKMA giri§ SAYEASI .......iuiitie ittt et et e eeeee e 50
Sekil 22, Sifreistek formu ... ..., 50
Sekil 23. DKMA v.1.0 "ana sayfa" ekram sématik gOSterimi .........c.ooiiiiiiii 51
Sekil 24. DKMA v.1.0 "ana sayfa", ekranda gérindiigii gibi ..............................eeL. 51
Sekil 25. DKMA v.1.0 "sanal modeller" ekrani sematik gosterimi ............................ 53



Sekil 26. DKMA v.1.0 "sanal modeller", ekranda gorindiigii gibi ............................. 53

Sekil 27. DKMA v.1.0 ekranlarindan gesitli goriintiiler ..................c.oooii 54
Sekil 28. Firtina Deresi iizerinde bir kemer koprii (Camlihemsin, Rize) ..................... 99
Sekil 29. Stiirmene Yal1 Sokak Panoramast ..............c..cooooviiiiiiiiiiiiii 99



TABLOLAR DIiZiNi

Sayfa No
Tablo 1. "Sanal Gergeklik Modeli" i¢in alinan 6rneklerin listesi ........................cee.. 6
Tablo 2. Model igin alinan 6rneklerin listesi ...................cccoveiiiiiii e, 41
Tablo 3. Ayasofya Miizesi (eski Kilise ve Camii) Yap1 Kimlik Bilgisi ....................... 56
Tablo 4. Ayasofya Miizesi VRML model agilim ..................ccoooiiiiiiiiiiiniinnn 56
Tablo 5. Ayasofya Miizesi VRML modeldeki plam, tel kafes (wireframe) olarak .......... 57
Tablo 6. Ayasofya-Miizesi VRML modeldeki gériiniig-kesiti, tel kafes (wireframe)
Olarak. .. ... e 57
Tablo 7. Ayasofya Miizesi sanal model sayfas1 girig bolimi ....................ooeieevininns, 58
Tablo 8. Ayasofya Miizesi VRML modelinden gesitli kamera bakig agilan ................. 59
Tablo 9. Ayasofya Miizesi ¢esitli fotograflar ...................coooiiiiiiiiiii, 60
Tablo 10. Giilbahar Hatun Tirbesi Yap:1 Kimlik Bilgisi ......................ococovien.. 61
Tablo 11. Giilbahar Hatun Tiirbesi VRML model agtlim ........................ooonil, 62
Tablo 12. Giibahar Hatun Tirbesi VRML modeldeki plan, tel kafes olarak ................ 62
Tablo 13. Giilbahar Hatun Tiirbesi VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes olarak ...63
Tablo 14. Giilbahar Hatun Tiirbesi sanal model sayfas1 girig bolimii ......................... 63
Tablo 15. Giilbahar Hatun Tiirbesi VRML modelinden ¢esitli kamera bakig agilar ........ 64
Tablo 16. Giilbahar Hatun Tiirbesi gesitli fotograflar ..........................n. 65
Tablo 17. Cephanelik Yap1 Kimlik Bilgisi ..............ccoooiiiiiiiiiiii e 66
Tablo 18. Cephanelik VRML model agilim ...................coooiiiiii e 67
Tablo 19. Cephanelik VRML modeldeki plam, tel kafes (wireframe) olarak ................ 67
Tablo 20. Cephanelik VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes (wireframe) olarak.....68
Tablo 21. Cephanelik sanal model sayfasi girig bolimii ...................c.ocooeviiinnnn... 68
Tablo 22. Cephanelik VRML modelinden gesitli kamera bakig agilar1 ....................... 69
Tablo 23. Cephanelik gesitli fotograflar ......................coooiii i 70
Tablo 24. A¢tk Tiirbe Yap1 Kimlik Bilgisi ..........ccoooovieiiiiiiii e, 71
Tablo 25. Agik Tirbe VRML model agthim ................ooiiiii e, 71
Tablo 26. A¢ik Tiirbe VRML modeldeki plan, tel kafes (wireframe) olarak ................ 72
Tablo 27. Agik Tirbe VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes (wireframe) olarak.....72
Tablo 28. Agik Tiirbe sanal model sayfasi girig bolimu ...............................o e 73
Tablo 29. Agik Tiirbe VRML modelinden gesitli kamera bakig agilari ....................... 74



Tablo 30. A¢ik Tiirbe gesitli fotograflar .............. ... 75
Tablo 31. Iskenderpasa Cesmesi Yapt Kimlik Bilgisi ............ccccooeevviinniiinieicinenn.e. 76
Tablo 32. Iskenderpasa Cesmesi VRML model agtlim .............c..ovenivnernieriiiniennees 76
Tablo 33. Iskenderpasa Cesmesi VRML modeldeki plan, tel kafes (wireframe) olarak ...77
Tablo 34. Iskenderpasa Cesmesi VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes olarak ...... 77

Tablo 35. iskenderpaga Cesmesi sanal model sayfas: girig bolimii ........................... 78
Tablo 36. Iskenderpasa Cesmesi VRML modelinden gesitli kamera bakig agilart .......... 79
Tablo 37. Iskenderpasa Cesmesi cesitli fotograflar ....................ccooveviinviineriiiennens 80
Tablo 38. iskenderpasa Mezan Yapi: Kimlik Bilgisi .............cccoooviiiiiiiiieenienieennennn. 81
Tablo 39. Iskenderpaga Mezann VRML model agilim ....................coooeiiiiiiiininnnnnn. 81
Tablo 40. Iskenderpasa Mezar1 VRML modeldeki plam, tel kafes (wireframe) olarak ....82
Tablo 41. Iskenderpasa Mezar1 VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes olarak .........82
Tablo 42. Iskenderpasa Mezan sanal model sayfasi girig béliimi ............................. 82
Tablo 43. Iskenderpasa Mezar1 VRML modelinden gesitli kamera bakig agilari ............ 84
Tablo 44. Iskenderpasa Mezan gesitli fotograflar .....................coooeiiiiiiiiiiiiie, 85
Tablo 45. Serander Yap1 Kimlik Bilgisi .............c.coooi i 86
Tablo 46. Serander VRML model agilim ............... ..o, 87
Tablo 47. Serander VRML modeldeki plans, tel kafes (wireframe) olarak ................... 87
Tablo 48. Serander VRML modeldeki goriniig-kesiti, tel kafes (wireframe) olarak ....... 88
Tablo 49. Serander sanal model sayfasi girig bolimii ... 88
Tablo 50. Serander VRML modelinden ¢esitli kamera bakig agilar ...................... ... 89
Tablo 51. Serander gesitli fotograflar .................... 90
Tablo 52. Yakuboglu Konagi Yap: Kimlik Bilgisi ...............c.oooiiviiiiiiii 91
Tablo 53. Yakuboglu Konagi VRML model agilim ...................cooviiiiiiiiiin e 92
Tablo 54. Yakuboglu Konag1 VRML modeldeki plani, tel kafes (wireframe) olarak ...... 92
Tablo 55. Yakuboglu Konagi VRML modeldeki goriimig-kesiti, tel kafes olarak ......... 93
Tablo 56. Yakuboglu Konag1 sanal model sayfasi girig bolimii .............................. 93
Tablo 57. Yakuboglu Konagi VRML modelinden gesitli kamera bakig agilar .............. 94
Tablo 58. Yakuboglu Konag: gesitli fotograflar ... 95
Tablo 59. Modele yéneltilen elegtiriler ve agiklamalan .................................... 100
TC. YOKSEXOCRETiN KUROLY

Al DOXOMANTASYON MERKEZS



Biligim
CAAD

CAD
CAM

CD
CD-ROM

Cyberspace =~ '~
Data Glove

DKMA

e-mail

Foto Realistic

FTP

Hardware

Head mounted glasses
Hypermedia

html

http

Internet

LAN:

Model

Multimedya

Network

PC

Real Time
Simulation
Simulation Model
Site

Software

URI

URL

VDS

Virtual Reality
Vrml

WAN
Web
WWW

SEMBOLLER DIiZiNi

: Bilgi-Islem, Bilgi-lletisim

: Computer Aided Architectural Design / Bilgisayar Destekli
Mimari Tasarim

: Computer Aided Design / Bilgisayar Destekli Tasarim

- Computer Aided Manufacturing / Bilgisayar Destekli Uretim

: Compact Disc / Kompakt Disk

: Yalmz okunabilir kompakt disk / Compact Disk- Read
OnlyMemory

- Siber Uzay, Siber Mekan

: Veri Eldiveni - Bilgisayar'a girdi saglayabilen alet

: Dogu Karadeniz Mimari Arsivi

: Elektronik Posta, e-posta

: Foto gergekgi, fotograf kalitesinde gergege yakin

: Dosya Nakletme Protokolii / File Transfer Protocol

: Donamim '

: Bilgisayar ekram 6zelligi tagtyan gozlik

: Hipermedya, Sanal Ortam

: Hyper Text Markup Language / Hiper Yaz1 Tamma Dili,

: Hyper Text Transfer Protocol / Hiper Yazi Nakletme Protokolii

: Internet, bilgisayar aglarimin ag:

: Local Area Network / Yerel Ag

: Model

: Gorsel, yazili ve isitsel malzemenin olugturdugu bilesim, goklu
ortam

: Bilgisayarlarin Ag

: Kisisel Bilgisayarlar / Personal Computer

: Gergek zamanlt

: Simiilasyon, Taklit

: Simiilasyon Modeli

: html olarak hazirlanmig internet sayfalan

: Yazilim

: Universal Resource Identifier / Genel kaynak adresi

: Universal Resource Locator / Internet'de erisilecek bilginin adresi

: Virtual Design Studio / STD: Sanal Tasarim Dersi (Stiidyosu)

: VR / Sanal gergeklik, Hayali Gergeklik

:Virtual Reality Modelling Language / Sanal Gergeklik Modelleme

Dili

: Genis Alan Ag1 / Wide Area Network

cAg

: Yeryiiziinde bilgisayar aglarinin ag1 / world wide web



1. GENEL BILGILER

1.1. Giris

Mimarlik mesleginde somut iiriinler iiretmeden 6nce, iriintin fikrini (konsept'ini)
cesitli sunum araglanyla ilgili taraflara anlatmak esastir. Sunum araglan geleneksel olarak
kagt tizerine 2-boyutlu veya 3-boyutlu ¢izim, 6lgekli maketler ve bunlan izah eden 6lgii ve
yazilardan olugur. Kagit iizerindeki perspektif ¢izimler, mimari eseri inceleyen kisi igin
olusturulan eserin gergegie en benzetilmig halidir. Olgekli maketler ise gizimden daha Gte
kiginin farkli agilardan bakip gesitli yorumlar yapabilecegi, simiile edilmis nesneye daha
yakindan detayli veya daha uzaktan, biitiinti algilayabilmek igin, bakabilecegi ortam
olustururlar.

Bilgisayar donamim ve yazilim teknolojisi geleneksel mimari tasarim ve sunumun
otesinde "sanal gerceklik" (virtual reality) ortaminm olusturulmasina yardim etmektedir.
Yani "sanal gerceklik", basitce, fiziki olarak bir yerde bulunmadan bilgisayar ortaminda
"orada imis gibi olma" hissini verebilmek olarak agiklanabilir (de Vries ve Achten, 1998).
Kullamci tiimilyle elektronik ortamda olusturulan ii¢ boyutlu uzayda binalarin diginda,
icinde gezinebilmekte, gordiikkleri hakkinda gesitli sorgulamalar yapabilmektedir.
Bilgisayarlarin kablolu veya kablosuz bir ag halinde birbirleriyle baglanmalari (network,
internet) sanal gergeklik uygulamalarim uzak mesafelere iletme olanagimi ¢ok daha
kolaylagtrmigtir (Koutamanis, 1998).

Anadolu topraklarindaki insanin varlifi hemen hemen bilinen en eski zamanlara
dayanmaktadir. Tarih boyunca, bu topraklar insanlan beslemis ve cazibe merkezleri
olmugtur. Dolayisiyla degisik topluluklar bu topraklan ele gegirme ve buralarda yagama
¢abalan sarfetmiglerdir. Insanoglunun yerlesik diizene gegisteki ilk 6rnekleri yine Anadolu
ve Mezopotamya'mn verimli topraklarinda gériiliir (Kuban, 1996). Hemen her bolgede bir
cok farkh uygarliklardan kalan gegsitli eserler mevcuttur. Bunlar bir siis esyasindan, tapinak
temellerine, siituniarina kadar farkli olgektedir (Muthu, 1996). Ozetle Anadolu kiiltiirii
kegfedilmesi, belgelenmesi ve korunulmas: gereken bir cografya tizerindedir.



Avrupa Devletlerinin 19. yy'da yasadiklan sanayilesme siireci ve iki Diinya Savast
kendi fiziksel gevrelerinde yeterince tahribata sebep olmustur (Coleman, 1985). Bunlarn
deneyimlerinden alinacak dersler vardir. Toplumlar ancak belli bir ekonomik refah
diizeyine ve egitim diizeyine erigtikten sonra kaybettikleri -geri getirilemez- kiiltiir ve
tabiat varhiklarimin farkina varmaktadirlar. Tirkiye'nin iginde bulundugu kalkinmiglik
diizeyi, ekonomik sartlar fiziksel ¢evrede temel degisikliklere sebep olmaktadir. Tiirkiye
sanayilesme ve diger degisimleri genelde geliymis iilkelerden bir miiddet gecikme ile
yasadig1 i¢in oniinde artilar1 ve eksileri ile diger tlkelerin ge¢irdigi deneyimler var. Eger,
dierlerinin digtikleri hatalardan ders alinabilse ¢ok daha kisa siirede kalkinma seviyesi
artacak ve daha yasanabilir, gegmisten kopmamus fiziksel gevreye sahip olunacaktir.

Turkiye'de halkin egitim ve kiltir diizeyindeki diistiklik, iilkenin i¢inde bulundugu
ekonomik sikinti devlet isleyigindeki hantallikla ve yerel ve merkezi idarecilerin dar ve
kisir gorugliligiyle birlesince , tarihi ¢evre katliami adeta zemin hazirlanmaktadir. Yeni
yollar agmak ugruna yizyllardir olugmus, adeta belge niteligindeki tarihi ¢evreler
yikilmaktadir ve hemen her gehirde ayni 6rnekler tekrar tekrar yaganmaktadir.

Turkiye, daha oOnce bahsedildigi gibi diinyadaki gelismeleri belli zaman
gecikmesiyle izlemektedir. Dogu Karadeniz Bolgesi topografyanmin engebeli olmasi
sebebiyle kolay ulagilamayan bir bélgedir. Ekonomik kogullarin yetersiz olmasi sebebiyle
halkin biiyik bir kismimin ilkenin bagka bolgelerine gi¢ etmesine sebep olmugtur
(Aydemir, 1993). Dengesiz i¢ gocler sayesinde insanlarin koklerine olan bagliliklar,
fiziksel gevreye karsi duyarliliklan da degismektedir.

Yoreye 6zgii mimari ve el sanatlar1 ve dogal doku vadilerde karayolu agilana kadar
senelerce korunmustur (Aksoy, 1974). Karayolu'nun erigmesiyle vadilerde ¢irkin beton
bloklagma da baslamistir (Giir, 1993). Bu ¢aliymamin kaleme alindig1 tarihlerde yapim
hizla siiren Dogu Karadeniz sahil karayolu (iki gidis- iki gelis dort seritli karayolu) mimari
ve ozellikle dogal gevrede geri doniisii olmayan tahribatlara sebep olmaktadir.

Kaybolan veya kaybolma tehdidi altinda olan kiiltiir varliklarinin tespit edilmesi,

belgelenmesi ve tamtilmasinin acilen yapilmasi gerekmektedir (Sags6z vd., 1993). Bu



baglamda bilgisayar teknolojisinin 20. yiizyilin sonunda eristi§i donamm ve yazilim dizeyi
bahsedilen soruna mzli ve pratik ¢éziimler getirmektedir (Sanchez vd., 1997; Donath ve
Petzold, 1997, QaQish, 1997). Bu noktada hergeyden Once insanlar arasindaki ve

mimarliktaki iletisim konularina deginmekte fayda vardir.

1.2. Cahiymanin Amaci ve Onemi

Bu ¢aligmanin amaci girig boliimiinde vurgulanmaya calisilan "tarihi degerlerin
belgelenmesi korunmasi ve gelecek kugsaklara aktanlmas: ve diger kiiltiirlere tanitiimas:”
olarak ozetlenebilir. Bu amaca yénelik olarak, ¢agdas biligim (bilgi iletisim) teknolojisinin
kullamlmas: hedef alinmaktadir. Bu dogrultuda mimarlik meslegi igin yaygin olmayan bazi

terimler sonraki boliimlerde agiklanacaktir.

Ayrica hazirlanmas: diigiiniilen bu sanal ar§iv'i kullanmasi hedeflenen genis bir
kullamc: profili Sekil 1'de gosterilmistir. Hedeflenen kisisel kullamici olarak mimarlar,
ogrenciler, turistler, sanatgilar vd. sayilabilir (Wright, 1988). Kurumsal kullanici olarak da

yerel ve merkezi idarenin gesitli birimleri farkli amaglar i¢in arsiv'den yararlanabilecektir.

DQGU KARADENIZ UNIVERSITELER:
MIMARI ARSIVI ¢ Arastirmacilar
DKMA e Argivier

¢ Kiitliphaneler

/KTSiSEL I I

KULLANICILAR: ﬁm& AR
* Eg:um ciler e  Universiteler
*  Mimariar o Yerel idareler
*  Oprenciler e Ulusal idare
e Aragtirmacilar e Uluslararas:
e Turistler Uy
istatistik
o A (Network) K /
gezginleri

- /

Sekil 1. DKMA (Dogu Karadeniz Mimari Arsivi) i¢in hedeflenen kullanic1 profili




1.3. Sorunun Belirlénmesi ve Varsayimlarin Ortaya Konmasi

Internet'de 3-boyutlu uygulamalarin yaygin kullamm olanag vardir (Sekil 2).
Bunlar, wriin tanitimindan, satis ve eglenceye kadar genis bir alana yayilmigtir (Intervista,
1999).

Bu arastirmaya temel olugturan sorun girig bélimiinde vurgulanan tarihi gevrenin

yok edilmesine yonelik kaygilardir. Bu nedenle bu tezde:

1. Mimarlik &grencilerine, mimarlara veya ilgili difer meslek gruplarindaki
kigilerin egitimi ve deneyim birikimi aktanminda internet teknolojisinin
interaktif/etkilesimli (kullanicinin kontrol edebildigi, yonlendirebildigi belgeler,
modeller) olarak kullanilabilecegi,

2. Cesitli amaglar icin geleneksel olarak argivlenen mimarhk bilgileri (6zellikle
tarihi, geleneksel, kaybolmakta olan degerler) kisisel bilgisayarlar kullamlarak
internet iizerinden yazihim (software) bagimlilifi olmadan ve interaktif olarak
diger kullanicilarin hizmetine sunulabilecegi, belgesel amagla saklanabilecegi,
yeniden islenebilecegi, aym anda farkh mekénlardaki kigiler tarafindan

kullamlabilecegi savunulmaktadir.

Bunu gergeklestirmek i¢in olusturulan yontem ikinci bolimde ayrintii olarak

agiklanmagtir.
1.4. Cahsmanin Sinirlarmin Belirlenmesi

Caligma alam olarak Dogu Karadeniz Bolgesi segilmistir (Sekil 3). Aym yontem
farkli yorelere hatta farkli iilkelere de uyarlanabilir. Yap:r orneklerin segiminde farkli
gaglardan ve farkli iglevierden olmasma dikkat edilmigtir. Omegin camii, tirbe, kilise,
hamam, konut, ¢esme, koprii gibi yapilar. Sanal Argiv yapilarla simirli kalmayarak ilave
caligmalarla taki, textil vb. gibi yerel sanat dallar1 da sanal argive dahil edilebilir.



Segilen 6rneklerin farkli geometrik sekillerden ve farkhi karmagiklik diizeyinde
olmasina dikkat edilmistir. Ornegin basit geometrik sekillerden (kare, daire, basit gokgen)
parabollere kadar farkli gekiller segilmigtir. Segilen 6rneklerin (Tablo 1) bir kisminin
olgekli cizimleri KTU Mimarlik Boéliimiinde bulunan mevcut rolevelerden alinmistir,
noksan oOlgiimler ise diger kaynaklardan alinmigtir veya yapt boyutlar1 yerinde olgiilerek
tamamlanmigtir. Fotograflarin da yine bir kismu mevcut arsivden digerleri yazarin kendi

argivinden veya belirtilen kigi veya kurumlardan saglanmistir.

INTERNET'DE 3-BOYUT

MIMARLIK * Mimarlik Egitimi

* Emlak alim/satim

* Restorasyon projeleri
* Tarihi turistik yap1
SANAL MEKANLARDA ILETISIM * Mobilya i¢ dekorasyon
diizenlemeleri

URUN TANITIMI

URUN DESTEGI/ DOKUMAN

* Otomobiller

EGLENCE * Kent donatilan, beyaz
esya, mobilya

* Eklenebilir modiiler
iiriinler

* Oyuncaklar

* Kayit vs.

— SIMULE EDILMIS FiZiKi DENEYIM

* Kargsilikhi (birebir)
goriigme

* Tele konferanslar

* Belediye hizmetlerinde
yardimci

* Tanitum, satig
* Servis hizmetleri,
onarum

* Spor karsilagmalarimn
yeniden canlandiriimas:

* Cesitli oyuniar

* Yarngmalar

* Ugak, otomobil
kullanim, test siiriigler

* Ogrenci fizik deneyleri
(6rn. roket, ving
caligma ilkeleri)

Sekil 2. Internet'de 3-boyutlu uygulamalann potansiyel kullamm alanlan
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Sekil 3. Caligma i¢in segilen bolge haritas:

Tablo 1. "Sanal Gergeklik Modeli" i¢in alinan érneklerin listesi

YAP! ADI SEHIR

1 Ayasofya Miizesi (eski Kilise ve Camii) | Trabzon / Merkez
2 Bilyilk Imaret (Hatuniye) Camii Trabzon / Merkez
3 Giilbahar Hatun Tiirbesi Trabzon / Merkez
4 Acik Tiirbe (Hamza Pasa Tirbesi) Trabzon / Merkez
5 Cephanelik Trabzon / Merkez
6 Yakubogiu Konagi Trabzon / Siimene
7 Iskender Pasa Mezan Trabzon / Merkez
8 Iskender Pasa Cesmesi Trabzon / Merkez
9 Bir Serander Trabzon / Arakli
10 | Bir Kemer Koprii Rize / Camhhemsin
11 Iskender Pasa Camii Trabzon / Merkez
12 | Kiiciik Ayvasil (St. Anna) Kilisesi Trabzon / Merkez
13 | Kabak Meydani Sadirvani Trabzon / Merkez
14 | Sekiz Direkli Hamam Trabzon / Merkez

: 15 | Degimendere Kopriisii Trabzon / Merkez

i 16 | Konut - Siiimene Yalh Sokak Trabzon / Siirmene
17 | Konut - Akgaabat Ortamahalle Trabzon / Akgaabat
18 | Konut - Derekdy Rize / Derekdy
19 [ Kdpril - Anzer Rize / Anzer

L.5. Cahsmamn Ydntemi

Ikinci boliimde daha aynintili agiklanacag gibi olusturulacak sistem herseyden 6nce
mevcut bilgilere yenilerinin eklenmesi ve biitiiniin yeniden organize edilmesi ve bu
bilgilerin giincel teknolojik gelismeler dogrultusunda olugturulacak 3-boyutlu interaktif
sanal modeller haline déniigtirilmesidir (Sekil 4).



Bilgiler, belgeler (yazili ve gorsel-isitsel, duyusal) bir kere elektronik ortama
aktanlip organize edildikten sonra diinyanin neresinden talep edilirse edilsin, giiniin hangi
saatinde istek gelirse gelsin talepler hizla degerlendirilip arastirmacinin bilgi birikimine
katkida bulunabilecektir (McIntosh, 1988). Sirf merak'tan internette gezinen kisilerden,
egitim amaciyla aragtima yapan Ogrenci ve akademisyenlere, uygulama alamindaki karar
vericiler, turizm amaciyla- gezi diizenleyen, katilan kisiler vd. bu kiltiir varliklarim
evlerinden, biirolarindan, kafeteryalardan kuitiiphanelerden kesfedebilecek,
sorgulayabilecek yorumlarini gok uzaklarda birileriyle birebir tartigabileceklerdir (Rinner,

1997 Yeung, 1997) En azmdan genis bir kitle'nin hizmetine boyle bir sanal mimari arsiv

» agnlarak belki kultur varhklanmn yok edilmesi kargisinda kamuoyu olugturulabilecektir.

Sekil 4. Farkli nitelikteki verilerin biraraya getirilerek bunlardan olusturulan 3-
boyutlu modellerin etkilesimli kullanim gemas:

Bilisim teknolojisindeki hizli degisim hazirlanan bunun gibi ¢aligmalarin
giincelligini kaybetmesine sebep olabilir. Her gecen giin gelistirilen yeni yazilimlar
yapilacak iglerde harcanan emegi daha aza indirmeye ¢aligmaktadir. Dolayistyla bdyle bir
sanal argivi olusgturmak kadar onu giincellemek de onemlidir (Giiler ve Cenani, 1996).
Buradaki giincellemenin kigilere bagimli olmadan belli bir sistem dahilinde yapilmasi
gerekmektedir. Giincelleme olugturulan arsivin siirekli gelistirilen, yenilenen donamim ve
yazilimlara uyumunun saflanmasidir. Bu tezin ana ¢ikis noktalarindan biri de bu

sistematigi olusturmaktadir. Ayrica bu sanal mimari argiv'in sistematigi olugturulup



calistirnilmasi saglandiktan sonra benzer nitelikteki farkl: branglardaki diger arsivler de aym
sablonla olugturulabilir.

Giincelleme sadece mevcut bilgilerin yeni yazilimlara uyarlanmasi olarak
algilanmamali. Mevcut tarihi dokunun etrafindaki geliyme ve degisimlerde bir sekilde
sanal model'e yansitilmali ve kullamcilanin hizmetine sunulmalidir. Belki, tasarimc1 veya
igveren daha projenin tasarim asamasinda iken bile tasarlanan projenin mevcut dokuya
nasil etkide bulunacagim kisa siirede deneyebilmeli ilgili kigilerle etiid edebilmelidir
- (Petric, 1997).

Bu projenin daha da gelistirilmig hali "sanal tasarim dersleri - STD" (virtual design
studio) olabilir (de Vries vd., 1997). Internet iizerinden canli video ve ses baglantilariyla
uzak mesafedeki kisilere egitim amaciyla seminerler, dersler verilebilir. Argiv'deki veriler
dogrultusunda yeni tasarim projeleri iizerine gesitli tartigma zeminleri olugturabilir. Sanal
Mimari Arsiv'in uluslararasi1 boyut kazanmasi i¢in bagka dillerde de hazirlanmas: bir
zorunluluktur.

1.6. Kaynaklarin Taranmasi

Caligmanin bagindan beri siirekli vurgulandif: gibi bilgisayarlar ve bilgisayar ile
ilgili caligmalar (modeller, yazilimlar, donammlar vd.) diger bir ¢ok dallarin aksine
giincelligini ¢ok erken kaybedebilmektedir. Buna sebep biligim teknolojisindeki gok hizh
gelismelerdir. Hatta, bazen bilimsel bir ¢aliyma matbaa'da basim stirecinden gegip piyasaya
¢ikana kadar gincelligini kaybedebilmektedir. Giincel bilgiye aylik periyodiklerden
erisilebilecegi gibi konferanslardaki bildirilerden ve internet ortamunda yapilan 'on-line'

yayinciliktan erigilebilmektedir.

Bu calisma acisindan literatiir yurti¢i ve yurtdisit kaynaklar olmak tzere iki ayn
kategoride incelendi. Ne yazik ki iilkemiz bilisim teknolojisini gelismis iilkelere kiyasla
geriden izlemektedir. Mayis 1999'da Internet iist kurulu'nun diizenledigi bir toplanti'da
kurul bagkanm1 M. Akgiil'iin (1999) belirttigine gére Tiirkiye internet yatirrmi ve kullanimi
bakimindan diinya standartlarinin ¢ok gerisindedir. Eger biligim teknolojisindeki hizl

gelisme g6z Oniine alinarak bu durum incelenirse diger iilkelerle rekabet edebilmek igin



konuya daha bilingli ve gayretli yaklagmak gerekecektir. Teknolojinin alt yapisinin
hazirlanmas: geng nifusu bu alanda daha aktif olmaya hazirlayacakti,. TBMM bilgi
Teknolojileri grubunca hazirlana "Bilgi toplumu bakanh@" kurulmasina iligkin yasa
‘taslagi'min goriigmeye agilmasi olumlu gelismelerdendir (Bilgi, 2000).

1.6.1. Yurt i¢i Kaynak Taramasi

Mimarlik dergilerinin yanisira bilgisayar donanmim ve yazilimiyla ilgili dergiler,
Bilgisayar Destekli Mimari Tasarim (BDMT), internet ve benzer konulanyla ilgili gesitli
dergilerdeki makaleler ortalama 5'er yil geriye gitmek kosuluyla tarandi. Yurt iginde
konusu bitiiniiyle BDMT'e ayrilmig kongre veya sempozyumlara rastlanmadi. Fakat gegitli
bilisim fuar ve toplantilarinda tanitim ve satiy amagh kaynaklara rastlandi.

Daha once yapilmig bir galigmamn tekran olmamasi agisindan YOK (Yiiksek
Ogretim Kurulu) Dokiimantasyon Merkezi'ndeki doktora ve yiiksek lisans tezleri (1990'dan
giiniimiize kadar) baglik ve 6zetlerinden incelendi. Konu ile ilgili Istanbul Teknik, Mimar
Sinan ve Karadeniz Teknik Universitelerinde simdi ki bilisim teknolojisine kiyasla

giincellenmesi gereken bir kag ¢aligmaya rastland1 (Ozcan, 1993; Asasoglu, 1994).

1.6.2. Yurt Diss Kaynak Taramasi

Diinya ¢apinda en genis doktora ve yiiksek lisans tezleri derlemesini yapan,
¢ogunlugu Ingilizce olan (fakat kismen bagka dilleri de kapsayan) UMI (1999) veri tabam
(University Microfilms International-Ann Arbor, MI-USA) gesitli anahtar kelime
gruplaniyla 1985 yilindan sonraki ¢alismalar tarandi.

Son yillardaki bilgisayar destekli tasarim alaminda kayda deger derlemelerden biri
de CUMINCAD'dir (1999) (Cumulative Index of Papers on Computer Aided Architectural
Design). Bu index ACADIA (1999) (Association for Computer-Aided Design in
Architecture); CAADRIA (1999) (Computer Aided Architectural design Research in
Asia); eCAADe (1999) (Education in Computer Aided Architectural Design in Europe);
CAAD futures; DDSS (Design Decision Support Systems) ve benzerleri gibi
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organizasyonlarin periyodik olarak diizenledikleri konferanslara sunulan (en giincel) bildiri
ozetlerini (bir ¢ogunun da biitiin metnini) igermektedir. Yaklagik 2000 adet bildiri (ve diger
¢aligmalar) tek tek isimlerinden ve Ozetlerinden incelenmistir. Konuyla ilgisi goriilenler

daha detayl biitiin metin olarak incelenmistir.

Kanada'da Toronto Universitesinde CLRNet (1999) Merkezi'nde (The Centre for
Landscape Research InterNetwork-University of Toronto Canada) internet ortaminda
sunulan genis bir veri tabam (database) olusturulmustur. Bu veri tabam mimarhk,
bilgisayar destekli tasarim, internet ve benzer konulan igermektedir. Yine konu ile ilgili
di'g'erwl'.)ir vgenis~ '\.'eri tabam da Nevada Universitesinde olusturulmustur (University of
Nevada, Las Vegas Architectural Studies Library) (Brown, 1999). Bahsedilen son iki
kaynakta bilgisayar destekli mimari tasarim, internet, sanal modeller ve benzeri konularda
gerekli adreslerden, ¢esitli basilmig yayinlara, fotograflara kadar genig bir veri tabam

mevceuttur.

Birgok miize sanat eserlerinin birer elektronik kolleksiyonunu olusturmuslardir.
Agirhikli olarak gérsel malzemelerden olusan elektronik kiitiiphane olan ArtServe (2000)
Avusturalya Ulusal Universitesi'ndedir ve biitiin diinya'dan 120.000'den fazla fotograf

goriintii bilgisayar ortamina alinmig ve internet'de kullanima agilmigtir.

Ayrica internet’de bilgi merkezleri olarak c¢esitli kaynak bilgilerin yer aldif
(Internet rehberleri veya arama motorlar1 (search engines) olarak da adlandirilan Yahoo
(1999), Altavista (1999), Lycos (1999) vd. gibi kataloglama servisleri (hizmetleri) vardir.
Ayrica daha 6nce bahsedilen Toronto ve Nevada Universitelerinde oldugu gibi mimarlik
meslegine 6zel kaynak bilgi ve yonlendirme hizmetleri de mevcuttur. Aynca o6zel
yaymevlerinin mimari ve sanat ile ilgili kaynak bilgileri internette mevcuttur (Amazon,
2000).

Universite kiitiiphaneleri bagta olmak iizere birgok kiitiiphane kataloglarim
elektronik olarak internet iizerinden yaymlamaktadirlar. Yalmz katalog bilgileri degil aym
zamanda kitap, dergi vd. basili yayinlara elektronik ortamdan erigilebilmektedir. Elektronik
ortamda yaymncilik da yaygmnlagma ve etkin olma egilimindedir: Birlesik Devletlerde
yayinlanan, Elektronik Mimarlik Dergisi, ARCHITRONIC (2000) bunlardan biridir.
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1.7. Mimarhk'ta Gorsel Modeller

Cok eski tarihlerden beri, mimarlar zihinlerinde tasarlandiklarim gorsel araglarla
sunmaktadirlar (Ertiirk, 1981). Zevi (1957) ve Maver (1978) gibi bir ¢ok yazar tasarimin
anlatim araci olarak kullamlan gorsel modellerin tarihi siireg igerisinde pek fazla
degisiklife ugramadifimt belirtmektedirler. Bilgisayar teknolojisinin yogun olarak
kullamldif ortamda bile gérsel modelleme mantig aymdir. Mimarin amaci, kafasinda
olugturdugu 3-Boyutlu hacimleri diger kisilerin anlayabilecegi, hissedebilecegi diizende
sunmaktir. Geleneksel metodlarda bu anlatim araci, iki boyutlu (ortografik veya perspektif)
¢izim veya 3 boyutlu fiziksel modellerdir (maketler).

Gergek mekamn igindeki hareketliligi daha tasarim agamasinda hissettirebilmek
icin gelistirilmig cesitli teknikler vardir. Bilgisayar ortamunda olugturulan sanal modeller
gelistirilmeden once, kapali devre televizyon yardimiyla olgekli 3-Boyutlu maketler
tizerinde bir takim simiilasyonlar gergeklestirilebilmekte idi. Bu, simule edilmis mimari
cevre tasarima yardimci olabilecegi gibi arastirma ve egitim amaci ile de kullamlabilir.
Gergek mekidm algilamaya yonelik simulasyonlardan biri de tam 6lgekli (1/1) modellerdir.
Ancak bu tiir modeller g¢esitli biyiikliikkteki binalar ve tasarimlan igin pratikligi/
uygulanabilirlii agisindan her zaman uygun olmayabilir (Sekil 5).

Herhangi mevcut bir yapinin veya tasarim agamasindaki bir yapinin bagkalar
tarafindan da anlasilabilir diizenlemelerle iki veya ii¢ boyutlu modellere doniigtiiriilmesine
"gorsellestirme" (visualization), bu amagla kullamlan modellere de "gorsel model" (visual
model) denmektedir (Ertiirk, 1981). Ertiirk, devamla, mimaride gorsel modellerin Abadi,
Broadbent ve Pewel (1981) tarafindan ii¢ grupta toplantigin1 belirtmektedir:

1- Anlatma ve agiklama (explanatory),
2- Tasarimcinin mekéinsal diigiincelerini olusturmasi, geligtirmesi (explanatory),

3- Egitimde 6grencilerin mekansal diisiince ve kavramlarinin gelistirilmesi.
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Sekil 5. Ortagagdan kalma bir su kulesini yeni yerine nakletmeden once, kulenin
1/1 olgekli modeli halkin tepkisinin 6lgmek amaciyla Oxford sehrinin
cesitli yerlerinde kullamlmugtir (fotograft The Oxford Mail and Times)
(Porter, 1979)

Gorsel modeller iizerinde uygulanmak istenen o6zelliklere gore birtakim
soyutlamalar yapilabildigi gibi , bazi kisimlar abartilarak da sunulabilir. Dolayisiyla gorsel
modelde her iki tarafin (mesaji yollayan ve mesaj1 alan) ortadaki mesaji kavrayiglan da
onemlidir. Mesaji alma konumunda olanlar verilmek istenenden farkh yorumlar
yapabilirler. Interaktif (etkilesimli) olan gorsel modellerde yanhs anlagiimalarin Oniine
gecilmektedir. Ciinkit kullanici (mesaji alan) gesitli sorgulamalarla gorsel modeli farkls
acilardan test edebilmektedir. Hatta interaktif gorsel modellerde kullamci kendi fikri
dogrultusunda tasarim senaryosuna miidahalede bulunmaktadir.

Gorsellestirme mimarligin yanisira sanat veya difer meslek kollarinda da
kullamlabilir. Vurgulanmak istenen noktaya gore cesitli gorsellestirme teknikleri vardir.
Hatta farkh gorsellestirme tekniklerinin insan iizerindeki etkilerde farkhilik gostermektedir.
Ertiirk (1981), kavramlan gorsellestirme konusunun psikologlar tarafindan incelendigini
(6rnegin Arnheim, 1979, s:116-134) belirtmekte, ayrica Laseau'nun (1980, s:19-151)nun
"Mimarlar ve Tasanmcilar igin Grafik Diisiinme" adli eserindeki ¢aligmalarindan
bahsetmektedir. Bahsi gegen eserde grafik diigiinme siireci tanmimlanmakta ve bu siireg ile
tasarlama siireci arasinda iligkiler kurmaya galigmaktadir.
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Bu noktada model kavramina ve izledigi tarihi siire¢ igerisinde irdelemekte yarar
vardir. Gorsel modellerin tarihsel siirecini Porter'in (1979) "How Architects Visualise" adli
kapsamh derlemesinde bulmak mimkiindiir. Ayrica Zevi (1957, s:45-67) gibi, mimari
mekédm anlatirken kullandigy araglarin ézelliklerine deginen galigmalarina, mimarhk tarihi
aragtirmacilarinin  ustalarin  kullandigt grafik anlatimlar igin yorumlarina rastlamak
mumkiindiir.

Broadbent (1973, s:33-34); Clarke ve Engelbach'dan (1930) alint1 yapan Porter
(1979, s; 1-3) eski Musir tapinaklarinda tas tizerine ¢izilen 1zgara sistemleri belirtirken,
Anadolu'da yapilan kazilarda Catalhdyiikk yoresinde duvarlara ¢izilmis ev mimarisinin
kullanildig1 bilinmektedir.

Mimarlik tarihine bakilinca ¢izime dayali iki boyutlu modellerin, samldig1 gibi
yapisal gevrenin diizenlemesinde mimarin temel araci olmadif gorilmektedir. (Ertiirk,
1981). Porter'a (1979, s: 1) gore bu goriisii dogrulayacak gok eskiye giden kanitlar vardr.
Eski Cin'e, Japonya'ya, eski Yunanli'lara kadar 6rnekler veren Porter, bugiin mimarlarin
vazgesilmez gorsellestirme araci olan "ortografik" (orthographic) modellerin ancak oklit
geometrisinin bulunmasi1 ile Bati Avrupa mimarisinde kullamimaya baslandigin
belirtmektedir. Bilindigi gibi, ortografik ¢izim cismin her noktasindan gegen paralel

cizgiler yardimiyla bu noktalarin kagit iizerinde bir dlgek dahilinde gosterilmesidir.

Mimann higbir gorsellestirme araci kullanmaksizin, gevrelerinde ya da gezip
gordugii yerlerdeki ¢oziimleri kendine 6rnek olarak yeni yapilar tiretmesi s6z konusudur
(Ertiirk, 1981). Bu yaklagimi Smith (1974, s: 225-226) "durgun" (inertia) olarak
tanimlamaktadir. Mimar 6rnek olarak segilen yap: da baz1 degigiklikler yaparak benzerini
uygulamaktadir. Boylece, 6rnek alinan yapi bir anlamda gorsel model olmaktadir.

Porter (1979) , Ronesansla beraber, Arap matematikgilerin batiya tamttig:
perspektifin ve gercek malzemesi ile yapilan tam Olgekli, G¢ boyutlu modellerin
kullamldigimin gorildigiini belirtmekte ve bu tir gelismelerle, yani iki farkli gorsel aracla

Ronesans Mimarisi arasindaki etkilesimi incelemektedir.
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Mimarlikta gérsel modeller tasarimciya karar verme agamasinda yardimei olduklan
gibi egitimde de izleyicilere tasarima veya mevcut yapilar1 anlatmada yardimci olurlar.
Gorsel modeller basim olanaklarinin gelisimi ile giderek yamltici bi¢imlerde
kullamlmiglardir. Bu yamltic1 kullanimlara, Beaux Art okulunun ¢izim ustalariin etkisi
oldugu ileri siirilmektedir ve bu yaklagim Ruskin, Morris ve Gropious tarafindan agir
elegtirilere hedef olmustur; (Porter, 1979, s: 10).

Bauhaus'da Gropious'un devrimci nitelikteki yeni programinda Nagy,
ogrencilerinin tiim kararlarin kagit iizerinde alindig1 teknikler yerine basit, yer yer saydam
ii¢ boyutlu modeller kullanmasim desteklemistir. (Porter, 1979). Bu davramsg bir anlamda
iki boyutlu galigmalarin yerine mekdnin simule edilerek, malzeme ile iligki kurulmasinda
Onemli bir adim olugturmaktadar.

Cesitli mimarlar kendilerine 6zgii teknikler kullanmiglardir. Ispanyol mimar A.
Gaudi'nin uyguladig: yapilarinda gizimlerden gok 1/1 6lgekli modelleri denedigi, Nervi'nin
yapim siirecinde, gergek iizerinde caligarak trtiniinii gelistirdigi, denenen, tarihi ¢ok eski
bir yolu segtigi, Mandelson, Neimeyer ve Corbusierin kendilerine 6zgii etkili grafik
anlatimlan kullandiklan bilinmektedir (Erttirk, 1981).

Gorsellestirme araglarina kisaca bakmak gerekirse, gorsel modelleri ilk sistematik
olarak derleyen Porter'dir (1979). Porter'dan once bir ¢ok gevresel psikoloji uzmam
aragtirma amaci ile kullamlan benzer modelleri siralamig, simiflandirmig ve tanitmiglardir.
(Omegin: Canter (1974), Zannaras (1976), Appleyard (1977), MC Kechnie (1977),
Hershberger (1978) mimari psikolojide degerlendirme amaciyla kullanilan benzer

modelleri kendi aragtirmalarimn 6zellikleri agisindan tanitmiglardir).

Bu cahigmalann 15181 altinda gorsel modelleri farkli bigimlerde simiflandirma
olanag elde edilmektedir. Porter (1979) s6zu edilen gorsel modelleri, kavramsal grafikler,
orthografikler, dinamik gfaﬁkler, perspektif ve ii¢-boyutlu anlatimlar bagliklan altinda
incelemektedir. Bu inceleme bigiminden de anlagilacagi gibi modeller soyuttan somuta
dogru giden bir dlgek lizerinde tammlanabilir. Modelleri soyuttan somuta giden bir agama

-----

ilettifini, ancak daha fazla yoruma olanak verdifini belirtmektedir. Soyut somut olgedi
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tzerinde, en soyut gorsel model olarak herhangi bir diigiincenin simgesel anlatimi yer
abirken, en somut noktada da tasarlama iriiniiniin ii¢ boyutlu, tam ya da kiiciltilmiis
olgekli modelleri yer almaktadir (Steadman, 1975).

Dettikleri bilgi agisindan somut modeller, soyut modellere gore daha avantajli
gorinmektedir. Fakat yoruma olanak tanimamaktadirlar. Diger tarafta soyut olarak
tizerinde detay islenmemis modellerde bigim iizerindeki yorum izleyiciye birakilmistir

(Ozcan, 1994). Ayrica gorsel modellerin incelenmesinde "6lgek" de diger bir 6nemli

... niteliktir. Genel olarak tam 6lgekli (1/1) modeller en somut, kiigiiltiilmiig 6lgekli modeller

de kugtltiilme derecesine gore giderek soyutlasan modelleri olugturmaktadirlar. Ertiirk
(1981) gocuklarin bir dal pargasim nasil, ne denli farkli anlamlarda kullandiklart 6rnegini
vermektedir. Dugtinme (tasarlama) giiciinii kullanan ¢ocuk igin bir dal pargasi attir, silahtir.
Cocuk bir aga¢ parcasini bazen at olarak bazen da silah olarak yorumlayabilir, ama bir
baskasina gore kuru bir dal pargasidir.

Bir modelin soyut mu, somut mu oldufunu; ne kadar soyut veya somut oldugunu
gosteren genel bir ilke olmadif: gibi bir izleyici i¢in, bilgi- gérgii birikimine bagli olarak,

soyut dzellikler tasiyan bir model bir digeri i¢in somut olarak degerlendirilebilir.

Kigisel bilgisayarlarin ve yazilim olanaklarmin 2000 yilimin baginda erigtigi
diizeyden once, gesitli 6lgeklerde kentsel mekéanlar: simule etmek igin gelistirilen araglarin
iki ana grupta toplandif: gorilmektedir. Birincisi kapali televizyon sistemi ve kiigiik
olgekli ti¢ boyutlu modellerdir. Ikincisi ise, tam olgekli (1/1) birimlerle gesitli mekanlarin
ya da tasanmcinin kafasindaki mekénsal diigiincelerin giincellestirilmesi temellerine
dayanmaktadir. Bilgisayarlar ile iretilen iki boyutlu ve 6zellikle 3-boyutlu grafikler

tasanimer ve kullanicr igin yeni boyutlar getirmistir.

1.8. Mimarhk'ta "Sanal Gerceklik" (Virtual Reality) Modelleriyle Ilgili Daha
Once Yapilan Cahsmalar

Yapilan yogun literatiir taramasinda yurt diginda farkli kapsamda bir g¢ok
¢aligmanin oldugu tespit edilmigtir (Dijkstra ve Timmermans, 1998). Yurt i¢i ¢aligmalarin
mevcut oldugu da bilinmektedir. Bunlarin bir gogu yapildig: tarih itibanyla kaliteli kabul

¢ YOKSEKOGRETIM KERULY
| 'O '
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edilebilmelerine ragmen, bilgisayar donamim ve yazilim teknolojisindeki geliymeler
karsisinda kisa siirede glincelliklerini kaybetmiglerdir. Ozellikle birkag ayda yeni bir
teknolojinin gelistirildigi bir sektorde, yapilan ¢aligmalarin belli plan dahilinde
giincellenmesi gerekmektedir. Aksi halde yapilan g¢aliymalar birkag yilda bir
uygulanabilirliini yitirebilmektedir. Sonug¢ olarak c¢alijmamn yapilmasi kadar

glincellenmesi igin de gaba harcanmast gerekmektedir.

Fakat mimaride iriiniin interaktif modellerinin bilgisayar ortaminda argivlenmesi

_yeni gelismektedir. EZitim ve ticari amagh bir takim CD'ler (Compact Disk) piyasaya

stirilmiigtir. Internet Gizerinde yayinlanan arsivler de mevcuttur (Artifice, 1999). Bunlar
daha ¢ok statik olarak hazirlanmig sitelerdir. Taminmg mimarlarin eserlerini, yapilarinin

fotograflarin1 ve bunlarla ilgili baz1 agiklamalan igermektedir.

1.8.1, Tiirkiye'de Yapilan Calismalar

Yukarida belirtildigi gibi daha ¢ok duragan ozellikte, bir ¢ogu turizme yénelik
drneklere rastlanmugtir. Bunlar bazt mimari eserlerin resimleri veya turistik otellerin resim
adres veya diger bilgilerini icermektedir. Son yillarda ciddi anlamda antik Efes yerlesmesi
icin bir sanal model olugturulmustur. Topkap1 Sarayr ve Harem dairesi igin de benzer

¢aligmalar yapilmagtir.

Kiiltir Bakanh@: hazirladigi Web Sitesi'nde mimari ile ilgili olarak daha g¢ok 6n
tamtimlara yer vermigtir (Kiiltiir, 2000). Bu 6n tamtmular Anadolu geleneksel konutlariyla
ilgili baz fotograflar ve yiizeysel tamtici bilgiler igermektedir. Mimar Sinan
Universitesi'nde OZCAN (1993) tarafindan Topkap: Saray: igin gelistirilmig bir goklu
ortam (multimedya) prototipi ve ortaokul ogrencilerine yonelik hazirlanan "Tirkiye" CD-
ROM'u iilkemizde yapilan ilk ¢alismalardandir (Kuzoglu, 1994). Bilkent Universitesi Web
Sitesi'nde Topkap1 Sarayi'min gesitli resimleri kullanicilara sunulmaktadir (Topkapi, 2000).

Ticari olarak piyasaya siirillen galiymalar daha gok turizme yéneliktir. flkokul ve
lise ¢aglarindaki genglere yonelik ansiklopedik bilgilerin yer aldif kompakt diskler (CD)
gogunluktadir. Ayrica gesitli sehirleri tamtan (6rnegin Istanbul CD'si, Trabzon CD'si)
tamtim ve ticari amagli Kompakt Disk'ler piyasada bulunmaktadir. Bunlar gesitli ses,
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video, resim, yazi gibi multimedya igcermektedir. Ayrica, Simcity (1999), Caesar (1999)
gibi egitim ve eglence amagli CD'ler de mevcuttur. Bunlar grafik ve diger etkileri agisindan

onemlidir. Mimarlik egitimi agisindan uyarlanabilecek 6zellikleri vardir.

1.8.2. Tiirkiye Disinda Yapilan Calismalar:

Ozellikle VRML'de (Virtual Reality Modelling Language-Sanal Gergeklik
Modelleme Dili) 1997'de yapilan gelisme ve iyilestirmeler sonucu hemen her dalda vrml
1le olusturulmus kayda deger ornekler gormek miimkiindiir; bunlar i¢inde Mimarhkla ilgili
olanlar arasinda en yaygin olam turizm ve tamtim amagli olanlaridir (VRMLWorks, 2000).
Omegin bir tniversite kampiisiindeki binalarin i¢ boyutlu olarak network ortamina
konmas:1 (Wong vd, 1998); veya bir gehrin 2-boyutlu haritas: Gzerinden g¢esitli 6nemli
(tarihi veya turistik) binalarin 3-boyutlu gosterimi gibi.

Terzidis (1998) 3-boyutlu "Sanal Diinya Haritas1" énermistir ve bunu ABD'nin Los
Angeles gehrinde omeklemistir. Liu ve Bai (1998) ayn bir ¢alijmada Tayvan'da sanal
gergekligin, fotograf goériintii iglemenin (image processing) ve ¢oklu ortamin (multimedia)
halka a¢ik mekanlann tasarimindaki etkileri {izerine bir ¢aliyma yapmuglardir. Sonug olarak
halka agik mekan tasariminda dikkat edilecek kriterleri belirlemiglerdir. Bu 6rneklerde
detay diizeyi farklilagmaktadir. Daha dogrusu tam gergekg¢i 3-B goriintii diizeyine bu giinki
network olanaklarniyla erigmek gii¢ goriniiyor. Fakat kisa bir gelecekte bir ¢ok PC'de
¢alisan CAD (Bilgisyar Destekli Tasarim) yazilimlarindaki kalitede internet ortaminda
goriintii elde edilmesi miimkiin olabilecektir. Belki vrml ile olugturulan modellerin zayif
yanm, foto gergekgi goriiniimlerinin gergek zamanli olarak verilmesinin sistemi agin

yavaglatmasidir.

Tiirkiye diginda yapilan, farkli 6zellikler arzeden ve konuyla ilgisi olan ¢aligmalar
asagida sunulmustur.

1.8.2.1. Glasgow Sehir Rehberi / Glasgow City Directory

Ingiltere'nin Glasgow sehri'nin tarihi turistik mekanlarimn rehberi niteligindedir.
Adres bilgileri, fotograflar ve birgok binamin 3 boyutlu kiitle modelleri vrml olarak
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sunulmustur (Sekil 6). Sehrin mimarisini tamtmak igin 1999'da olugturulmus bir projedir
(Glasgow, 1999). Internet iizerinden erigilebilmesinin yaninda Lighthouse'un "IT Hotspot"
indan da erigilebilmektedir. Projenin amaci1 Glasgow sehriyle ilgili baglica bilgi kaynag:
olmaktir. Internet sadece statik hareketsiz 2-boyutlu gorintii ve yazidan ibaret olmak
zorunda degildir, Glasgow modelinde detaylandinlmig mimari i¢ mekénlar foto-gergekei
canlandirmalarla (photo-reaiistic animatioris) kullanicilar tarafindan kegfedilebilir. Turizm
potansiyelinin tam anlamiyla kazamlmasi istenmigtir. Kullamcinin istegi dogrultusunda
sehir hakkinda istenilen bilgiler kullaniciya dakikalar bazinda sunulabilmektedir. Gerekli

-diger baglantilar (link'ler) bulunmaktadir.

Ozellik arzeden (tarihi) binalar detayli modellenmistir. Binalarin hepsinin adresi
tamamlanmitir. Olugturulan veri tabam sayesinde harita bilgilerinden 3-boyutlu yap:
modellerine etkilesimli (interaktif) olarak erigebilmekte, 6rnegin cadde adi, bina tipi vs.
belirtilerek modele erigilebilmektedir. Istek iizerine fotografik cepheler elde
edilebilmektedir. Belirli binalann i¢ mekénlan "QuicktimeVR" Teknolojisi kullanilarak"
kesfedilebilmektedir. Belirli binalar cinslerine (siuf, kategori) veya tarihlerine goére
taranabilmektedir.

1.8.2.2. Sanal Northumbria - Tarihe Zaman Yolculugu / Virtual Northumbria
- Heritage Time Trial

Ingiltere'de Teesside Universitesi "Virtual Reality" Merkezi'nde yapilan bu ¢alisma
tarihi tapinaklar ve cesitli sanat eserlerin viml modelini igermektedir (Teesside, 1999).
Merkez aym zamanda ticari yazilimlar Uretmek Uzere ¢esitli g¢alisma gruplan
olugturmustur. igerdigi orneklerden bazilari: Tarihi Hartlepool Anglo Sakson Manastiri,
Hartlepool Tarihi Iskelesi vb.dir. Ayrica gesitli animasyon gorintiler de izleyicinin
bilgisayarina kopyalanabilmektedir (Sekil 7).
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1.8.2.3. Amsterdam Schiphol Havaalan1 / Amsterdam Airport Schiphol

Hem Amsterdam Schiphol havaalanini tanitmak hem de kullamcilardan, gelecek
icin, fikir damgmak amaciyla vrml modeli olugturulmustur (Schiphol, 1999). Baz1 ugak
animasyonlar: (piste inig-kalkis simulasyonlan) siteye daha bir gergekcilik katmgtir.

Havaalam binalar1 ve pistlerinin 3-boyutlu sanal modeli Ad Fresen tarafindan
olusturulmugtur. Havaalam idarecileri ilgilenenlerden yeni gelismeler hakkinda goriig ve
Oneri talep etmektedlr Boylece bu model gelecek planlamalara zemin tegkil edecektir.

Havaalam nin geleceglnde kullanicilarin da s6z sahibi olmasi beklenmektedir.

1.8.2.4. Sanal Tarihi Savannah / Virtual Historic Savannah

ABD'de Georgia Eyaleti Savannah Sehri'nin tarihi sehir merkezindeki binalarin
kiitleleri vrml olarak sunulmugtur. Binalann fotograflan istenilen buytklikte elde
edilebilmektedir. Sanal Model igerisinde gezinirken ilgi duyulan bina ile ilgili fotograf ve
diger bilgiler ayn bir ekranda izlenebilmektedir (Savannah, 1999).

1.8.2.5. Miinih Projesi / Munich Project

Almanya’min Miinih kenti i¢in olusturulmug bir Mimarlik Bilgi sistemidir, dili
Almancadir. Cesitli bina, mahalle animasyonlarimin yamsira gesitli link’ler, literatiir
bilgilerini de igermektedir (Scheurer ve Lintl, 1997). Modellerin ¢ogu dogrudan CAD
programlarindan dxf formatiyla nakledilmistir. Sehrin ¢esitli bolimlerinin haritalan
lizerinden ¢esitli sorgulamalar yapilabilmektedir. Cagdas ve eski binalarin tarihgelerinin

yamsira, viml modelleri de olugturulmugtur (Munich, 1999).

1.8.2.6. UCLA Campus

ABD'deki California Universitesi, Los Angeles Kampiis binalari'nin gesitli detay
diizeyine sahip vrml modellerini igermektedir (UCLA, 1999). Halen eklemeler devam
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etmektedir. Daha ¢ok mimarlik ogrencilerinin ders kapsaminda gelistirdikleri projelerdir.
Aynca Los Angeles'taki diger énemli binalarin da VRML modelleri olusturulmustur.

1.8.2.7. Great Buildings Online

Daha ¢ok ticari amagli kullamlan bu site taminmiy mimarlarin eserlerini
icermektedir (Artifice, 1999). Yapilarin 3-Boyutlu modelleri, fotograflan, ¢izimleri,
yorumlar, ag baglatilan vd. bilgileri igermektedir. 3-Boyutlu modelleri ancak site’den

. temin edilen yazihm ile (DesignWorkshop® Lite) izlenebilmektedir. Ayrica istek tzerine

modeller CD olarakta temin edilmektedir.

1.8.2.8. VASE Sanal Sistem ve Ortamlarn1 Uygulama Laboratuar - Essex

Universitesi

1995’te Essex Universitesi'nde kurulan bu Sanal Uygulamalar, Sistemler ve
Ortamlar Laboratuvart (VASE Lab: Virtual Applications, System and Environments
Laboratory), siber uzayla ilgili konularda arastirma yapmakla beraber asil ilgi alam sanal
gergeklik ve bilgisayar iligkileri iizerinedir (VASE Lab, 1999). VRML iizerine kismen
uzmanlagma ve kendi yazilimlann mevcuttur. "Online" olarak ¢aligmalarindan 6rnekler

internet’de sunulmustur.

1.8.3. ilgili Organizasyonlar

Yukarnida ¢ok az bir 6rnedi sunulan sitelerin yanisira bir ¢ok sanal rehber, yazihim
ve hazir modellerin (kiitiiphane) saglandifi siteler vardir. Bunlann birgogu gonillii
organizasyonlardir. Internet ve sanal gergeklik uygulamalart hizla geligen bir olgu
oldugundan yapilan yenilikleri gecikmeden izlemek igin arastirmacilann olusturdugu bazi

organizasyonlan vurgulamakta yarar gériilmiigtiir.
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1.8.3.1. WWW Korsorsiyum'u - World Wide Web Consortium

Ekim 1994’te kurulan konsorsiyum’a 400°den fazla iiye organizasyon vardur.
Konsorsiyumun ana amaci uygun protokoller gelistirmektir. Uyeler tarafindan finanse
edilmektedir. Ana organizasyonu (host) Massachusetts Intitute of Technology’de
Laboratory for Computer Science’dir (MIT/CLS) (W3C, 1998), ayrica Avrupa’da ve
Japonya’da da ilgili yan kuruluglan vardir.

w0 1.8.3.2. Geometrek - .-

Uluslararas1 vrml uzmanlarinin olugturdugu bir organizasyondur. Amaci internet
ortaminda yaratici ve eglendirici 3-boyutlu sanal diinyalar olusturmak, katilimcilar
arasinda bilgi alig-verigini saglamak olarak agiklanmaktadir (Geometrek, 2000).
DeepMatrix 3D adh ¢ok kﬁllamclya olanék tamyan yazilim herkesin kullanimina agiktir
(Reitmayr vd., 2000). Ayrica genel olarak kullamma agik farkl nitelikteki 3-boyutlu
modeller ve avatarlar (3-boyutlu varhk modelleri) mevcuttur. Bir ¢ok kullameci aym anda

3-boyutlu uzayda kargilikli etkilegimli olarak iletisim kurabilmektedir.

1.9. Koruma, Tamitim ve Bilisim Teknolojisi
1.9.1. Koruma ve Tanitim

Koruma insamn zamana karst bir ¢esit manifestosudur. Zamanmin veya gesitli
etkilerin birgeyleri yipratmasi, yok etmesi kargisinda gerek fiziki ihtiyactan gerekse
gegmige duyulan "6zlem" den dolay: insanda koruma iggiidiisii olugsmustur. Meslek egitimi
agisindan, mimarlikta koruma, diger bir deyisle uygun mimari 6rneklerin belgelenmesi
onemlidir (Brunskill, 1971). Tiirkiye gibi diinyanin hemen hemen en zengin mimari kiiltiir
tabakalagmasina sahip bir tilkede bu varliklarin korunmas: igin ¢ok boyutlu galigmalar
gerekmektedir (Kuban, 1998).

Bir 6grenciye mimarlik tarihi 6gretmenin en saghkli yolu, dogrudan caligilacak

yapimn yaninda bulunmaktir. Ogrenci galistifi yapiy:, mekanlarini, malzemesini ve diger
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oOzellikleri en iyi ancak yerinde 6grenebilir. Kullamcilarin yapilagmig bir ¢evreyi yagamasi,
hissetmesi ve ona dokunmasi akilda kalicilik agisindan ¢ok onemlidir. Bu his ancak
korunan objeye veya binaya dogrudan gidilerek elde edinilebilecek bir deneyimdir. Eger
bir mimari obje halen ayaicta degilse, o zaman o binay1 élgllamak icin yazili ve g¢izili
kaynaklara bagvurulmak durumundadir. Bazen bunlara ek olarak -anlagilmay:
kolaylagtirmas: agisindan- birebir Olgekli veya bagka oOlgekli maket yapilmasi veya

tipkisinin inga edilmesi de ayn bir yoldur.

Geleneksel olarak mimari gevreyi tespit etmek, belgelemek, tamitmak icin ¢esitli
teknikler gelistirilmigtir (Brunskill, 1971). Daha 6nce de bahsedildifi gibi ¢izim yazim
tekniklerinin yam sira gegitli 6lgekte ve teknikte maket yapma teknikleri de vardir. Her bir
teknigin kendine 6zgii anlatim zorluklan, kolayliklar, masraflan ve de yayimlama, tanitma
giicliikleri vardir.

Avusturya'da uygulanan ESPRIT IV projesi 20. yiizyil Avusturya mimarisini
elektronik ortamda olusturmaya yonelikti. Avusturya Mima;hk Vakfi'nin énciliik ettigi bu
¢aligma ile geleneksel yolla derlenen orjinal dokiimanlarin hem daha iyi korunmasi hem de

tanitimin daha etkin yapilmasi saglanmigtir (Kiithn vd., 1997).

1.9.2. Bilisim Teknolojisi

Son 15 yida, 6zellikle kigisel bilgisayarlarin (personal computers) teknoloji ve
fiyatlarindaki olumlu gelisim, bilgisayar kullamnimim ozellikle gelismis tlkelerde
yayginlagtirmigtir. Bilgisayar kullanimi ¢ok farkli yag ve meslek gruplan tarafindan
benimsenmigtir. Kullammin yayginlagmasinda bir diger etken de yazilim (software)
sektoriindeki geligimdir. Sirekli bilgisayar kullanimimi kolaylagtiric: karmagsik problemleri
daha kisa siirede ¢ozebilecek yollanin geligtirilmesi, 6zellikle mimarhk mesleginde,
bilgisayar kullamimini / destegini "olmazsa olmaz!" noktasina getirmigtir. Ozellikle internet
kullaniminin yayginlagmasi-bazi belgelerin: basim, yayim ve dagitilmasindaki zorluklan en

alt diizeye indirmistir.

Bu tezin ana ¢ikig noktas: §oyle Ozetlenmigti: Bilisim teknolojilerindeki son

gelismeler dogrultusunda mimarlikta arsivleme, belgeleme ve bunu "sanal gerceklik"
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(virtual reality) olarak adlandinlan yontemle kullanicilarin hizmetine sunmak. Mevcut
biligim (bilgi-islem) teknolojisi mimarlikta egitici, 6grenci, ve uygulamacilara; mimarlik
digindan turizm, tamtim, ve eglence (film, belgesel) sektoriine biyiilk olanaklar
saglamaktadir. Bir kere "sanal gergeklik modeli" nin sistematigi oturtulduktan sonra yeni
bilgilerin eklenmesi, mevcut bilgilerin giincellenmesi, kisiler degigse bile, rahatlikla
yapilabilecektir (Giiler ve Cenani, 1996).

Internet'in  yayginlagmas:i diinya genelinde (bunlara paralel Tirkiye'de)
telekomiinikasyon ve uydu teknolojilerindeki olumlu gelismelerin birer uzantisidir.
Internet diger.bir degisle, bilgisayar aglarimin agy, kigisel bilgisayarlarin yayginlagsmasi ile
genig olanaklar getirmigtir (PCWorld, 1995). Kiitiiphanede yayin isimleri taramasindan,
bankacilifa, tiriin siparigi vermeye, kargilikli sohbet etmeye daha bir ¢ok isi network (ag)

lizerinde yapmaya olanak vermektedir.

Bilgisayarlarin sundugu olanaklar i¢inde en cazip goriinenler mimarlik ve mimarlik
egitimi agisindan Bilgisayar Destekli Mimari Tasarim-BDMT (Computer Aided
Architectural Design-CAAD) ve bilgisayar destekli iretimdir-BDU (Computer Aided
Manufacturing-CAM) (Cagdas, 1994; Toker, 1996; Karadayi, 1990). BDU hem maket
yapimi hem de gergek yapi elemanlarinin iretimi i¢in kullanlabilir. Argivleme , tanitim,
sunu ve digerleri gibi 6rnegin farkh yerlerde olup aym proje tzerinde ¢aligmak isteyen
mimarlara bilgisayar aglar1 genis olanaklar sunmaktadir. Ornegin N. Foster mimarlik
biirosu 1997 yilinda Hong Kong Havaalamini tasarlarken Londra ve Hong Kong ofisleri
arasinda bilgisayar, network teknolojisini ve zaman farki avantajlarim kullanmiglardir.
Yani bir ofis'te gahganlart uyurken dier ofis projeyi network lizerinden gincelleyerek
tasarima ve iretime devam etmistir (Wojtowicz ve Butelski, 1998). Yine bir ¢ok benzer
deneyimden biri de www, fip, e-posta ve masatistii bilgisayar video-konferans 6zelliklerini
kullanarak Polonyali ve Kanadali Mimarlanin bir mimari proje yarigmasina beraber teklif

vermeleridir (Wojtowicz ve Butelski, 1998).

Tasarimcilar etkilesimli (interaktif) olarak fikir alig-veriginde bulunabilirler. Burada
yazi, ¢izim, gorinti (video) ve ses (audio), aym anda karsilikli olarak uzak mesafelere
iletilmektedir. Bir tarafin yaptif1 ¢izimi diger taraf izleyebilmekte sozlii olarak veya gizgi
ile miidahale edilebilmektedir. Ayrica internet olanaklann mimarhik egitimi agisindan
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dugiiniildiigiinde, dersi veren ogretim Gyesi geleneksel okul tahtasinda anlatir gibi ekran
karsisinda, 6rnegin mimarlik tarihi, tasarim: ve diger dersler,-anlatmakta 6grenciler de dersi
yine smiflarindaki siralannndaymig gibi fakat evde masalan baginda ekrandan
izleyebilmektedir.

Bilgisayar teknolojisi, diger teknolojilere oranla ¢ok daha hizli geligmektedir.
Bilgisayar donanimina ve yazilimina yapilan yatirimlar birkag yilda (en iyimser ihtimalle)
giincelligini yitirebilmektedir (Daim, 1993). Diger bir deyisle, gelistirilen yeni teknoloji ile
- daha az emek harcayarak daha g',ok is yapilabilmektedir. Ornegin eger daha hizli bir iglemci
gehstlnltmsse karmagik bir projenin ekran tazeleme (refreshing) hizi daha da artmus
olabilir. Dolayisiyla donamim ve yazilim teknolojisine yapilacak yatinmlarda dikkat
edilmesi gereken nokta geligebilir 6zellikte olmasidir (yeniliklere agik, basit eklemelerle
yeni teknolojiye uyumlu). Burada ikilemde kalinan durum daha heniiz gelistirilmemis

teknolojiyi bilmeden ona nasil "uyumlu" olunabilecegidir.

Telekomiinikasyon ve uydu teknolojisindeki olumlu geligmeler internet'in
yayginlagmasini olumlu etkilemigtir. Daha oncede belirtildigi gibi internet bilgisayar
aglarinin ad1 olarak adlandirilabilir. Her geyden once kisisel bilgisayarin Genis Alan Agi'na
(Wide Area Network-WAN) baglanmas: i¢in bir internet servis saglayicisina/ISS (Internet
Servis Provider-ISP) ihtiya¢ vardir.

Internet servis saglayicisina kablolu, kablosuz veya telefon (modem baglantili)
aracih@tyla baglamlabilir. Baglant1 tiriine goére (fiziki oOzellikleri) bant- genisligi
(bandwidth) olarak adlandirilan kargilikli veri akig hiz1 6nemlidir. Bu belli bir birim siirede
byte cinsinden aktarilabilecek bilginin miktaridir. Otoyol 6megindeki gibi eger serit sayist
¢oksa ve geritlerin eni genigse trafik daha hizli bir sekilde akacaktir. Burada otoyol'un serit
say1st ve geniglii bant-genisli§ine denk diiymektedir.

Kargihkli bilgi agisindan o6nemli bir sorun da gizlilik/mahremiyet gerektiren
konulardadir: Ozel giivenlik onlemleri alinmasi gerekliligi gesitli kripto (sifreleme)
teknikleriyle ¢oziilebilen bir sorundur. Sistemin ana kaynaklarina digaridan miidahalelere
(sisteme izinsiz girip ¢esitli diizenleme, miidahale yapanlar/hacker'lar) kargi Gnlemler
alinmalidir.
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1.9.3.Mimarhk Egitiminde Bilisim Teknolojisi

Egitim i¢in olusturulan teknoloji aslinda diger amaglar igin olugturulaniardan pek
farklh degildir (Thomas, 1987). Bilisim teknolojinin mimarhk egitiminde ve
uygulamasinda kullanilmast i¢in birgok sebep vardir. Teknolojinin egitimde kullammindan
Once egitimin temelini anlamakta fayda vardir: Egitim, insanoglu’nun varolusundan beri

edindigi bilgi, deneyim vs.’nin digerlerine aktarilmasidir. ilkel insanlarda egitim, daha

- Once olugmug birikimi aktaran kiginin hafizasimin kapasitesi ile sinirliydi. Bilgilerin bir

gégu 0 bilge kisinfn sliimi ile kayboluyor ve yeniden kesfedilmeyi bekliyordu.

Bilginin saklanmasi ve transferi igin insanoglu, daha sonra, yeni yontemler buldu.
Bazi yazarlar, gliniimtizde “bilgi teknolojisi” (information technology) olarak adlandirilan
teknolojinin  olugmasim1  Cro-Megnon insamimin duvar resmini kesfetmesine
baglamaktadirlar (Coyne, 1995). Takdir etmek gerekir ki, giiniimizde saklanan ve
aktanlan bilginin hacmi ve igerigi ¢ok farkli boyuttadir. Burada olusan sorun; bu kadar ¢ok
bilgiyi tasnif edip sistematigini olusturup, sadece gerekli olan bilgiyi ilgili taraflara

ulagtirabilmektir.

Mimarlik egitiminde teknolojinin kullamminin ana sebebi Ggrenci sayisindaki ve
bilim dallan1 sayisindaki artig ve bununla iligkili olarak egiten ve egitilenler arasindaki
fiziki mesafelerin artmas: olarak gosterilmektedir (Educause, 1999). Bu, taraflarin iletigimi
agisindan teknolojinin Gnemini ortaya g¢ikarmaktadir. Kampiis igindeki veya digindaki
boliimlerin birbirleriyle bilgisayar ag1 (network) ile baglanmalari, bilgi paylagimi ve veri
iletimi agisindan onemlidir. Ogrencilerin ders kayd, kiitiiphanelerde bilgi taramasi, bir

takim verilere ulagabilmesi internet sayesinde ¢ok kisa siirede yapilacak iglerdir.

Somut bir seyi, ornegin dogayi, ogrencilere ogretmenin en etkin yolu yerinde
gorerek, dokunarak yapilan egitimdir: Antik dénemde filozoflarin yaptifi gibi (Budde,
1969). Filozoflar, 6grencilere doga bilgilerini dogrudan o ortamda aktarirlardi. Fakat soyut
bilgileri veya erisilemeyecek tiirdeki bilgileri aktanirken yardimci araglardan yararlanmak
gerekmektedir. Bu bazen bir dal pargasi ile yere ¢izilen grafik veya semboldiir. Giiniimiiz
¢agdag egitiminde de sozlii anlatimin haricinde araglara ihtiyag vardir. Ustelik birebir
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egitimin otesinde kalabalik gruplara, farkli disiplinlere bilginin aktariimasi gerekmektedir.
Burada vanilan nokta ogrencileri bilginin kaynagina gotiirmektense, bilgiyi dgrencilerin

Oniine sunmaktir. Aragtirmalar ve bir¢ok akademik ¢aligmalar da bu yéndedir.

Ogrenme kavrami, giniimiiz sosyal ve ekonomik sartlarina gore yeniden
tammlanmali. Gegmigin ezbere dayal: sisteminden gok 6te giiniimiizde farkl olarak radyo,
televizyon, telefon gibi iletisim araglanyla, ¢oklu-ortam (multimedya), internet, ag (web)
gibi etkilesimli (interaktif) araglarla kisi bulundugu ortamdan ayrilmadan bilgiye erigmesi

‘..., Saglanabilmektedir.

Oniimiizdeki yillarda artik "6grenmeyi Ogreten" sistemler iizerine yonelmek
gerekmektedir. Ornegin, Columbia Universitesi’nde yeni yiizyildaki egitim sistemini
tiimiiyle yeniden ele alan modeller tizerinde ¢aligilmaktadir (Reibel, 1994). 21. yiizyila
damgasim vuracak egitim modelinde, Ogrenciler salt Dbilgilendirme-ezberleme
programlarinin yerine okullani kultiirel ve entelektiiel aktivitelerin yapildigi kiiltiir
merkezleri olarak kullanacaklardir. Bu kiiltiir merkezleri canli bilgilerin gosterildigi birer
efitim miizesi olarak degerlendirilebilir. Buradan hareketle miizeciligin ve arsivciligin asil

islevi olan bilginin topluma tanitilmas: ve 6gretilmesi daha 6n plana ¢ikmg olacaktir.

Yukarida bahsedilen kavramin benzeri 1920’lerde dile getirilmigtir. Daha evvel de
18. yiizy1l ortalarinda Jean-Jacgues Rousseau benzer bir 6ngériiyii dile getirmistir (Reibel,
1994). Buraya kadar anlatilanlan ¢zetlemek gerekirse; kisi egitiminin 6énemli bir boliimiini
kendi bagina gesitli iletisim araglan ile alabilir, analiz edip yorum yapabilir. Burada asil
olan kisiye hangi bilgiyi nereden, nasil temin edecegini Ofretmektir. Bilgi-iletigim
teknolojisinin onemi burada daha da ortaya ¢ikmaktadir. Bilgiyi insanlarin uzaktan

erigebilecekleri bi¢imde organize edebilmek zaten bu galigmann ¢ikis noktasidir.

1.9.3.1. Bilisim (Bilgi-iletisim) Teknolojisinin Gelecegi

Ozellikle hareketli ve interaktif gorsel malzemenin Mimarlik egitimindeki olumlu
rolii yadsinamaz. Hareketli goriintiiniin (film) gegmisi eski olmasina ragmen teknik ve
ekonomik zorluklar1 oldugundan egitimde pek yayginlagmamistir. Ancak 1970°li yillarda
geligtirilen video teknolojisi egitimde yayginlik kazanmigtir. Birgok kiitiiphane biinyesinde
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video arsivleri de olusturulmugtur. Video tekniginde de izleyici ancak goriintilyii
hazirlayamn bakig acgisindan konuyu izleyebilmektedir. Multivizyon olarak adlandirilan
gorintii ve konugmay: birbiriyle iligkilendiren galigmalar ilk kez 1959 yilinda Kodak
firmasinca gergeklestirilmigtir (Witte, 1988). Giiniimiizde gorsel agirlikli egitim yapan
(mimarlik, sanat gibi) kurumlarda en etkin yol dia-pozitif gosterimleridir. Bunlar istenilen

sirada konulabilmekte, ileri geri alinabilmektedir.

Kisisel bilgisayarlarin gelismesiyle yaz1 ve matematik islemlerin yamsira hareketli,

- sesh, etklleslmll goruntu b1r arada kullanilabilmektedir. Bu goklu ortam veya multimedya

olarak adlandmlmaktadlr Bu sayede elektronik kitaplar, sozliikler, ansiklopediler, argivler,
miizeler olusturulabilmektedir. Bunlarin ¢ikig noktas:: kullanic: kafasindaki kurguya gore
aragtirmasinm ve kiyaslamalarin1 kendisi yapabilmektedir. Anlagilmayan noktalar tekrar
tekrar izleyebilmekte, ii¢ boyutlu modellerde bakig agilarim kendisi ayarlayabilmektedir
veya istedidi oranda bilginin detayina inebilmektedir. Kisaca, 6grenme, bilgilenme siirecini
kullamicinin kendisi kontrol edebilmektedir. Hatta istenirse gok uzak mesafelerdeki kisiler
ayni siniftaymig gibi ders yapilabilmektedir (Crago, 1992; MSUCAD, 2000).

Bilgisayarlarda her tiirlii yogun bilgileri saklama yollarindaki kolayliklar sayesinde
coklu ortam uygulamalari yayginlagsma yolundadir. 1990°Lh yillarda Turkiye’de
yayginlagmaya bagladi. Cesitli yoreleri tamtici CD-ROM’lar (Sadece Okunabilen Kompakt
Disk) egitim ve ticari amagh kullaniimaya bagland: (Kuzoglu, 1994).

1.9.3.2. Mimarhk ve Sanat Egitiminde Bilisim Teknolojisi ve Internet

Bilisim teknolojisindeki siirekli olumlu degigim mimarlik ve sanat dallarinda
kullamm alamini daha da genisletmistir. Kompakt Disk (CD-ROM)’lerde depolanabilen
cok genis ¢apl bilgiler ve internetin sagladif olanaklar birgok bilim dalinin yamsira bu
bilim dallarina da yaramaktadir. Sadece gorsel bilgileri depolamak amaciyla degil bunlar
tizerinde karsilikli etkilesimli olarak ortak galigma olanaklar1 da agiktir (Bradford vd.,
1997). Ornegin, dgrenci veya tasarimc: tasarima baglamadan énce proje i¢in gerekli biitiin
bilgilere (imar durumu, harita, iklimsel ve fiziki veriler, vd. gibi) kigisel bilgisayarlarindan
network (ag) tizerinden erigebilmeliler (Hoinkes, 1996).
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Elektronik ortamda dahi olsa hazirlanma, ¢ogaltma ve dagitimda harcanan siirenin
hepsi internet ortaminda ¢ok aza inmektedir. Bilgilerin elektronik ortamda
hazirlanmasindan hemen sonra tiim diinyadan erigilebilir olmasi, olugmus bilginin her an

gtincellenebilir olmas: Internet’in diger avantajlaridir.

1.9.3.3. Dersler ve Tele-Konferanslar

Bilisim teknolojisi mimarlik egitiminde destekleyici olarak kullamlabilir. Simiflarda

. kullamlan teknik malzemenin yamsira dgrenciler ders notlarina ve yan bilgilere internet

ortamindan erisilebilir. Ogrenciler 6devlerini yine ag (network) iizerinden yollayabilirler
(Ozcan, 1995). Ayrica mesleki konularda uzak mesafelerdeki insanlar arasinda tele-
konferans olarak adlandinilabilen toplantilar diizenlenebilir. Bunlar “newsgroup ,
discussion group veya discussion list” olarak adlandirilan ve internet ortaminda
siirekli/herkese agik ortamlardir (Brown, 2000).

Mimarlik derslerinin yamsira, mimari proje dersleri de bilgisayar teknolojisi
kullanilarak ag iizerinden karsihikli etkilesimli olarak gergeklestirilebilir. Bunu 63renci ve
ogretmen yiizyiize oldugu durum gibi gergeklestirebilecek donamm ve yazilimlar
mevcuttur (Danahy, 1991). Belki bunun bir sonraki adimi kablo'dan bagimsiz interaktif
baglant1 olabilir. Gergi, bu gesitli televizyon eglence programlarinda tek yonli
uygulanmaktadir: Televizyon programindaki yarigmaya katilan yangmacimn sayisal
(digital) telefon tuslanyla yarigmaya aktif olarak katilmas: saglanmaktadir.

Oregon Universitesi (ABD), British ColumbiaUniversitesi (Vancouver, Kanada),
Hong Kong Universitesi (Hong Kong), Eindhoven Teknik Universitesi (Hollanda) gibi
Universiteler birlikte internet ortaminda sanal tasarim stiidyo ¢aligmalari yapmaktadiriar
(UBC, 1997, VDS, 1997). Tasannm konulan, dokiimanlan ve kriterleri ag {izerinde
verilmekte, tasarim gézﬁmléri de yine ag lizerinde “web sayfalan” halinde yayinlanmakta,
daba sonra bunlar degerlendirilmektedir. Boylece fiziki mekdn’dan bagimsiz "Sanal
tasanim stiidyosu" etki alanimi genigletme olanagina kavusmug olmaktadir. 1996 yilinda,
Italya ve dier bazi Avrupa iilkelerinde sanal tasarim stiidyolari okullar arasinda
uygulanmaya bagladi. Carrara (1997) ve Emprin (1997) videokonferans ve sayisal tahta
kullanarak uygulanan bu derslerin daha da gelistirilmesi gerektigini belirtmektedirler.
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1.9.3.4. Coklu Ortamda Bilgi Organizasyonu Modelleri

Farkh tiirden (yazi, ¢izim, ses, harketli goriintii vd.) bilgilerin biraraya getirildigi
¢oklu ortam (multimedya) sistem tasaniminda bu bilgilerin bir araya getirilis bigimleri ¢ok
o6nemlidir. Modelin tasarimi hem kullamicinin sistem iginde istedifi bilgiye kolayca
erisebilmesini hem de vurgulanmak istenen noktalarin kolay algilanmasim saglamalidir
(McCullough ve Hoinkes, 1995). Tasarlanan model, verilmek istenen bilginin yamsira
kullaniciyr sikmadan ve yiizlerce sayfamin arasinda kaybolmadan gezindirebilmelidir.
Moke (1996) bir ¢oklu ortamda (multimedya) bilginin organizasyonu i¢in yedi model
onermektedir:

Dogrusal

Soyagaci

Ag

Paralel

Matrix

Ust-iiste gakigtirma
Mekansal buytitme

NNk W=

1.9.4. internet ve "Sanal Gergeklik Modelleri" ile 1lgili Terimler

Bu noktada bazi terimierin kisaca agiklanmasinda fayda vardir. Tiirkge karsilig
olmayan veya yaygin olarak Tiirk¢e'ye de gegmis kelimeler aslinda oldugu gibi

kullamimigtir. Bir kisim terimler de doniigimli kullanilmastir.

1.9.4.1. Diinyadaki Bilgisayarlarin Agi / World Wide Web

World Wide Web (www, w3) bilgisayar ortaminda evrensel olarak erisilebilen ¢ok
genis hipermedya/belge alig-veris af1 olarak agiklanabilir. "Ag"in (web) caligmasi
hipertext'e  dayanmaktadir. Hiperyazi  (hypertext) okunabilen kaydedilebilen,
sorgulanabilen, diizeltilebilen diiz yaz1 olarak ifade edilebilir. Hipertext'in diiz yazidan
farki, diger belgelere yazimin iginden baglant1 kurabilmesidir ($ekil 8). Buna da kisaca
hiper-baglanti (hyperlink) denir. Hipermedya (hypermedia) veya ¢oklu ortam, hipertext'e
ek olarak, ses, resim ve filmi de kapsayabilir. Karadayi'nin (1999) ¢aligmasinda oldugu
gibi hipermedya da hipertext gibi 6teki belgelere baglant: kurabilir.
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aaon

Hipertext basit bir yazidir.,
sakianabilir (kaydedilebilir),

okunabilir, taranabilir, dizeltilebilir,
Doz yazidan 8nemli bir fark::
hipertext bilnyesinden diger
belgelere baflant kurulabilir,

YAPI
TERIMLERI
SOZLUGU

Sekil 8. Hiper-yazi'dan (hypertext) baska tiir bilgiye erisilebilmektedir

1.9.4.2. internet

Internet ise, yeryiiziindeki bilgisayarlarin a1 veya tam olarak bilgisayar aglarimin
ag1 olarak adlandinlabilir. Bilgisayar aginda (web), sunucu (server) ve alicinin (client)
birbirleriyle iletisim kurduklar dil http (Hyper Text Transfer Protocol / hiper yaz: iletim
protokolii) olarak adlandirilir. Ag tizerindeki bilgisayarlar birbirleriyle iletisim kurabilmek
ve belge alig veriginde bulunabilmek igin http kullanmalidirlar. Hipermedya belgelerini
olugturmak ve tamimak i¢in ag'in kullandig dil html'dir. (Hyper Text Markup Language /
hiper yaz1 tanima dili) (Sekil 9). Hipermedya baglant1 noktalar1 yerlerini belirlemek igin
kullanilan adres URL (Uniform Resource Locator) veya daha genis anlamda URI'dir

(Uniform Resource Identifier).

"BANA TRABZON'UN
TARIHGESINi YOLLA!"

|

KULLANICI AG (WEB) SUNUCUSUNUN OLDUGU BILGISAYAR'A
BIR HTTP MESAJI YOLLAR VE BELGE ISTEGINDE BULUNUR.

TRABZON'UN
TARIHGES!

@
AG SUNUCUSU HIPERMEDY A HTML BELGESINI KULLANICIY A

YOLLAR. KULLANICI ARTIK YOLLANAN BELGEYI EKRANINDA
GOREBILIR.

Sekil 9. Internet'de http ve html'nin galigma ilkeleri

L YUKSEKOGRETIM KUEUL
DOMITIANTASY ON
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1.9.4.3. Sanal Gerg¢eklik , Siberuzay ve Avatar / Virtual Reality, Cyberspace ve
Avatar

Sanal Gergeklik (Virtual Reality), gergek olmayan ortamda (gogunlukla bilgisayar
oxta:mﬁda sayisal/digital olarak) gercege benzetilen ortam veya modellerdir (Pesce vd.,
1999). Bunlar hem mimari yaraticiliga katkis1 hem de anlatim-iletim agisindan biiyiik bir
boslugu doldurmaktadirlar (Zenger, 1998).

Kullamc1 bu hayali uzayda gergek yasamdakine benzer hisleri (farkli duyu
organlariyla-ses, goriintii vd) edinebilmektedir. Ornegin, bir konuta girmek igin kap:
agilmakta (kap:1 gicirdamasi ses effektiyle beraber) bir mekanin iginde tipki insamn
kafasin1 saga sola gevirerek mekam algilamasi gibi ekrandaki gorintii ger¢ek zamanl
olarak (real time) degigmektedir. Bunlan ger¢eklestirmek i¢in klasik bilgisayar
donamimlarinin yamsira (hard disk monitor, klavye mouse) diger baz1 donamimlar da
faydali olmaktadir:

Kask (kasket) ve Gozliik: Basa takilan kask ve gozlik tipki ekrandaki
stereoskopik gorintiyi verir (Sekil 10). Ayrica kullanici stereo sesleri de kasketteki
kulaklik aracilifs ile duyabilmektedir (Coomans ve Timmermans, 1998). Kullamci bagini
saga, sola, yukann ve asagi hareket ettirdifinde goriintii de hareket edilen yone dogru
kaymaktadir. Boylece kullanici kendini sanki sayisal dinyanin iginde imigy gibi
hissetmektedir.

Veri Eldiveni (Data-glove): Eldiven gibi ele takilan, sanal uzaydaki objeleri
tutmay1, dondiirmeyi saglayan mekanizmadir. Veri tabani ve goriintii ile eggiidiimlii ¢aligir.
Benzer bir diizenek ayak igin de vardir; bu da yiirime, kogma, tirmanma gibi hareketleri

simiile etmektedir.

Hareketli Platform: Bir araba direksiyonu ve pedallan sabit bisiklet veya yiiriime
band: gibi gesitli hareketleri simiile eden mekanizmadir. Yukandaki 6rneklerde oldugu gibi
kullanic1 sanal uzayda hareket etme serbestligi kazanmaktadur.
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Sekil 10. Kask, gozliikk ve veri-eldiveni (VASELab, 1999)

Avatar’lar 3-boyutlu uzayda tasarlanmig canli varliklan temsil eden modellerdir
(Sekil 11). Bunlara gesitli hareket yetenekleri verilebilmekte, kullamcinin istekleri
dogrultusunda tepkiler verilebilmekte, istenilen hareketleri yapabilmektedirler. Simdilik
baslangi¢ asamasinda olmakla beraber ileri tarihlerde gelistirilebilecek ve yogun kullanim
potansiyeli vardir. Avatarlar tipki film karakterleri gibi oOzellikleri, imajlari, hareket

yetenekleri, isimleri vardur.

Sekil 11. Cesitli hareket yetenegi olan (takla atmak, yiiriimek, tokalagsmak gibi) bir
avatar (Geometrek, 1999)

1.9.4.4. VRML

Vrml (Virtual Reality Modelling Language / SGMD - sanal gergeklik modelleme
dili) 3-Boyutlu uzayda grafik anlatima yarayan bir dil'dir. Bir bilgisayar dili olmakla
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beraber bir programlama dili degildir. Vrml dosyalar1 basit "ascii text" dosyalandir ve
ancak "vrml interpreter" (vrml tarayicilar, algilayicilar) tarafindan algilanir ve goriintiiye
dontgtariliicler. Vrml 3-boyutlu, sag tarafli, kartezyen koordinat sistemi kullanir. Standart
ol¢ii birimi metre, agis1 radyan olarak verilir. 3-Boyutlu uzayda nokta, ¢izgi ve bunlarin
olugturdugu ytizeylere doku, resim, ses, bagka belgelere baglant1 vb. eklenebilir (Intervista,
1999).

VRML agihimi: Virtual Reality Modeling Language; Turk¢e'de SGMD (Sanal
.Gergeklik Modelleme Dili) veya evvelden (html'den hareketle) "Virtual Reality Markup
Language'; ola.rak adlahdlranlar | da olmugstur. VRML Konsorsiyum'u VRML'yi §oyle
tammlamaktadir: "Internet'te 3-boyutlu ¢oklu ortam (multimedia) ve paylasilan sanal
diinya igin (hazirlanmig) agik bir standart". Bu ¢aliymadaki 3-boyutlu sanal modeller vrml
standartinda olugturulmustur. Bunun segiliy sebebi vrml'nin herkese agik bir standart
olmasidir. Yani piyasadaki onlarca CAD yaziliminda oldugu gibi satig fiyat1 yoktur.

Vrml'nin segilmesinde etken olan diger 6zellikleri:

1. Agk bir Standart: VRML Uluslararasi Standart Orgiiti Organizasyonu - ISO
(International Organization for Standardization) ve Uluslararasi Elektroteknik
Komisyonu - IEC (International Electrotechnical Commission) tarafindan Aralik
1997'de Uluslararas: bir Standart olarak kabul edilmigtir. (ISO/IEC-14772-1:1977).

2. 3-Boyutlu Coklu-Ortam (Multimedia): Resmi olarak standartlagmasindan once bile
(CAD , animasyon ve 3-Boyutlu Modelleme programlarinda) hemen hemen olugmus
ortak bir standart idi. VRML, MPEG-4, Java 3D ve benzeri diger satandartlarda
(atifda) bulunmaktadir.

3. Paylagilan Sanal Diinya: VRML'yi ilk ortaya ¢ikaranlann ilk motivasyonlan,
vurgular1 3 boyutlu sanal uzayda konusup, ¢aligabilmekti VRML galigmalarinin

siberuzayda buna aynilmig bir boliim vardir.

4. Internet Uzerinde : Baslangigtan beri, diger 3-Boyutlu uygulamalarda olmayan 3
boyutlu objelerin ve mekanlarin internet kullanilarak paylagilmast,
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gibi genel amagh bir programlama dili degildir. Javascript gibi script dili degildir veya
HTML gibi sayfa diizenleme dili degildir. 3-Boyutlu bir sahnenin veya uzayin (diinyanin)
geometrisini ve davramglanm (6zelliklerini) tammlayan (describe) bir "sahne” (uzay)
tamimlama dilidir.

"VRML Diinyast” adii VRML'nin asil hedefinden almstir: Internet'te paylagilan
sanal diilnya. VRML diinyalar1 tek bir dosya olabilecegi gibi aym anda yiiklenen birkag
dosya da olabilir. igerikleri en basit olandan en karmagik olana degisebilir. Fakat simdilik

~bitiin._ yeryiizii .,’o:zel_likler‘ini barindiramazlar. Bu vrml'nin piyasadaki diger CAD

yazﬂlmlarmakarsl olan 'dezavantajldlr.

Bir VRML dosyasi, stkigtiriimadikga (Compressed) basit UTF_8 veya ASCII text
(yazi1) dosyasidir. Bir VRML dosyast gzip olarak sikistinlabilir, herhangi bir basit yazi
derleyici'sinde (text editor) olusturulabilir., goriintillenebilir, yeniden diizenlenebilir (Ek).
Bir VRML dosyasinin "wrl" uzantis1 vardir, veya sikigtinlmig dosyalar "wrl.gz" veya
"wrz" uzantisma sahip olabilir. Tarayicilar dosya uzantisim tammak durumunda

degillerdir.

VRML 2.0 (veya, vrml 97) dosyal'arl su satirla baglar: " #VRML V2.0 utf8" ve
VRML 1.0 dosyalan su satirla baglar " #VRML V1.0 ascii". Bir VRML dosyasin
(sahnesini) goriintiilemek (veya ziyaret etmek) i¢in bir VRML tarayicisina ihtiyag vardir.
Ug gesit VRML tarayicist vardir :

1. Kendi bagina uygulamalar: VRML dinyasim1 goriintileyen, degistirme
yapabilen (Open Worlds; Jverge; WordView for Developers, ve Open Inventor) gibi
degistirme kitleleri kullamlabilir. Birgok kullamici buna ihtiyag duymaz veya istemez.
Diger iki segenek daha ¢ok tercih edilmektedir.

2. Yardima Uygulama: Bunlar, kendi bagina VRML diinyasimi goriintiileyen ve
degistirme yapabilen programlardir. Her ne zaman ag tarayicisi VRML sahnesine baglanti
ile karsilagirsa bu programlar aktif duruma getirir.
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3. Plug-in / Ekleme: Plug-in bir programa yeni 6zellikler katmak i¢in sonradan
eklenen programlardir. VRML sahnelerini (diinyalarim) internet tarayicisinda
goruntillenmesini saglar. En yaygin VRML plug-in'ler Microsoft VRML olarak da
adlandinlan WorldView, (Microsoft Internet Explorer i¢in) ve Netscape Navigator ve
Communicator igin CosmoPlayer'dir. Ag tarayicilanmin bir ¢ofu VRML plug-in'leri

(eklemeleri) ile birlikte bilgisayarlara yiiklenirler.

VRML 1.0 diinyas: statik buna kargihik VRML 2.0 (1977) hareket, edebilir
kullanicr ile etkilegebilir. Ikisi arasindaki farklar ozetle soyledir:

Siirtim Ozellikleri

VRML 1.0 . Standart nesneler (kiip, kiire, koni, silindir, yazi)

. Siradisi nesneler (yiizeyler, ¢izgi gruplari, nokta gruplari)
. Ugus, yiriiylls ve sahneyi inceleme

. Isik

. Kamera (bakis noktas| / viewpoint)

. Nesnelere doku

. Tiklanabilen objeler

. Nesneyi belireme ve yeniden kullanma

VRML 2.0 Biitiin VRML 1.0 Ozelliklerine ilaveten

. Canlandinimis (animated) nesneler

. Kapama / agma (Switches)

. Duyariilik (Sensors)

. Script dzellikleri (Java veya Javascript)
. Extrusions

. Arkaplan deseni ve rengi

. Ses (.wav ve MIDI)

. Canlandinimis doku

. (Event routing)

Bir daha vurgulamak gerekirse: vrml bir programlama dili degildir, bir sahne
tammlama dilidir. Bu ¢ahgmada olusturulan sanal modelleri (vrml sahnelerini)
goriintilemek i¢in Uglincti grup vrml tarayicisi olan CosmoPlayer 2.1 kullamlmigtir.

Internet tarayicisi olarak da Netscape Navigator 4.x kullamlmas: benimsenmistir.



2. YAPILAN CALISMALAR
2.1, Cahsmanin (Arastirmanin) Yontemi

Daha dnce sinirlar verilen ¢aligma asagidaki agamalardan olugmaktadir (Sekil 12):

e Mevcut bilgilerin tasnifi ve yeni bilgilerin eklenmesi

¢ Uygun yazilim ve donanimin kurulmasi ve giincellenmesi
e Mevcut verilerin bilgisayar ortamina aktarilmasi

e Modelin uygulanmasi ve test edilmesi

e Modelin kullanima agilmasi

—D Mevecut bilgilerin tasnifi ve yeni 4_
Bilailerin eklenmesi

Uygun yazilim ve donanmimin < |

kurulmas: ve giincellenmesi

1 Geri besleme: i

ik | N

-
1
Mevcut bilgilerin bilgisayar i
1
]
]
]

Ortamna aktartlmasi

¥ 4 A ™

Modelin uygulanmast,
ve test edilmesi

NS

Modelin kullanima ag1lmasi

Sekil 12. Caligmanin is akis semasi
2.2. Mevcut Bilginin (Arsiv'in) Tasnifi

Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Béliimii’nde bulunan roleve argivi,
¢ogunlukla Dogu Karadeniz Bolgesi’ndeki farkli 6lgekteki muhtelif binalarin rélevelerini
(plan, kesit, goriinig, fotograf ve siislemelerini) kapsar ($ekil 13). Bunlarin bir kismi
butiiniiyle bitirilememis o6grenci ¢aligmalanidir. Bazi caligmalar da birbiriyle tutarh

olmamaktadir: Ornegin plam bir grup 6grenci ¢aligirken cephe ve kesitleri bir bagka grup
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ogrenci ¢aligmig. Arsivde birbirleriyle uyumlu olmayan g¢izimlere rastlanmistir, ya da
yapi'ya ait isim, adres, tarih gibi 6nemli bilgilerin olmadig1 dokiimanlar mevcuttur. Bunun

da 6tesinde index/mevcut dokiimanlarin bir listesi vb. bilgiler de mevcut degildir.

Sekil 13. KTU Dogu Karedeniz Mimari Arsivi'nin mevcut fotograflan
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Herseyden 6nce saglikli bir sonuca ulagabilmek i¢in mevcut bilgilerin diizenli bir
sekilde tasnif edilmesi gerekiyordu (Ofluoglu, 1995). Tasnif’te hergeyden once fiziki
ortamin uygun olmasi gerekiyordu. Daha sonra konularina gore mevcut dokiimanlar tasnif
edildi ve bunlann bir index’i (dizin) hamrlahdl. Yap1 Kimlik kartlar olusturuldu (Sekil 14)

ARSIV NO

YAPI'NIN ADI

YAPIM TARIHI

MIMARI, USTASI (biliniyorsa)

ADRESI

YAPININ LK SAHIBI

YAPININ SIMDIKI SAHIBI

YAPI'NIN ISLEVI, SIMDIKI DURUMU
YAPI STRUKTURU

ROLEVE TARIHI, YAPANLARIN ISIMLERI
VARSA ILAVE BILGILER

[LAVE KAYNAKLAR

PLAN | KESIT | GORNS | FOTOG. | DIGER

BELGELER

Sekil 14. Yap1 kimlik bilgileri, veritabam (database) bilgileri

Ileride internet iizerinden de erisilecegi var sayilarak "Yap: Kimlik Bilgileri" igin
MicroSoft Excel yazilimi kullamlarak bir veritabam (database) olusturuldu. Bunlar gorsel
mailzeme ile kullammu daha anlagilir hale getirildi. Verilerin iglenmesi bu ¢aligmadan sonra
da devam edecektir. Arsivideki belgeleri numaralandirma sistematifi Sekil 15'de

goOsterilmigtir.

Diger yandan Arsiv'deki renkli veya siyah-beyaz fotograflar tarayici (scanner) ile
uygun ¢oziinirlikte ve formatta (gif, jpg; tif uzantil . dosyalar olarak) tarandi ve
bilgisayarda uygun kiitiiklere (directory) kaydedildi. Fotograf dosyalar1 belli sayiya

eristikten sonra bilgisayar hard disk'inde kapladiklan yerden tasarruf edilmesi agisindan
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dosya ve kiitiik adlarinda gerekli agiklayici diizenleme yapildiktan sonra sikigtirilarak (zip

sikigtirma formati) saklanmaya karar verildi. Bu islem de devam etmektedir.

SEHIR YAPIM YAPI KOD ADI
KODU YILI SIRA NO TORO (max 10 karakter)

S 7

61-1250-10001-003-AYASOFYA

Ornekler:
61-1250-10001-003-AYASOFYA
61-1514-10002-002-IMARET
61-1506-10003-007-GULBAHAR
61-1736-10004-007-ACIKTURBE
61-1887-10005-010-CEPHANELIK
61-1800-10008-005-YAKUBOGLU
61-1533-10007-007-ISKMEZAR
61-1557-10008-012-ISKCESME

Sekil 15. DKMA'daki argiv belgelerini numaralandirma sistemi

Arsiv'deki gizimler (plan, kesit, goriiniig vd.) 6nce fotograf goériintii olarak (raster
image/nokta olarak) saklanmaktadir. Bu raster goriintii'yii daha sonra ¢izim'e (vector/¢izgi
olarak) ¢evirmenin ve buna tgiincii boyut eklemenin zorlugundan dolayi, ¢izimlerin
sayisallagtirict (digitizer) yardimiyla bilgisayar ortamina aktarilmasina karar verildi.
Sayisallagtirica ile énce AutoCAD r14 yaziliminda (dwg formatinda) olusturulan ¢izimler
daha sonra dxf (data exchange format: en yaygin olan ortak c¢izgisel-veri degisim standart1)
formatina donustiirtildii. Bu iglem bir kag denemeden sonra, gok yogun emek gerektirdigi
icin ayn bir ¢aligma konusu olarak gimdilik ertelendi. Sanal argiv'de biten veya devam

etmekte olan yapilarn bir listesi Tablo 2'de gorildiugi gibidir.
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Tablo 2. Model igin alinan 6rneklerin listesi

g “EE
“ | YAPI ADI KOD ADI ARSIV NO S 5 =
1 Ayasofya Miizesi (eski Kilise ve Camii), Trabzon | AYASOFYA 61-1250-100001-003
2 | Bayik Imaret (Hatuniye) Camii, Trabzon IMARET 61-1514-100002-002
3 | Gulbahar Hatun Tarbesi, Trabzon GULBAHAR 61-1506-100003-007
4 | Agk Torbe (Hamza Paga Tarbesi) , Trabzon ACIKTURBE 61-1736-100004-007
5 | Cephanelik, Trabzon CEPHANELIK 61-1887-100005-010
6 | Yakuboflu Konagi, Trabzon-Stirmene YAKUBOGLU 61-1800-100006-005
7 | Iskender Paga Mezan, Trabzon ISK-MEZAR 61-1533-100007-007
8 Iskender Paga Cegmesi, Trabzon ISK-CESME 61-1557-100008-000
9 | Serendsr, Trabzon-Konakéni SERENDER 61-0000-000000-000
10 | Kemer Kdpr, Rize-Gamithemsin KOPRU-KMR 61-0000-000000-000
11 | Iskender Paga Camii, Trabzon ISK-caMil 61-0000-000000-000
12 | Kogdk Ayvasil (St. Anna) Kilisesi, Trabzon AYVASIL 61-0000-000000-000
13 | Kabak Meydam: Sadirvam, Trabzon SADIRVAN 61-0000-000000-000
14 | Sekiz Direkli Hamam, Trabzon HAMAM-8 61-0000-000000-000
15 | Degirmendere Koprisi, Trabzon KOPRU-DEGIRMEN 61-1891-000000-000
16 | Komut - Sirmene Yal Sokak, Trabzon KNT-YALISOKAK 61-0000-000000-000
17 | Konut - Akgaabat Ortamahalle, Trabzon KNT-AKCAABAT 61-0000-000000-000
18 | Konut - Derekdy, Rize KNT-DEREKOY 61-0000-000000-000
19 | Képra - Anzer, Rize KOPRU-ANZER 61-0000-000000-000

2.3. Uygun Yazihm ve Donanimin Kurulmasi

Oncelikle elde bulunan yazilim (AutoCAD® R14, 3D Studio Max®, AllplanFT®
v.14, ArchiCAD® 5.0) ve donamimlarla farkll ozellik tastyan fakat karmagik olmayan
yapilarin gizimleri 3-boyutlu olarak elektronik ortama aktanlip test edildi. Yazilimlarin
birbirleriyle veri alig-verigindeki veri kayiplar1 vs. test edildi. Eldeki mevcut yazilimlarin

yeterli olmadign noktalarda yeni yazilmlar arastirirken agagidaki kriterlerin olmasina
dikkat edildi:

*  Farkl isletim sistemlerinden erigim ve kullanim igin olanak saglanmali,

» Belgelerin saklandify format bagka yazilimlar tarafindan veri kaybi olmaksizin
tamnmaya olanakli olmal,

» Belgelerin saklandig1 dosya biyiiklikleri internet iizerinden nakledilmeye uygun
biiyiikliikte olmali veya sikistirarak nakledilebilmeli,
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= Sistem ¢okmeleri ve diger beklenmedik olumsuzluklar igin sistematik (diizenli)
bir yedekleme diizenegi kurulmah (omegmtape backup sistemi) veya bagka bir
yontem olmali,

s Diganidan baglanan, konuya ilgi duyan fakat sistemi tammayan kullamcilarin mzh
baglanmasina olanak saglamak igin belgelerde verilecek detay, kullamcimin
istegine gore dengelenmeli ve dosya buyiiklikleri, yikleme siireleri
belirtilmelidir,

»  Kullamcilarin katilimi da bir gekilde saglanmali. Elinde belge vb. ¢aligma bulunan
kigiler, denetimli bir sekilde, argiv sistemine katkida bulunabilmeli. Kendi
belgelerini sisteme yollama olanag: saglanmali,

s Sistemi daha g¢ekici hale getirmek igin, kullaniciya gesitli sorular sorulup
dikkatleri belli yonlere ¢ekilebilir. Ayrica konu ile ilgili tartigma listeleri
olusturulabilir,

s Arsivideki eserlerin iki ve ii¢ boyutlu ¢izim, yaz1 ve fotografin yamsira video
goniintiileri, ses ve miizik tamitim amaciyla kullamlabilir.

2.3.1. Yazihm Kisitlamalar / Yazihm Kullanimu icin Bilgi Edinme

Her ne kadar yazilim sektériinde belli bir standart olusturulmus olsa da her
programin kendine 6zgii yanlan vardir. Programn yapisii tammak, test etmek ve diger
programlarla uyumuna bakmak gerekmektedir (Parmakerli, 2000). Aynca kurulacak
sistemin siireklilifi (giincellenmesi, genigletilmesi vb) agisindan kullamlan yazilimlann

ortalama bir teknik elemanin bilgi diizeyi agisindan ele alinmasi ve yorumlanmas: gerekir.

2.3.2. Kullanilan Yazihmlar, Donanmmmilar ve Bunlarin Kisitlamalan

Bu ¢alismamin biyik bir kism igletim sistemi Windows 95 olan PC'lerde
gerceklestirildi. Olugturulan "Sanal Mimari Arsiv" internet iizerinden yayinlanacag igin,
farkl bilgisayar igletim sistemlerinden baglamlabilir 6zellikte oimasina dikkat edildi. En

azindan basit setup ayarlamalan ile arsiv'e ulagmanin mimkiin olmasi saglandi.

Daha énce bahsedildigi gibi yapilanin olgiimleri elde edildikten sonra bunlarin 3-
boyutlu olarak vrml diline gevrilmesi gerekmekteydi. Vrml '97 (vrml v.2.0) standart1 heniiz
tam yayginlastirimamsti. KTU'de lisansh olarak kullanilan AllplanFT v.14 adi CAD

yaziliminin yapilan gizimleri viml v1.0'a gevirme 6zelligi vard:.
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2.4. Mevcut Verilerin Bilgisayar Ortamima Aktarilmas:

KTU Mimarlik Boliimii, Dogu Karadeniz Mimari Arsivi'ndeki mevcut belgeler
once tasnif edildi. Daha sonra bu tez ¢aligmasina dahil edilecek olanlar segildi. Bu segimde
daha ¢ok farkl: nitelikteki 6rnekler segilmesine 6zen gosterildi. Segilen drnekler arasindan
argivde higbir belgeye rastlanmayanlar igin yerinde tespit ve dlgiimler yapildi. Arsiv’deki
mevcut roleve ¢izimlerindéki noksanhiklar da gene yerinde tespit edilerek tamamlandi.
Daha o6nceki deneyimlerde oldugu gibi (Karadayi, Sagsoz, 1996) ¢izimler gereksiz
ayrintilardan a.rmdmlarak bilgisayar ortamina aktanldi.

Tiirkiye'de AutoCAD adli CAD yaziliminin yaygin olmas: dolayis: ile ilk birkag
yap1 Once AutoCAD r.14 ortaminda 3-boyutlu olarak olugturuldu, daha sonra dxf
formatiyla Allplan'a aktanlip, buradan vrml diline g¢evirimleri yapildi AutoCAD'den
AllplanFT'ye aktarirken herhangi bir veri kaybi olmadi. Fakat Allplan'dan vrml diline
¢evirirken bazi veri kayiplari olugtu. Yap: yiizeylerindeki doku, seffaflik, renk, ve i;ik
kaynaklan gibi 6zellikler istenildigi gibi kontrol edilemedi. 3D Studio Max adl1 gi¢lii 3-
boyutlu program araciligi ile baz1 yapilarin modeli vrml ortamina aktarildi. Bitiin bir yapi
tek bir nesne olarak aktarldig: igin istenilen esnek ¢ozim olmadig:r anlasildi. Bu

uygylamadan da vazgegildi.

Daha sonra 3-boyutlu yap:1 modellerinin dogrudan vrml dilinde olusturulmasina
karar verildi. Bu iglem bilgisayar'da herhangi bir yaz1 editoriinde yapilabilmektedir.
Basitge; bir sahne (scene) i¢inde ¢esitli nesneler (object) soyagact mantifi ile (mother-
child) olusturulabiliyor, bunlara isim verilebiliyor. Nesnelere yiizey, doku ozellikleri, ses,
miizik, veya bagka goriintiiye baglanma Ozellikleri de eklenebiliyor. Home Space
Designer® gibi vrml olusturmaya yardimci yazilimlar da mevcuttur (Sekil 16). Yapilar 3-
boyutlu modellenirken, yapinin gerekli yerlerinden farkl nitelikteki - fotograf, yazi, ses dv
gibi - bilgilere erisilmesine olanak sagland: (Sekil 17).
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Sekil 17. 3-Boyutlu sanal yap1 modelinden farkh nitelikteki bilgiye erisilebilmektedir



Farkh kaynaklardan elde edilen ve yazar'n kendi olusturdugu fotograf, stisleme,
harita, orijinal yazi vs. gibi belgeler once diiz tarayicida (flat-bed scanner) taranarak
dosyalara kaydedildi. Daha sonra bu dosyalardaki orijinal resimler kullanilacaklan yere
gore gesitli diizeltme (edit) igleminden gegirildi. Eldeki gérintiilerin kullanim yerine gore
biiyiikliikleri, renk ayarlar, tonlan gibi diizenlemeler yapildi. Burada doniistimli olarak
kullanilan yazihimlar: Adobe Photo Shop®, MicroSoft Paint®, MicroSoft Photo Editor®.
Bu noktaya kadar elde edilen belgelerin (yazim, ¢izim, fotograf, ses, video goriinti vd.)
internet izerinden yaymnlanmas: igin html dili kullamldi. Yaygin internet tarayici ve
editorlerinin (Netscape®, MicroSoft Front Page®) yeterli olmadigi durumlarda basit yazi
editorlerinden ve kapsamli html! editorlerinden (Coffee Cup®, HTMLed Pro® gibi)
faydalamids.

Html sayfalarimin tasariminda, getirdigi esneklikden dolayi, "frame" (gergeve)
Ozelliginden yararlamldi. Bu 6zellik aym sayfa {izerinde bir boliim sabit dururken diger
boliimler degistirilebilmektedir. Ayrica bir takim "java script" lerle mevcut sayfay:
kapatmadan yeni bir sayfa agabilme, sifreli giri§, baz1 gereksiz goriintiilerden kurtulma,
¢apraz baglantilar igin yan agiklamalar yapmak gibi bir gok 6zellikler kazandirildi.

En sonunda olugturulan biitiin dosyalar ve birbirleriyle iligkileri dogrultusunda 6nce
tek bir PC'de test edildi, sonra network tizerinden diger PC'lerden test edildi ve daha sonra
FTP (file transfer protocol-bir dosya transfer teknigi) ile KTU ana server olarak kullanidan
bilgisayar'a (solaris, unix igletim sistemi) transfer edilerek disaridan kullamma agilds.
Arsiv'deki verilerin genisletilmesi igin farklh segenekler mumkiindir (Sekil 18).Dosya
kiitiikleri Sekil 19'da, Sanal Model'de bilgi akis semas: da Sekil 20'de gosterilmigtir. Dogu
Karadeniz Sanal Mimari Arsivi'ne erigebilmek i¢in internet tarayicisinin adres kismina
http://www.dkma.ktu.edu.tr yazilmalidir.

Bundan sonrasinda kullanici kendi ekranmina gelen uyan ve isaretlerle gerektigi

sekilde yoénlendirilmektedir.
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Sekil 18. Sanal Arsiv'i genisletme yontemleri



public_htmli

index.htm
sanal_dunya.html

dkina_frame. htenl
dkma_baslik.html
dkms_liste.htm}
dkma_ara.html
dkma_foto html
dkma_orta.html
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ornekler

:/idkma.ktu.edu

AR

degerlendinme htmi arsiv_omekler.htmi camii.html camiihtmi

sifie_istek.html . kiliso.html kilise.html
. konut.html konut htmi
. pointer_b.gif

cosmo_yazilim

cosmo_win95nt_eng.exe

viml_ornekler.hitml
vrml_tanitim html

konuthtml
camii.hitmi
stislome.html

fotograf hted
fotograf_frame.html
fotograf_kck.html

(ipe dosyatar)

Yal1 sokak
Kat_skgaabat01
Knt_hemyin01
Cephanelik

©esSme.avi
(mpg dosyalar)

Sekil 19. Arsiv'deki modiiler dosya kiitiikleri
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LOGO Sifre istek formu
Hogsgeldiniz / Welcome
Kisa bir tamtim
-  Sistem gereklilikleri
-  Arsividen 6rekler
- Sifte istefii—— Tanttim
- Sifre (Modelin genel
v‘ tamtim ve kullanma
f Xurallan)
Tebrikler!
Arsive girig Or(frklslfdekl baz
(java script ile yeni oo
pencere agar, 1024x768 renderlar, gizimler ve
piksel) \ fotograflar)
:\ Degerlendirme Formu
SANAL MIMARI
ARSIV ANA MENU
Arsiv ANA CosmoPlayer 2.1 (plug-
Tanitim in download)
Omekler ———
Degierlendirme formu — CosmoPlayer Tamtim
Yazihm
CosmoPlayer yokle™ |
CosmoPlayer tanitim =] Diger Arsiviere
Diger Argivlere baglantt ~——————" baglantilar
Sanal Modeller-DKMA
Sanal Modellerin
Tanitim
Arsiv'den Omekler
SANAL MODELLER
Tamtm Mevcut Arsividen
Omekler fotograflar
Arsiv'in eski hali ————
Yam Kimlik Bilgileri
Sanal Modeller Listesi (Konuya gore tasnif
1. Yap Kimlik bilgileri _| edilmig, fotografl
2. Yap1 Modelleri bilgiler)
\J AYASOFYA
Tarihge
Fotograflar
Cizimler
Video
Sanal Model
IMARET CAMIi
Tarihge
Fotograflar
Cizimler
Video
Sanal Model

Tarihce
Yapimn, fotograflarla
destekli, kisa bir
tarihgesi

Fotograflar
Cesitli tarihlerde

¢ekilmis fotograflar

Cizimler
Vrml, dxf, jpg
formatlarinda plan
kesit ve gorinisler

Video
Mpg formatmda
yapinn video
goriintost

Sanal Model
Vrml dilinde
olusturulmug, 3-
boyutlu model. Cosmo
Player ile gériintiilenir

Tarihge
Yapinmn, fotofiraflarla
destekli, kisa bir
hees.

Sekil 20. Sanal Model bilgi ahs semasl

Fotograflar
Cegsitli tarihlerde
cekilmis fotograflar
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2.5. Modelin Uygulanmasi

2.5.1. Model Arayiizii'niin Hazirlanmasi

Dogu Karadeniz Sanal Mimari Arsivilne erismek i¢in URL adresi soyle
olusturuldu: http://www.dkma.ktu.edu.tr Arsiv'in ilk sayfasina erigtikten sonra burada
kullamcidan kigisel bilgisayarinda bulunmasi gereken ozellikler ve yazilimlar izah
edilmektedir ($ekil 21). Aynica bir takim istatistiki bilgiler (arsiv'in gelecekteki
diizenlemeleri i¢in) edinmek agisindan sifreli giris olusturulmustur. Sifre istek formunda
kullamcidan basit bir formu doldurmasy, ilgili segeneklerden birini segmesi istenmektedir
(Sekil 22). Sifre on-line olarak internet tizerinden talep edilebilmektedir ve kullamicinin

elektronik posta (e-posta veya e-mail) adresine otomatik olarak gonderilmektedir.

Sifreyi dogru giren kullanmci'ya 1024x768 piksel biiyikliikte yeni bir sayfa
agilmaktadir. Bu sayfa da ekran alam daha etkin olarak kullanilabilsin diye internet
tarayicisinin bazi sembolleri java script kodlariyla gizlenmistir. Yeni olugan sayfa'da (veya
"pencere"de) bilgiler iki ana grupta toplanmistir ve her ikisinden de birbirlerine erisim
miimkiindiir. Bu ekranlar "ana sayfa" veya "sanal modeller" sayfasi olarak
adlandinlacaktir.

L YURSEROSRETIM K kv
DOXOMANTASYON MERKERL
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Sekil 21. DKMA girig

i
|

Sekil 22. Sifre istek formu.



2.5.1.1. Ana Sayfa

Arsiv'in genel bir tamitimi, eski ve yeni durumu, bazi 6rnekleri ve degerlendirme
formunu igerir. Aynica kullamcinin bilgisayarina yiiklemesi gereken yazilimlan, argiv'i ve
vrml modelini nasil kullanacagim anlatan sayfalardan olugmaktadir (Sekil 23, Sekil 24).

{ T

iy
| LoGo DOGU KARADENIZ SANAL Mit1ARI ARSIVI Defierfendirme Formu Sanal Modeller Ana savta |

SANAL MIMARI ARSIV (Argiv ile ilgili sekiller anlatimiar)
ANA MENU
ans kategoriyi segimiz:
/ ARSIV

| Tanttin
; Omeklor
» YAZILIM (SOFTWARE)
! CosmoPlayer't BilgisayarmaYiikle
: (ver2.1, Windows 95 ve NT icin)
Cosmo Player Tanstvm

(VRML igin bir plug-in)

SANAL (VR) MODELLER

Yap Sumflan:

Logo ve tanitic1 bilgiler

Sekil 23. DKMA v.1.0 "ana sayfa" ekram gsematik gésterimi.

Se 24. DKMA v.1.0 "ana sayfa", eanda gorindiigi gibi.



R
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2.5.1.2. Sanal Modeller Sayfasi

Burada, arsiv'deki yap:r gruplarina gére simflandirma yapilmigtir. Kullanici yapi
gruplarina gére (6rnegin sivil mimari, resmi mimari gibi) arsiv'deki belgelerin kimlik
bilgilerine erisebilmektedir ya da 6zel olarak bir yap: hakkinda onun tarihgesi, fotograflari,
¢izimleri, video ve ses kayitlar1 gibi bilgilere de erigilebilmektedir. Son olarak da yapinin
sanal modelini ekrana getirerek yap: i¢inde veya gevresinde gezinebilmektedir (Sekil 25,
Sekil 26). Gezi glizergahini kullanici kendi belirleyecegi gibi yazar tarafindan énceden
ayarlanan giizergahi da izleyebilir (Sekil 27).

Bu caligmada, sanal model Netscape 4.x internet tarayicisi ve bunun vrml plug-in'i
(eklemesi) olan CosmoPlayer 2.1 kullanilarak 6rneklenmistir. CosnoPlayer 2.1'in kullanim
kurallan i¢in agiklayici sayfalar hazirlanmigtir ve bunlar web sayfalarinda mevcuttur (Ek
1). Vrml sayfalan bagka yazilimlarla da goérintiilenebilir. Sanal model tiimiiyle etkilesimli
(interaktif) olarak hazirlanmigtir. Soyle ki: Sanal model igerisinde gezinirken uygun
goriilen noktalarda kullanici daha detayli bilgiye (yazi, ses, hareketli goriintii, fotograf) ayn
bir ekranda dikkatini dagitmadan ulagabilmektedir.



LOGO DOGU KARADENIZ SANAL MIiMARI ARSIVI

iISKENDERPASA CESMESi i
( ebh iriai soginz) (ETKIN EKRAN)
TARIHCE
FOTOGRAFLAR
VIDEO
GIZIMLER
SANAL MODEL

YAPI SINIFLARI

YAPI LISTESI

Sekil 25. DKMA v.1.0 "sanal modeller" ekram sematik gosterimi

o0 Kar adawi - Retscan:

W

Sekil 26. DKMA v.1.0 "sanal modeller", ekranda gériindiigii gibi

AT ¥
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2.6. Olusturulan modeller

2.6.1. Ayasofya Miizesi (Eski Kilise ve Camii)

Trabzon'un bati yoniinde (tarihi Trabzon Kalesi'ne 2 km mesafede) bir manastir
kompleksi iginde yapilmis bir kilisedir. Trabzon'daki Komnenos Devleti krallarindan I
Manuel zamamnda 1250-1260 yillarinda yapildig: kabul edilmektedir. Kilisenin yerinde
daha eski bir yapimin var oldugu sanitmaktadir. Kuzeydeki dort siitunlu ve ¢ apsisli sapel
yapidan daha eskidir. Yapinin 25 metre batisindaki ¢an kulesi 1427 yilinda yapilmigtir
(Karpuz, 1990).

Trabzon Ayasofya'si bolgenin son Bizans devri yapilarimin en 6nemlilerindendir.
Yiizyillar boyu sehri ziyarete gelen seyyah ve aragtirmacilanin dikkatini ¢ekmigtir. Sehir
Tirkler tarafindan fethedildikten sonra ancak 1573 yilinda camiye gevrilmistir. 1864
yilinda harap olan camii Bursa'li Riza Efendi'nin tegvikiyle onarilmigtir. I. Diinya savas
yillarinda depo ve askeri hastane olmug daha sonra tekrar camii olarak kullamlmugtir.
1958-1962 yillan arasinda Edinburg Universitesi ile Vakiflar Genel Miidirliigii igbirligi

sonucu restore edilerek 1964 yilinda miize olarak ziyarete agilmistir.

Cok iyi bir tag is¢iliginin goruldiigi yap1 dogu-bat1 yéniinde uzamr. Dort siitunlu
Yunan ha¢i plamnda yapilmigtir. Batisinda, giineyinde ve kuzeyinde portikler (porch,
biiyiik girig kapilar) vardir. Nartekse sahip olan kilisenin naosu ii¢ neflidir. Her nef dogu
yoniinde bir apsise sahiptir. Orta apsis i¢ten yuvarlak distan bes koseli digerleri ise
yuvarlaktir. Narteksin iizerinde bir sapel vardir. Yiiksek kubbe kasnag: 12 koselidir. Kilise
ana kubbenin etrafinda degisik tonozlarla 6rtiilmiig ¢atiya farkli yiikseltiler verilmistir.

Yapi tag siisleme ve fresk bakimindan gok zengindir. Giiney portiginin alinliginda bir
friz halinde Adem ile Havva'nin cennetten kovulmalan anlatilmigtir. Kemerin kilit tagi
tizerinde Komnenoslarin sembolii tek bagh kartal motifi bulunmaktadir. Bu cephede ve
diger cephelerde benzer kus motiflerine, hayali yaratiklara, geometrik ve bitkisel
siislemelere yer verilmistir. Ozellikle bat1 cephesinde mukarnash nigler, siitun baghklar,
kuzey cephedeki geometrik kompozisyonlu madalyonlar Selguklu tas siislemeciliginin
ornekleridir (Karpuz, 1990).



Restorasyon sirasinda 6zellikle narteks bolimiiniin freskleri iyi durumda ortaya

¢ikarilmuigtir. Apsisin yarim kubbesinde Tahtta oturmus Meryem, bema lizerinde Hz.

[sa'nin goge gikisi tasvir edilmigtir. Ana kubbede pantakrator Isa, pandantifler iizerinde Hz.

Isa'mn dogumu, hag iizerinde 6liimii, vaftiz sahneleri bulunur. Ana mekanin batisindaki

tonozun giineyinde son aksam yemegi sahnesi goriiliir. Narteks'de Hz. Isa'mn mucizeleri,

incil yazarlanmin sembolleri gibi fresklere yer verilmistir. Yapiun internet'deki bazi

gorintiileri soyledir:

Tablo 3. Ayasofya Miizesi (eski Kilise ve Camii) Yap: Kimlik Bilgisi

AYASOFYA ARSIV NO 61-1250-10001-003 / AYASOFYA
T-1 YAPI ADI AYASOFYA MUZESI KILISE/CAMI
YAPI TURU | MUZE, KILISE, CAMI
iL TRABZON
ILCE MERKEZ
YAPIM YILI | 1250
SAHIBi T.C. MUZELER GENEL MUD.
DIGER BILGILER:
Kilise olarak insaa edilen bina daha sonra camii'ye gevrilmis ve bu yiizyilda da
miize olarak kullamimaya baslanmustir.
YAPI KIMLIK
KARTI

Tablo 4. Ayasofya Miizesi VRML model agilim1

AYASOFYA
T-2

YAPI 3-B
ACILIMI




—
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Tablo 5. Ayasofya Miizesi VRML modeldeki plam, tel kafes (wireframe) olarak

AYASOFYA | - e
T-3

g 11 ) —— ' 7
‘l: 1.:;” T
......... %ijErI

. YAPIPLAN. .

TTITL

1




.

58

Tablo 7. Ayasofya Miizesi sanal model sayfas: giri§ bolimii




e
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Tablo 8. Ayasofya Miizesi VRML modelinden gesitli kamera bakig agilan

T-6

AYASOFYA

 KAMERA
‘BAKIS
| ACILARI

iceriden bat1 girigine bakug




R y

Tablo 9. Ayasofya Miizesi ¢esitli fotograflar
AYASOFYA
T-7

60

e
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2.6.2. Giilbahar Hatun Tiirbesi

Trabzon Imaret (Hatuniye) Camii'nin dogusunda yer alir. Yavuz Sultan Selim'in
annesi Giilbahar Hatun i¢in 1506 yilinda yaptinimustir. Tiirbe iyi bir tas ig¢iligi gosterir.
Sarims1 renkli kesme taglardan inga edilmistir. Pencelerelerinin tahfif (sag1) kemerlerinde
oldugu gibi gri taglar dekoratif olarak kullanilmistir. Sekiz planl tiirbe gévde lizerinde yine
sekizgen bir kasnaga sahiptir. Kubbe sekiz kogeli olup kursunla kaplanmistir.

Kuzeydeki kapi, sivri kemerli bir nig igerisine yerlestirilmistir. I¢ kisim, dikdértgen
formlu, diiz atkili alt1 pencere ile aydinlatiimaktadir. Mihrap nisi belirtilmemistir. Orta
kisimda Giilbahar Hatun'un sandukasi bulunur.

Tiirbenin kap: kogeliklerinde giilbezekler, yan yiizeylerinde yiiksekte geometrik,
bitkisel ve yaz1 ile bezeli panolar yer almaktadir. I¢ kisminda eski drneklerin iizerinden
gegilen yazi ve kalem isi siislemeler bulunmaktadir. Tiirbenin H.911, M.1506 tarihli Farsga
kitabesi kapisi tizerindedir. Kitabe metninin terciimesi sdyledir (Albayrak, 1998b):

"Rum hanim: diinyadan ahiret semtine yiiz déndiiriince
Sonsuzluk tahtmi ve devamlilik diyarim1 goze almak icap etti.
Onun himmetinin yanagi diinyanin fani devletinden yaminca:
Yiiksek tensibe uyarak yiiziini devamlilik devletine koydu.
Allah'in feyzinden onun yiiziine devamhilik rahmeti inince
Vefat tarihi devamhilik rahmeti onun yiiztindendir.

Oldu".

911 (1505/1506)

Tablo 10. Giilbahar Hatun Tiirbesi Yap1 Kimlik Bilgisi

"GULBAHAR' | | ARSIVNO. | 61-1506-10003-003 / GULBAHAR
‘T-4- | [yArrADI - | GOLBAHAR HATUN TURBESI
S .| | YAPETORU | TURBE

AL s - ... | TRABZON

"ILCE © | MERKEZ

'YAPIM YILI | 1506

'SAHIBI .- | T.C. VAKIFLAR GENEL

“ ... i | MUDURLUGU

DiGER BILGILER:
' YAPEKIMLIK.
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Tablo 11. Giilbahar Hatun Tiirbesi VRML model a¢ilimi

"GULBAHAR
T-2

YAPI3B

ACILIMI:

Tablo 12. Giilbahar Hatun Tiirbesi VRML modeldeki plani, tel kafes (wireframe) olarak

"GULBAHAR
T-3

B e L e PR



S
j
|
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Tablo 13. Giilbahar Hatun Tiirbesi VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes (wireframe)

olarak

GULBAHAR

YAPL
GORONUS

)

A0 1]

MR

Tablo 14. Giilbahar Hatun Tiirbesi sanal model sayfas: girig boliimii

 GULBAHAR®
T-5

SAYFASI

-
i wrend - DEMA ¥1.5 Copyiaht © 2890 Azt Karuden - Botecepo
e

e



Tablo 15. Giilbahar Hatun Tiirbesi VRML modelinden ¢esitli kamera bakig agilan

T-6

GULBAHAR

kapidan bakig icerden sanduka

gancy dofw'dan balas




Tablo 16. Giilbahar Hatun Tiirbesi gegitli fotograflar

‘GULBAHAR
T

"FOTOGRAF--

(Coslun Kulaksizoglu Argivi)




2.6.3. Cephanelik

Trabzon yapilan icinde en ¢ok dikkati ¢eken ve tartigslan bir yapidir. Bazi
kaynaklar 14. Yiizyilda yaptinldigim kaydederler. Yaklagik 25 ve 40 m. Capimnda i¢ ice
— dairevi iki boliimden olugmaktadir. I¢ bolim dért, dig bolim ise ii¢ kath idi, i¢ ve dig
yapilarda oval kemerli oniiger adet pencere bulunmaktadir. Yiiksek bir koruma duvarinin
T i¢ine alinmug olup bat1 yakininda da karakolhanesi vardir (Karpuz, 1990).

Yapmin Yildiz Sarayt Albiimlerindeki resminin altinda 1305 yihinda yaptirildig:

| yazihdir. Kapisi (zerindeki II. Abdiilhamit tugrasi ve kitabe de bunu dogrular.
é Cephaneligin 1887 tarihinde yaptmildigi kesin olarak anlagilmaktadir. 1916-1918 Rus
isgali sirasinda da miihimmat deposu olarak kullamlmig ve 9 Temmuz 1919'da bir patlama
ile ortist yikilmigtir (Karpuz, 1990).

Tablo 17. Cephanelik Yap: Kimlik Bilgisi
/CEPHANELIK. | | ARSIVNO | 61-1887-10005-010 / CEPHANELIK

. T-1 - | | YAPLADI ' | CEPHANELKK
. ¢ | I'YAPITURU .| ASKERI DEPO ATt
— ‘i~ - | TRABZON -
i ILCE | MERKEZ
— . YAPIM YILI | 1887
] | SAHIBI - | TRABZON BELEDIYESI
DIGER BILGILER:

M R
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Tablo 18. Cephanelik VRML model agilimi




Tablo 20. Cephanelik VRML modeldeki goriiniis-kesiti, tel kafes (wireframe) olarak

17*{"-?.' L L L L B
! e e e e e

o



i

Tablo 22. Cephanelik VRML modelinden ¢esitli kamera bakis acilan
i CEPHANEI’JKZ

T-6

KAMERA
BAKIS
ACILARI
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Tablo 23. Cephanelik gesitli fotograflar

(Yildiz Argi

.

vi

m,
M

(Kiltar

Arsivi)

(Coskun Kulaksizoglu

Argivi)

(Kt Balnis
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2.6.4. Acik Tiirbe

Kiiciik Imaret Mezarhigi'nda, Hamza Paga Camii'nin dogusunda yer alir. Alt1 kogeli
baldaken bir tirbedir. Altigen ayaklar tas olup sivri kemerlerle birbirine baglanmgtir.
Ayaklar arasinda gergi demirleri bulunmaktadir. Kemerlerden biraz sonra profilli bir sagak
gelmektedir. Kubbe tugladan érillmiig ve ¢imento ile sivanmugtir (Albayrak, 1998b). Gri ve
beyaz taglar ayaklar ve kemerler iizerinde dekoratif amagh kullamimmgtir. Tirbe altinda i¢
mezar bulunmaktadir. Bunlardan H. 1148, M. 1735 tarihli olan Hamza Bey'e aittir.

Tablo 24. Agik Tiirbe Yap1 Kimlik Bilgisi

"AGIK TURBE | | ARSIV.NO | 61-1736-10004-007 / ACIK TURBE
T-1 ;e . YAPIADI = | ACIK TURBE
. -~ | LYAPLTURU | TURBE
iL. .. | TRABZON
'ILCE .- - | MERKEZ
"YAPIM YILI | 1736
'SAHIBI | T.C. VAKIFLAR GENEL
DIiGER BILGILER:
YAPIKIMLIK

Tablo 25. Agik Tiirbe VRML model agilimi
ACK TURBE.
T2 =

YAPI3-B P

o Ir



Tablo 26. Agik Tirbe VRML modeldeki plam, tel kafes (wireframe) olarak

72

0

L1

H1-

s

LT T T

[

-1
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Tablo 28. A¢ik Tiirbe sanal model sayfas: girig boliimi

73

.AGIK TURBE
15

"YAPI WEB
'SAYFASI

F.mmmommm.m




Tablo 29. A¢ik Tiirbe VRML modelinden ¢esitli kamera bakis agilar

74

T-6

AGIK TURBE

T
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Tablo 30. Agik Tiirbe gesitli fotograflar

"ACIK TURBE

FOTOGRAF--

(Coskun Kulaksizoglu Argivi)

SSEKGCRETIN KTRULD

YANTASYON

LT T
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2.6.5. iskenderpasa Cesmesi

(M.1557/1558 1552/1553) Bu gesme Trabzon Pazarkapi Mahallesi Sandikgilar
Sokagi'nda bulunmaktadir. Bir evin duvarlarma yapigiktir. Eserin, Iskender Paga'min
olimiinden sonra, akrabalan tarafindan yapildig: séylenmektedir. Bu konuda kesin bir

kaynaga rastlanamamgtir. Cesme diiz bir cephe iizerine tiggen bir bir alinliktan ibaret olup,

19. yiizyilda yikilip yeniden yapilmigtir. Ashindan sadece kitabesi kalmigtir. Alinhginda iki
satir talik yaziyla yazilmig kitabesi yer almaktadir.

ISKENDERPASA CESMESI

7| CESME

TRABZON

MERKEZ

1557

SA]IiBil=fff:

TRABZON BELEDIYESI

DIGER BILGILER:

L

T
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Tablo 33. iskenderpasa Cesmesi VRML modeldeki plam, tel kafes (wireframe) olarak

CESME
T3
I ] l—l—l | 1

{ YAPIPLAN
_' (TEL KAFES):
Tablo 34. Iskenderpaga Cesmesi VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes (wireframe)
olarak
. CESME
| T-4
|
1
|
YAPL
GORDONUS -
' (TEL KAFES) |




3

Tablo 35. Iskenderpasa Cesmesi sanal model sayfas girig bolimi

78

CESME

o

<muw_ | © 2008 Mgt Karadey - Watscapo

=
[1aes]

T

TTUTITE IR T
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i VRML modelinden ¢egitli kamera bakig agilan

Tablo 36. Iskenderpasa Cesmes

SRS U S

-

-GESME

T-6
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tli fotograflar

i gesi

kenderpasa Cesmes

Tablo 37. Is

4B sEgream

LR
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2.6.6. iskenderpasa Mezan

Dort donem Trabzon valiligi yapan ve ¢ok degerli hizmetler veren Iskender Pasa
H.940 (M. 1533) yilinda vali iken oliince, kendinin yaptirdign ve adm tagiyan Iskender
Paga Camii'nin bati tarafindaki haziredeki mezarlia defnedildi. Sandukali, bag ve ayak

sahideleri mermerden olan mezan, hazirenin ortasinda bulunmakta idi. Bas sahidesindeki

|

Y

Tiirkge kitdbesi goyledir :

Hu

Merhum ve magfur
Iskender Pasa
Rubhigiin el Fatiha
Sene 940 (1533)
Tablo 38. iskenderpasa Mezar1 Yap1 Kimlik Bilgisi

‘MEZAR-ISK | | ARSIV NO: | 61-1533-10007-007 / MEZAR-ISK
T-1 'YAPTADI | ISKENDERPASA MEZARI
_YAPITURU | MEZAR
1L TRABZON
ILCE MERKEZ
YAPIM YILI | 1533
SAHIBI T.C. VAKIFLAR GENEL
MUDURLUGU
DIiGER BILGILER:
YAPIKIMLIK

Tablo 39. Iskenderpasa Mezar1 VRML model agilim

MEZARISK
T2

'YAPI3-B
ACILIMI




|
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Tablo 40. Iskenderpaga Mezar1 VRML modeldeki plan, tel kafes (wireframe) olarak

"MEZARISK

g
 YAPIPLAN
(TEL KAFES)

olarak

Tablo 41. Iskenderpasa Mezar1 VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes (wireframe)

"MEZAR-SK
T4

it

o

i
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Tablo 42. Iskenderpaga Mezar sanal model sayfas: girig boliimii
T-5




"MEZARISK"
T-6
|
|
’.
] -
‘BAKTS |
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Tablo 44. Iskenderpasa Mezan gesitli fotograflar

- RS

MEZAR-ISK

£

T

TN

TR
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2.6.7. Serander

Serander ¢esitli gitda maddelerinin korundugu bir ambardir. Kelime olarak, serin,
havadar yer anlamina gelir. Bu yap: tiiriine Artvin-Rize ve Trabzon gevrelerinde rastlanir.
Yorede yaygin olan ahsap malzeme kullamlarak yapilirlar. Temel genellikle diger
yapilarda oldugu gibi moloz tag duvarla inga edilir. Plan gemalan kare ya da dikdortgendir.
Direk ve kirislerde ek yapilmadigindan olgiiler ahgabin verebildigi olanaklar iginde
degisebilir. Biitiin direkler taban agaglarina oturtulduktan sonra 90-100 cm ¢apinda, 8-10
cm kalinlifinda ve st yiizeyi konik olan tekerlek takilir. Tekerlek yapimi igin g¢ok kalin
govdeli ve sert agag tiirleri tercih edilir (Eruzun, 1977). Bu tiir agaglarin bulunmadigi baz
yorelerde yontma tagtan yapilma gevre kullamlir. Tekerlegin goérevi, direklere rahatlikla

tirmanabilen farelerin ambar kismina ulagsmalarim 6nlemektir.

Ambarlarda havalandirma 6nem kazandigindan izgarali doseme yapilir. Ahsap
yigma duvar, 4-7 cm kalinlifinda ve 25-40 cm genigliginde tahtalarin st iste dizilmesiyle
kurulur. Temel tstiinden gatiya kadar yap: sisteminin tiimiiniin, ¢ivi ve benzeri madeni

eleman kullamlmadan ge¢me detaylarla ¢oziimlenmisgtir.

Tablo 45. Serander Yap1 Kimlik Bilgisi

"SERANDER | [ ARSIVNO: | 61-0000-10017-012 / SERANDER Lo
T-1 | | YAPLADE .| SERANDER - A
- .YAPITURU | AMBAR

AL . | TRABZON, RIZE, ARTVIN

-YAPIMYILE | ?

‘SAHIBL | OZEL L

DIiGER BILGILER:

Burada tipik bir 6rnek ele alinmgtir.
- YAPI KIMLIK:

m

THITT
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Tablo 46. Serander VRML model agilim

SERANDER

:YAPI3-B - -
CACILIME, -

Tablo 47. Serander VRML modeldeki plani, tel kafes (wireframe) olarak

T-3

L5~

pre ey
AN 192N

e Sy
AMIA,

S

| ~f G fo¥
= SSE== =Smps

YAPIPLAN

e

BRI



Tablo 48. Serander VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes (wireframe) olarak

88

"SERANDER
T4

YAPL
GORUNTS -
(TEL KAFES)

7HINY

4. N
[T PR

74

 SERANDER
T-5

Tablo 49. Serander sanal model sayfast girig bolimi

"YAPLWEB -
‘SAYFASI -

I



Tablo 50. Serander VRML modelinden Qesitlj kamera bakig acilan
" SERANDER

1
— —_——
— I
— — =
—

- |
|

BAKIS
ACILAREL.
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Tablo 51. Serander cesitli fotograflar

SERANDER
17
— —
1
==
—1‘\‘ i
] (Dr. M. Resat Siimerkan Arsivi)
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L
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2.6.8. Yakuboglu (Memis Aga) Konad

Trabzon'un Sirmene ilgesinin dért kilometre dogusunda olan bu konagin yapim
tarihi bilinmemektedir. Yérede aragtirmalarda bulunan Y Mimar Sedat Hakki Eldem
XVIIIL yizyil, D. Winfield ise XIX. yiizyil tarihleri {izerinde durmuslardir (Trabzon,
1988). Arkasim kiigiik bir ormanciga veren, yiiksek yamagtaki Yakuboglu, Konagi, denize
y6nelik olup, Trabzon'a gelen birgok aragtirmacinin ilgisini gekmigtir. Yorede hiikiim siiren
ve etkili olan bir aga evinin ozelliklerinin tiimiine sahiptir. Iki kath kargir evin birinci
katinda muntazam yontma tastan duvarlan iglenmis, disa ¢ok fazla sagan sagaklarin

yardimiyla cepheler yagmurdan korunmugtur. Zemin katta aghane bolumu diye

.isimlendirilen mutfak, kiler ve kemerli ocaklan yer almigtir. Konaktaki asil yagsam birinci

katta olup, buraya tzeri kapakh diiz bir merdivenle ¢ikilmaktadir. Kuzeydeki sofanin sag
ve solundaki odalar selamlifin, giineydeki iki oda ise haremindir: Zengin bir aga¢ isi
bezemesine sahip olan konagin kapi kanatlari, pencere pannakliklar1 goriilmege deger
giizelliktedir. Ozellikle sofanin tavani, oda kapilari, selamlik odasmnin doner tavam belki de
Trabzon yoresindeki en giizel agag isciligini kargimiza ¢ikarmaktadir. Buradaki agag isleri
ayrica geomekrik ve bitkisel kompozisyonlarla siislenerek daha da ilging bir goriiniime
kavusturulmugtur.

Tablo 52. Yakuboglu Konag: Yap1 Kimlik Bilgisi

- YAKUBOGLU: ARSIV NO 61-1800-10006-005 / YAKUBOGLU
T1 1 | YAPI ADI YAKUBOGLU (MEMI$ AGA) KONAGI
- YAPI TORU | KONUT, KONAK
L ' TRABZON
1LCE SURMENE
"YAPIM YILY | 1800
SAHIBI T.C. KOLTUR BAKANLIGI
DIGER BILGILER:
- YAPI KIMLIK
KARTI

T

:
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Tablo 53. Yakuboglu Konagi VRML model agilim

YAKUBOGLU
T-2
i
|
|
i
|
g‘ YAPI 3-B =
— | ACILIMI -
4 -

‘ Tablo 54. Yakuboglu Konagi VRML modeldeki plany, tel kafes (wireframe) olarak
YAKUBOGLU o iy A . . .
T-3 4 | .X\. O !/ T T < . / A »
D I 7 O N IO A =) 74 -
TN =N A0 |

I r B

011101} E— N

YAPI PLAN - . . . . . . . . . - . - . -
(TEL KAFES)




Tablo 55. Yakuboglu Konagi VRML modeldeki goriiniig-kesiti, tel kafes (wireframe)
olarak
"YAKUBOGLU ~ : — &

i

o

jE— — —

- GORONTS

l

Tablo 56. Yakuboglu Konag: sanal model sayfas: giris boliimii
YAKDBOGLU -

W

ST
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Tablo 57. Yakuboglu Konagi VRML modelinden gesitli kamera bakis agilan

? YAKUBOGLU
| T-6
‘v :
|
r
i
I’é
J— s
— L
|
| [
KAMERA
BAKIS
ACILARI




Tablo 58. Yakuboglu Konagi gesitli fotograflar

YAKUBOGLU
T-7
—‘\
|
=
] L
— —
i =
! FOTOGRAF-
LAR
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2.6.9. imaret (Hatuniyye) Camii

Biiyiik Imaret Camii veya Hatuniye Camii olarak da amlmaktadir. Yavuz Sultan
Selim'in annesi Giilbahar Hatun'un hatiras: igin Trabzon Orta Hisar'in batisinda, Zagnos
Kopriisi'niin yakininda bir kiilliye igerisinde yapilmigtir. Kiilliye'den camii ile tirbe
giiniimiize gelebilmig; imaret, medrese, hamam ve mektep yikalmugtir. Mektebin yerine
1899 tarihinde bugiinkii Giilbahar Hatun ilkokulu yapilmigtir (Albayrak, 1998b).

Kaynaklar Camii'nin Giilbahar Hatun'un 6liimden sonra, 1514 yilinda yaptinldigim
gostermektedir. Camii'nin inga kitabesi yoktur. Camii erken devir Osmanli Mimarisinde
ayn bir plan tipi olugturan Zaviyeli Camiiler grubuna girmektedir. Duvar ig¢iligi 6zenlidir.
Pencereler, son cemaat mahalli kemerleri ve minarede koyu gri ve sanms1 beyaz tag

kullanilmigtir. Camii'nin 6rtiisii kursun kaplhidir.

Plam bes boliimlii son cemaat yeri, tek kubbenin orttiigii harim ve yanlardaki birer
zaviye odasi teskil etmektedir. Bat1 tarafindaki minare klasik Osmanh minareleri
tarzindadir. Son cemaat mahallinin kubbeli 6rtiisiinii mermer siitunlar ve kemerler tagir.
Ciimle kapisinin iki yaninda birer mukarnasl mihrap ve koselerde zaviye odalarina agilan
kapilar bulunmaktadir. Harim yaklagik kare planlidir. Pandantiflere oturan bir kubbe ile
ortiilmiigtiir. Zaviyeli camilerde goriilen "aviu" kismi bu camide yoktur. Yan odalar kiigiik
ebatli olup kubbe ile értilmiigtiir. Bu odalarin bolme duvarlan sonradan kaldinlarak ana
mekana katilmiglardir. Aydinlatma alt sirada dikdértgen formlu sivri kemerli alinhikh, st
sirada sivri kemerli al¢1 pencerelerle saglanmistir. Cokgen kubbe kasnaginda da li¢ pencere
bulunmaktadir.

Mihrap mermerden yapiimistir. Kenar bordiirleri sade, tepeligi bitkisel
siislemelidir. Beggen nis mukarnashi bir kavsara ile son bulunur. Koseliklerinde ikiser
kabara (giilbezek) motifi yer alir. Minber mermer olup sade birakilmisgtur.

Camii'nin kldsik donem siislemeleri bozulmustur. Buginkii siislemeler son
onanmlarda yapilmistir. Kap iizerindeki kitabe H. 1301/1885 yih onartmina aittir. Kap1
icinde lento tagi olarak kullamlan eski bir kitabe gorilmektedir. Avlusundaki sadirvan
eskiden kubbe ile ortiilitydii. Bu ortii son onanimlarla konik kiildha doniigtirilmigtiir.

LR

:
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2.6.10. iskenderpasa Camii

Trabzon Meydan semtinde, belediye binasinin dogusunda bulunmaktadir (H.936-
M.1529). Avlusunda yer alan medresesi yikilmig, bat: tarafindaki mezarlik kaldirilmistir.
Burada sadece Iskender Paga'nin mezan birakilmigtir. Camiye degisik zamanlarda ilaveler
yapilmig ve onarimlarla orijinalitesi bozulmugtur (Albayrak, 1998a). Cok iyi bir tag
ig¢iligine sahiptir. Minare, tugla ve renkli taglarla almagik tarzda yapilmistir. Camii'nin st
ortlisii butiiniiyle alaturka kiremittir.

Yapinin esas plan: Iznik'teki Yesil Camii'ye benzemektedir. Muhtemmelen 6ndeki
li¢ boliimli olan son cemaat yeri son onanmlarla degistirilmis ve kirma ¢at1 ile értiilmistiir
(Albayrak, 1998a). Son cemaat mahallinden i¢ avluya gelinir. Bu kismin yarisinda ahsap
bir mahfil bulunur. Bu mahfil son cemaat yerinin iizerine yerlestirilen mahfille birlikte

kullamImaktadir. I¢ avlu, yan

Duvarlara ve giineyden iki siituna oturan ortada bir kubbe, dogu ve batisindaki
tonoz pargalan ile ortiilmisgtir. Harim kismu pandantiflere oturan bir kubbeye sahiptir.
Camii'nin igerisi iki sira pencerelerle aydinlatilmigtir. Alttaki pencereler bityiik ve yuvarlak

kemerli, iisttekiler ise sivri kemerli alg1 sebekelidirler.

Mihrap ve minber mermerlerden yapilmig, 19. Yiizyil barok siislemelerine
sahiptirler. Uzerlerine iri yaprakli kivrim dalli bordiirler, kartuglar bulunmaktadir. Caminin
icerisinde kalem isi siislemeler de bulunmaktadir. i¢ avlunun kubbesinde, pandantiflerde

gorillen bu tezyinat ge¢ donem 6zellikleri tagir.

Camii'nin H. 936, M. 1529 tarihli kitabesi cephedeki girig kapisi iizerindedir.
Ayrica burada yapinin bugilinkii haline kavustugu 1882 yili onarimina ait kitabe de
bulunmaktadir. Bugiin ayakta kalan avlu kapist da bu yillarda yapilmig olmalidir. Son
cemaat yerine 1971 yilinda dogudan bir kap1 agilmig daha sonra batiya yeni bir kisim ildve

edilmigtir.
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2.6.11. Kiiciik Ayvasil Kilisesi

Sehrin en eski kiliselerden birisidir. Ug nefli bir bazilikadir. Narteksi yoktur. Nefler
igten ve digtan yuvarlak planlidir. Zemininden kriptas: bulunur. Naosta "T" gekilli iki ayak
ile iki iyon baghikli siitun bulunur.

Giris kapisinda bir Bizans kabartmas: ile 884-885 tarihinde I. Basil zamanina ait
onarim kitabesi bulunmaktadir. Icerisinde daha ge¢ donemlere ait fresk kalintilan
bulunmaktadir.

2.6.12, Sekiz Direklf Hamam

Pazarkap1 Mahallesinde, Sekiz Direkli Hamam Sokaginda yer alan bu hamamin da
yazitt giiniimiize ulagmadifindan, yapim tarihi kesinlik kazanamamigtir. Bununla beraber
1072-1075 yillarinda Selguklular tarafindan yaptinlmig oldugu iddia edilmigtir. Trabzon
hamamlarina gére daha degisik bir plan diizenine sahiptir. Ancak, giinimiize degisikliklere
ugrayarak gelmigtir. Dikdortgen planli soyunma yerinin duvarlarindaki kirig izlerinden
orijinal durumunda burada ahgap bir soyunma yeri olabilecegi akla gelmektedir. Kuzey
yoniindeki sogukluk, olduk¢a kalin duvarlidir. Sicaklik buyiik hasara ugramig, 6zelligini
hemen hemen biitiiniiyle yitimigtir. Ortada sekizgen kasnakli kubbeli kemerleri birbirine
baglanmig sekiz siitunu tagimaktadir. Bu siitunlarin ortasinda sekizgen bir goébek tagi
vardir. Hamam 1989 yilinda Trabzon Belediyesi tarafindan restore ettirilmis ve halen
Turizm Bakanlig: isletme bglgesi ile hizmet vermektedir.

2.6.13. Kemer Koprii

Dogu Karadeniz Bélgesi'nin engebeli arazi yapisina ve derin vadilerde ki

- derelerden gegis igin olugturulan ¢ogunlukla kesme tas ve ahsap malzemeden yapilan

yoreye Ozgii koprilerdir. 20 metre'ye varan agikliklar yarim daire veya basik kemerli
kopriilerle gegilmektedir. Yilin farkh sezonlarinda derenin yogun su akigina ve diger statik
sartlara gore genelde ayaklar derenin her iki kiyisib-ndaki kayalik zemine oturtulmaktadir.
Rize Camlithemsin, firtina deresindeki tag-kemer képrii bu tiiriin en iyi drnegidir.
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Sekil 28. Firtina Deresi iizerinde bir kemer képrii (Camlihemgin, Rize)

2.6.14. Konut, Siirmene Yah Sokak

Sirmene Yali Sokak (Hiikiimet Caddesi) iizerindeki konutlar 6nemli o6zellikler
tagimaktadirlar. Cevik (1984) sokagin yap1 karakterleri agtsindan bir bitiinliik
olugturdugunu , konutlarin tagidiklan dig cephe 6zellikleri, 6geleri, ¢at1 ortiisii, plan tipleri
ve ozellikleri agisindan 6nemli nitelikler sergiledigini belirtmektedir. Konutlar, giris lizeri
cumbali, zemin kat tag, diger katlar ahsap, ¢atilar genig sagaklidir

Sekil 29. Sirmene Yali Sokak Panoramasi

2.6.15. Konut, Akcaabat Orta Mahalle

Olusturdugu mekan ozelliklerinden dolay1 Akgaabat Ortamahalle ve 6zellikle Dutlu
Sokak Cevik'in (1984) de belirttigi gibi korunmasi ve gelecek kusaklara nakledilmesi

——————— -
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gerem yerlerdir. Cevik (1984) devamla "buradaki konutlar yoéreye has bigim ve detay
zenginlii gostermesi nedeniyle" bu yerlesmenin 6nemini vurgulamaktadir. Yorede farkl

etnik gruplarin yagamasindan dolay: ¢ok farh nitelikte konutlar vardir konut
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3. BULGULAR VE TARTISMA

Mimarlik mesleginde ve uygulamasinda 19. yy’daki Endiistri devrimine kadar ¢ok
keskin degisiklikler olmamigtir. Yiizlerce yil hep ayni sunum ve yapim teknikleri
kullanilmigtir. Tasarimcinin, uygulamacinin, 6grencinin rolii, meslekle ilgili kisiler aras:
iligkiler ¢ok fazla degismemigtir. Endiistri devrimiyle baglayan iiretim bigimi ve
cesitlilifindeki degisimden mimarlik meslegi de nasibini almigtir. Buradan kazamilan

ivmeyle daha sonraki yillarda egitim sisteminde gerekli degisikliklere gidilmigtir.

Oncelikle yirminci yiizyilin son geyreginde de biligim sektdriindeki geligmeler,
cogu kisiye gore bilgi ¢caginin baglangici bir ¢ok sektoérde oldugu gibi mimarhk sektoriinde
(egitim-ogretim ve uygulama) de etkisini gostermistir. Ozellikle “bilgisayar destekli
mimari tasanim® olarak adlandirilan tasarimin ve hatta iretimin hemen her agamasinda
siradan, olagan igleri bilgisayar yardimi ile daha etkin olarak yerine getirme meslekte
yayginlasti. Ayrica egitim-6gretimde arsivleme ve tamitimda bilgisayar teknolojisinden
faydalanabilecek ¢ok ozellikler vardir. Kigisel bilgisayarlarin getirdigi yenilik, bu
bilgisayarlarin birbirine baglanmasiyla (ag, LAN, WAN, internet) daha da bir anlam
kazanmugtir. Ozellikle Tiirkiye gibi gelismekte olan tlkelerdeki yogun niifus hareketleri
ekonomik ve sosyal dengeleri alt iist edebilmekte. Oysa emegin sunulmasinda, bir malin
alinmasinda, bir bilgiye erismede ve akla gelebilecek daha birgok alanda kisiler fiziki
olarak aym yerde olmadan birbirleriyle bagimsiz olarak etkilesimde bulunabilmekte veya
karsisinda kigi varmig gibi (sanal) bir makine ile bir program ile etkilesimde

bulunabilmekte.
3.1. Sanal Gercekligi Geleneksel Yontem ile Kiyaslama

Fiziki olarak bir yerde olmadan “orada imig gibi olma” hissini verebilme (sanal
gergeklik / virtual reality) 6zellikle mimarlik, tip, turizm ve birgok endiistri dal i¢in gok
bityiik bir yeniliktir. Cok pahali bir mimari projeyi uygulamaya gegirmeden bir ¢ok karar
verici ve kullanictya onu kullanmak, ig¢inde yiirimek hissini verebilmenin olumlu yonleri
coktur. Ozellikle ekonomik yonden, bu tiir yontemler geleneksel modellemelere gére daha

avantajlidir. Hem maliyet agisindan, hem de ¢ok alternatif iiretme agisindan geleneksel
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yontemlere gore ustiinliigi sézkonusudur. Aym: anda birgok kigiye erigim, her an erisim de
diger ustiinliigudir. Bu ¢aliymada yapilan, sadece arsivdeki yapilara ait dokiimanlarin
elektronik ortama aktarilmas: degil, aym: zamanda olusturulan 3-boyutlu yap1 modelleriyle
kullaniciya yapi'min igerisinde, gevresinde sanal olarak gezinme olanagi verilmistir.
Arsiv'deki sanal modeller simdilik sadece gorsellikle sinirhidir, fakat ileride bunlara diger
duyu ozellikleri de (dokunma, koku, riizgar vb. etkenler) eklenebilecektir.

3.2. DKMA Modelini Baska Modellere Gore Kiyaslama

Tez metninde birkag kere tekrarlandig: gibi bilisim teknolojisindeki hizl1 geligim /
degisim bu gibi modellerin kolay demode olmasina (giincelligini/cazibesini kaybetmesine)
sebep olabilmektedir. Dogu Karadeniz Mimari Arsivi (DKMA) igin hazirlanan bu sanal
modelin giincelligini / cazibesini korumas: igin gerekli ¢aligmalar yapilmali ve altyap:
hazirlanmalidir. Bundan amag arsivin sistematidinin anlagilabilir olmas: ve kigiye bagimli
olmamasidir. Model olusturmada segilen yazilimlarin, kaydedilen formatlarin diger
programlar tarafindan tammnabilir olmasi, yeni striimler ¢iktik¢a giincellemenin diizenli

olarak yapilmasi gerekmektedir.

Bu haliyle, bu tezde gelistirilen modelin iyilestirilmesi igin gerekli hamleler soyle

Hzetlenebilir:

= Modele erigsim hizi, tﬁmﬁyle kullanilan bilgisayarin iglemci tiiriine ve ag'in bant
genisligine baglidir

s Model'de olugturulan 3-boyutlu yapilar'a foto gergekci goriintii verilebilir fakat sistemi
yavaslatir

= 3-boyutlu modellerle ilgili resim ve video gibi materyallerin kullanicinin ilgisini daha
¢ok ¢ektigi gozlenmigtir

s QOlusturulan bu ve benzeri modellerin daha etkin kullanimi i¢in tamtim ve diger internet
sitelerinden baglantilar da saglanmalidir

= Kullamci, yapilann gérintiilerinin yamsira, kendisinin kullanabilecegi ¢izim, resim
gibi materyalleri bilgisayarina kaydedebilmelidir

=  Sistem ¢okmelerine kars1 periyodik (haftalik, aylik) yedekleme (backup) yapilmahdir
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*  Qlugturulan argiv geleneksel yap1 omneklerinin yam sira g¢agdag Orneklerle daha da
gelistirilebilir

* Olusturulan degerlendirme formu ile kullamcilarin ilgisi saptanabilmekte, gelen
oneriler degerlendirilebilmektedir

s Kullamciya ilk bagta gonderilen sifre ile 'kullanici veri tabani' olusturulmakta, bu da
ileride yapilacak olan panel, duyuru, anket vd. etkinliklere taban olugturacaktir

" Arsiv genigledikce, yapilarin siniflandirilarak argivlenmesi kullanici agisindan kolaylik

saglamaktadir

Kullamic1 profili ve kullanici istekleri bu tiir argivlerin yagatilmasinda ¢ok
Onemlidir. Sistemli bir gekilde kullamicilar ile diyalog kurulmal, istekler dogrultusunda
diizenlemelere gidilmelidir. Yani olusturulan argiv modeli dinamik yapisim1 korumalidir.

Igerik olarak daha zengin ve sorgulama segenekleri daha gok olmalhidir. Ayrica baska

tilkelerde (sitelerde) mirror (aym: arsiv fakat farkh adreste) sitesi olmal ve “search engine” -

olarak adlandinilan (Yahoo, Altavista, Lycos gibi konu veya isimden internet’de tarama

yapan) sitelerde baglantisinin olmasi gerekmektedir.

3.3. Modelin Arastirmacilar icin Getirdigi Kolayhklar

Mimarlik’ta bir konu lizerinde aragtirma yapan kiginin ilk yapacag islerden birisi o
konuda veya iligkili konuda mevcut ornekleri incelemek olacaktir. Aragtirilacak konu
geleneksel, tarihi, ¢agdas vs. mimari 6rnekler olabilir. Aragtincinin basihh bir kaynaga
ulagmasi gii¢ olabilir veya o an ulagma olanag: olmayabilir. Gormek istedigi ¢ok biiyiik ve

cesitli sayrdaki 6rnekleri derli toplu bir arada bulamayabilir.

Tim bunlann yamsira bir ¢aligmanin basimasinda ve yayinlanmasindaki siireg,

masraf, dagitimindaki gabalar gézéniine alinirsa elektronik yaymncihigin (veri iletiminin)

yaygin olan ve ileride daha da yayginlasip kullamminin kolay hale gelmesi beklenen
bilgisayar agina (internet) baglanan bir aragtirmaci ¢ok kolay bir gekilde ilk elden bilginin
kaynafina dogrudan erigebilecektir. Saglikli sonuglara ulagabilmek igin bunlar

kagimlmazdir.
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4. SONUCLAR

Olusturulan "Dogu Karadeniz Sanal Mimari Arsivi" adindan da anlagildign gibi
'sanal' ortamdadir. Hig bir zaman ger¢ek mekanin yerini tutamaz. Fakat gergek mekana ne
kadar gok benzerse o kadar basanlh kabul edilir. Bu da bu ¢aliymay1 yapanin insiyatifi
disinda bilgisayar donamim ve yazilim teknolojisinin sunacag: olanaklara bagimiidir. Bu
caligmada varilan noktalar1 farkli gruplara hitap etmesi agisindan bir kag alt baglikta
sunmakta fayda vardir. -

4.1. Akademik (Bilimsel) Acidan

Mimarlik egitimi agisindan ustalarin gegmisteki birikimi ¢ok onemlidir. Edinilen
deneyimi ve bilgi birikimini yeni yetisen nesle etkin ve akilda kalic1 bir sekilde aktarmak
gerekmektedir. Sadece gegmigin bilgi ve deneyim birikimi degil glincel uygulamacilarin da

birikimi 6nemlidir. Hatta gelecek igin farkli yorumlarin olmasi da gayet normaldir.

Diger gorsel sanatlarda oldugu gibi, mimarlikta da bir usta, bir hoca bilgi birikimini
dgrencisine, kalfasina veya ¢iragina konusarak, yazarak, iki ve i¢ boyutlu gizerek ve
sonunda birebir uygulatarak anlatir / dgretir. Bu birikimler kitap olarak belli sayida basilir
veya dergilerde yayinlanir, yayinlar satiga sunulur vs. silsile devam eder. Bilgisayar ve
internet teknolojisindeki geligsmelerle bu bilginin akig-yemas1 da bazi degisikliklere
ugramugtir. Artik 6fretici ve 6grenen aym anda ve aym mekanda olmak durumunda
degillerdir. Istenilen herhangi bir saatte ve mekanda etkilegimli (interaktif) arastirma
yapilip sonuglara varilabilir. Artik derslik, arsiv, miize ve benzeri kavramlar dort duvar

arasindan "siberuzay"a taginmugtir.
4.2, Uygulama Agisindan

Profesyonel yasantlda tasarimcy/mimar Sniine geleh bir proje teklifinde tasarim
baslamadan énce konuyla ilgi mevcut 6rnekleri tarihsel geligimiyle beraber inceler daha
sonra mevcut doku iizerinde bir takim etiidler yapar ve bdylece tasarimn diger asamalarn

gelismeye baglar. Bir mimarin ilk etiidlerini yaparken ofisinden aynlmadan tasanm
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alanindaki verilere ii¢ boyutlu ve tiim detaylariyla erigmesi kadar biiyik bir kolaylik
yoktur. Mimar biitiin analizlerini elektronik ortamda masasindan hallederek tasarima daha
¢ok vakit ayirabilecektir. Biitiin sehir dokusunun “sanal gergeklik” modelinin network
tizerinde oldugu varsayilirsa; mimar kendi tasarim onerilerini misterisiyle veya konu ile
ilgili yiizlerce insanla gergek-zamanli olarak (aym: anda / interaktif) tartigabilecek, yeni
Onerilerini aninda karg: tarafa yansitabilecektir.

1993 yilinda alinan bir kararla, Roma'da antik bir mahalleyi koruma altina alip yeni
tasarim Onerileri Uretmede mahalle'de ikamet eden halkin ve tasarime: katilimu igin biligim

teknolojisinden yararlanilmigtir (Mortola vd., 1997; Mortola vd., 1998).

Karar verici konumunda olan kigiler ise geri déniigii olmayan veya ¢ok pahaliya
malolabilecek yatirnmlarindan 6nce sanal ortamda fiziksel g¢evre tasarmm biitiin

yonleriyle analiz edip, sanal olarak yagayarak dogru karar alabileceklerdir.
4.3. Koruma Agisindan

Tarihi dokunun yogun olarak tahribat: siirecinde yapilabilecek en acil iglerden biri
bu degerleri tespit ederek iigiincii sahislarin kullanimina sunmak. Tirkiye gibi binlerce
yillik birikimi olup, bunlarin ¢ok acimasizca katledildigi tilkelerde yapilmasi gereken tespit
(belgeleme / documentation) miktarimn goklugu isi zorlagtirmaktadir. Hangi noktaya kadar
koruma ve tespit yapilacaktir, nerede saklanacaktir. Ayrica yapilan bu tespitlerin sistematik
olarak aragtirmacilarin, idarecilerin, dgrencilerin vs. hizmetine sunulmasi gerekmektedir.
Bu c¢aligmadaki gibi elektronik arsivier erisim ve kullamm kolayligim1 artirdifindan

onemlidir.
4.4. Tamtim A¢isindan

Insanlar birbirlerini tammak, baskalarmmn olusturduklan fiziki gevreleri gormek
igin yihn muhtelif zamanlarinda geziler yaparlar. Bagka kiltirleri tammanin en iyi
yollarindan biri o toplulugun yasadig: yerlerde bulunmaktir. Sanal mimari arsiv ile bu

kismen de olsa saglanmis olmaktadir. Insanlar bagka bir sehire gitmeden 6nce network
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iizerinden gidecegi beldenin 3-boyutlu interaktif modeliyle onceden tamma firsati
bulmaktadir. Universite kampiisleri, toplu konut alanlari, fuarlar, olimpiyat kéyleri gibi
mekanlara, insanlar ulagmadan once gidecekleri g¢evreyi sanal ortamda tamma firsati

bulacaklardir (Zacharias, 1998).
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5. ONERILER

Bu ¢aliymanmin basinda arzu edilen “tiimiiyle bitmis” bir iiriin istegi, bu ¢aligmanin
devamr/tamamlayicis1 niteligindeki bir dizi ile gerceklesebilecektir. Zaman simrlamasi
aragtirmanin belli yerde kesilip o haliyle varilan sonuglarin ortaya konmasim1 zorunlu
kilmaktadir. Aslolan olugturulan ¢aligmamin “sistematigi” ile bunun devami olabilecek,
baglangigtaki niyeti gerceklestirebilecek devam niteligindeki g¢aligmalara bir temel
olugturabilmektir. . ..

5.1. Cahismanin Devam Olabilecek Konular

“Mimari Sanal Gergeklik” arsivi sadece tarihi ve geleneksel yapilan degil, ¢agdag
Ornekleri de kapsamalidir. Belki ¢agdas mimari 6rnekler hala ayaktadir. Fakat bunlarin
sanal mimari argivde derlemesi bir araya getirilmesi aragtirmacilar igin ve egitim-
ogretimde kolayliklar saglayacaktir. Cagdas 6rneklerde tarihi yapi 6rneklerindeki gerekli
bilgi butiiniinden farkh bilgilere yer vermek daha faydali olacaktir.

Mimari yapilarin yamsira onlara ait sisleme detaylan veya diger giizel sanatlar da,
heykel, resim, seramik, ebru vs. gibi, benzer bir arsive kavusturulabilir. Dogu Karadeniz
yoresine 6zgii gemicilik, gemi yapimi, ¢esitli el sanatlar1 gesitli tiretim teknikleri de

Onerilebilecek argivler arasindadir.

Internet’te veri iletim iz, bilgisayar belleklerinin yeterli kapasiteye erigmesiyle
arsive konan yapilarin detay diizeyini artinlabilir. Ayrica yapilar tekil olarak
sunuimaktansa bulunduklan gevre ile beraber olugturulabilir ve bu daha etkin /anlamli bir
sunum olur. Hatta uzun bir siiregte tamamlanan, kampiis, kiilliye gibi kompleks’ler yapim

siireglerine gore agama agama olusturulup sunulabilir.
5.2. Modelin 'Ders’ ve Sanal Tasarm Stiidyosu' Olarak Uygulanmas:

Bu model mimarlik egitiminde sanal tasarim dersleri (mimari proje / virtual design

studio) gibi ¢esitli derslere doniistiriilebilir. Odevi, uygulamasi, sinavi hep internet
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tzerinden yapilan bir ders nitelifi kazandinlabilir. Burada kargilikli ¢esitli giivenlik
Onlemlerinin alinmasi veya dersin, sinavlaninin / yoklamalarimin “uzaktan &grenme”

(distance learning) ilkelerine gére diizenlenmesi gerekmektedir.

Boylece 6grenciler sadece kendi Universitelerinden degil diger universitelerden de
ders alabilirler. Gerekirse bagka kurumlardaki ilgili personele “uzaktan §grenme”
yontemiyle gesitli kurslar organize edilebilir. Mimarlik egitimine yeni baslayan veya daha
orta Ofretim agamasindaki Ofrencilere 6n mimarlik egitimi gene “sanal gergeklik”

modelindeki Srnege benzer gekilde verilebilir.
5.3. Daha Etkin Bir 'Sanal Mimari Arsiv' i¢in

Ses ve video goruntiiler daha gok ve etkin bir bi¢cimde kullamlabilir. Bunlar daha
once de vurgulandig: gibi internet veri iletim hiziyla dogru orantilidir. Yani kullanicimn

verinin gelmesini beklerken ilgisini dagitmadan istegini iletmek gerekmektedir.

Mevcut arsivin kayda gegirilmemis diger belgeleri de ivedilikle elektronik ortama
gecirilmelidir. Bu hem aragtirmacilarin daha ¢ok segenek sunacak ve hem de arsivin

cazibesini artiracaktir,
5.4. Zorunlu “Sanal” Gezi

Zorunlu hallerde baz: idareciler, 6grenciler veya meslek gurubu i¢in sanal ortamda,
ilgili bulunduklar ortamu 6nceden daha iyi kavramak i¢in zorunlu “Sanal Gezi” yapmalari
istenebilir. Bunlar, yangin kagis planlari; deprem vb. durumlarda ilk yardim tatbikatlan
olabilir. Bir teknik geziye g¢itkmadan 6nce ogrencilere goriilecek yerlerin 6n tamitiminin
yapilmas: olabilir. Yap: miizesinin veya herhangi bir bina kompleksinin giriginde
ziyaretgilerin binanin bitini daha iyi algilayabilmeleri veya ziyaretlerini daha etkin
bigimde gergeklestirebilmeleri igin belli noktalara sanal uygulanabilir. Belli bir alanda
tasanim yapmak isteyen veya tasarim yarigmasina katilan tasarimcilara konunun iigiinci

boyutunu izah etmek i¢in kullanilabilir.
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5.5. ileri Tekniklerin Kullanim

Bu simdiki yatinm olanaklann ve teknik olabilirlik agisindan fantazi gibi
goriinmesine ragmen, bazi 6nemli yapilarin veya yap: guruplarinin bir gok yerlerine mikro-
kameralar konulup canli goriintii baglantilar: igin (canli video goriintii i¢in) kullanilabilir.
Kullamci gesitli komutlarla kameramin bakig agisini, gériintiiyti yaklagtinp uzaklastirmayi,
netlik ayaram yapabilmeli. Boylece farkli mevsimlerdeki (yaz, kig) farkh saatlerdeki (gece,
giindiiz) yapilarin durumlarini inceleme olanag elde edilmig olunur. Arsivin ana kayitlarim
degistirmemek sartiyla kullamic: gorintiler iizerinde gesitli manipilasyonlar yapabilmeli

ve bunu es zamanli kendi ekraninda goruntileyebilmelidir.

Son olarak; sanal alemde gergek diinyay: simiile etmek iddiali olmakla beraber ¢ok
daha yayginlagip geligsecektir. Teknolojinin sundugu olanaklar gergevesinde bu biitiin
meslek gruplan igin (tip, insaat, makina, tarih, astronomi vd.) kagimilmaz goérilmektedir.
Yapilmasi gereken, siirekli degisen bilisim teknolojisi karsisinda galigmanin sistematiginin

oturtulup giincelliginin korunmasidir.
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Ek 1. CosmoPlayer 2.1 Arayiizii'niin Tanitim Sayfalar
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Ek 1. CosmoPlayer 2.1 Arayiizii'niin Tanitim Sayfalan

Yeni Baslayanlar I¢in CosmoPlayer 2.1

Cosmo Player web (ag) tarayicimza 3-Boyutlu (3B) uzayda gezinme ve modelleri kesfetme olanag saglar.Cosmo
Playerile VRML (Virtual Reality Modelling Language-Sanal Gerceklik Modelleme Dili) ile yazilmig 3-B uzayda
gezinebilirsiniz. Bu 3-Boyutlu uzay aym zamanda ses ve film gibi dier multimedyalan da (goklu ortam) kapsar.

Bu ozet tanitim sayfas: size Cosmo PLayer'in ana kontrol mekanizmalarin: giéstermektedir.
Boylece 3-boyutlu uzayda hemen gezinmeye baslayabilirsiniz.

Ana Kensol

Cosmo Player ana konsolunu jki seyi kontrol etmek icin kullanabilirsiniz: 3-B uzayda gezinme ve 3-B uzayda nesneleri
inceleme (bazi Grekler ana konsolu gostermeyebilir, fakat o gezinme igin ekranda bir takim yénlendirmeler vardir)

Eger ana konsolunuz béyle goriimiyorsa,

Go
Tikt Slide

Go (Git), Slide (Kaydr), ve Tilt (Yana Yatir)i kullanarak uzayda hareket edebilirsiniz. Bknz "1 /:1vda Harcket Etme.”

Eger ana konsolunuz béyle gériinilyorsa,

Zoom Rotate Pan

Rotate (Dondiir), Pan (Kaydir), ve Zoom (Zum-Yaklag/Uzaklag)' kullanarak uzayda nesneleri inceleyebilirsiniz Bknz.
"Nesncleri inceleme.”

Baz1 dmekler sizin sadece Hareket kontrollerini (Go, Slide, ve Tilt) kullanmaniza izin verir . Bagka rekler sadece

inceleme kontrollerini (Rotate, Pan, ve Zoom) kullanmamza izin verir. Bagka 6meklerse hem hareket hem de
inceleme kontrollerini kullanmamza izin verir.

Bir grup kontrol'den digerine gegmek igin Change Controls (Kontrol's Degis)i tiklaymiz.

Change Controls
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Uzayda Hareket Etme

3-B uzayda hareket ctmek igin, Go, Slide, veya Tilt dignelerinden birini tiklayimz sonra da imlecinizi Cosmo Player
ekramin'da strtikleyiniz. Bir kere kontrol dugmesini tikladiZimzda, o diiime bir dierini tiklayana kadar segili kalir.

Tikla ve sonra herhangi bir yénde siiriikle.

Stide/ Tikla ve sonra dogrusal olarak yukan/agag
Kaydir veya sada sola siiriilde.
Tiit/Yana Tikla ve sonra yukan/asaf1 veya saja/sola
Yot bak.
Nesneleri Inceleme

3-B uzayda nesneleri incelemek igin Rotate, Pan, veya Zeom diigmelerini tiklaymiz sonra da imlecinizi Cosmo Player
ekranin'da siirtikleyiniz. Bir kere kontrol diifmesini tikladifimzda, o diigme bir diferini tiklayana kadar se¢ili kalir.

Tikla ve sonra objeyl déndiirmek i¢in stirGkle.

Tikla ve sonra saga. sola, yukan veya agagi
kaydirmak i¢in siirtikle.

Tikla ve sonra yaklastirmak igin yukarz,
uzaklaghrmak igin agaf sirikle.

Hareketten Vazgecerseniz
Adimlanmizm izini strmek igin Undo Move (Hareketi Geri Al) and Redo (Geri Al Iptal) dtigmelerini kullanabilirsiniz

Aktif Nesnelerle Etkilesim

UndeMRedo
Move  Bir aktif nesne iizerini tikladyiimzda veya tiklayp striiklediginizde bir sey yapacakir -
Smegin bir muzik galabilir, veya animasyon yapabilir.

Imlecinizi aktif bir nesnenin fizerinden gegirdiginizde, imleciniz ki bir yidiza dontsir.

Eger 3-B uzayda ¢okca aktif objeler varsa Go, Slide, Tilt, Rotate, Pan, veya Zoom ile gezinmek zor olabilir. Bu
durumlarda Seek (Aragtir) diimesini deneyin. Seek nesneyi aktif hale getirmeden sizi dogrudan nesneye gétiirir.

"[
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Seekl tiklaym ve sonra bir nesneye yaklagmak igin onu tiklaym.

3-B Uzayda Gezinmenin Baska Yolu

3-B uzayin tasanmeilan sizin igin ilging noktalardan bakis-noktalarm ayarlamig olabilirler. Bir bakis noktasindan
dierine Viewpoint list (Bakig-noktas: Listesi)ni veya Next Viewpoint (Sonraki Bakig-noktasi)ni veya Previous
Viewpoint (Onceki Bakig-noktasi)m segerek gidebilirsiniz.

CurrentViewpoint

Viewpoint List
Previcus MNenxt

Viewpoint List/ Viewpo{nt List dogmesini uklaylmz ve ortaya ¢ikan listeden bakig-noktasim seg.
Balas-noktas) Listesi

St Viewpolnt/ Listedeki bir sonraki bakis-noktasma gitmek igin tklayimy.
18’::;;“;:;;5:&;’5[ Listedeki bir énceki bakig-noktasma gitmek igin tilaymz.

Current Viewpoint/  Son segtifiniz bakig-noktasim gosterir. Bu bakig-noktasma donmek i¢in buray: tiklayiniz.

Aktif Bakig-noktasi

B /i o o A

CITaT
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Ek 2. DKMA v1.0 Igin Olusturulan Yap: Kimlik Bilgileri

(Web my&mammkmfnﬁn@uﬁnﬂumhkbym)

~ AYASOFYA CAMiI (MOZE/KILISE)

________ _ CAMI,MUZE,KILISE

L TRABZON

PLAN ~ KESIT _[GORDNU§ _ [FOTOGRAF DWG _

|SANALMODEL 'WEBSAYFA

“fvaR T TvarR

%(Webmyrnsmmmkmfms-ﬁnmukhym)

IKRsIVNo 61 -1514-100002-002

| {IYAPI ADI BUYUK IMARET CAMﬁ

. [YAPI TORO CAMIT

3 Hiid TRABZON

| ILCE MERKEZ

‘YAPIMY]LI 1514

: ;ACIKLAMA

i
f AR$1V'DEKI BELGELER

JPLAN - IRESIT |GORONOS ~ |FOTOGRAF DWG

IDXF

ISANALMODEL 'WEBSAYFA °

VAR VAR

(Web sayfrsms erismek igin fotografin Uzerivi iklaymmrz)

[ARSIVNO 61-1557-100003

i [TRABZON

[YAPIM YILI 1557

lACKLAMA |

ARSIV'DEKI BELGELER

PLAN IKESIT |GORONUS |FOTOGRAF IDWG

|DXF

|SANALMODEL {WEBSAYFA

I R\ S

R

_IVAR VAR

Com

I

BN TR —
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( Web sayfesma crigmok igin ftogrefin zerini Gklaymrz)

- 161-1557-100004-008

\ ARG1V'DERT BELGELER
[rLaN | [KESIT [GORONGS  [FOTOGRAF
1 [ =

% ( Web ssyfssma esigniek igin fotojrafin Gzerini tiklsym)
JARSIVNO 61-1887-100000-010

é NAPITORD  ASKERT

ARS1V'DEKT BELGELER
[PLAN  ([KESIT  [GORONU§ [FOTOGRAF DWG

VAR | e

( Web ssyfasms erigmek igin fotofirefin 8zerini tiklsymiz)

=
E

|ARSIVNO  161-1736-100000-007
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(Web sayfusms erigmek igin fotojnfin dzerinitiklaymez) =~

JARSIVNO ~ 61-1900-100000-005
[YAPI ADI YAKUBOGLU (MEMISAGA) KONAGI

[PLAN [KEsiT [GORONTS _ [FOoTOSRAF :[DWG foxF [SANALMODEL [WEBSAYFA -

?TVAR __[var VAR [var — [var [VAR [VarR

[ VAR

[YAPIADI ~ ISKENDERPASA MEZARI '
[YAPITORU =~ MEZAR

L _ TRABZON
lYAPIMYILI 1533
[ACIKL.AMA

ARSIV'DEKT BELGELER

IkestT

[

U Ir B
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|[ARSIVNO [61-0000-100000-000
[YAPT ADI  [KEMER KOPRU

fPLAN i[rc  ANALMODEL |WEBSAYFA

AORTAMA [

Aasiv'nmd BELGELER
= S
| | var | ] [DEVAM _ |DEVAM

[FOTOGAF ~DWG_[DXF  [SANALMODEL [WEBSAYFA

|
l
i

|
)

43

T
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( Web ssyfasma erigmok igin fotografin fizerini tiklaymiz)

[ARSIVNO . 61-0000-100000-003

[Pran '[KESIT [GORONGS __[FOTOGRAF _[DWG oxF [SANALMODEL [WEBSAYFA
[ VAR | | [var I | [DEvaM  [DEVAM

( Weh sayfasms erigmek: igin futafrafin dzerini tiklaymiz)

JARSIVNO  61-0000-100000000 . _
[YAPLADI [SEKIZDIREKLIHAMAM
IYAPITORU = HAMAM ..

L mRABZON

NAPMYDT |

PraN ‘|REsiT |{GORONUS  [FOTOGRAF [DWG |DXF |SANALMODEL {WEBSAYFA

AR VAR (VAR __[vAR | [ |DEVAM _|DEVAM

|ARSIVNO ' 161-0000-100000-000
[YAPIADI _ _ IDEGIRMENDERE KOPRUSU

[PLAN ‘[ KEstT {GORONUS  [FOTOGRAF :[DWG [px¥ [SANALMODEL |WEBSAYFA '
AR | [PEVAM__ DEVAM

T

'

B 1.



128

{( Web sayfasroa eripmelk igin fotofrafin dourind tkleyme)

' 161-0000-100000-000
:.KONUT NO:3

( Web sayfasms erigmek igin fotorafin izerini tiklaymz)

2 i

ARSIVNO [61-0000-100000-000
(ORTA MAHALLE

| [YAPLADI

JACKIAMA [

. ARGIV'DERY BELGELER

|RESIT |GORONTS  [FOTOGRAF DWG

| [DEVAM ' IDEVAM

'DXF [SANALMODEL [WEBSAYFA - i
{
i
|

T

T s~

!
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Ek 3. Web Sayfalarindan Ornekler

DOGU KARADENIZ BOLGESI SANAL MIMARI ARSIV /
EASTERN BLACKSEA REGION VIRTUAL ARCHITECTURAL ARCHIVE

Sistem'deld sorunfmnm ve Enevileriniz igin e-posta adresi, toma@ikis edu tr
Capyright @ 2000 Ayhan Karadayi
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Ek 4. VRML Dosyas1 Omegi: iskenderpasa Cesmesi

#VRML V2.0 utfse
¢ Last modification: [Wed Mar 01 20:36:07 2000]

Sound {
minFront 100000
maxFront 100000
minBack 100000
maxBack 100000
source AudioClip {
url "turkish.mid"
startTime 0.1
loop TRUE
}
}
Worldinfo {
info {
*"EditingTime: 3031"
]
}
DirectionalLight {
direction -0.2 -0.6 -0.8
}
Group { # children: 4
children [
Shape {
appearance Appearance |
material Material {
diffuseColor 0 0.501961 0
}
texture ImageTexture {
url "grass022.gif"
}
}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 1
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
coord DEF Label_ 000 Coordinate {
point [
-500 0 -500,
~500 0 500,
500 0 500,
500 0 -500
]
}
coordIndex [
0, 1, 2, 3, -1
]
texCoord DEF Label_ 001 TextureCoordinate {
point [
-100 -100,
-100 100,
100 100,
100 =100
]
}
texCoordIndex [
o, 1, 2, 3, -1
]
}
}
DEF cesme-iskenderpasa Transform { # children: 6
rotation 0 0 1 0O
scaleOrientation 0 0 1 O
children {
DEF tas-zemin Transform { # children: 1
translation 0 0.25 0
rotation 0 0 1 0
scaleOrientation 0 0 1 O
children [
Shape {
appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961
}
)
geometry In@exedFaceSet { # faces: 18
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
color Color {
color |
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961

[T

M- mrae

'

T
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0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0 0.501961 0.501961

0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 O

coord DEF Label_002 Coordinate {
point {

-4 0.6 -3,

4 0.6 -3,

41 -3,

-4 1 -3,

4 0.6 -7.5,

4 1 -17.5,

-4 0.6 -7.5,

-4 1 -7.5,

0.3125 1 -6.6,

0.3125 1 -6.8,

0.3125 0.661669 -6.8,
0.3125 0.661669 ~6.6,
-0.3125 1 ~6.8,
~0.3125 1 -6.6,
~-0.3125 0.661669 -6.6,
-0.3125 0.661669 -6.8,

0.297205 1 -6.5382,

0.297205 0.661669 ~-6.5382,
0.252818 1 -6.48244,
0.252818 0.661669 -6.48244,
0.183683 1 -6.4382,

0.183683 0.661669 -6.4382,
0.0965678 1 -6.40979,
0.0965678 0.661669 -6.40979,
2.04281e-014 1 -6.4,
1.80411e-014 0.661669 -6.4,

-0.0965678 1 -6.40979,
1.95399%-014 1 -6.4,
-0.0965678 0.661669 ~6.40979,
-0.183683 1 -6.4382,
-0.183683 0.661669 -6.4382,
-0.252818 1 -6.48244,
-0.252818 0.661669 -6.48244,
~0.297205 1 -6.5382,
-0.297205 0.661669 -6.5382,
1.95704e-014 1 -6.4

coordIndex [

c, 1, 2, 3, -1,
1, 4, 5, 2, -1,
6, 0,3, 7, -1,
4, 6, 1, 5, -1,
1 s, 9, 10, 11, -1,
| 12, 13, 14, 15, -1,
Pl 9, 12, 15, 1i0, -1,
) i6, 8, 11, 17, -1,
is, 16, 17, 19, -1,
! 20, 18, 19, 21, -1,
! 22, 20, 21, 23, -1,
’ 24, 22, 23, 25, -1,
26, 21, 25, 28, -1,
29, 26, 28, 30, -1,
31, 29, 30, 32, -1,
33, 31, 32, 34, -1,
13, 33, 34, 14, -1,
10, 15, 14, 34, 32, 30, 28, 25, 23, 21, 19, 17, 11,
]
texCoord DEF Label 003 TextureCoordinate {
point [
00,
4.52548 0,

4,52548 2.54558,
2.43952 2.1496,
2.43952 2.03646,
2.43086 2.0015,

-1,

T,

T

r

[ [
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2.40576
2.36665
2.31737
2.26274
2.20811
2.15883
2.11972
2.09462
2.08596
2.08596
2.43952
4.52548
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1.96996,
1.94494,
1.92887,
1.92333,
1.92887,
1.94494,
1.96996,
2.0015,

2.03646,
2.1496,

2.1496,

2.54558,

0 2.54558

—] texCoordIndex [

}

=] }

Shape {

-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,
-1,

appearance Appearance |
material Material {

}
}

diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961

transparency 0.25

geometry IndexedFaceSet { # faces: 1
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
coord USE Label 002

]

]
= }
}
I Shape {

6,

-1,

coordlIndex [

4, 1, 0,

_1’

texCoord USE Label_003
texCoordindex [

appearance Appearance {
material Material {

1

diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961

texture ImageTexture |
url "wall_10S.gif"

}

convex FALSE
colorPerVertex FALSE

|
! }
;;;% geometry IndexedFaceSet { # faces: 1
i
I
i
!

coord USE Label_ 002
coordIndex [

1

3,

2, 5, 9,

8, 16, 18,

texCoord USE Label_ 003

texCoordiIndex [

]

1
}

o,

1, 2, 3,

4, 5, 6, 1,

20,

8,

22,

9,

DEF buyuk-arka-duvar Transform { # children: 1

translation 0 0.25 -3.5

rotation 0 0 1 0

i scaleOrientation 0 0 1 0

scale 1 1 0.5

35,

10,

26,

11,

29,

12,

31,

13,

33,

14,

13, 12,

9,

15, 1e6, 17,

5,

18,

7,

-1

-1

"1

r
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children [
Shape {
appearance Appearance |
material Material {
diffuseColor 1 0.498039 0.498039
}
texture ImageTexture {
url "brickll.gif"
o }
}
— geometry IndexedFaceSet { # faces: 1
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
coord DEF Label 004 Coordinate {
- point [
— -4 1 -7,
41 -7,
4 5 =7,
-4 5 -7,
! 41 -8,
4 5 -8,
-4 1 -8,
-4 5 -8

]
}
coordindex [
01 1! 21 3! ‘11
]
texCoord DEF Label 005 TextureCoordinate {
point |
oo,
18.1019 O,
18.1019 9.05097,
0 9.05097

]
}
— texCoordIndex |
OI 1, 2! 31 '11

]
}
}
Shape {
appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961
}
}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 4
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
[— coord USE Label_ 004
= coordIndex [
- 1, 4, 5, 2, -1,
6, 0, 3, 7, -1,
3, 2, 5 171, -1,
6, 4, 1, 0, -1,

]
texCoord USE Label_ 005
texCoordIndex [
-1,
-1’
_1,
-1,

]
}
Shape {
appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961
transparency 0.25

1
)
geometry IndexedFaceSet { # faces: 1
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
coord USE Label_ 004
coordIndex [
4, 6, 7, 5, -1
]
texCoord USE Label_ 005
texCoordIndex [
-1
]

1
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]
}
DEF ucgen-alinlik Transform { # children: 3

translation 0 -0.25 0

rotation 0 0 1 0

scaleOrientation 0 0 1 ©

children [

DEF Objectl Transform { # children: 1
— rotation 0 0 1 0
scaleOrientdtion 0 0 1 O

— children [

Shape {

appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961

1 }
}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 12
! convex FALSE
‘ colorPervertex FALSE
!

coord DEF Label 006 Coordinate {
point [

6.66134e-016 3.55 -7,
-1.05 3.05 -7,
-1.05 3.05 -6.75,
-2.22045e-016 3.55 -6.75,
1.05 3.05 -7,
1.05 3.05 -6.75,
-1 3.025 -7,
2.84495e-016 3.5 -7,
-3.19189%e-016 3.5 -6.75,
-1 3.025 -6.75,
2.70617e-016 3.5 -7,
1 3.025 -7,
1 3.025 -6.75,

; -7.49401e-016 3.5 -6.75,

] 13 -6.75,

13 -7,

1.05 3 -7,

1.05 3 -6.75,

-13 -7,

-1 3 -6.75,

-1.05 3 -6.75,

-1.05 3 -7,

3.57235e-016 3.5 -7,

' ~5.79279%e-016 3.5 -6.75

1

}

I coordIndex [

0, 1, 2, 3, -1,

4, 0, 3, 5, -1,

6, 7, 8 9, -1,
10, 11, 12, 13, -1,

14, 15, 16, 17, -1,
is, 19, 20, 21, -1,
15, 14, 12, 11, -1,
19, 18, 6, 9, -1,

22, 6, 18, 21, 1, O, 4, 16, 15, 11,
19, 9, 23, 12, 14, 17, 5, 3, 2, 20,

17, 16, 4, 5, -1,
21, 20, 2, 1, -1

-1,
-1,

AT

it}

}
}
Sound {
minFront 100000
maxFront 100000
minBack 100000
maxBack 100000
source DEF _Audio0 AudioClip {
url "Homepage.wav"

.

}
}
DEF _TouchO TouchSensor {
}
]
ROUTE _TouchO.touchTime TO _Audio0.startTime
}
DEF Object2 Transform { # children: 1
rotation 0 0 1 0
scaleOrientation 0 0 1 0
children [
Shape {
appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961

.
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}
}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 12
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
coord DEF Label_007 Coordinate {

point |
-3.33067e-016 3.5 -7,
-1 3.025 -7,

-1 3.025 -6.8,
— -9.99201e-016 3.5 -6.8,
1 3.025 -7,
1 3.025 -6.8,
-0.975 3.0125 -7,
4.19803e-016 3.475 -7,
— -1.94289e~-016 3.475 -6.8,
-0.975 3.0125 -6.8,
4.4062e-016 3.475 -7,
| 0.975 3.0125 -7,

0.975 3.0125 -6.8,

0.975 3 -6.8,
\ 0.975 3 -7,
i ) 13 -7,

13 -6.8,
‘ -0.975 3 -7,
| -0.975 3 -6.8,
i -1 3 -6.8,
i -13 -1,
4.88498e-016 3.475 -1,
-2.22045e~016 3.475 -6.8

]
}
! coordIndex [
0, 1, 2, 3, -1,
4, 0, 3, 5, -1,
6, 7, 8, 9, -1,
10, 11, 12, 8, -1,
13, 14, 15, 16, -1,
17, 18, 19, 20, -1,
14, 13, 12, 11, -1,
8, 17, 6, 9, -1,
21, 6, 17, 20, 1, O, 4, 15, 14, 11, -1,
i8, 9, 22, 12, 13, 16, 5, 3, 2, 19, -1,
16, 15, 4, 5, -1,
20, 19, 2, 1, -1

1

}
DEF Object3 Transform { # children: 1

rotation 0 0 1 0O

scaleOrientation 0 0 1 O

children [

Shape {
appearance Appearance {
material Material {. .

b diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961
' }

}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 10
convex FALSE
‘ colorPerVertex FALSE
i coord DEF Label 008 Coordinate |{
{ point [
% 2.22045e-016 3.475 -7,
e -0.975 3.0125 -7,
| -0.975 3.0125 ~6.9,
f -1.11022e-016 3.475 -6.9,
! 0.975 3.0125 -7,
0.975 3.0125 -6.9,
0.847059 3 -6.95,
-0.847059 3 =-6.95,
-0.847059 3 -6.9,
-0.975 3 -6.9,
-0.975 3 -7,
0.975 3 -7,
0.975 3 -6.9,
0.847059 3 -6.9,
1.33227e-015 3.4 -6.95,
1.249e-015 3.4 -6.9,
9.57567e¢-016 3.4 -6.9,
1.15463e-015 3.4 -6.9
1

}
coordIndex [

T
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o, 1, 2, 3, -1,

4, 0, 3, 5, -1,

6, 7, 8, %, 10, 11, 12, 13, -1,
1, 6, 14, -1,

6, 13, 15, 14, -1,

8, 7, 14, 16, -1,

11, 10, 1, 0, 4, -1,

8, 17, 13, 12, 5, 3, 2, 9 -1,
— 12, 11, 4, 5, -i,

10, 9, 2, 1, -1

]
}
Anchor {
url "referans_html/junkl02-ak-kitabe.html"
description "burasi sizi kitabe'ye goturur®™
‘ children {
DEF kitabe Transform { # children: 1
| translation 0 ~0.2375 O
} rotation 0 0 1 0
| scaleOrientation 0 01 0
children [
Shape {
appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961

}

}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 11

convex FALSE
colorPerVertex FALSE

— color Color {
— color [
' 0.501961 0.501961 0.501961
: 1 1 0.498039°
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
’ 0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961

; ]
}
coord DEF Label 009 Coordinate {
point [
0.2625 3.025 -6.95,

i

}

-0.2625 3,025 -6.95,
-0.2625 3.25 -6.95,
0.2625 3.25 -6.95,
0.225 3.2125 -6.925,
-0.225 3.2125 -6.925,
~0.225 3.0625 -6.925,
0.225 3.0625 -6.925,
-0.2625 3.025 -6.9,
-0.225 3.2125 -6.9,
0.225 3.2125 -6.9,
0.225 3.0625 -6.9,
-0.225 3.0625 -6.9,
0.2625 3.025 -6.9,
0.2625 3.25 -6.9,
-0.2625 3.25 -6.9

1

coordIndex [

0, 1, 2, 3, -1,
4, 5, 6, 1, -1,

8, 9, 10, 11, 12, 9, 8, 13, 14, 15, -1,
12, 11, 1, 6, -1,

10, 9, 5, 4, -1,

9, 12, 6, 5, -1,

11, 10, 4, 7, -1,

13, 8, 1, 0, -1,

15, 14, 3, 2, -1,

8, 15, 2, 1, -1,

14, 13, 0, 3, -1

L AL
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]
}
DEF musluk-ve-cevresi Transform { # children: 1
rotation 0 0 1 0
scaleOrientation 0 0 1 O
children [
DEF musluk-2 Transform { # children: 1
rotation 0 6 1 0
] scaleOrientation 0 0 1 0
children {
Shape {
appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961
g }
}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 40
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
coord DEF Label 010 Coordinate {
point [
| -0.02 1.57 -6.74,
! -0.02 1.53 -6.74,
0.02 1.53 -6.74,
| 0.02 1.57 -6.74,
-0.01 1.53 -6.79,
. 0.01 1.53 -6.79,
— 0.01 1.53 -6.81,
-0.01 1.53 -6.81,
~0.02 1.53 -6.9,
0.02 1.53 -6.9,
-0.02 1.57 -6.9,
-0.01 1.57 -6.81,
0.01 1.57 -6.81,
0.01 1.57 -6.79,
-0.01 1.57 -6.79,
0.02 1.57 -6.9,
0.01 1.47 -6.81,
-0.01 1.47 -6.81,
0.01 1.47 -6.79,
~0.01 1.47 -6.789,
-0.01 1.63 -6.79,
0.01 1.63 -6.79,
0.01 1.63 -6.81,
-0.01 1.63 -6.81,
- -0.01 1.59 -6.81,
-0.01 1.59 -6.79,
-0.04 1,59 -6.79,
-0.04 1.59 -6.81,
0.01 1.59 -6.79,
0.01 1.59 -6.81,
0.04 1.59 -6.81,
0.04 1.59 -6.79,
-0.01 1.61 -6.79,
-0.01 1.61 -6.81,
-0.04 1.61 -6.81,
| -0.04 1.61 -6.79,
' 0.01 1.61 -6.81,
0.01 1.61 =-6.79,
0.04 1.61 -6.79,
0.04 1.61 -6.81,
0.01 1.59 -6.84,
0.01 1.61 -6.84,
0.01 1.61 -6.76,
0.01 1.59 -6.76,
-0.01 1.59 -6.84,
-0.01 1.59 -6.76,
-0.01 1.61 -6.84,
-0.01 1.61 -6.76

i

]

}

coordIndex [
6, 1, 2, 3, -1,
i, 4, 5, 6, 71, 4, 1, 8, 9, 2, -1,
i0, 11, 12, 13, 1i4, 11, 10, O, 3, 15, -1,
8, 10, 15, 9, -1,
3 2, 9 15, -1,
10, 8, 1, 0, -1,
7, 6, 16, 17, -1,
6, 5, 18, 16, -1,
4, 1, 17, 19, -1,
5, 4, 19, 18, -1,
17, ie, 18, 19, -1,

i 20, 21, 22, 23, -1,

24, 25, 26, 27, -1,

B (]
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28, 29, 30, 31, -1,

36, 37, 38, 39, -1,
38, 31, 30, 39, -1,
34, 27, 26, 35, -1,
25, 14, 13, 28, -1,
32, 37, 21, 20, -1,
25, 24, 11, 14, -1,
o 33, 32, 20, 23, -1,

37, 36, 22, 21, -1,

33, 23, 22, 36, -1,
24, 29, 12, 11, -1,
36, 29, 40, 41, -1,
28, 37, 42, 43, -1,

25, 28, 43, 45, -1,
33, 36, 41, 46, -1,
37, 32, 417, 42, -1,
24, 33, 46, 44, -1,
32, 25, 45, 47, -1,
41, 40, 44, 46, -1,
47, 45, 43, 42, -1,
29, 36, 39, 30, -1,

! 25, 32, 35, 26, -1,
37, 28, 31, 38, -1

]
}
DEF kolonlar-cesme-arka-duvar Transform { # children: 7
rotation 0 01 0
scaleOrientation 0 0 1 0
children [
DEF kolonl Transform { # children: 1
translation 0 0.5 0
rotation 0 0 1 0
scaleOrientation 0 0 1 0
scale 1 0.75 1
children [
DEF _Object0 Group { # children: 1
children {
Shape {
appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961

}
}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 16
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
color Color {

\ color [

; 0.501961 0.501961 0.501961

; 0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.498039 0.498039 1
0.498039 0.498039 1
011

0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
100

110

11 0.498039

1 0.498039 0.498039
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961

]
}
coord DEF Label 011 Coordinate |
point {
-11-6.9,
-0.8 1 -6.9,
-0.8 1 -6.8,
-11 -6.8,
-1.05 3 -6.75,
-0.75 3 -6.75,
-0.75 3 -7,
-1.058 3 -7,
-12.9 -6.9,

UL LI
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-0.8 2.9 -6.9,

-1 2.9 -6.8,

-0.8 2.9 -6.8,
-1.05 2.95 -7,
-1.025 2.95 -6.975,
-1.025 2.95 -6.775,
-0.775 2.95 -6.775,
-0.775 2.95 -6.975,
-0.75 2.95 -7,

]
}

-0.75 2.95
-1.05 2.95
-1.025 2.9
-0.775 2.9
-0.775 2.9
~1.025 2.9
]
}

coordIndex [

-6.175,
-6.75,
-6.7175,
-6.775,
-6.975,
-6.975

o, 1, 2, 3, -1,

4, 5, 6, 7, -1,

8, 9, 1, 0, -1,

10, 8, 0, 3, -1,

9, 11, 2, 1, -1,
11, 10, 3, 2, -1,
12, 13, 14, 15, 16, 13,
12, 7, 6, 17, -1,
19, 4, 7, 12, -1,
17, 6, 5, 18, -1,
18, 5, 4, 19, -1,
15, 14, 20, 21, -1,
16, 15, 21, 22, -1,
14, 13, 23, 20, -1,
13, 1e, 22, 23, -1,

21, 11, 9, 8,

10,

DEF kolon-baslik Transform { # children: 1
transiation 0 0.5 0

rotation 0 0 1 0
scaleOrientation
scale 1 0.75 1
children [

Shape {

0010

appearance Appearance |
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961

}
}

geometry IndexedFaceSet { # faces: 12

convex FALSE
colorPerVertex FALSE
color Color {

color [

]
}

coord DEF Label

0.501961 0.501961
0.501961 0.501961
0.501961 0.501961
0.501961 0.501961
10

1 0.498039
.501961 0.501961
.501961 0.501961
.501961 0.501961
.501961 0.501961
0.501961 0.501961
0.501961 0.501961

COO0OOK

point [

-0.75 3 -6.85,
0.75 3 -6.85,
0.75 3 -7,

-0.75 3 -7,

-0.75 2.95 -7,
0.75 2.95 -7,
-0.75 2.95 -6.85,
0.75 2.95 -6.85,
0.75 2.95 -6.875,
-0.75 2.95 -6.875,
-0.75 2.9 -6.875,
0.75 2.9 -6.875,

0.501961
0.501961
0.501961
0.501961

0.501961
0.501961
0.501961
0.501961
0.501961
0.501961

_012 Coordinate {

12, 17,

is, 19, -1,

11, 21, 20, 23, 22, -1
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-0.75 2.95 -6.975,
0.75 2.95 -6.975,
0.75 2.9 -6.975,
-0.75 2.9 -6.975

]

}
coordIndex [

]
}
DEF kolon-1-altlik Transform { # children: 1
translation 0 0.5 0
rotation 0 0 1 0
scaleOrientation 0 0 1 0
scale 1 0.75 1
children {
DEF _Objectl Group { # children: 1
children [
Shape {
appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961
}
}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 11
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
color Color {
color [
110
100
100
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
1 1 0.498038
1 0.498039 0.498039
1 0.498039 0.498039
0.501961 0.501961 0.501961
0.501961 0.501961 0.501961
] . .
}
coord DEF Label 013 Coordinate {

point [

-1.05 1 -6.75,
-0.75 1 -6.75,
~0.75 1.05 -6.75,
-1.05 1.05 -6.75,
-0.75 1 -1,

-0.75 1.05 -7,
-1.05 1 -7,

-1.05 1.05 -7,
-1.025 1.05 -6.775,
-1.025 1.05 -6.975,
-0.775 1.05 -6.975,
-0.775 1.05 -6.775,
-0.775 1.1 -6.775,
-1.025 1.1 -6.775,
-0.775 1.1 -6.975,
-1.025 1.1 -6.975

]

}
coordIndex [

0, 1, 2, 3, -1,

i, 4, 5 2, -1,

6, 0, 3, 7, -1,

4, 6, 7, 5, -1,

3, 8, 9, 10, 11, 8, 3, 2, 5, 7, -1,

6, 4, 1, 0, -1,

8, 1i, 12, 13, -1,

11, 1o, 14, 12, -1,

9, 8, 13, 15, -1,

R LER
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]
}

rotation 0 0 1 0
scaleOrientation
scale 1 0.75 1
children [
USE _Objectl
]
}

! rotation 0 0 1 0O
scaleOrientation
scale 1 0.75 1
children [

Shape {
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10, 9, 15,

13, 12,

0010

0010

appearance Appearance {

}
}

geometry IndexedFaceSet { # faces: 11

convex

FALSE

material Material {
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961

colorPerVertex FALSE
color Color {

l

— ]
! )

]

i
|

| ‘

i

-
~

]

coord DEF Label_|
point [

color [

10

.501961
.501961

OO0OO0OO0OO0ORFRPRODOOQORW

.501961

-0.75 1 -6.

501961

501961

85,

0.75 1 -6.85,
0.75 1.05 -6.85,

-0.75 1.05
6.75 1 -7,

-6.85,

0.75 1.05 -7,

-0.75 1 -7,
-0.75 1.05

-0.75 1.05 -6.875,

-1,

0.75 1.05 -6.875,
0.75 1.1 -6.875,
-0.75 1.1 -6.875,
0.75 1.1 -7,
-0.75 1.1 -7

= coordIndex |

7, 13, 12,
10, 12, 13
8, 3, 2, -1

=1,

}
DEF kolon3 Transform { # children: 1
translation 1.8 0.5 0

rotation 0 0 1 0

0.
0.
0.

14, -1,

14, 15, -1

DEF kolon-2-altlik Transform { # children: 1
translation 1.8 0.5 8.88178e-016

DEF kolon-altlik Transform { # children: 1
translation 0 0.5 0

.501961 0.501961 0.501961
.501961 0.501961
.501961 0.501961
.501961 0.501961
1 0.498039
.501961 O©.
0.501961
0.501961
.501961 0.
0.501961

501961
501961
501961

0.501961
0.501961
0.
0
0

501961

.501961
.501961

014 Coordinate {

O
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scaleOrientation 0 0 1 0
scale 1 0.75 1
children [
USE _Object0
Sound {
: minFront 100000
maxFront 100000
minBack 100000
maxBack 100000
gource DEF _Audiol AudioClip {
— url "glass.wav"
}
}
DEF _Touchl TouchSensor {

— }

]
ROUTE _Touchl.touchTime TO _Audiol.startTime
}
DEF cesme-arka-duvar Transform { # children: 1
translation 0 0.5 0
rotation 0 0 1 0
scaleOrientation 0 0 1 0
scale 1 0.75 1
children [
Shape {
appearance Appearance |
material Material {
diffuseColor 0.835294 0.835294 0.835294
}
texture ImageTexture {
url "stdcr010.gif"

}
}
geometry IndexedFaceSet { # faces: 1
convex FALSE
colorPerVertex FALSE
coord DEF Label 015 Coordinate {
point [
~-11-6.9,
. 11-6.9,
13 -6.9,
-1 3 -6.9,
i1-7,
13 -7,
-11 -7,
-1 3 -7

J 1
i }
! coordIndex [
0, 1, 2, 3, -1,
]
texCoord DEF Label_ 016 TextureCoordinate {
point [
0 0o,
2.26274 0,
2.26274 2.26274,
0 2.26274
]
}
texCoordIndex [
g, 1, 2, 3, -1,
1
}
}
Shape {
appearance Appearance {
material Material |{
diffuseColor 0.501961 0.501961 0.501961
}

}
geometry IndexedFaceSet { # faces: S

convex FALSE

colorPerVertex FALSE

color Color {

color |

.501961 0.501961 0.501961
.752941 0,752941 0.752941
.501961 0.501961 0.501961
.501961 0.501961 0.501961
.501961 0.501961 0.501961

[oNeRalleNal

-]

}

coord USE Label_ 015
coordIndex [

1, 4, 5, 2, -1,
6, 0, 3, 7, -1,

111 i
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}
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4, 6, 1, 5, -1,
31 21 5! 7: "ll
6, 4, 1, 0, -1
]
texCoord USE Label_ 016
texCoordIndex
-1,
-1,
-1,
-1,
-1

DEF kameralar Transform { # children: 5

rotation 0 01 0
scaleOrientation 0
children [
Viewpoint {
fieldofView
orientation

position -0.

description
}
Viewpoint {
fieldofView
orientation

position -0.

description
}
Viewpoint {
fieldOfView
orientation

010

0.75

0.432752 -0.244449 0.867739 1.14774
0768464 1.49448 ~5.,02357

"cesme alttan"

0.75

-0.993147 -0.116846 0.00256019 0.928688
333011 4.88795 ~5.26831

"cesme ustten”

0.75
-0.404463 0.892272 0.200651 0.985529

position 2.73877 3.62286 -4.82202

description
}
Viewpoint {
fieldofview
orientation

"cesme itself"

0.75
~0.404463 0.892272 0.200651 0.985529

position 9.25679 7.12877 1.00469

description

}
Viewpoint {

"sag-ust-kose"

fieldofview 0.75

orientation

-0.404463 0.892272 0.200651 0.985529

position 8.91114 6.73374 0.659042

description

1
}
# Faces total: 168
# Facesets total: 13

"Cameral”
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Ek 5. VRML Modelinde Olugturulan Baz1 Yapilarin Cizim Ornekleri (Ayasofya
Muzesi, Yakuboglu Konag, Giilbahar Hatun Tiirbesi, Agik Tiirbe)

HomeSpace Designer - ayasofya-ana-kutle4-porchlar-SUNU : ayasofya
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HomeSpace Designer - ayasofya-ana-kutie4-porchiar-SUNU : ayasofya
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HomeSpace Designer - ayasofya-ana-kutie4-porchiar-SUNU : ana-kutle-4
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HomeSpace Designer ~ ayasofya-ana-kutie4-porchiar-SUNU : ana-kutle-4
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HomeSpace Designer - ayasofya-ana-kutie4-porchlar-SUNU : Kubbe-cati-pencere
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HomeSpace Designer - ayasofya-ana-kutle4-porchlar-SUNU : chapel
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HomeSpace Designer - ayasofya-ana-kutle4-porchlar-SUNU : South-porch
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HomeSpace Designer - ayasofya-ana-kutle4-porchlar-SUNU : West-porch
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HomeSpace Designer - ayasofya-ana-kutle4-porchlar-SUNU : North-porch
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HomeSpace Designer - yakuboglu-2-SUNU : yakuboglu
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HomeSpace Designer - yakuboglu-2 : zemin-duvar.
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HomeSpace Designer - yakuboglu-2 : birinci-kat-duvar.
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HomeSpace Designer - gulbahar-'turbe2 : gulbahar-turbe2

e

N
AN

[ 47

)y

Grid spacing : 1.00 meter

17:59, Friday, December 24, 1998

-

M T mir -

CITTT



Bl

1

163

HomeSpace Designer - gulbahar-turbe2 : sekizgen-govde,
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HomeSpace Designer - acik-turbe-son : acik-turbe
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HomeSpace Designer - acik-turbe-son-SUNU : ayaklar.
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HomeSpace Designer - acik-turbe-son-SUNU : ara-cati+kubbe.
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1965'de Erzurum'da dogdu. Ik orta ve lise dgrenimini Erzurum'da tamamlad:.
1985'de Karadeniz Teknik Universitesi (KTU) Miihendislik-Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik
Bolimii'nden ikincilikle, "mimar" olarak mezun oldu. Kasim 1985'de, KTU Mimarlik
Boéliimii'nde Aragtirma Gorevlisi olarak galigmaya bagladi. 1987'de burslu olarak Amerika
Birlesik Devletleri'nde Texas Tech Universitesi (TTU) Mimarlik Fakiiltesi'nde yiiksek
lisans egitimine basladi. 1990 yilinda "Conceptual Framework Toward Computer-Based
Information Systems for Construction Documents Preparation" konulu yiiksek lisans tezini
tamamlayarak "yiiksek mimar - M.Arch." invanim aldi. TTU'daki 6@renimi sirasinda
1989'da Tau Sigma Delta tarafindan "onur 6grencisi" se¢ildi; AIAS, Nolan Barrick, West
Texas Turkish American Society burslarim1 almaya hak kazandi. TTU'da ¢esitli
aragtirmalarinin - yanisira "Highly Compact Buildings of Dynamically Controlled
Fenestration/Energy Savings" adli DEO projesi'nde bilgisayar simiilasyonu asistam olarak
galist1. TTU'da doktora derslerini tamamlayarak, tez agamasinda KTU'de gorevine geri

dondii.

Ogrenciligi ve sonrasinda ¢esitli ulusal ve uluslararast mimari proje yarigmalarina
katild1. Yurt i¢i ve yurt disinda gesitli sempozyum, kongre ve sergilere bildiri ile katildi.
Evli ve bir gocuk babasi olan Ayhan Karadayi, Ingilizce bilmektedir. Halen KTU
Mimarlik Boliimii'nde Arastirma Gorevlisi olarak ¢aligmaktadir.
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