KARADENIZ TEKNiK UNiVERSITESI
FEN BILIMLERIi ENSTITUSU

MIMARLIK ANABILIiM DALI

TASARIM EGITIMINDE BiR YONTEM OLARAK YARATICI DRAMA

YUKSEK LiSANS TEZI

Hare KILICASLAN

OCAK 2010

TRABZON



KARADENIZ TEKNIiK UNIVERSITESI
FEN BiLIMLERI ENSTITUSU

MIMARLIK ANABILIM DALI

TASARIM EGITIMINDE BiR YONTEM OLARAK YARATICI DRAMA

Mimar Hare KILICASLAN

Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisiince
"Yiik_sek Mimar"
Unvam Verilmesi I¢cin Kabul Edilen Tezdir.

Tezin Enstititye Verildigi Tarih  : 18.12.2009

Tezin Savunma Tarihi : 15.01.2010

Tez Danismam : Do¢. Dr. Ali 0. ASASOGLU

Jiiri Uyesi : Prof. Dr. Sengiil OYMEN GUR
Jiiri Uyesi : Yrd. Doc. Dr. Ahmet Melih OKSUZ

Enstitii Miidiirii: Prof. Dr. Salih TERZIOGLU

Trabzon 2010



ONSOZ

‘Tasanm Egitiminde Bir Y 6ntem Olarak Yaratict Drama adli bu ¢alisma, Karadeniz
Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim Dali’nda Y ilksek Lisans
Tezi olarak hazirlanmistir.

Bu arastirmanin gergeklesmesinde; lisans ve yiksek lisans egitimim boyunca sonsuz
yardimlar: ile beni yonlendirerek calismalarima destek veren ¢ok degerli damsman hocam
Dog. Dr. Ali O. ASASOGLU’ na, deneyimleri ve fikirleri ile her zaman yarimda olan
sevgili hocaarim Prof. Dr. Sengul Oymen GUR ve Yrd. Dog. Dr. Nilgiin KULOGLU’ na,
destekleri ile bana yardima olan degerli hocalarim Ankara Universites Egitim Bilimleri
Fakiiltesi’'nde gorev yapmakta olan Yrd. Dog. Dr. H. Omer ADIGUZEL’e, Karadeniz
Teknik Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Ikogretim BolUmi'nde gorev yapmakta olan
Ogr. Gor. Umit ARSLAN’a ve Hacettepe Universites Egitim Fakiltes Ilkogretim
B6lUmii' nde gorev yapmakta olan Ogr. Gor. Dr. Pinar OZDEMIR’ g, calismal arima katkida
bulunan Karadeniz Teknik Universites Mimarlik Fakiiltes dgretim tyeleri, elemanlar: ve
Ogrencilerine, uygulamalar siiresince fotograf ve video cekimlerini gerceklestirerek bana
vakit ayiran, heyecanimi paylasan degerli mimar dostlanma, her zaman yanimda olan,
anlayts ve destekleri ile bana gu¢ veren sevgili esime ve camm aleme sonsuz
tesekkdrlerimi sunarim.

Arastirmanin, tasarim olgusunu igeren dersler ve uygulamalarina yeni bir diizenleme,

yaklasim ve yontem kazandirmasi umuduyla...

Hare KILICASLAN
Trabzon 2010
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OZET

Bu caisma vyaratici dramanin mimarlik ve tasannm okullarindaki egitim
programlarina alternatif bir yaklasim oldugu distincesinden yola ¢gikarak kurgulanmustir.

Tezin amaci, tasanm egitimi kapsaminda yaratici dramamin bir dgretim yontemi
olarak kullamilmasnin, 6grencilerin akademik basarilari, hatirda tutma dizeyleri ve
derdlere yonelik tutumlan Uzerindeki etkilerinin arastirilmasidr.

Caligsmanun bicimsel yerlesimi, Genel Bilgiler, Yapilan Calismalar, Bulgular ve
frdeleme, Sonuglar ve Oneriler olmak (izere dort ana baslikta toplanmaktadir.

Birinci bolumde, calismanin konusu, kapsami ve amaci belirlenerek, arastirmada
izlenen yontem agiklanmaktadir. ikinci bolimde egitim, 6grenme, 6gretim kavramlar: ve
amacglan aciklanmakta, tasarim ve yaraticiik kavramlar: ile bu kavramlarin tasarim
egitimiyleiliskileri ele alinmaktadir. Yaratici drama kavram tanitilarak, egitimdeki yeri ve
onemi hakkinda bilgi verilmektedir. Uclincti bolimde, uygulamalarda izlenen yol ve
yontemler sunulmakta, uygulama yapilacak olan derslere yonelik olarak tasarlanan etkinlik
planiar1 tanitilmaktadir. Daha sonra ise uygulama kisimlarina gecilerek, yapilanlar ve elde
edilen veriler, ilgili dersler baglaminda agiklanmaktadir. Dorduinct bélimde, veri toplama
araclanndan elde edilen bulgular irdelenerek, dgrencilerin uygulama ile ilgili duygu ve
distincelerinin yani sira, derse olan ilgi, tutum ve akademik basarilan Uzerindeki etkileri
belirlenmektedir. Besinci bolimde, elde edilen bulgulara dayanan sonuclar ve ¢alismada
kullamlan yontem ile ilgili olarak, ileride tasarim egitimi baglaminda yapilacak olan

katkilar icin 6neriler bulunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yaraticilik, Drama, Yaratici Drama, Tasarim Egitimi ve Akademik
Basari



SUMMARY

Creative Drama as an Approach in Design Education

This study was built on the notion that creative drama could be carried out as an
aternative approach in the educational programs of architecture and design schools. The
aim of thisthesis is to investigate the effects of using creative drama as a teaching method
on students’ academic success, recall of information and attitudes towards the courses in
the context of design education.

The study consists of four main chapters. Outline of the Study, Conducted Studies,
Findings and Discussions, Conclusions and Recommendations. The first chapter is devoted
to the subject, scope and purpose of study and the methodology used in the study are
elaborated. In the second chapter, the concepts of education, learning and teaching are
described with reference to design education. Moreover, the concept of creative drama and
the role and the importance of creative drama are highlighted. The third chapter consists of
the methods employed throughout the application phase. Activities for the defined
curriculum are introduced. Application stages are elaborated and the data gathered after the
implementation of the activities are discussed in the context of the relevant courses. In the
fourth chapter, data obtained through the data gathering tools is analysed with a focus on
students' perceptions, interests, attitudes and academic success. Finally, the fifth chapter
deals with the results of the data obtained and provide insights into the methods to be

followed in future contributions.

Key Words: Creativity, Drama, Creative Drama, Design Education, Academic
Achievement
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1. GENEL BiLGILER

1.1. Giris ve Arastirmanin Amaci

Dogadaki surekli degisim gibi, insanlarin da yasam kosullari, beklenti ve
gereksinimleri surekli degisim halindedir. Bu degisim, gbzlem, deneme ve arastirmanin da
surekli olmasim gerektirmektedir (Asher, 1982). Dolayiayla, toplumunu olusturan
bireylerin yetistirilmesinde bu niteliklerin g6z o6ntnde bulundurulmast gerektigi
soylenebilmektedir.

Toplumsal kosullara ve sorunlara egilen, ¢ozim arayan, kendisinden ¢ok toplum igin
Ureten bireyler yetistirmek, toplumsal gelisimin surdarilmesi agisindan oldukca 6nemlidir
(Onur, 1997).

Yaratict dustnen ve duyarli bireyler yetistirmeyi amaglayan egitim ortamlari
saglanmalidir (Gokaydin, 1990). Yasam boyu edinilen, 6grenilen bilgilerin hayata dogru
ve yararli bigcimde aktarilmasinda; dustnen, arastiran, Ureten, 6zgin bireyler yetistirmenin
Onemi buyuktir. Tasarim egitimi ile hedeflenen, bireylerin disinmeleri ve duslince
drdnlerini yansitmalarint saglamaktadir. Gunimuzde tasarim egitiminin ¢agin gerektirdigi
donammlara uygun olarak verilmesinin tamamen geleneksal yontemlerle mumkin
olmadig1 soylenebilmektir.

Teorik ve uygulamali egtimin, bilgiyi daha etkin kilmada ve yaratici gulcl
gelistirmede yeterli olabilmesi icin cesitli teknik imkanlara sahip olmasi gerekmektedir
(Doruk, 1973).

Tasanm egitiminde temel anlayis bireylere disinme, hayal etme, yorumlama ve
ifade etme becerileri kazandirmayr saglamaktir. Yasamak Uzerine kurulu bir kavram olan
tasarim, 6zgur disinme, yeniliklere acik olma ve aktif katilim gibi bir cok nitelik ile
dogrudan iliskilidir. Icerisinde yasanan toplumun gelisebilmesi acisindan da tim bu
unsurlarin 6nemli oldugu sdylenebilmektedir.

Cevrenin basarl1 bir bicimde gelistiriimesi ve degistirilmesinde tasarim egitiminin
Onemi bluyuktlr. Tasarim egitimi ile 6grencilerin gorsel diinyaya bakmalari, hayal glictini
gelistirmeleri, estetik begeni dizeylerini yiukseltmeleri saglanmaktadir. Yeni bakis agilar
olusturmak, problem ¢tzme yetenegini gelistirmek ve bilginin kalicilik stresini artirmak

dabu egitimin amaclari icerisindedir.



Bu tezde, bireylerde tasarim egitimi sirecinin nasil gelistigi, bu streg icerisinde
Ogrenmede yilksek diizeyde ilgi ve yaraticiligin ne derece etkili oldugu irdelenmektedir. Bu
baglamda tasarim egitimi, cagdas egitim anlayist ile iligkilendirilerek bireylere
kazandirilmak istenen davranislann etkili ve kalici olarak verilmesi amaclanmaktacir.

Drama, gorsellestirilmis, icerisinde duygu, hareket ve ses gibi etkileri barindiran bir
ifade yontemi olarak tammlanabilmektedir. Dolayisiyl a, tasarim egitimi icin 6nemli olan
yaraticiligin gelistirilmesinde etkili sayilan pek cok kisisel dzelligin agiga ¢ikariimasnin
yam gara kavramlarn, gorerek, duyarak, yaparak ve yasayarak Ogrenilmes de
saglanabilmektedir.

Bu tammlamalardan yola gkarak ¢ztinde tasarim: barindiran birgok dersin yaratici
drama yontemi ile desteklenmesi yoluyla, konularin kavranmasinin, bilginin kaliciligimn

ve derse katil imin saglanmasinda etkili olunabilecegi sdylenebilmektedir.

1.2. Konuya Yaklasim ve Yontem

Bu arastirma, tasarim egitiminde yaratici dramanin bir Ogretim yontemi olarak
kullamlmasinin, 6grencilerin akademik basarilari, uygulamalara yonelik tutumlari ve
edinilen bilginin kalicilig Uzerindeki etkilerini incelemek amaciyla gergeklestirilmistir. Bu
amacla, icerisinde tasarim ve tasarim egtimini barindiran U¢ farkli meslek alaminda,
Mimarlik, i¢ Mimarlik ve Sehir ve Bolge Planlama Bélimleri kapsaminda, belirli kriterlere
bagli olarak secilen Uc¢ farkli dersin drama yontemi ile desteklenerek verilmesi
hedeflenmekte ve elde edilen sonuclarin geleneksel anlatim yontemi ile karsilastirmasinm
yaparak, sonuclar degerlendirilmektedir. Bu amaca yonelik olarak secilen derder
kapsaminda yaratici drama egitim programlan hazirlanarak, stz konusu derslerde bu
programlarin uygulanmasi saglanmistir (Ek Tablo 11, 12 ve 13).

Uygulamalar, 2008-2009 bahar yariyilinda Karadeniz Teknik Universitesi'nin
Mimarlik BOliumi' nde 6grenim gormekte olan ikinci snif Ogrencileri, Sehir ve Bolge
Planlama Bolimu’ nde 6grenim gormekte olan tGglncll scmif dgrencileri ve 2009-2010 giiz
yartyilinda I¢ Mimarlik Bolumi’ nde 6grenim gormekte olan Ugtincti simf égrencileri ile
yaratalmastar.

Ilgili konu, deney grubundaki Ogrencilere arastirmaci tarafindan yaratict drama
yontemi ile, kontrol grubundaki 6grencilere ise dersin ylrittcist tarafindan geleneksel,

sozli anlatim yolu ile verilmistir (Sekil 1).
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Sekil 1. Arastirma modeli

Arastirmada veri toplama araci olarak ilgili konular1 kapsayan basar testleri ve
yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubundaki Ogrencilerin secilen dersler
kapsaminda yapilan uygulamaya yonelik tutumlann 6lgmek icin, hazirlanan
degerlendirme olgekleri kullamlmustir (EK Tablo 4, 5, 6, 7, 8, 9 ve 10).

Elde edilen veriler yoluyla caismamn verimlilik dizeyi irdelenerek calisma

sonuglandirilmistir.

1.3. Egitim ile ilgili Temel Kavramlar

1.3.1. Egitim

En genel anlamiyla egitim, bireyde davrams degistirme stirecidir. Egitim bir iletisim
sireci olarak da tammlanabilmektedir. “Anlamlar1 bireyler arasnda ortak kilma iglemi”
seklinde ele alinmakta olan iletisim siireci, egitim sireci icerisinde 6nemli bir yere sahiptir.
Egitim slrecinde Ogretmen, verici (kaynak), Ogrenci ise aict durumundadir. Mesg,

anlatilmak istenen ya da programin igerigini ifade etmektedir. Kanal ise slireg icerisinde



kullamlan Ogretim arag ve gerecleridir. Bu strecin anlaml: olabilmesi icin iletisimin cift
yonl U olmasi gerekmektedir (K iictikahmet, 1992; Demirel, 1993) (Sekil 2).

Sekil 2. Egitimde iletisim sireci (Kugtkahmet, 1992; Demirel, 1993)

Egitimin sadece verici-aic iliskis ile degerlendirilemedigi ginimuizde cagdas
egitim anlayisina gore 6gretmen, 6grencileri hakkinda mumkiin oldugu kadar cok bilgiye
sahip olmalidir. Nitelikli bir iletisimin olabilmesinde Ogretmen ve 6grenci arasindaki
iliskinin yam sira, 6gretmenin davramslarimn da 6nemi biyuktir. Ogretmen, egitimin
merkezinde Ogrencilerin yer almasim saglayarak cesitli gorisme, tartisma ve ¢dzim
arayislarimin - ortaya ¢ikarilmasna 6nem vermeidir. Bu yollarla 6gretmen-dgrenci
iliskisinde, iki yonlu iletisim gerceklesebilmektedir (BlylUkkaragoz ve Civi, 1999).

Bireyin egitimi, dogdugu andan itibaren baslayip Olene kadar sirmektedir.
Dolayisiyla egitimin, bireyin her tlrlU yeteneklerinin gelisimine olanak vermesi, yaratici
sekillendirme bilinci ve sevgisini uyandirmas: gerekmektedir. Birey ve toplum bir arada
dustntlerek verilen egitim, dogaya ters dismeyen yaratici ve yapic etkiler saglamaktadir
(Adlier, 1982; Kigukahmet, 1992).

Y apilan tammlamalardan yola cikilarak egitimin, bireyin icinde yasadigi toplumda
davranis bicimleri edindigi siire¢ oldugunu sdylemek olanaklidir. Bu baglamda egitimin en
genel amacimin, bireyi toplumun yararli bir Uyes haline getirmek oldugu acikca
gorulmektedir. Egitimin toplumsal bir girisim olmas: yonuyle, birey ve toplumun birlikte
dustnilmesi gerekti gi soylenebilmektedir.

Egitimin amaglarimn gerceklesmesi, Ogretim-6gretme sireclerinin  etkililigine
baghdir (Acikgdz, 2000). Egitim sirecini, birbirini geliserek takip eden 6grenme ve
Ogretme olaylar1 olusturmaktadir.



1.3.2. Ogrenme

Insan ve davramslarimin etkili oldugu ogrenme kavrami Uzerine cesitli filozoflar,
egitim psikologlar: ve yazarlar tarafindan yapilan pek ¢ok tammlamanin varligindan soz
etmek olanaklidir.

Ogrenme, yasanti Urinii olarak meydana gelen davranista ya da potansiyel
davranistaki yeterlilikte nispeten kalict ve surekli bir degisme meydana gelmesidir.
Brubaker (1982) 6grenmeyi, bireyin kendisi, baskalar: ve gevresi ile etkilesimi ile olusan
yasantilarin bireyde olusturdugu seyler olarak tammlamaktadir (Senemoglu, 2005).

En genel anlam: ile 6grenme, agilananlarin bilissel slizgecten gecirilmesi yoluyla
bireyin disiince ve davranms degisimine ugramasi olarak tammlanmaktadir. Dolayisiyla
Ogrenme ile birey, uyarilarn duyu organlar: yardimuyla alarak ve onlara tepkide bulunarak
cevres ile etkilesim kurmaktadir (Ulusoy, 1990; Filiz, 2006).

Diger yandan 6grenme, bireyin deneyimlerini de kapsamakta ve dnceden bilinmeyen
bir seyi bildiklerini ya da yapamadiklar: bir seyi yapabildiklerini saglamaktadir (Mumford,
1997).

Insanlar basarili olabilmek icin cogunlukla ya kendilerinin ya da baskalarinin
deneyimlerinden yararlanmaktadir. Dolayisiyla bilgileri ve baskalarindan dgrendikleri ile
kendi kendilerini denetlemis olmaktadir. Aksoy’a (1979) gore 6grenme, etkinliklerin, daha
Onceki etkinliklerin  sonuclan ile denetlenen bir geri bedeme sireci olarak
tarumlanmaktadr.

Ogrenme icin yapilan tanmlamalara bakildiginda bazi ortak 6zelliklerinin oldugu
gorulmektedir (Acakgdz, 2000; Senemoglu, 2005). Bunlar su sekilde siniflanabilmektedir:

1. Bireyin davransinda gozlenebilir bir degisikligin olmasi,

2. Bu degisikligin olgunlasma, blyime gibi etkenlerin etkisiyle degil, yasanti

kazanma sonucu meydana gelmesi,

3. Davranistaki degismenin gecici olmayip, belli bir stire kalici olmast,

4. Davranstaki degismenin nispeten stirekli olmasi.

Bireyin dogustan gelen davramslan refleksler ve icgudiler olup, tim Kkisilik
Ozellikleri ve davrams bicimlerini elde etmes ise 6grenme yoluyla gergeklesmektedir.
Dolayisiyla egitim sirecinin her tirli parcast 6grenmenin olusmasini saglamaktadir. Bu

bilgiler is1iginda, 6grenme stireci Sekil 3'teki gibi sematize edilebilmektedir.
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Sekil 3. Ogrenme stireci

Ogrenme, bireyin dinyayr anlama cabasimin bir Griniidir. Bu siireg igerisinde
aglama, dikkat etme, yorumlama ve hatirlama gibi faaliyetlerin 6nemi buyukttr (Bacanl,
2005).

Ogrenme, bireyin cevresi ile etkilesimi sonucunda meydana gelmektedir (Ulusoy,
2004). Bireyin gevres ile etkilesimi, kendisi agiandan ne kadar etkili ise bellekte kalan
izler de o kadar gucludir. Dolayisiyla 6grenme sirasinda birden fazla duyu organinin
kullamlcigr bir egitim ortaminda bireyin belleginde olusan izler daha kalici olmaktadir.
Acikgtz (2002), 6grenmenin miktar: kadar kaliciligimin da 6nemli olduguna, kaliciligin ise
buyuk olcude bellekleilgili olduguna deginmektedir.

Ogrenme, algi ve bellek sisteminin yeni bir icerik kazanmas icin gerekli olan
yasantisal deneyimi kapsamaktadir. Her yeni yasanti ise, bellek silrecini harekete
gecirmekte ve olusan yasantisal deneyimler bellekte iz birakmaktacir (Ersanli, 2005).

Ogrenmenin amaci, bireyin davranis ve etkinliklerinin gelisiminin aktif olarak
desteklenebilecegi bir cevre, ortam olusturmaktir. Bu baglamda bireysel olarak gerceklesen
Ogrenme, egitim-Ogretim sireci icerisinde Ogrencilerin duyularim kullanmmina yonelik
egilimler ile daha etkili hale getirilebilmektedir. Bes duyunun 6grenmeye etkisi Sekil 4'te
gosterilmektedir:



GOrme Duyusu % 75
Isitme Duyusu % 13
Dokunma Duyusu % 6
Koklama Duyusu % 3
Tad Alma Duyusu % 3

Sekil 4. Duyularin dgrenmeye etkileri (Klgukahmet, 1992)

Insanlar okuduklarinin %10’unu, duyduklarinin %20'sini, gérdiklerinin %30 unu,
hem goértp hem duyduklarimin %50’ sini, gorlp, duyup ve soylediklerinin %80’ ini, gordp,
duyup, dokunup ve soylediklerinin de %90'1m hatirladiklar: belirtilmektedir (Demirel,
2004). Buradan da anlasilacagi Uzere, en etkili Ogrenmenin, tUm duyu organlari

kullarilarak gerceklestigi soylenebilmektedir.

1.3.3. Ogretim

Ogretim, onceden saptanan amaglar dogrultusunda istenen davramslarin bireye
kazandirilmas: amaciyla diizenlenen etkinliklerin egitim kurumlarinda planl1, denetimli ve
orgitlemis olarak gerceklestirilmesi seklinde tanimlanmaktachr. Ogretim, birisinin bir seyi
Ogrenmesini saglamak amaciyla resmi olarak tasarlanmaktadir (Mumford, 1997; Filiz,
2006).

Acikgoz, Glaser'in (1976) 6gretim icin yapmis oldugu tanimlamaya deginmektedir;
Osgretim, 6grencinin belli davranislar kazanabilmes icin diizenlenen planli etkinlikler
streci olarak tammlanmaktadir. Buna bagli olarak Ogretim, egitim sisteminin iginde yer
alan bir alt stireg olarak agiklanabilmektedir (Acikgtz, 2000).

Y apilan tammlamalar gz 6ninde bulunduruldugunda 6gretim, onceden belirlenen
hedef davramslan 6Ogrenciye kazandirmak amaciyla tasarlanan etkinlikleri/programlar
iceren planh bir sireg olarak tanimlanabilmektedir. Ogretimde asil amacin, bireyin
Ogrenme, arastirmave bilgi Gretmesini saglamak oldugu sdylenebilmektedir.

Insan davranslanmn biyik bir kismini 6grenilmis davranislar ol usturmaktadhr.
Sahip olunan bu davramslar 6grenme siireci ile kazanimaktadir. Ogrenme siirecinin

herhangi bir egitimin zorunlu bir pargasi olmas gerekmektedir.



Ogretme-6grenme siirecinde yaygin olarak kullanilan belli basl1 yontemler su sekilde
verilebilmektedir (Kucukahmet, 1992; Demirel, 1993):

e Anlatim Y dntemi

e Soru-Cevap Y 6ntemi

e Problem Cozme Y dntemi

o GOsteri YOntemi

e GOzlem Gezis Y dntemi

e Rol OynamaY 6ntemi

e Ornek Olay Incelemesi Y dntemi

e Grup Tartismas Y Ontemi

Anlatilmak istenen icerige bagi olarak, O6gretim yontemlerinden  biri
secilebilmektedir. Diger yandan her Ogretmen kendi yaraticihgim da katarak cesitli
yontemler gelistirebilmektedir. Y ontemin secimi ve etkinliklerin tasariminin, égrencilerin
derse olan konsantrasyonu ve edinilen bilginin kaliciliginin artirilmas: agisindan onemli
oldugu soylenebilmektedir.

Etkin bir 6gretimin ilk kosulu olarak “Ogretmen ise kendisinin ne bildigi ile degil,
Ogrencisinin ne bildigi ile baglamalidir” fikrinin kabul edilmes gerektig belirtilmektedir
(Kugukahmet, 1992). Dolayiayla 6gretme kavraminmin, bir dagarcigin anlasilir bir bicimde
aktarilmasi oldugunu sdylemek olanaklidir.

Ogretimin hedefleri 6grenme yoluyla gergeklestirilir. Ayrica, 6gretim ve 6grenmenin
birbirleriyle i¢ ice etkinlikler oldugu, 6gretmede Ggretenin, 6grenmede ise Ogrenenin
rolUniin daha fazla yer aldig1 sdylenebilmektedir.

Egitim surecinin tek yonlU bilgi akisi ile, Ogretici merkezli olarak yuritilmes
O0grenme ortamini kiarlastirmaktadir (Guleg, 1997). Dolayiayla egitimin, degisen teknoloji
ve kavramlar ile birlikte dustnulerek, tek yonlli Ogretmen-Ogrenci iliskisinin yerine,
¢cozumlerin birlikte aranmas anlayist ile gergeklestirilmesi gerekmektedir.

Cagdas egitim anlayisinda 0gretim, dogrudan 6grenci ile iliskili olup, bireyleri sahip
olduklar: bilissel, duyussal ve devinissel yapilar: ile bir bitin halinde ileri dizeyde
yetistirmek amaclanmaktadir. Dolayiayla, dgrencilerin niteliklerine yonelik olarak yapilan,
Ogrenci merkezli bir egitim-Ogretim sireci ile yaratici ve 6zgun bireyler yetistirmenin
olanakl1 oldugu soylenebilmektedir.



Ozdemir ve Ustiindag, cagdas egitim anlayisina gore dgretmenlerin konu alanlarimn
yam sra ogrenme-0gretme sirecine iliskin yeterliklerini gelistirmeleri, yeni yontem ve
tekniklerden haberdar olmalan gerekti gine deginmektedir (Ozdemir ve Ustiindag, 2007).

1.4. Tasarim Egitimi ile Tlgili Temel Kavramlar

1.4.1. Tasarim Egitimi

Insan cevreyi isitme, gorme, dokunma, koku ve tad alma gibi duyu organlarn ile
tammaktadir. Gorllen, izlenen, duyulan tim olgu ve nesnelerin yorumlanmasi,
degerlendirilmes ve tamnmasi, bitin bunlarin 6zelliklerinin zihinde birlestirilmesiyle
olanaklidir.

Uluoglu (1990), tasarim egitiminin, disinme ile akil yiritme yollarinin kesfedildi g
bir davranis gelistirme siireci olarak kabul edilebildigini belirtmektedir. Onemli olanin
Ogrencinin dustinsel faaliyetlerini harekete gecirebilmek oldugu, distndiklerini iyi ifade
edebilmede ise zengin bir birikiminin 6nemine deginerek, gorsel, kuramsal ve yasantisa
deneyimlerin 6grencinin birikimini hizlandirici oldugundan stz etmektedir.

Ttasarim egitiminin amac, fiziki cevredeki formlara iliskin nitelikleri inceleyecek,
anlayacak ve gelistirecek bireylerin yetismesini saglamaktir. Tasarim surecinde ya da
egitiminde kullamlacak bilginin, tasarim bilincinin olusumuna ve dolayisyla cevrenin
basarli bir bigcimde degistirilmesine katkida bulunmas agiandan, uygulamanin
kendisinden kaynaklanmas gerekmektedir (Aksoy, 1979; Oniir, 1997).

Basta egitim, tasartm ve mimarlik ortamlari olmak Uzere tim ortamlarda 6zgur
distinen, yasayan ve tasarlayan bireyler yetistirmek onemlidir. Ogrenme ve tasanm
ortamlarinin vazgecgilmez nitelikleri 6zglr, Ogretici, yenilikgi ve ufuk agict olmayi
saglamaktir (Sentlrer, 2004).

Bir okuldaki ortam, olumlu ve olumsuz tim yonleri ile 6grencinin yasamu ve
kisiligini etkileyebilecek buyuk bir egitsel guce sahiptir. Bu ortamin, yasantilarin ve
iletisimin dogrudan yasandigi, egitimin kendiliginden gerceklestigi, 0greten ve 0grenenin
paylasimlar1 agiandan fiziksel ve iletisimsel yonleri ile sosya bir ortam olmas
gerekmektedir (Onat, 2006).

Tasannm egitiminin temelini, egitim slresince Ogretilen kavramlar, kuralar ve

ilkelerin 6grenciler tarafindan yararl1 bir bilgi birikimine donusttrilmesini amaclamak
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olusturmaktachr. Tasarim egitimi ile, bireyde var olan yaraticilik yetenegini ortaya
cikararak, dusunsel, sosyal ve kilturel aanda yeni Urdnler meydana getirmek
amaglanmaktadir. Bu baglamda edinim, duygu ve zevk kavramlarini da barindiran bireyler
yetistirmek onemlidir. Daha once de deginildigi Uzere, algilama sirecinin en 6nemli
bilesenleri gbzlem, tamma ve degerlendirmedir. Bu Ozelliklerin egemen oldugu
yaraticiligin ortaya cikarilmasi, tasarim egitiminin ilk amaglanindan birisidir. Bu amagla,
bireylerin gevreye kars1 duyarliliklarim artirarak estetik begeni diizeylerini yukseltmeleri
saglanmalidhir.

1.4.2. Tasarim Egitiminin Tarihsel Gelisimi

Tasanm, yapilara disiplin getirmek, organizasyon kurabilmek ve diizen saglamaktir.
Denel, 1970'li yillarda tasarim anlayisinin, bir organizasyon yetenegine sahip olmak ve
onu kullanabilmek oldugunu belirtmekte ve bu durumun tam kavranabilmesi igin bireylerin
de tasanmin getirdigi organizasyona aktif olarak katilmalarimn gerekli oldugunu
vurgulamaktadir. Bu yollarla birey, gordigint anlaml: olarak algilayip benimsemekte,
tasarimin degerini anlayip onun tanimlanmasinda katki da bulunmaktadir (Denel, 1970).

Tasarim diuzeninin elde edilmesi icin buttnltk, uygunluk ve agiklik anlayislart icinde
olan, tek bagina bile butunligu olan bir sistem, bir disiplin kurulmas: gerekmektedir.
Dolayisiyla gorme aliskanliklarinin egitim yoluyla gelistirilmesi ve kurulmus iliskilerin
yeniden ele alinip diizenlenmesi gerektigi belirtilmektedir (Denel, 1970).

Tasarim egitiminin tarihsel gelisim stirecinde ekonomik, teknolojik, sosyal, kilturel
alanlarda degisim ve donusumler yasadigi gozlenmektedir. Tasarim egitimi farkl: cografya,
kultir ve tarihsel dénemlerde farkl1 yollar, yontemler ile aktarilmaya calisilmistir. Ornek
olarak Fransa, Ingiltere, Japonya ve Almanya’ daki siirece deginmek yerinde olacaktir.

Fransa da 1671 yilinda kurulan * Academic Royale de I’ Architecture in ilk profesori
ve yoneticis olan Frangois Blondel, mimari tasarimda her problemin akla uygun ve
mantikli bir ¢6zime agik olduguna inanmustir. Blondel’in kendi tasarladigi kontrolli ve
merkezi organizasyona sahip egitim sistemi de bu inanci yansitmaktadir (Cunningham,
2005).

Ingiltere de 1837 yilinda Londra Tasarim Okulu kurulmus ve 1967’ de okul, bagimsiz
bir gorsel sanatlar Universitesine doniUstlrdlmastir. Okullarda Ogretim programlarinin

gelistirilmesinde hukUmeti aydinlatacak, ‘National Council on Art Education’ adl1 yeni bir
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kurul olusturulmustur. ‘West Surrey College of Art' profesorlerinden olan Stoppani, bu
kolgjin sanat ve tasanim alaminda lisans ve lisanstistl dereceleri vermeye yetkili ayricalikl
kuruluslardan biri oldugunu belirtmektedir (Stoppani, 1980). Kurumun temel amaglari,
Ogretim sisteminin genis 6grenme olanag, bireysel ve toplumsal gelisime, degisime karsi
duyarliligin saglanmasi olarak 6zetlenebilir.

Japonya da, Japon Glzel Sanatlar Egitim Merkezi Uyeleri tarafindan, 1956 yilinda,
yeni bir tasarim Ogretim kavrami olusturulmustur. Bu gelisme, 1963 yilinda Japonya’ daki
okullarin uygulamalar: tUzerinde degisiklikler yapilmasnm saglamistir. Burada amaglanan
nesneler, insanlar, toplum ve doga arasindaki baglantilarailiskin gorslerin bicimsel olarak
incelenmesi ve yeni yorumlara yonlendirmedir. Japonya da tasarim egitiminde benimsenen
amag, sorumluluk icinde insani cevre dizenlemesine gegisin saglanmast olarak
aciklanmaktadhr (Y oshikawa, 1976).

Almanya da ise bu orgitlenme cabalan 19. yilzyilda Bauhaus ile baslamustir.
Bauhaus egitim kurumlar: ile hedeflenen, endustriyel Uretime yonelik tasarimcilar
yetistirmektir. Bauhaus okullarinda mimarligin yani sira, grafik sanatlar, fotograf ve
dokuma bolumleri de yer almaktadir. Bauhaus da 1919-1923 yillar arasinda gorev yapmis
olan J. Itten, temel tasarim derdlerinin yaraticist ve uygulayicisidir (Wick, 2000). Itten, bu
dersi bir hazirlik slreci olarak ele amistir. Bu sirecin ¢ amact bulunmaktadir: Y aratici
yetenegi olan Ogrencileri tespit etmek, calisacaklari sanat dalim segmelerine yardimci
olabilmek ve ileride sanat calismaarina esas olacak teme tasarim prensiplerini
kazandirmak.

Diger yandan 1920-1930 yillari arasinda Bauhaus akimi dogrultusunda yeni bir
psikoloji teorisi gelistirilmistir: ‘Gestalt Teori’. 1950'den sonraki yillarda Gestaltcilar
temel tasanm ve estetik felsefe dallan Uzerinde etkili olmustur. Lang (1998), Bauhaus
egitiminin, tasanm prensiplerinin dogrulanmasi konusunda agirlikli olarak Gestalt algilama
kuramlarina dayanmakta oldugunu belirtmektedir. Denel (1970), goérsel dunyanin
dizenlenmes ile ilgili alti esas Gestat kanununun varligina deginmektedir. Bunlar;
benzerlik kanunu (similarity), yakinlik kanunu (proximity), kapal1 formlar kanunu (closed
forms), ‘iyi’ egriler kanunu (‘good’ contour), ortak hareketler kanunu (common
movements) ve tecriibe kanunu (experience) olarak tarmlanmaktadir.

Tasannmu kurallara gére bir hiyerarsiyle olusturarak, bitin parcalarin bir araya
getirilip timan, parcalarin matematik toplamindan daha fazla deger kazanmasinm saglamak

ve Gestalt’'e ulasabilmenin o6nemli olduguna deginilmektedir. Bu nitelikler gorsel
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Ogrenmeyi baslatmakta, gorsel fark etmeyi saglamakta ve bir tasarima olarak kisisel
ilerlemenin yolunu agmaktadir (Denel, 1970).

Tasanm egitiminin tarihsel siireci gbz 6ntinde bulunduruldugunda, 1900’10 yillardan
itibaren bir gelisim ve degisim sireci igerisinde oldugundan soz edilebilmektedir. 1919
yilinda Walter Gropius tarafindan kurulan Bauhaus' un, stirecin en 6énemli gelismelerinden
oldugu kabul edilebilmektedir. Bauhaus egitim anlayis1, sanatta birlige ve uygulamali bir
programa dayanmaktadir. Gunimtize kadar uzanan bir dislnce sistemi olarak Bauhaus,
amaglan ve icerigi ile halen tasarim egitiminde 6nemli bir yer tutmaktadir. Tim bunlarin
disinda tasarim ve sanat dinyas: icerisinde olusan akimlar ve dénemler de bu arayisin

gostergeleridir.

1.4.3. Tasarim Siireci

Tasanm ile ilgili kavramlar: yeniden gozden geciren bazi arastirmacilar ve yazarlar
(Esherick 1963, Best, 1969, Markus, 1969, Kandel 1972) tarafindan tasarim konusunda
¢esitli tanmimlamalar yapilmaktadir. Bu tanimlamalara bagl1 olarak tasarimin, problem
¢ozme ve karar verme evrelerini kapsayan tasarim slrecinin bir parcasi oldugu seklinde
ortak gorusler elde edilmektedir.

1960 yillarindan bugiine kadar mimari tasarim siireci Uzerine galisan arastirmacilar
ve kuramcilar kimi zaman ortak, kimi zaman ise farklilasan cesitli asamalar ortaya
koymaktadhr.

Tasanm slreci icerisinde bir probleme, birgcok farkli ¢ozim ile cevap
verilebilmektedir (Cross, 1995). TUm problem ¢ozme aktivitelerinde oldugu gibi tasarim
sireci de timevanmlar icermekte, bu sirecte karar verme, fikirleri ifade etme, onerileri
dogrulama ve degerlendirme evreleri yer amaktadir (Do ve Gross, 1996).

Kortan (1982), tasarim slrecinin genel semasm anaiz-sentez-degerlendirme
asamalannin olusturdugunu ve bu evrelerin adim achm ilerledigini vurgularken, Norris
(1963) siurecin tammlama, c¢ozimleme, biresim ve iletim asamalarindan olustugunu
belirtmektedir. Bunlara karsin Handler (1970) ise kavramlastirma, programlama,
¢Ozlimleme, secim ve bitlnlestirme asamal arinin varligint savunmaktadir (Gir, 1982).

Doruk, tasannm sirecinin her bir tasarim evresinde kullanildigim belirterek,
Broadbent’in tasarim siireci ile ilgili gortslerine yer vermektedir. Broadbent’ e (1966) gore

sireg, cogu kez bir sonraki evreye yol gosterir nitelikte olan 6 asamadan meydana
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gelmektedir. Bu asamalar; icerik belirleme (brifing), analiz, sentez (i), sentez (ii),
degerlendirme veiletisim olarak siniflanmaktadir (Broadbent, 1966; Doruk, 1979).

Tasanm olaymnin olusturulmasinda, soyuttan somuta dogru birbirini izleyen cesitli
asamaann varhigindan stz edilmektedir. Bu asamaar dogrultusunda Aksoy (1975),
tasanm butinini meydana getiren parcalan  ‘tamma, ‘¢bzimleme’, ‘biresim’,
‘degerlendirme’ ve ‘karar’ adimlari olarak, tasarim sirecinin asamalarint ise ‘hilgi
toplama, ‘ cbzimleme’, ‘biresim’ ve ‘degerlendirme’ olarak belirtmektedir.

Y Ontem arastirmacilarinin, tasarim olay: ve tasarim sireci konular kapsaminda ortak
olarak benimsedikleri bir takim asamalan iceren akis diyagrami Sekil 5'te
gosterilmektedir:

4 N
Tamma
Tammlama
Bilgi Toplama
4 " N\
Cozumleme
& J
4 " N\
_ > Biresim
Geri L J
Bildirim
4 " N\
Degerlendirme

[ kaRaR

Sekil 5. Tasanim sireci akis diyagram (Aksoy, 1975)

Tasanm surecine iligkin olarak yapilan ¢calismalar degerlendirildiginde, bir kisminda
degerlendirme asamasinin varhgir belirtilmezken, bir kisminda ise son asama olarak
degerlendirmenin 6neminin vurgulanmakta oldugu gorilmektedir. Yaklasimlarin ortak
olarak kabul edilen tasarim siireci asamalari géz 6ninde bulunduruldugunda, soyuttan
somuta dogru bir ilerlemenin gozlendigi soylenebilmektedir. Denel’in (1970) tasarimin bir
sentez olarak kabul edilebildigi seklindeki gorist de bu gozlemi desteklemektedir.

Tasanm sirecinin, bir problemin tammi ile baslayip, sonu¢ Ortn ile bittigi kabul
edilebilmektedir (Sekil, 6).
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Sekil 6. Basitlestirilmis tasarim stireci diyagramu

“Sure¢” kavrami ile ilgili bircok arastirmaci ve yazarin farkli gorisleri
bulunmaktadir. Sire¢ icerisinde problemin ¢odzimine yonedik olaak c¢esitli yol ve
yontemlerden yararlanilabilmektedir. Dolayisiyla problem ¢6zimi ve Urtin olusturmada
her tasartmcinin farkli yaklasim ve yontemler gdlistirdigi soylenebilmektedir.

Tasanm sirecinde yer aan bilgi, tamma, ¢ozimleme, sentez ve degerlendirme
asamalar, bireyin var olam zihninde yeniden canlandirarak 0Ozgin duzenlemeler
olusturmasnda yarar saglamaktadir. Bu yollarla Uretkenlik, 6zgunlik ve dolayisiyla
yaratic1 dis inme guiciine de katkida bulunulmus ol maktadir.

1.4.4. Tasarim

Tasanm sbzcuglinin Ingilizce karsihg: olan ‘design’, Latince designare, dissignare
koklerinden gelmektedir. Signare; bicim vermek, tanimlamak, gostermek, isaret etmek
anlamlanni ifade etmektedir (Bayazit, 1997).

Tasarim, insanoglunun varlig: ile birlikte giniimiize kadar sire gelen ve sirekli
gelisme gosteren bir olgudur. Tasarim sozcugu, insan ve gevre ileiliskili olmas: agiandan
pek cok ilgi alamnda cesitli anlamlar kazanmaktadir. S6zlUk Kkarsiligir olarak, “zihinsel
planlama’, “bir olgunun taslagini citkarma’ gibi birbirinin benzeri aciklamalarla karsilagilir
(Unugir, 1989; TDK, 2005).

Onat, tasarimi belirli amaclar ve kisitliliklar cercevesinde, mekansal dizenlemeler
elde etmeye yonelik bir kurgulama ve bicimlendirme eylemi olarak tamimlarken, gordlen,
dustintilen ya da tasarlanan herhangi bir seyde tasarima yon verebilmek icin bilgi, yetenek
ve deneyimlerin 6nem kazandigini vurgulamaktadir (Onat, 2006).

Tasanim, yeni bir sekillendirme igin, isin goringu bUutunliginin  zihinde
canlandirilip, bunun herhangi bir malzeme ile yasama aktarilis1 olarak tamumlanmaktadir
(Atalayer ve Ustiin, 2000).
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Tasarim, bireylerin sahip olduklart kiltir ve kosullara baglh olarak ortaya ¢ikan bir
disiplindir. Yaratici problem ¢ozme eylemi olarak tanimlanabilen tasarim, tim insan
aktivitelerinin temelini olusturmaktadir (Cross, 1995; Papanek, 1997; Schon, 2003).

Insan, cevre ve davrans iliskileri konulu arastirmalarin éncillerinden Rapoport,
tasanm kullamacilar icindir diyerek, temel kararlarin hemen her zaman dnceden verilmis
oldugunu g6z oniinde tutmanin 6nemine deginmektedir (Rapoport, 2004).

Tasarim, bicimler ve bicimleri olusturan O0geler arasinda yeni estetik iliskilerin
dizenlenmesi, hazirlanmasi ve gerceklestirilmes siirecinden olusmaktadir. Tasarim,
iceriginde 6zgun bir yaratma olgusu olan, bir Grinln Gretilebilmesi icin gerekli bilgilerin
dokimuni kapsayan distinsel ve gizimsel calismalardir (Aksoy, 1975; Erturk, 1995).

Tiurkcge de tasavvur kelimesi ile esanlaml1 olan tasarim kavramu, bir fikri ya da gorsel
dinyay: zihinde canlandirmak, diizenlemek, bicimlendirmek olarak tanimlanabilmektedir.
Schon (1981), tasarimi gorsel ve sbzel oyun olarak tamimlamaktadir (Ledewitz, 1985).

Tasarlama eylemi agilama, kavrama, yorumlama, yaratma ve ifade etme becerilerine
dayanmaktir. Daha 6nceden olmayan bir seyi Uretmeyi hedeflemes yonl ile tasarimin,
yaratici bir eylem oldugu sdylenebilmektedir.

Dewey (1938), deneyimi yasantiya cevirme ve cevreye uyum saglamanin ancak
Ozgur davranis ve yaratict distinme yolu ile gergeklesebilecezini belirtmektedir (Kirisoglu,
2005).

Smith’e (1987) gore fiziksel cevrenin algilanmasi bitin duyular tarafindan agilanan
bilgilerin sonucunda olusmakta ve bu deneyim, gdorme duyusuna baglh olarak
gerceklesmektedir (Lokce, 2002).

Matisse (1941), yaraticiligin gorme ile basladigini belirtmektedir (Gokaydin, 1990).
Gorerek ayrimsamak yaratma eyleminde 6nemli rol oynamaktadir (Kirisoglu, 2005).

Y apilan tammlamalar gbz ontinde bulunduruldugunda, tasarlamanin algilama, gérme
ve yaratma eylemleri ile i¢ ice oldugu sdylenebilmektedir. Tasarlamaya dogrudan katilim,
bireyin gorsellik ve yaraticilik eylemlerini barindiran tasarim sirecinin bir parcasi
olmasina olanak vermektedir. Yaraticilik ve 6zgunlik kriterleri Gzerine temellendirilmis
bir kavram olan tasanmn taniminin desteklenmes agisindan kisaca algi, gorsel algi ve

yaraticilik kavramlarina deginmek yerinde olacaktir.
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1.4.5. Algy Gorsel Alg

Insanin gorsel diinyasinin ve buna bagl1 olarak gorsel dikiinme guiciiniin gelismesi,
yapili cevrenin/dis diunyamin  agilanmasi ile baslamaktadir. Bireyler kendileri ve
cevrelerine iliskin her tir bilgiyi agr yoluyla elde ederler. Dolayisiyla aginin, bireyin
cevrenin fiziksel ve sosyal faktorleri ile etkilesimi sonucu ortaya ¢ikmakta oldugu
soylenebilmektedir.

Di1s dunyay: duyular ile algilama ve tammay: igeren algi, onemli bir sentez etkinligi
oldugundan bir bitinin kavranmas olarak da ifade edilebilmektedir (Aydinli, 1986).
Cevreden kaynaklanan uyarilanin duyulara ve zihinsel siirece iliskin olgular yardimiyla
kavranmas ve anlasilmas algi olarak tammmlanmaktacir (Baymur, 1994). Algi, her tarld
gercekligin farkina varilip zihinde taninabilirlige kavusturulmas: strecidir (Sozen ve
Tanyeli, 1992).

Segici, ayiklayic bir olgu olan algi, bir nesnenin dogrudan duyusal sireci izleyen
iliskilerdeki 6zelliklerin ayrimsanmasidir (Kirisoglu, 2005). San, algiyr bir ya da birden
fazla duyu organminin beyinde kaydetti gi uyaricilarin yorumlanmas olarak tanimlamakta ve
algisal sirecin ruhsal, zihinsel yasamimizin en temel eylemlerinden biri oldugunu
belirtmektedir (San, 1985).

Duyu organlar: aracilig: ile beyine ulasan bilgiler, 6znel yorumlanmakta oldugundan,
insanin gevresini agilayisi da 6zneldir. Kisisel niteliklerle degisebilen tim duyusal
girdilerin bir araya gelmesi, bireyin gevreyi gorsel olarak agilamasini giclendirmekte ve
ayrintilandirmaktadir (Porter, 1979; Y urtsever, 1996).

Algllama, gevreden bilgi saglanmasi ve alinmast strecini kapsamaktadir. Duyular
yoluyla alinan uyarilarin beyine iletilmesi, anlamlandirilmasi ve yorumlanmas: stirecinden
olusan algilama, nesnel gercekligin  insan bilincindeki yansimas: olarak da
tarumlanabilmektedir (Lang, 1974; Aksoy, 1977; Senemoglu, 2005).

Cevreyi agilamada, tanima olgularinin anlasilmas: ve tasarlanmasinda al ginin 6nemi
buydktur (Gur, 1996). Denel, bireylerin kisiliklerine gore farkliliklar gosteren algi
biciminin, goreli bir degerlendirme sirecini de dogasinda tasimakta oldugunu
belirtmektedir (Dendl, 1981).

Cevresdl uyanicilar, bireyin gecmis yasantisi, beklentileri ve deneyimleri gibi pek ¢ok
faktorden ekilenerek algilanmaktadir. Bu baglamda alginin, kisilere gore degisen bir olgu
oldugu soylenebilmektedir.
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Insan zihninde dis diinyay: algilama yolu ile olusan bir takim imgeler, duyussal ve
gorsel izlenim Ogelerinin varligi ile meydana gelmektedir. San (1985), gorinenin
alglanmasinda baslicarol oynayan duygunun gérme duygusu oldugunu belirtmektedir.

Gorsel agi, gérmeyi 6grenme ve tim gorsel bilesenlerden yararlanabilme olarak
tanumlanmaktadir. Gorsel agiy: sekillendiren faktorlerden biri de gorilen nesne (uyarici)
ve onun bireysel, 6znel yorumu arasndaki karmasik anlamsal iliskidir (Aydinli, 1986;
Ekici, 2004).

Tasarlananin disunuldigt gibi algilamir olmasinda gorsel dustinme ve gorsel algi
arasindaki iliskinin guclulugl, saglamlig: etkilidir. Buna bagh olarak yapilan tasarimin
amaglandigi sekilde algilamp anlasilmasi, gorsel dustincenin olustugunu kanitlans
olmaktadhr.

Diger yandan, tasarim egitiminde nesnenin/formun tasarlandig:r gibi algilatmada
oldugu kadar, tasarlanchgi gibi agilayabilmek icin de caba gostermek gerektigine
deginilmektedir (Denel, 1999).

Aydinli (1992), gorsel distinme sirecini tanimlarken, algilama yoluyla goztin, odak
noktasim segerek, buna beynin ilave edebilecegi bilgileri alarak bu yeni bilginin ¢izim
haline getirildigini belirtmektedir (Sekil 7).

Beyin Dustnme
Gz —m GOorme <« Cizme

Sekil 7. Dusunme ve iletimde kesintisiz streg (Aydinli, 1992).

Insan ile tasarlanmis nesne arasinda, dokunma, duyma ve gérme gibi birkag tirll
iletisim sbz konusudur ve bunlardan en etkili olan iletisim tard ‘gdrme  olarak
tammlanmaktadir. Gormede sadece gérilen maddenin 6zelliklerinin degil, o anda bakan
Kisinin zihninden gecen seylerin de 6nemli oldugu belirtilmelidir (Gurer, 1992).

GoOrme, cevrenin verdigi uyancilara ve 6grenmeye bagli olarak gerceklestiginden,
bireye 6zgu tim zihinsel faaliyetleri icermektedir. Bireyin gorsel hafizasmn gelisimine
katkida bulunan gorsel disiinme ve gérme eylemlerinin, genel zekay: gelistirmede de etkili
oldugu soylenebilmektedir.
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Gelismis ve etkin bir algilama icin hafizamin zenginligi 6nemlidir. ligi alanlar: ile
gorsel hafizanin zenginlestirilmesi ve agilamamn kolaylastinlmasy, yeni bilgilerin
depolanmasi, biri digerinin  olusumuna neden olan daresel bir Sire¢ iginde
gerceklesmektedir (Sekil 8).

Gorsel Birikim
Olusturma

flgi Alanlarin
Algilama Genisletme

N

Sekil 8. Dusilinsel ve gorsel bilginin dairesel direci (Aydinli,
1992)

Y apilan tammlamalar 1s1ginda gorsel algilama, gérsel uyaranlan tanima, ayirt etme
ve oOnceki deneyimlerle birlestirerek yorumlama yeteneg olarak agiklanabilmektedir.
Cevreyi gorsel olarak agilamada olusan farklil iklar, bireyin kisiligi, gecmis deneyimleri ve
beklentileri ile meydana gelmektedir. Dolayisiyla ¢grencinin distinme olgusu ve gérme
duyusunu cssitli uygulamalarla yaparak 0Ogrenerek, kendine 6zgu bir butin haline
getirmesini sgglamanin da tasanm egitiminin amaclarindan biri oldugunu belirtmek
yerinde olacaktir (Gurer, 1992; Denel, 1999).

Gorsellik, tasartm ve mimarlik egitiminin temel taslarindan biridir. Gorsellestirmenin
tasarim egitiminin butinlGgl icindeki 6nemi, gbrmeyi dgrenme, bireye farkli bakis agilar:
kazandirarak yaraticilik yollarm agma ve gorsel diinyanin farkina varmay: saglama olarak
tarm mlanabilmektedir.

Gorsel dustincede esnekligin yaratict bir olgu oldugunu belirtilmekte ve gorsel
egitimde/tasanim egitiminde dislincede esneklige yer ve dnem verilmesinin gereklilig
vurgulanmaktadir (Gurer, 1992).

Bu baglamda, teorik ve uygulamali derslerden olusan tasarim egitiminin, dogal
yapist geregi Ogrenciye yaraticilik ve gorselligin etkin oldugu tasanm becerisini
kazandirmayr amaclayan bir siire¢ oldugu sdylenebilmektedir.
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1.4.6. Yaraticihk

Ingilizce karsilig1 ‘create’ olan yaratma, anlami yapmak, yaratmak olan Latince
‘creare’ sbzclglnden gelmektedir. Yaraticihk kavramimnin bati dillerindeki karsihigi ise
‘kreativitaet, creativity’ dir (Ayiran, 1984; San, 1985).

Yaratma, daha 6nceden olmayan bir seyi var etmek, Uretmek, meydana getirmek
anlamlanni barindirmaktadir. Yaraticilik ise, yeni bir seyin Uretilmesine isaret eden bir
kavram olup, yaratabilme ve var etme yetenegi olarak tammlanmaktadir (Gurer, 1976;
Ark, 1990). Kisisel form ve normlarin yine kisisel olan gostergeleri olusturuyor olmasi her
tur yaratmanin bir anlamda birbirine benzer oldugunu gostermektedir (Gurer, 1992).

Y araticil ik, benzeri gérilmemis bir tasarimin ortaya konmasin icermektedir (Ayiran,
1983). Rasmusen’ e (1950) gére yaraticilik, temelde bireyin 6zgin duygu, disince ve hayal
etme guictine dayanmaktadr.

Dendl, yaraticihg her tlrli soruna ve ¢Ozum Onerilerine farkli bir bicimde
bakabilmek olarak tammlamakta ve sorunlarn ¢ozumu igin gerekebilecek yeni boyutlar
yakalama olasiligimin artabilecegini belirtmektedir (Denel, 1981).

Yaratma gibi goriinen sey aslinda var olan seye bicim vermek, icinde yer aldiklar
dinyayr kavramak, yorumlamak ve yeniden anlamlandirmak, bdylece bilinenlerden, var
olanlardan varolmayana varmaktir (Onur, 2000).

Y araticil 1k, dogustan gelerek her bireyde bulunmakta olup, yaraticiligin ortaya Gikist,
gelisimi ve derecesi bireyden bireye farklilik gostermektedir. Yaraticilik ayri durumlar
arasindaki iliskileri kurma, 6zgur distinme, kesfetme ve sinama gibi bir¢ok birbirine bagl:
davranis1 kapsamaktadir (Aral, 1999; Kirisoglu, 2005).

San, en genis anlamiyla yaraticiligi daha 6nceden kurulmanmus iliskiler arasnda
iliskiler kurabilme, boylece yeni bir distince semasi icinde, yeni yasanti, deneyim, fikir ve
uriinler ortaya koyabilme, gerceklige uygun yenilikler katma yetisi olarak tammlamaktadir
(San, 1985).

Yaraticil 1k, bireyin yerylziine dogusla tasidigi bilinmez bir gu¢ olmayip, sistemli bir
tasarm egitimi ile kazamlabilecek bir 6zelliktir (Atalayer ve Ustiin, 2000).

Y araticil ik yeniyi, bilinmeyeni ortaya ¢ikarabilmek icin gerekli olan, zengin bir bilgi
dagarcigl, iyi gozlemcilik, gucli algilama, analiz ve sentez yapabilme yetenegidir
(Senyapil1, 1996).



20

Kahn, “Yaratict kuvvetin esasi duzendir, tasar da bir dizen icinde formun
yaratilhsicr” soziyle yaraticiligin tasannm ile olan iliskisinin 6nemini belirtmektedir
(Gurer, 1976: 28).

Yapilan tammlamalardan gorilmektedir ki, bazi arastirmacilar, yaraticiligin
kalittimsal bir olgu oldugunu ileri strerken, bitun insanlarda bulunduguna dikkat
cekmektedir. Diger yandan bazi arastirmacilar ise yaraticiligin dogusla gelmeyip, egitimile
kazanlacak bir 6zellik olduguna deginmektedir.

Tdm bu yaklasitmlar gbz 6niinde bulunduruldugunda, zihinde canlandirilan her yeni
diizenleme ya da orgutlenmenin, tasarimin yaratmak ile olan yakindan iliskisini aciklar
nitelikte oldugu gorilmektedir. Her turli duyussal ve dustunsel etkinliklerin igerisinde var
olan yaraticihk kavrami, insan yasamumn her alaninda temel bir 6ge olarak karsimiza
cikmaktadir.

Yaraticiligin anlam kazanmas igin sozle, noktayla, cizgiyle, renkle veya baska bir
aracla bir sembol haline getirilmesi, somutlastirilmas: gerekmektedir. Tasarim egitimi ile
Ogrencinin gorsel diinyasinin farkina varabilmes saglanmaya galisiimalidir (Denel, 1970).

Sungur (1992) yaraticiligi, sorunlara karst duyarli olma, ¢oziim arama, tahminlerde
bulunma ve sonu¢ deneyimleri ortaya koyma olarak tammlamakta ve yaratici dislince
stirecinin egitimdeki yeri ve 6nemine deginmektedir.

Yaraticiligi tammlamada yaratici stirece deginmek yerinde olacaktir. Wallas'in dort
basamak ile ifade ettigi yaratici dislince slreci, 1926’ dan gunimize kadar gegerli bir
model olarak karsimiza gikmaktadir (Girer, 1976; Y avuz, 1989; Denel 1999; San, 2006c).

1. Hazirlik Donemi

2. Kulucka Donemi

3. Aydinlanma (Bulus) Donemi

4. Gergeklestirme (Dogrulama) Donemi

Dogrusal bir siireg modeli olusturan bu evrelerin verilen siray1 her zaman kesin bir
dizi seklindeizlemedigi belirtilmektedir (Gurer, 1976; Y avuz, 1989).

Hazirlik donemi sorun ya da gerceklestirilmek istenen seyin tanmmlanmasi ve gerekli
bilgilerin toplanmast sirecini icermektedir. Kulucka doneminde zihin bilincalti calismakta,
derin disinme ve duyumsa agilama gibi eylemler dnem tasimaktadir. Aydinlanma
doénemi, konu ile ilgili ana fikrin birden bire ortaya ciktigi, ‘hah’ Gnlemi ile belirlenmis
olan ‘ilham’in geldigi donemdir. Gergeklestirme donemi ise bilingli bir gelistirme

surecinden olusmakta ve bir dnceki donemde ortaya ¢ikan disUncenin, gereksinimlere
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uygun olup olmadiginin arastirlmasim icermektedir (Ayiran, 1984; Yavuz, 1989;
Ustiindag, 2004), (Sekil 9).

Hazirlik

v

Kulucka

v

Aydinlanma

(. J

v

Gergeklestirme

- J

N

Sekil 9. Wallas'in yaratici dustinme siireci (Ayiran, 1984,
Y avuz, 1989).

Wallas in modeli gibi birgok farkli model, bazi degisiklikler ve eklentiler ile Lawson,
Beveridge, Dashiell ve Stein gibi arastirmacilar tarafindan agiklanmaktadir (Ayiran, 1984,
Yavuz, 1989).

Tasanm, yaraticilig iceren bir eylemdir. Esnek ve 6zgin yeni duslnceler Uretmek
yaraticil1igin en belirgin kosullarindandir. Hayal guctinun kullariimas, 6grencinin problem
¢Ozme yetisini ve yetisme olgusunun gelismesini saglamada 6nemlidir. Hayal glcUnin
gelistiriimesinde kavramsallastirma ve gorsellestirme cahismalar1 yer amaktadir.
Anlatilmak istenen seyin, gorsellestirme yoluyla giclendirilmesinin gerekli oldugu
soylenebilmektedir.

Yapilan tammlamalardan gorilmektedir ki, yaraticihik yalmz sanatsal etkinlik ve
Ogretimlerde rol oynayan bir yeti olmayip, duyusal ve zihinsel tUm siireclerde de yer
almaktadir. Yaratmak, yasamla dogrudan kurulan bir iliski oldugundan, tasarim egitiminde
oldukca 6nemli bir yere sahiptir. Tasarim egitimi igerisinde yaraticilik, estetik Ogeler
iceren butunluge ulasmaktir. Yaraticiligin gelistirilmes agisindan tasarim egitiminde pek
cok derste konularin kavranmasi, bilginin kalicligimn saglanmasi ve derse katilimin
artirlmas: oldukga Onemlidir. Dolayisi ile yaraticilik bir tasarim Ggrencisinin tasimasi

gereken 6nemli 6zelliklerden birisidir.
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Yaratict bireyler ¢cok yonlt dastnebilmekte, yeni fikirler ve uUrinler ortaya
koyabilmektedir. Sadece bildikleriyle yetinmeyip, sorunlara 6zgin ve bagimsiz ¢éziimler
uretmeye calismaktadir (Aykac, 2005).

Ogrenmeye, daha 6nceden ogrenilen bilgileri yenileri ileiliskilendirme siireci olarak
bakildiginda, Ogrencinin gelisiminde en fazla yarar saglayacak yasantilarin segilerek
uygulanmas ©nem kazanmaktadir. Dolayisiyla tasarim egitimi ile amaclanan tim
niteliklerin, bireylerin yaratici yonlerinin agiga cikanlmasim ve 6zgir distnmelerini
saglayabilen, yaparak-yasayarak oOgrenmenin etkin oldugu bir yontem olarak yaratici
dramaile kazandirilabilecegini sdylemek olanaklidhir.

Yaraticiligi gelistiren bir yontem olarak yaratici drama, daha 6nce sozu edilen
yaraticilik slrecinin asamalar ile bir arada dustunilebilmektedir. Simons (2000), bunu su
sekilde yorumlamaktadhr (Ustiindag, 2002):

1. Hazirlik Donemi: Bireylerin  kendi  kdlturel  birikimlerini  baskalariyla
paylasmalarim icermektedir. Bu yollarla ogrenciler kendi yaratici streglerinin
farkinavararak, bilgileri ve degerlerini kendi aralarinda paylasmaktadir.

2. Kulucka Donemi: Bu dbonemde oOgrenciler zamana gereksinim duymaktadir.
Gerekli olan slreye sahip olan Ggrenciler, farkli gruplar halinde cesitli
dogaclamalar olusturmaktachr.

3. Aydinlanma (Bulus) Donemi: Bu donemde gruplar kendi aralarinda konusmakta
ve birdenbire ilging fikirler elde etmektedir. Bu yeni fikirler 6grenciler icin yeni
Ogrenmelerin gergeklesmesi olarak tarmlanabilmektedir.

4. Gergeklestirme (Dogrulama) Donemi: Ogrenciler, arkadaslar: arasinda kendilerini
yeniden ifade etmekte, grup calismalan ve dogaclamaarda yasamlan sirecleri
degerlendirmekte kendi yaraticiliklan ve yeteneklerinin farkina varmaktadir.

Buradan da anlasilacag: Uzere, yaraticilik stirecleri ile drama yonteminin kendi 6znel
nitelik ve asamalar: birbirlerini desteklemekte ve kolaylikla bir arada distUntlebilmektedir.
Bu bagglamda tasarim egitimi anlayisi ile yaratici drama yonteminin blyik paraellik
gosterdigi sdylenebilmektedir. S6zU edilen tim bu nitelik ve ortak yonlerin varligi, tasarim
egitiminde yaratici dramanin kullamimasi distinces ile tezin ¢ikis noktasini olusturmustur.
Y aratict drama yontemi, merak uyandirarak arastirma ve bilgiye ulasmaya istekli bireyler
yetistiriimesine katkida bulunmaktadir. Bu niteliklerin bireylere edindikleri bilgileri
yorumlamada ve kendilerini ifade etmede kolaylik sagladi g1 da sdylenebilmektedir.
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1.5. Drama ile flgili Temel Kavramlar

1.5.1. Drama

Tam bir Turkge karsilign bulunmayan bir kavram olan drama, anlam yapmak, etmek,
eylemek olan Yunanca ‘dran’ sozcuginden gelmektedir. Seyirlik olarak benzetme
olgusuna dayal1 olan drama, insanin her ttrlt edim ve etkinliklerinde yer a makta ve eylem
anlaminm tasimaktadir. Turk Dil Kurumu SO0zIUgl dramayi, “sahnede oynanmak icin
yazilmis oyun” olarak tammmlamaktadir (San, 1990; TDK, 2005).

Adigizel (2007), insanlarin birbirleriyle, dogayla, cevreleriyle etkileserek yasadiklar:
icsel ve dissal devinimlerin drama ortamlarinda ortaya ¢ikmakta oldugunu belirtmekte ve.
dramatik olarmin insanla ilgili bir duygu olduguna deginmektedir. San (1990) ise bir
dramatik an ya da durumun, insanmin insanla olan her tor iliski, en az diizeyde bir iletisim,
etkilesimle bile olusabilecegini ifade etmektedir.

Olay, olgu, yasant1 ve bilgilerin ele anarak yeniden yapilandiriimasina yonelik olan
drama calismalan belli kurallar ve bu kuralar icinde sonsuz 6zgurlUkleri icermektedir
(San, 2006b). Bu baglamda, dramanin igerisinde barindirdig ¢esitli ¢cekismeler, ¢cozilmesi
gereken sorunlar, gerilim ve gatismalarin dramatik olan: ya da dramatik anlar1 olusturdugu
soylenebilmektedir.

Diger yandan, bir durumun yasayarak yansitiimasim saglayan bir yontem olarak
adlandirilan dramatizasyonun, drama ile kanstirilan bir kavram oldugu belirtilmektedir
(Adiguzel, 2007). Dolayirayla, bu iki kavramin birbirlerinden farkli durumlar: ifade ettigini
sylemek yerinde olacaktir.

Egitim Terimleri S6zIUgl’ nde dramatizasyon, oyunlastirma ve gocuklann tek tek ya
da kimeler halinde, kendilerini baskalarinin yerine koyarak birtakim olaylari ve insan
iliskilerini canlandirmast etkinligi seklinde tammlamaktadir (Oguzkan, 1981).

Dramatizasyon, daha ¢ok yazil1 bir metne dayali olarak bir konunun, dykunin,
masalin ya da bir durumun canlandirilmasidir. Dramatizasyonda konunun metnin secimi ve
rollerin dagitimi lider/6gretmen tarafindan yapilmaktadir (Adigiizel, 2007). Y onlendirici ve
belirleyici bu yonleri ile, yaratici drama calismalarinin aksine dramatizasyonda liderin
etkinliginin daha fazla oldugu soylenebilmektedir.
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1.6. Yaratic1 Drama

San (2006b), yaratici dramayi, “dogaclama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlanilarak, bir grup calismasi icinde, bireylerin bir yasantiyi, bir olay,
bir fikri, kimi zaman bir soyut kavram ya da bir davranisi, eski bilissel orintilerin yeniden
dizenlenmes yoluyla ve gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gozden gecirildigi
‘oyunsu’ stireclerde anlamlandirmasi, canlandirmasi” biciminde tammlamaktadhr.

San, yaratict drama calismalarinm, oyun sireclerindeki ve yasam durumlarindaki
dramatik an’larin uzmanlarca, grup ici etkilesim slrecleri icinde yaratiimas: olarak
tammlamaktadir. Amerika da ‘ creative drama kavrami daha ¢ok kullamlmaktadir. Y aratici
dramanin egitim sirecleri icinde kullamlmasi bakimindan en deneyimli Ulke olan
Ingiltere’ deise daha cok ‘dramain education’ kavram yer almaktadir (San, 1990).

Yapillan tammlamalar goz ondnde bulunduruldugunda yaratici drama, birlikte
diustinme, paylasma ve Uretme slreclerinin yasandigi bir grup etkinligi olarak
tar mlanabilmektedir.

1.6.1. Yaratiaa Dramanin Tarihsel Gelisimi

Yaratict dramanin ilk acimlarimin Ingiltere de Harriet Finlay-Johnson ve Caldwell
Cook, Amerika daise Winifred Ward tarafindan atildig belirtilmektedir (Saglam, 2003).

19171'li yillarda sinifta uygulanan ilk drama derderi ileilgili olarak, bir kdy Ggretmeni
olan Harriet Finlay-Johnson'in ach gegmektedir. Ogrenme sireci olarak yapilan bu ilk
uygulamaar “ dyleymis gibi yapma’ (make believe play) oyunu biciminde gerceklestirilmistir
(San, 2006a). Johnson, The Dramatic Method of Teaching (1912) adl1 kitabin yazaridir.

Cadwell Cook, The Playway (1917) adl1 kitabinda oyun faaliyetinin grenme icin
O6nemli oldugunu 6ne stirmektedir. Cook’ a gére 6grenmenin temelini oynamak, yasayarak
yapmak ve kendiligindenlik olusturmaktadir (Saglam, 2003).

Amerika da Winifred Ward Urinden cok slrecin 6nemli oldugunu savunmakta,
dramayr Ogretme araci ve yaratici bir eylem olarak kullanmaktacir (Bozdogan, 2003,
Saglam, 2003). Ward, Creative Dramatics (1930), Theater for Children (1948), Stories to
Dramatize (1952) ve Playmaking With Children (1957) adl1 kitaplarin yazarichir.

1954 yilinda Peter Sladein Child Drama adl1 kitabinin yaymlanmasi ile drama
aktiviteleri, okul muifredatlanninda 6nemli bir yer bulmaktadir. Slade, “Oyleymis gibi
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yapma’ eylemine dogallik boyutunu da katarak gtinimuzde kullamlan dogaclama teknigini
gundeme getirmis olmaktadir (San, 2006a). Ayrica Slade, An Introduction to Child Drama
(1976) adl1 kitabin dayazaridir.

1967’'li yillarda Brian Way, anifta drama uygulamalarina duyusa yasantilan da
ekleyerek bireysel yasam becerilerinin kazanilmasi gerektigini belirtmektedir. Bu yollarla
Ogrencinin dikkatinin yogunlagsmasi, duyarliligi ve imgeleme glcinin gelismesinin
saglanabileceginden sz etmektedir. Diger yandan Way, kendine guven duygusu ve
kendini bulma egiliminin olusturulmasi amaciyla “bireyin bireyselliginin” 6n plana
cikarilmasi gerektigini vurgulamaktadir (San, 2006a). Way, Development Through Drama
(1967) adli kitabin yazaridir.

1970'li wyillarda Dorothy Heathcote ile drama ve egtim arasindaki iliskiler
irdelenerek yeniden taumlanmaktadir. Heathcote’ un calismalarinda duyulan duygular ve
coskularin gercekligi, 6gretmenin gercekten rol yapmasyla saglanmaktadir. Boylece
Heathcote ile egitimde drama tarihinde Ogrencilere gercek yasantilar yasatma donemi
baslamis olmaktadir (San, 2006a).

Viola Spolin, Improvisation for the Theater (1963) adl1 kitabinda ¢ocugun iginden
geldigi gibi oynamasinin kendini ifade etmesi yoninden 6nemli oldugunu belirtmektedir
(Bozdogan, 2003). Tiyatro oyunlar: araciligryla amatérlere oyunculugu 6gretme metodu ilk
kez Spolin tarafindan ortaya konulmaktadir (Saglam, 2003).

Yaratict dramamn Turkiye' deki tarihsel gelisimine bakildiginda ise, bir koy
Ogretmeni olan Muammer Targag' in okulda tiyatro uygulamalar: ile karsilasilmaktadir
(Bozdogan, 2003). 1908'li yillarda Ismail Hakki Baltacioglu tiyatronun egitim ve 6gretim
ileiligskisine deginmekte, okulda dramatik etkinliklere yonelik calismalara yer vermektedir.
Baltacioglu, Toplu Tedris adli kitabinda okul tiyatrosunun anlam ve icerigini
vurgulamaktadir (Aciguizel, 1993).

Selahattin Coruh, Okullarda Dramatizasyon (1950) adl: kitabinda birlikte yapma,
oynama, yaratma ve dramatize etmenin 6nemine deginmektedir. 1965'li yillarda ise Emin
Ozdemir, Uygulamali Dramatizasyon adl: kitapgiginda dramatizasyon agirlikli yontemin
cocuklarin yasaminda genis Olgiide yer aan bir 6grenme yolu oldugunu belirtmektedir
(Adiguzel, 2003, Bozdogan, 2003).

1980'li yillardan sonra Ankara Universitess Egitim Bilimleri Fakiltes Guizel
Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Baskam Prof. Dr. inci San ve Devlet Tiyatrosu

Sanatcilarindan Tamer Levent'in calismalan ile dramatizasyon kavram, egitimde bilimsel
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olarak ele alinmaya baslanmaktadir. Diger yandan, egitimde dramatizasyon, bilinen
anlamimin  Otesinde, “egitimde yaraticc drama’ kavrami olarak  yerlestirilmeye
calisiimaktadir. Bu calismalar ile 1985 wili, Turkiye'de yaratict dramamn cagdas
kullammimin kamuoyuna agilmas: yoninden baslangi¢ yili olarak kabul edilmektedir.

Egitimde yaratict dramanin, bilinen dramatizasyon kavramindan farkli ve cagdas
anlamina yonelik bir bilgilendirmeyi amaglayan |. Uluslararasi Egitimde Dramatizasyon
Semimeri ilk kez Ankara da 1985 yilinda gerceklestirilmektedir (Adiglizel, 1993). Atdlye
caligmalari, konferanslar ve agik oturumlar seklinde yuritilen Egitimde Yaratici Drama
seminerleri, sonuncusu 2009 yilimn Kasim ayinda olmak Uzere, ginimuize kadar on bes
kez gerceklestirilmektedir.

5 Nisan 1990 tarihinde Cagdas Drama Dernegi’ nin kurulmasi, drama ¢alismalarindaki
Onemli gelismelerden biris olarak nitelendirilmektedir. Dernegin amaglar araanda, gocuk ve
genclerde yaratici kisilik gdisiminin, yaratici dramamin TUrkiye' de egitim ve 6gretim yontemi

olarak yayginlasmasinin sazlanmasi yer dmaktadir (Adigtizel, 1993).

1.6.2. Yaratic1 Dramanin Boyutlan

Ogretim yontemi, Ogrencinin  hedefe ulastirilmasnda izlenen yol olarak
tantmlanmaktachr. Ogretimde 6nemli olan 6grencinin edilgen bir dinleyici durumundan
kurtariimas: ve konulart canlandirarak yasamasm saglamaktir. Bu sayede dgrenci, bedeni
ve duyu organlarim kullanma yoluyla dgretim slrecinde etkin duruma gegirilmektedir
(Ustiindag, 2006). Yaratici drama yonteminin sz edilen tim bu nitelikleri ile, Ggretimin
amaglarina uygun oldugu soylenebilmektedir.

Yaratict dramamn bir égrenme yolu olarak en énemli varligi, zihinsel ve sosyal
yeteneklerle bitinlesmis olmasi seklinde agiklanmaktadir (Adiglizel, 1993). Yaratici
drama, dgrencinin yaptig1 ise ya da derse olan ilgisini, motivasyonunu artirmanin yaninda,
diustinme ve sorun ¢Ozme yetenegini gelistirmede etkili bir 6gretim yontemi olarak
tammlanabilmektedir. Ayrica, 6grencinin derste aktif olmasi, dgrenmenin niteligi ve
bilginin kaliciligina katkida bulunmaktadir. Bu kazammlarin yam sira bireylerin
kendilerini tammalar1 ve yaratici yonlerini kesfetmeleri de saglanmaktadir (Kilicaslan ve
Asasoglu, 2009). Yaratict drama ¢alismalarinda bireyi aktif kilmak esastir. Boylece bireyin
yaparak, yasayarak ogrenmes saglanmaktadir. Yaratici dramamin, bireyin empati kurarak
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alglama yetisi, 6zguveni, yaraticiligi, disinme ve ifade gucinin gelistirilmesinde bagl1
basina bir 6gretim yontemi olarak kullamildigi sdylenebilmektedir.

Yaratict dramanin, tim sanat dalarina iliskin etkinlikleri btnyesinde barindirmasi
acisndan bir sanat egitimi alam oldugunu sdylemek olanaklidir. Bireye yaraticilik yollan
acma ve duyularin kullanmmi gibi birgok yontyle yaratici drama bir sanat bicimi olarak
tammlanabilmektedir. San (1992), sanat yoluyla egitimin, bireyi kendi haline birakarak
kendiliginden yaratmaya Onem veren, bu sayede bireyin sanat yoluyla Ozgur ifade
kazanmasi ve uyumlu bir kisilige sahip olmas: gibi egitsel gorevleri 6n planda tuttugunu
belirtmektedir.

Yaratict drama uygulamalarimin bir diger onemli boyutu, toplumsallasmanin
saglanmasi olgusu olarak belirtilmektedir (San, 1990). Toplumsallasma slreci icerisinde,
insamin insanla direkt olarak etki-tepki aigverisine girebilmesi ve bir durumun
paylasiilmaandan soz etmek olanaklidir. Bir topluma ait olma ya da bir grubun Uyesi
olmanin bireye saglayacagi gug, iletisim ve problem ¢ozme yetilerinin gelistiriimesine
katkida bulunmaktadir (Adigiizel, 2006b). Bireyin sirekli yeni ve degisen durumlarda ¢ok
yonlU distnebilme, kendini daha iyi ifade edebilme, kendis ve cevresine iliskin
farkindaligim saglayabilme gibi yaratici drama calismalan ile olusturulan kazammlarin,
toplumsallasmanin gergeklestirilmesinde etkili olacagim sdylemek olanaklidir.

1.6.3. Yaratict Dramanimn Ozellikleri

Ustlindag (2004), yaratici dramada Ogrenme sirecinde etkin bir katlimci olan
bireyin, farkinda olmadan duyulanim egitme sirecinde oldugunu belirtmektedir.
Dolayisiyla birey, duyu organlarini harekete gecirerek, kendi yaptiklariyla 6grenmektedir.
Yaratici drama caismalan ile katilimcilar haya gucuni gelistirme, esnek distinme,
ishirligi yapabilme, sosyal duyarliliga sahip olma, duygulari daha kolay ifade etme ve daha
iyi konusma gibi pek cok onemli degerler kazanmaktadir (Adiglizel, 2006b). Y aratici
drama, bireylerin kendilerini birgcok yonde gelistirmeleri icin olanaklar saglamaktadir.
Bunlara, farkl: fikirlerin aktarimi, birlikte distinme ve problemlere ¢ozim Uretme gibi
paylasimlara bagli olarak bireysel ve grupsal kazanimlar 6rnek olarak verilebilmektedir.

Drama calismalarinda katilimcilar konu ya da konulari grup ic¢i etkilesim yolu ile
yasayarak 0grenmektedir. Bireylerin kazammlari, kendi katilimlar: ile gergekleseceginden,
stirece aktif olarak katilmamn 6nemli oldugu belirtilmektedir (Adigiizel, 1993).
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Ustiindag (2004), yaratici drama calismalarinin egitimin her basamaginda, derslerde
bir 6gretim yontemi olarak girerek yayginlik kazandigini belirtmektedir.

1.6.4. Yaratict Drama Siirecinin Ogeleri

Yaratict drama slrecinin birbirini tamamlayan cesitli 6gelerden ve bu 6gelerin
aralanndaki iliskinin streci belirledigi bir bitin olduguna deginilmektedir (Adiguze,
2006b). Yaratici drama kendi Ogelerine sahip farkli bir sanat alam olarak, sirecin en
Onemli Ogeleri ise, grup lideri/6gretmen, drama grubu ve mekan olarak tammlanmaktadir
(Adiguzel, 20064). Bu Ogelerin yam sira konu/tema, teknik ve materyallerin de drama

sureci icin 6nemli oldugundan soz etmek olanaklidhir.

1.6.4.1. Drama Lideri/Ogretmen

Drama lideri sireci tasarlayan, planlayan, yoneten ve calismaya rehberlik eden
Kisidir. Adigizel (2006a), liderin oncelikle drama teknikleri ve oyun bilgisine sahip,
gerektiginde tiyatro tekniklerinden yararlanabilen, iletisime acik, yaratici, Kkatilimci,
¢Ozumleyici vedogal bir birey olmasinin 6nemine deginmektedir.

San (1990), bir drama calismasinda grup dinamiginin ayarlanabilmesi, gerektigi
anlarda bazi durumlara mudahale ederek akisin degistirilebilmes ve yeni durumlar
yaratilabilmesinin liderin tasimasi gereken 6zellikler oldugunu belirtmektedir. Bu nedenle
liderin/Ogretmenin drama ve oyun tekniklerini iyi bilen ve yaratici nitelikler tasiyan biri
olmas gerekmektedir

Bireylerin bir grup caismasi icerisinde bir durumu, olayr ya da yasantiy1 canlandirmasi
ve anlamlandirmas liderin hedefleri ve yontemleri ile ortaya gikmaktadir (Adiguizel, 2006b).
Dolayiayla, liderin 6zellikleri, hedefleri ve yontemlerinin yam sira, katilimailarin olusturdugu
drama grubunun da uygulama siirecinde belirleyici rol oynachgi soylenebilmektedir.

Drama liderinin, ders programim ve Ogrenme ortaminm tasarlamada, sniftaki
Ogrencilerin farkl: duygusal, sosyal ve fiziksel 6zelliklere sahip olduklarini da gbz 6ninde
bulundurmas gerekmektedir. Bunlarin yam sira, liderin drama ¢alismalarinda etkin bir rol
adarak katilimcilara, kendisini de grubun bir Gyes gibi hissettirmesi ve gliven veren bir

kisilige sahip olmasi gerekmektedir.
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SOzl edilen tum bu nitdikler drama slrecinin en 6nemli 6gesinin lider/6gretmen
oldugunu gostermektedir (Adigiizel 2006a; 2006b).

1.6.4.2. Drama Grubu

Yaratict drama calismalar grup etkinlikleri ile gerceklesmektedir. Drama grubu, her
biri farkli yasanti, deneyim ve 6zelliklere sahip olabilecek bireylerden olusmaktadir.

Bir drama grubunda birlikte yasama, distnme, Uretme ve paylasma sireglerinin
yasandigi belirtilmektedir. Dolayisyla, drama grubunu olusturan bireyler degisime,
gelisime agik ve ogrenmeye istekli olmalidir. Saglikli sonuglar aimnabilecek bir drama
grubu say1s icin, genelde 12-15 kisi ideal kabul edilmektedir (Adigtizel, 2006b).

Drama etkinligine katilan bireylerden, oncelikle kendilerini rahat, giivende ve grup
ici bir calismaya hazir hissetmeleri beklenmektedir. Kendilerinde her tirlt yeni ve degisik
yonler kesfetmeye hazirlikli olmalar: gerekmektedir (San, 2006b).

1.6.4.3. Mekan

Drama caligmalarn muze, piknik alam gibi agik ya da kapali hemen her mekanda
yapilabilmektedir. Ancak bu mekanmin geleneksel bir sinif ortamindan farkli olmas
gerekmektedir. Adigiizel (2006b), sabit siralarin/masalarin olmadhgi, fiziksel nitelikler
bakimindan katilimcilarin her turli eylemi gergeklestirmelerine elverisli bir mekan
olmas nin 6nemli oldugunu belirtmektedir

Yukarida belirtilen nitelikleri barindirmanin yam sira mekanin zenginlestirilmesi
amaciyla ¢esitli arag, gerec ve materyaller de eklenebilmektedir. Bunlara, cesitli kirtasiye
malzemeleri, resim, fotograf, yazi tahtasi, pano, fotograf makinesi, video kamera,
bilgisayar, dayt ya da tepegtz projektort gibi elemanlar 6rnek olarak verilebilmektedir
(Adiguizel, 1993, Ustiindag, 2004).

1.6.5. Yaratict Dramanin Asamalan

Yaratict drama calismdar: ile istenen kazammlara ulasiimas: ve bu kazammmlarin

bireyler tarafindan icsellestirmesi amaciyla, siire¢ icerisinde yapilan etkinliklerin birbirini
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destekler, tamamlar nitelikte olmas ve belli asamaarin izlenmesinin gerekli oldugu
belirtilmektedir (Adigizel vd., 2007).

Liderin tasarlachgi calismaya gore degstirilip bicimlendirilebilmekte olan,
gelistirilen ve dnerilen U¢ asama bulunmaktadir (Adiglizel, 2006a).

1.6.5.1. Hazirhk-Isinma A samasi

Hazirlik-lsinma Asamasi, grup Uyelerinin birbirlerine ve mekana i1sinmasin,
alismasin saglamaya yonelik temel caligmalarin yapildigi asama olarak tammlanmaktadir.
Bu asama, grup dinamigini olusturmakla birlikte bir sonraki asamaya da hazirlik niteligi
tasimaktadir (Aciguzel, 2006a).

Gozlem yetisini gelistirmek amaayla duyularin yogun olarak kullamldigi ve bedenin
harekete gectigi, ice donik calismalarin yer adigi asama olarak ifade edilmektedir (San,
2006a; Adiguzel, 2006a).

Bu asamada belirli kurallar1 olan c¢esitli oyunlarin kullamldigindan s6z etmek
olanaklidir. Oyun, bireylerin insan iliskileri, bilgi edinme, aliskanlik ve deneyim kazanma
gibi olgulann gelisimine katkida bulunmaktadir. Bireylerin kisilik ve yeteneklerinin oyun
icinde daha iyi gozlenebilmesi, bu niteliklere gore yonlendirilebilmelerini saglamaktadir
(Seyrek ve Sun, 2003).

Oyunlarin katilimcilarin birbirlerine ve tzerinde c¢alisilacak konuya hazirlanmalarin
kolaylastiracag1 da sdylenebilmektedir. Diger yandan San (2006a), katilimalar tarafindan
oyun gelistirme ve tiretme calismalarninin, bireylerin imgeleme gticl ile yaraticiliklarinin
gelisimine de katkida bulundugunu belirtmektedir.

Hazirlik-lsinma asamasnin, daha ¢ok lider/6gretmen tarafindan yuratilen, belirli
kurallart iceren ve grup Uyeleri arasinda gegen iletisim-etkilesimin 6nemli oldugu bir

asama ol dugu soylenebilmektedir.

1.6.5.2. Canlandirma Asamasi

Canlandirma asamas Adiguzel’ e (2006a) gore, bir konunun stire¢ icinde bicimlenip
ortaya ciktigr asamadir. Bu asamada gergeklestirilen canlandirmalar bireysel olabilecegi
gibi gruplar halinde de olabilmektedir.
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Daha az kesin olarak belirlenmis bir siireci iceren, bireysel ve grupsal yaraticiligin en
cok on plana aktigi ve tim olusum caismaarimn yapildigi asama olarak
tammlanmaktadir (San, 2006a; Adigiizel, 2006a). Bu asamada daha ¢ok dogaclama, rol
oynama teknikleri olmak tzere diger tekniklerin de kullanildig1 belirtilmektedir (Adigizel,
20064).

Bu asamanin, canlandirlacak olan konu cercevesinde herhangi bir disince, durum,
olay, yasant1 vb. bir temadan yola ¢kilan, belli asamalarla devam eden slreclerden
olustugunu sdylemek olanaklidir. Canlandirilarak konu gergevesinde bireyler kendi bilgi,
deneyim ve yaraticiliklarimn etkisi ve yonlendirmesinde 6zgurdir. Dolayisiyla, ortaya
¢ikan canlandirmalarin bireylere 6zgu oldugu soylenebilmektedir.

San’a (2006b) gore canlandirilanlar, gercekmis gibi gosterilenler, dogrusu yanlisi
olmayan, o anda yaratilan ve ilk kez ortaya ¢ikanlardir. Bu nedenle dramada yanlis yapma

korkusunun egemen olmamasi gerekmektedir.

1.6.5.3. Degerlendirme-Tartisma Asamasi

Egitsel kazanimlar ya da ortaya ¢ikan olusumlarin Uzerine tartismalart iceren bir
asama olan degerlendirme; calisma oncesi, calisma ani, ¢alisma sonu ve sonrasinda
yapilabilmektedir (Adiglizel 2006a; 2006b).

Degerlendirme-Tartisma asamasi, katilimcilara ‘Ne yasacimz?', ‘Neler hissettiniz?,
‘Nerede guclik gektiniz?', ‘Nerede haz adiniz? gibi sorulann yoneltildigi, ogrenilenlerin
kazamima donlsUp donusmedigi, gelecek yasantilara etkisinin olup olmayacagina iliskin
tartismalarin ve degerlendirmelerin yapildigi asama olarak tammlanmaktadir (San, 2006a;
Adiguzel, 20064).

Caismanin amaglan arasinda bilissel kazanimlarin ele aindigi  durumlarda,
degerlendirme agisindan bilgi dizeyini 6lcen bir arag olarak cesitli degerlendirme
Olcutlerinin, ¢alismanin tutumlar: gelistireceginin distndldigt durumlarda ise gorus ve
yasantilanin paylasilcdigi anketler, gorisme ve gozlem formlarn gibi gesitli  tutum
ol geklerinin kullanilabilecegine deginilmektedir (Ustiindag 2004; Adigiizel, 2006a).

Degerlendirme-Tartisma asamasinda, katilimcilarin  sirece iliskin  duygu ve
dustincelerinin paylasimi gerceklestirilmektedir. Calismanin yararlh ve amaca yonelik olup
olmadiginin belirlenmesi agisindan, sirece iliskin elestiri ve degerlendirmelerin dnemli

oldugunu sdylemek olanaklidir.
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1.7. Yaratic1 Dramada Kullanilan Teknikler

Daha 6nce de sbz edildigi Uzere yaratici drama, basta tiyatronun teknikleri olmak
Uzere blUnyesinde bircok teknik barindirmaktadir. Bu teknikler ele ainan konunun
aktarilmas: ve gelistirilmesing, catisma durumlarn ve c¢ozilmes gereken sorunlarin
giderilmesine yardimci ol maktadr.

Y aratici drama etkinliklerinde kullanilabilecek teknikler asagidaki gibidir:

Anlat1 teknigi, aradaki bosluk, biling koridoru, bolinmis ekran, dedikodu halkas,
donuk imge, dogaclama, disiince izleme, forum tiyatro, fotograf am-tablo, gercek an,
geriye donis, ic sedkafa sesi, kicuk kimelerle dogaclama, mektuplar, dramatizasyon,
Ogretmenin rol amasi, 6zel mulkiyet-bitmemis nesneler, ritlieller-seremoniler, rol icinde
yazma, rol kartlari, rol oynama, sicak sandalye, sorgu-goérisme, sessiz-sbzsiiz canlandirma,
telefon gorismeleri, toplant1 diizenleme ve tim kiimeyle dogaclama (Adiglzel vd., 2007).

Yaraicit drama uygulamaarinda kullamlan  bu  teknikler  katilimcilara,
liderin/Ggretmenin  amacina ve anlatilmak istenen konuya gore gélistirilerek de
kullanilabilmekte, derse ve konuya uygun olarak secilen teknikleri kullanmak yoluyla bir
ders plam hazirlanabilmektedir. Bu yollarla lider/6gretmen, bireylere soyut kavramlari
somutlastirabilmede, Kkisilik gelisimini ve kendine glvenini saglamada yardimci
olmaktadhr.

1.8. Egitimde Yaratict Dramamn Yeri ve Onemi

Okvuran (1994), yaratict drama calismalannmin cagdas egitim sistemleri ile
butlnlestirilebilecegini 6ne siirmektedir. Diger yandan, egitimin sikici kaliplarim kirarak,
Ogretmen ve Ogrencilerde kendini gelistirme gereksinimi ve heyecan: yaratilabilecegini
belirtmektedir. Glneysu (2006), yaratict drama yonteminin, bireyin kendini ifade
edebilme, yaratici olma ve arastirma istegini artirmada etkili oldugunu vurgulamaktadr.
Yaratict drama, bilginin yigin olarak verildigi, ezberci, kalipg, dar distnen gibi
nitelemelerle elestirilen egitim sistemlerine alternatif bir dgretim yontemidir (San, 2006b).

Drama yontemi ile bireyin gorsel, isitsel ve dokunsal duyularimin bir arada kullanimi
saglanmaktadir. Hedeflenen davramislart kazandirmak amaciyla, konuya uygun olarak
secilen cesitli drama teknikleri ile gorme, isitme ve dokunmaya dayali calismalar
olusturulabilmektedir. Yaratici drama, hedeflerinden biri olan yaraticilik egitimini
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gelistirme amagli gorsel, devinissel ve sozel igerikli birgok uygulamaya da olanak
saglamaktadhr.

Yaratict drama yOntemi, yasayarak Ogrenilen bilginin dnceden var olan bilgilerle
iliskilendirilerek sentezlenmesine olanak vermektedir. Dolayisiyla bireyin, edindigi
bilgileri 6znellestirerek yararli hale getirmesi saglanmaktadir.

1.9. Tasarim Egitimi ve Yaratict Drama Tliskisi

Tarihsel gelisimleri incelendi ginde, tasanim ve drama kavramlarina ait pek ¢ok ortak
Ozelliklerin varligindan sbz etmek olanaklidir. Her ikisinin de kokeninin “insan” ve
“yasam” odakli olmas bu gtzlemi desteklemektedir. Dramanin, igerisinde duygu, hareket
ve ses gibi etkileri barindiran bir ifade yontemi ol dugundan sbz edilebilmektedir.

Dramanin kendi igerisinde barindirdigi 6znel niteliklerde tim bu beklentilere yamt
bulabilmek olanakli gibi gorinmektedir. Drama, bireyin yaraticiligimin ve kendini ifade
edebilme yetisinin gelistirilmesinde 6nemli rol oynamaktadir.

Dramaile empati kurma eyleminin gelismesi, bireyin cevreyi algilama ve farkli bakis
acilarina sahip olmasina yardimci olmaktadir.

Diger yandan, yaratict drama uygulamalarinda yer aan oyun, rol oynama ve
dogaclamalar, yasantiya dayali O0grenme saglayarak edinilen bilginin kaliciligint da
desteklemektedir. Yaratict drama slrecinde, dgrenmenin sadece biligsel yonune degil,
duyussal ve devinissel yonlerine de yer verilmesinin 6grencilerin sosyal becerilerini
gelistirdigi ve derse olan ilgilerini artircigi soylenebilmektedir. Bireyin cevres ile
etkilesimleri, paylasimlart anlamli ve kalici Ogrenmenin gergeklesmesinde etkili
olmaktadhr.

Yaratict drama yontemi ile birey kendis ve cevresindekilerin farkina varmakta,
toplulukla calisma yetenegini ve katilimciligim artirmaktadir. Dolayisyla bilissel,
duyussal, devinissel ve sosyal yetilerin 6grenme yolu olarak yaratici dramada yer almasi,
gorsel etkin bir 6gretim yontemi olarak tasarim egitimi ile kolaylikla 6rtiismektedir.

GUnumuzde yaratici drama yontemi kullanilarak cesitli konu basliklan altinda farkl
bilim dallarina ait 6rneklerle uygulamalar yapilmaktadir. Okul Oncesi, Tirkge, Matematik,
Fen, Sosya Bilgiler, Yabana Dil ve Sanat Egitimi calismalarnn konuya Ornek olarak
verilebilmektedir. Bu uygulamalar yaratici drama yOnteminin tasarim egitimine de

uyarlanabileceg fikrini vermektedir.
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Tasarim egitimi kapsaminda 6grencilerin gorsel dinyaya bakmalari, hayal gucina
gelistirmeleri, estetik begeni duzeylerini yukseltmeleri saglanmaktadir. Yeni bakis agilar
olusturmak, problem ¢bzme yetenegini gelistirmek ve bilginin kalicilik stresini artirmak
da bu egitimin amaclar icerisindedir. Bu haliyle tasarim egitimi icerigi, drama yontemi ile
aciklanabilir, ifade edilebilir gibi goriinmektedir. Yaratici drama, 6grencinin aktif olarak
derse katilimini saglayan bir yéntemdir. Uygulama siiresince oynanan oyunlar, yapilan
dogaclamalar, degerlendirmeler, 6grencilerin aktif olarak derse katilimlarim ve dolayisiyla
grup ile birlikte distinme, paylasma, yeni fikirler yaratmalarim saglamaktadir.

Diger yandan yaratic1 drama, 6grencilerin derse ve konuyailgilerini cekerek ve soyut
ders konularini somutlastirmalarim saglayarak 6grenmenin kalici olmasna da yardimci
olmaktadir (Aral vd., 2003).

Temelinde yaraticiigin oldugu birbirinden farkli ifade bigimleri cesitli sanatsal
urdinlere dontsmektedir. Dolayisiyla tasanm ve sanat agirlikl1 bolimlerde drama yontemi
ile egitimin 6nemli bir yer aldigi sOylenebilmektedir. Drama, yaraticilik ve tasarim
arasindaki iliski Sekil 10'daki gibi sematize edilebilmektedir.

(—)

Motivasyon

Algi
[Yaranm Drama ][> |:>[ Y araticilik ][>[ Tasarm ]
Bilgi

——
S

Ilgi

Na—

Sekil 10. Yaratici drama, yaraticilik ve tasarim iliskis (Karakus ve Samlioglu,
2008’ den uyarlanmustir.)

Ogrenmenin, bireyin kendi yasantilar1 yoluyla meydana geliyor olmasi, yaratici
drama anlayisi ile ortakliklari oldugunu gostermektedir. Dolayisyla tasarim egitiminin de
amaclanindan olan kavrama ve ifade etme becerilerinin gelistirilmesinde, yasayarak
Ogrenmenin etkili olabilecegini sdylemek yanlis olmayacaktir.



2. YAPILAN CALISMALAR

2.1. Arastirma: Yaratict Drama Yonteminin Etki Degerlendirmesi

Caismada, yaratict drama yonteminin tasanm egitiminde gorsellestirmenin/
canlandirmanin desteklenmesinde ve dolayisi ile 6grenmede etkili olup olmadig:
arastinlmistir. Bu amaca yonelik olarak, onceden belirlenen konularin yaratici drama

yontemi kullanlarak, secilen dersler kapsaminda aktariimas ele alinmustir.

2.1.1. Arastirma Modeli

Uygulamalar, 2008-2009 bahar ve 2009-2010 guz yariyillarinda Karadeniz Teknik
Universites Mimarlik Fakiltesi, Mimarlik, Sehir ve Bolge Planlama ve i¢ Mimarlk
BolUmleri’ nde 6grenim gormekte olan belirli 6grenciler Uzerinde yuritulmustar.

Arastirma, biri deney digeri kontrol grubu olmak Uzere iki 6grenci grubu Uzerinde
gerceklestirilmistir. Gruplarin olusturulmasi siirecinde, 6grencilerin uygulama yapilacak
derse ait 6nceki akademik basar1 dizeyleri goz 6ninde bulundurularak, benzer not aan
Ogrenci gruplar: olusturulmaya calisilmistir. Bu amagla, uygulanan pratik bir yontemle her
iki gruba olabildigince benzer not alan Ggrencilerin dagitilmas saglanmustir.

Uygulamanin yapilacagi derslerin segciminde ise, bolim derdlerinin igerigi ve
uygulama bicimleri etkili olmustur. Ogrencilerin yanyil boyunca her i¢ bolimde de
‘Proje’ derderini kiglk gruplar halinde yurittyor olmalart (6-10 Kkisi) ve ders yuritme
bicimi ile diger derdere oranla daha aktif olmalari, yani kolaylikla drama ruhuna uyum
saglayabilecek olmaar1t nedeniyle bu derder tercih edilmemis, secimde ders
yurtticisunin aktif, diz anlatimin etkin oldugu, geleneksel yontemle aktarilan derslere
yonelinmistir.

Belirtilen kriterler is1iginda, Mimarlik BolUmi' nde * Cevre-Davranis Bilgisi’, Sehir ve
Bolge Planlama Bolimirnde ‘Kentsel Tasarim ilke ve Yontemleri’ ve ic Mimarlik
Bolumi'nde ‘Mobilya Tarihi’ derdleri secilmistir. Bu derderin yurticUleri, yariyil
stresince icerdikleri konular ve uygulama yapilacak olan ders haftas, Ek Tablo 1, 2 ve
3'te belirtilmektedir.
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2.1.2. Veri Toplama Araclar

Arastirmanin amacina ve ele ainan problemin ¢ézimine yonelik olarak gesitli veri
toplama araglar kullanmImustir. Arastirmada kullamilan veriler, 6grencilerin degerlendirme
Olceginde yer alan yamt ve gorUsleri ile basan testlerinden adiklari puanlardan elde
edilmistir.

Arastirmayla ilgili tim istatistiksel cozimleme, verilerin bilgisayara girilmes ve
degerlendirilmes surecinde SPSS for Windows 11.5 (Statistical Package for the Social

Sciences) paket programindan yararlamlmistir.

2.1.2.1. Akademik Basar Testleri

Deneysdl calisma;
|. Degerlendirme Olgegi (Anket), (Ek Tablo 4, 5 ve 6)
[1. 15 Sorudan Olusan Coktan Secmeli Degerlendirme Testi, (Ek Tablo 7)
[11. 5 Sorudan Olusan Agik Uclu Degerlendirme Testi (Ek Tablo 8, 9 ve 10)'nden
olusmaktadr.
Her iki grubun karsilastirilmasi, yukarida sozi edilen veri toplama araglarindan

(degerlendirme 0l cegi ve testler) elde edilen veriler dogrultusunda yapilmistir.

2.1.2.1.1. Degerlendirme (")lg:egi (Anket)

Arastirmada yaratici drama yonteminin uygulancigi ‘deney’ grubundaki 6grencilerin
secilen derder kapsaminda yapilan uygulamaya yonelik tutumlarim 6lgmek amaciyla,
yukarida sozu edilen “degerlendirme 6lgegi (anket)” kullamiimustir. Degerlendirme 6lgegi
(anket), 11 madde ve ders konularina yonelik 6grenilen kavramlari snamak amaciyla
tasarlanan bosluk doldurmal1 bir tablodan olusmaktadir.

Maddelerin tamami olumlu yonde dizenlenen 6lcek, besli derecelenmeli, Likert tipi
bir 6lgme aracidir. Maddelere verilen tepkiler “hi¢ katilmiyorum”, *katilmiyorum”, “orta

derecede katiliyorum”, “oldukgca katihyorum” ve “tamamen Kkatiliyorum” seklinde
s niflanmaktadir.
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Konulara iliskin kavramlari sinamak amaciyla tasarlanan tabloda, dgrenilen konu
basliklart ve bu basliklarla ilgili kavramlarin yazilacagi dort veya bes ayri bolim
bulunmaktadr.

Bunlara ek olarak, 6grencilerin uygulamaya iliskin goruslerinin yer aldig: bir bolim
de duzenlenmistir. Degerlendirme dlgegi (anket), dersin yurtticusl ve alan uzmanlan ile

birlikte olusturularak kapsam gegerlilig saglanmaya ¢alisiimistir (Ek Tablo 4, 5ve 6).

2.1.2.1.2. 15 Sorudan Olusan Coktan Se¢meli Degerlendirme Testi

“15 sorudan olusan ¢oktan secmeli degerlendirme testi”, arastirmada veri toplama
arac olarak derste verilen konulan kapsayan bir basar testi seklinde gelistirilmistir (Ek
Tablo 7). Konularin yer adigi dort ana baslik ile ilgili olarak toplam 15 soru dersin

yuritiicisi ve alan uzmanlan ile birlikte olusturularak kapsam gecerliligi saglanmaya
caligilmastir.

2.1.2.1.3. 5 Sorudan Olusan Ac¢ik U¢lu Degerlendirme Testi

“5 sorudan olusan agik uclu degerlendirme testi” ise bilginin kalicligimn sire ile
iliskisini degerlendirmek ve yontemin 6grenme dizeyindeki etkisini sinamak amaciyla
gelistirilmistir (Ek Tablo 8, 9 ve 10). Konularnn yer aldigi ana bagliklar ile ilgili olarak
toplam 5 soru dersin yoritiicisi ve alan uzmanlart ile birlikte olusturularak kapsam

gecerliligi saglanmaya caligilmistir.

2.2. ‘Cevre-Davrams Bilgisi’ Dersi Ogrencilerine Uygun Olarak Hazirlanan
Plan ve Uygulanmasi

Daha once belirtilen niteliklere bagli olarak secilen “Cevre-Davrams Bilgis” ders
kapsaminda bir yaratici drama egitim programi hazirlanmasna karar verilmistir. Uygulama
yapilacak olan dersin tarihi, dersin ydruttcist ile gorismeler yapilarak belirlenmistir.
Belirlenen tarihte islenecek konular1 kapsayan ‘Mahremiyet’, ‘Kisisel Mekan’,
‘Kendileme: Kisiye Ozgu Kilma' ve ‘Egemenlik Alani-Sinirli Alan’ basliklanna iliskin
yaratici drama egitim programi arastirmaci tarafindan tasarlanmis ve tasarlanan egitim

program uygulanmustr.
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Egitim programimin hazirlanmas: asamasinda dersin yurtticusu ile birlikte hareket
edilerek, her iki grup icin ders icerigi ve verilen bilgilerin paralel olmas saglanmus,
uygulamada kullarilan bilgiler Gur den (1996) uyarlanmustir.

Arastirmaci tarafindan olusturulan ders plannda, konulann etkili bir sekilde
aktanlirken aym zamanda kalici olmasim saglayacak gesitli 1sinma ¢alismalari, oyunlar,
dogaclamalar ve diger calismalara yer verilmistir. Bunlarin seciminde, soz konusu dersin
kapsam veicerig ile ortisen etkinlikler olmasina dikkat edilmistir. Ders plani, bu kriterler
dogrultusunda tasarlanan etkinliklerin konu basliklar: ile iliskilendirilmes yoluyla Tablo
1’ de gosterilmektedir.
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Tablo 1. *Cevre-Davranis Bilgisi’ dersine yonelik olarak hazirlanan ders plan:
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Uygulama, 2008-2009 bahar yanyilinda Karadeniz Teknik Universitess Mimarlik
Fakiltesi, Mimarlik Bolimi' nde 6grenim gérmekte olan ikinci sscrif dgrencileri Gzerinde
yuratilmuostr. Arastirmaya 41'i bayan 17's erkek olmak Uzere toplam 58 6grenci
katilnustir.

Arastirma icin bu 6grenciler, biri ‘deney’ digeri ‘kontrol’ grubu olmak Uzere iki
gruba ayrilmistir. Deney grubunda 20 bayan, 8 erkek olmak Uzere toplam 28 Ggrenci,
kontrol grubundaise 21 bayan, 9 erkek olmak Uizere toplam 30 dgrenci bulunmaktadr.

Ilgili konu, deney grubundaki Ggrencilere 11 Mayis 2009 tarihinde, ders saatinde
arsgtirmaa tarafindan yaratici drama yontemi ile, kontrol grubundaki 6grencilere ise ayni
gun ve ayn saatte dersin yoriticUsl tarafindan geleneksel, sozlU anlatim yolu ile
verilmistir. Arastirmac tarafindan hazirlanan 6rnek ders planlari, deney grubu ile 3 saat
stren yaratici drama stirecinde uygulanmustir (Sekil 11). Uygulanan ders plami, Ek Tablo
11’ de ayrintil1 olarak belirtilmektedir.

Sekil 11. ‘Cevre-Davranis Bilgisi’ dersine ait yaratic1 drama uygulamasi
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2.3. ‘Kentsel Tasarim ilke ve Yontemleri’ Dersi Ogrencilerine Uygun Olarak
Hazirlanan Plan ve Uygulanmasi

Daha once belirtilen niteliklere bagh olarak secilen “Kentsel Tasarim ilke ve
Yontemleri” dersi kapsaminda bir yaratict drama egitim programi hazirlanmasina karar
verilmistir. Uygulama yapilacak olan dersin tarihi, dersin yUriticist ile gorusmeler
yapilarak belirlenmistir. Belirlenen tarihte islenecek konular1 kapsayan ‘Kentsel Tasarim
Politikalar’ basligina iliskin yaratici drama egitim programi aragtirmact tarafindan
tasarlanmis ve tasarlanan egitim programi uygulanmustir.

Egitim programimn hazirlanmas: asamasinda dersin yurtticusi ile birlikte hareket
edilerek, her iki grup icin ders icerigi ve verilen bilgilerin paralel olmas saglanmus,
uygulamada kullarilan bilgiler Tark’ den (2006) uyarlanmastar.

Arastirmaci tarafindan olusturulan ders plannda, konulann etkili bir sekilde
aktarilirken aym zamanda kalict olmasini saglayacak cesitli 1sinma ¢alismalari, oyunlar,
dogaclamalar ve diger calismalara yer verilmistir. Bunlarin seciminde, soz konusu dersin
kapsami veicerig ile ortisen etkinlikler olmasina dikkat edilmistir. Ders plani, bu kriterler
dogrultusunda tasarlanan etkinliklerin konu bagliklar: ile iliskilendirilmes yoluyla Tablo
2 de gosterilmektedir.
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Tablo 2. ‘Kentsel Tasarim ilke ve Y ontemleri’ dersine yonelik olarak hazirlanan ders
plan
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Uygulama, 2008-2009 bahar yanyilinda Karadeniz Teknik Universitess Mimarlik
Fakiltesi, Sehir ve Bolge Planlama Bolimi' nde 6grenim gdrmekte olan Uglnct snif
Ogrencileri Gzerinde yUrttulmustir. Aragtirmaya 15'i bayan 8'i erkek olmak (izere toplam
23 6grenci katilmustir.

Arastirma icin bu dgrenciler, biri ‘deney’ digeri ‘kontrol’ grubu olmak Uzere iki
gruba ayrilmistir. Deney grubunda 10 bayan, 2 erkek olmak Uzere toplam 12 Ggrenci,
kontrol grubunda ise 5 bayan, 6 erkek olmak Uzere toplam 11 6grenci bulunmaktadhr.
Gruplarin olusturulmas sirecinde, 6grencilerin uygulama yapilacak derse ait onceki basari

diizeyleri goz dniinde bulundurulmustur.
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Ilgili konu, deney grubundaki Ggrencilere 15 Mayis 2009 tarihinde, ders saatinde
arastirmaa tarafindan yaratici drama yontemi ile, kontrol grubundaki 6grencilere ise ayni
gun ve ayn saatte dersin ydriticusl tarafindan geleneksel, sozli anlaiim yolu ile
verilmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan rnek ders planlari, deney grubu ile 1,5 saat
stiren yaratici drama siirecinde uygulanmustir (Sekil 12). Uygulanan ders plani, Ek Tablo
12" de ayrintil1 olarak belirtilmektedir.

Sekil 12. ‘Kentsel Tasarim Ilke ve Y éntemleri’ dersine ait yaratici drama uygulamas

2.4. ‘Mobilya Tarihi’ Dersi Ogrencilerine Uygun Olarak Hazirlanan Plan ve
Uygulanmasi

Daha once belirtilen niteliklere bagli olarak secilen “Mobilya Tarihi” ders
kapsaminda bir yaratici drama egitim programi hazirlanmasna karar verilmistir. Uygulama
yapilacak olan dersin tarihi, dersin yurdttcusl ile gorusmeler yapilarak  belirlenmistir.

Belirlenen tarihte islenecek konulari kapsayan ‘20. YUlzyill Ortast Mobilya Tasanmr’



basligina iligkin yaratict drama egitim programu arastirmaci tarafindan tasarlanmis ve
tasarlanan egitim programi uygulanmustir.

Egitim programimin hazirlanmas: asamasinda dersin yurtticusi ile birlikte hareket
edilerek, her iki grup icin ders icerigi ve verilen bilgilerin paralel olmas saglanmus,
uygulamada kullarulan bilgiler Tavsan' dan (2008) uyarlanmustir.

Arastirmaci tarafindan olusturulan ders plannda, konulann etkili bir sekilde
aktanlirken aym zamanda kalici olmasim saglayacak gesitli 1stnma ¢alismalari, oyunlar,
dogaclamalar ve diger calismalara yer verilmistir. Bunlarin seciminde, soz konusu dersin
kapsam veicerig ile Ortlsen etkinlikler olmasina dikkat edilmistir. Ders plani, bu kriterler
dogrultusunda tasarlanan etkinliklerin konu bagliklar: ile iliskilendirilmes yoluyla Tablo
3'te gosterilmektedir.
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Tablo 3. “Mobilya Tarihi’ dersine yonelik olarak hazirlanan ders plani
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Uygulama, 2009-2010 giiz yariyihinda Karadeniz Teknik Universites Mimarlik
Fakiltes, ic Mimarlik Bolimir nde dgrenim gormekte olan tglinci siif dgrencileri lizerinde
yurttilmustar. Arastirmaya 15’1 bayan 2'S erkek olmak tizere toplam 17 6grenci katilmugtir.

Arastirma icin bu ogrenciler, biri ‘deney’ digeri ‘kontrol’ grubu olmak Uzere iki
gruba ayrimistir. Deney grubunda 8 bayan, 1 erkek olmak Uizere toplam 9 6grenci, kontrol
grubunda ise 7 bayan, 1 erkek olmak Uzere toplam 8 dgrenci bulunmaktadir. Gruplarin
olusturulmasi stirecinde, 6grencilerin uygulama yapilacak derse ait dnceki basar1 diizeyleri
g6z 6nunde bulundurulmustur.

Ilgili konu, deney grubundaki Ggrencilere 25 Kasim 2009 tarihinde, ders saatinde
arsgtirmaa tarafindan yaratici drama yontemi ile, kontrol grubundaki 6grencilere ise ayni
gun ve ayn saatte dersin yUrUticUsu tarafindan geleneksel, sozli anlatim yolu ile
verilmistir. Arastirmaa tarafindan hazirlanan ornek ders planlari, deney grubu ile 3 saat
siren yaratici drama slrecinde uygulanmustir (Sekil 13). Uygulanan ders plani, Ek Tablo
13'teayrintil olarak belirtilmektedir.

Sekil 13. ‘Mobilya Tarihi’ dersine ait yaratici drama uygulamasi



3. BULGULAR VE iIRDELEME

3.1. ‘Cevre-Davranis Bilgisi’ Dersi Yaratia Drama Uygulamasina Tliskin
Bulgular ve irdelemeler

Calisma sonunda her iki gruba da uygulanan “15 sorudan olusan coktan secmeli
degerlendirme testi” bulgular asagidaki gibidir:

Kontrol grubunda yer alan ogrencilerin puanlarimin ortalamas: (86,00), deney
grubunda yer alan 6grencilerin puanlarinin ortalamasindan (84,00) yuksektir. Ortalama
degerlerine bakildiginda, deney ve kontrol gruplarinda yer aan 6grencilerin ortalama
puanlan arasindaki farkin istatistiksel agidan anlamli olmadigi sOylenebilmektedir.
Dolayist ile bu sonug, her iki gruptaki 6grencilerin “Cevre-Davrams Bilgis” dersi
basarilar1 bakimindan birbirlerine benzer oldugunu géstermektedir.

Bu sonugta, degerlendirme testinin ders bitiminin hemen sonunda yapiimasinin etkili
oldugu soylenebilmektedir. Ders aktarimi ile degerlendirme testi arasindaki zaman kisali g,
akilda kalicilik agisindan iki farkli nitelikteki ders aktarinm stirecinin, sonuclar agisndan
herhangi bir ayrismanin olusmasinaizin vermemektedir. Zamanin ¢ok kisa olmasi yeniden
hatirlamay: kolaylastirmakta, cok uzun olmasi ise kalicilik agisindan bilgi kaybina neden
olmaktadir. Dolayisi ile sirenin, bilginin kaliciligr agisindan etkili bir faktor olarak ortaya
ciktig1 gorulmektedir.

Ayni konular: farkli yontemlerle 6grenen iki grup arasinda, bu kisa siire igerisinde
belirgin bir fark gozlenmemektedir. Ancak bilginin kahcligimn sire ile iligkisini
degerlendirmek ve yontemin Ogrenme dizeyindeki etkisini sinamak acisindan, ayni
gruplara, uygulamadan Uc hafta sonra ayn konular: iceren, “5 sorudan olusan agik uclu
degerlendirme testi” yapilmistir. Elde edilen sonuclar asagidaki gibidir:

Deney grubunda yer alan Ogrencilerin puanlarinin ortalamas: (69,00), kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin puanlarinin ortalamasindan (56,71) yuksektir. iki ortalama
arasindaki farkin énemli olup olmadigini belirlemek icin t-testi uygulanmustir. Anlamlilik
duizeyi olarak 0,05 kullarilmis ve p<0,05 olmasi durumunda anlaml1 bir bagimliligin veya
iliskinin oldugu kabul edilmistir (Cepni, 2009). Elde edilen sonuclara gore, deney ve
kontrol gruplarimin puan ortalamalanindaki bu farklilik istatistiksel agidan 6nemli
bulunmustur (t(28) = 2,071, p<0,05), (Tablo 4).
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Tablo 4. Deney ve kontrol gruplarimin ‘5 sorudan olusan agik uclu degerlendirme testi’
puanlannailiskin t-testi sonuglari

N X S Sd t p
Deney Grubu 16 69,00 18,515
28 2,071 0,048
Kontrol Grubu 14 56,71 13,059

N: Gruptaki Kisi Sayis
X: Ortalama

S: Standart Sapma

Sd: Serbestlik Derecesi
p: Anlamlilik Duzeyi

@ Deney Grubu
OKontrol Grubu

Sekil 14. Deney ve kontrol gruplarinin basar1 oranlarinin karsilastirilmas

Elde edilen bu sonug, yaratict drama yontemiyle dgretim yapilan deney grubunda
bulunan ogrencilerin akademik basar1 dizeyleri ile geleneksel, sozlii anlatim yoluyla
Ogretim yapilan kontrol grubunda bulunan 6grencilerin akademik basar1 diizeyleri arasinda
deney grubu lehine anlaml 1 bir fark oldugunu gostermektedir. Dolayis ileiki grup arasinda
bilginin kalicilig1 ve 6grenme diizeyi acisindan 6nemli bir fark oldugu sdylenebilmektedir.

Deney grubundaki dgrencilere uygulanan degerlendirme 6lcegi (anket)’ nde yer alan
maddel ere verilen tepkilerin, % 48,38'i gok olumlu, % 37,01'i olumlu, %13,31'i orta
dizeyde olumlu, % 1,30'u olumsuz oldugu sonucu elde edilmistir. Olumsuzlugu
degerlendiren “hi¢ katilmiyorum” secenegi hicbir sekilde taraftar bulmamustir (Sekil, 15).
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Sekil 15. Degerlendirme olgeg (anket) ne iliskin tutumlarin birbirlerine goére
oransal dagilimlari

Deney grubundaki Ggrencilere uygulanan “degerlendirme 0lcesi (anket)”nde, konu
basliklarina iliskin kavramlari snamak amaciyla yer alan tablo incelendiginde, dgrencilerin
yazmis olduklar: sozciklerin, igerik ve gesitlilik agisindan olumlu oldugu gozlenmistir.

Bunun yam sira dislnce ve izlenimlerin yer adigi bolim incelendiginde,
Ogrencilerin tamamina yakimmin uygulamaya iliskin goris ve tutumlarinin da olumlu
oldugu saptanmustar.

Bu gruptaki 6grencilere uygulanan degerlendirme 6lceginde yer alan bazi yorumlar
isesOyledir;

“Sinifla daha ¢ok kaynasmis olduk. Bu tir gorsel etkinliklerle anlatilan derslerin
dahakalici oldugunu dusintyorum”,

“Bu tur grup calismalarinin, sinifta bir bltinlik saglanmasi agisindan 6nemli bir
etken olabilecegini distintyorum”,

“Bu uygulama ile hayal gicl, algilama ve ifade edebilme yetenegimin gelistigini
dustintiyorum”,

“Bu tur uygulamalar yaparken, derste oldugumuzun farkina varmadan, skilip
yorulmadan konulan kavramis oluyoruz. Bu yontemin daha sonra bu kavramlari
hatirlamami zda etkili olacagini distinilyorum”,

“Bu calisma, insanlarin hangi mekam ne amacla kullandiklarim distnmemizi ve

tasarimlanmizi ona gore yapmamiz gerektigini gosterdi”,
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“Sikict bir ders, eglenceli bir oyuna donustd”, “Cok zevk aldigim bir calismayd:.
Zamanin nasil gectigini anlamadim”,

“Ilk defa derse erken gelmek icin acele ettim. Tim etkinlikler dersin gergekten ne
anlama geldigini aciklar nitelikte”,

“Dersteizleyici konumundan izlenen durumuna gegmek, dersin bir parcasi oldugumu
hissetmek oldukca guizeldi”.

3.2. ‘Kentsel Tasarim Ilke ve Yontemleri’ Dersi Yaratict Drama Uygulamasina
Mliskin Bulgular ve irdelemeler

Bir onceki uygulamada, ders aktarimi sonrasinda yapilan testin sonuglarina
dayanlarak, bu uygulamada yer aan testin, belirli bir zaman araligi birakilmasnin
ardindan yapilmasina karar verilmistir.

Bilginin kaicihigimn sire ile iliskisini degerlendirmek ve yontemin 6grenme
dizeyindeki etkisini snamak acgiandan, her iki gruba, aym konulari igeren “5 sorudan
olusan acik uclu degerlendirme testi”, uygulamadan U¢ hafta sonra yapilmistir. Elde edilen
sonuclar asagidaki gibidir:

Deney grubunda yer alan 6grencilerin puanlarinin ortalamas: (74,00), kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin puanlarinin ortalamasindan (50,14) yuksektir. iki ortalama
arasindaki farkin énemli olup olmadigini belirlemek icin t-testi uygulanmustir. Anlamlilik
diizeyi olarak 0,05 kullarilmig ve p<0,05 olmasi durumunda anlaml1 bir bagimliligin veya
iliskinin oldugu kabul edilmistir (Cepni, 2009). Elde edilen sonucglara gére, deney ve
kontrol gruplannin puan ortalamalanndaki bu farklilik istatistiksel agidan 6nemli
bulunmustur (t(21) = 3,593; p<0,05), (Tablo 5).

Tablo 5. Deney ve kontrol gruplarimin ‘5 sorudan olusan agik uclu degerlendirme testi’
puanlarinailiskin t-testi sonuclar

N X S < t p
Deney Grubu 12 74,00 18,414
21 3,593 0,002
Kontrol Grubu 11 50,14 12,581
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Sekil 16. Deney ve kontrol gruplarinin basar: oranlarimin karsilastirilmas

Elde edilen bu sonug, yaratict drama yontemiyle dgretim yapilan deney grubunda
bulunan Ogrencilerin akademik basarilar: ile geleneksel, sozlU anlatim yoluyla dgretim
yapilan kontrol grubunda bulunan dgrencilerin akademik basarilar1 arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark oldugunu gostermektedir. Dolayisi ile iki grup arasinda bilginin
kalicilig1 ve 6grenme diizeyi agisindan 6nemli bir fark oldugu soylenebilmektedir.

Deney grubundaki dgrencilere uygulanan degerlendirme oOlcegi (anket)' nde yer aan
maddelere verilen tepkilerin, % 49,24'i cok olumlu, % 36,36'st olumlu, %14,39'u orta
dizeyde olumlu oldugu sonucu elde edilmistir. Olumsuzlugu degerlendiren secenekler
hicbir sekilde taraftar bulmamislardir (Sekil, 17).
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Sekil 17. Degerlendirme olceg (anket)' ne iliskin tutumlarin birbirlerine goére
oransal dagilimlari
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Deney grubundaki Ggrencilere uygulanan “degerlendirme 0lcesi (anket)”nde, konu
basliklarina iliskin kavramlar: snamak amaciyla yer aan tablo i ncelendiginde, 6grencilerin
yazmis olduklar: sozcuklerin, icerik ve gesitlilik agisindan olumlu oldugu gozlenmistir.

Bunun yam sira dislnce ve izlenimlerin yer adigi bolim incelendiginde,
Ogrencilerin tamamina yakimnmin uygulamaya iliskin gorts ve tutumlarinin da olumlu
oldugu saptanmustar.

Bu gruptaki ogrencilere uygulanan degerlendirme 6lceginde yer alan bazi yorumlar
isesOyledir;

“Sadece diz anlatimin olmamas, hem dinleyicinin aktif olmasini hem de yapilan
calisgmalar dogrultusunda insamn kendini kullamcilann yerine koyup, mekanlara onlar
acisndan bakabilmes ni ve konunun benimsenmesini sagliyor”,

“Calismanin bu kadar gorsel icerikli olmas c¢ok iyi oldu. Ders srasinda, kendi
yaptigim tasarimlarlailgili aklimabircok sey geldi”,

“Ogrencinin ilgisini gekmeyen ya da sevilmeyen konular olsa bile, drama yontemiyle
verilen derse kars1 6grenciler cok ilgili olur ve anlatiimak isteneni rahatca kavrar”,

“Uygulamali olarak islenen derdlerin her zaman daha akilda kalici ve ilgi ¢ekici
oldugunu dustnidyorum. Butin derslerde uygulanamasa da en azindan dersin bir
bolimiinde 6grencinin derse katilimn mutlaka saglanmalidir”,

“Dersin islenmesi konusunda drama yonteminin kullanilmas, konuyu irdeleme ve

Ogrenmede etkili ve kal1ci oldu”.

3.3. ‘Mobilya Tarihi’ Dersi Yaratict Drama Uygulamasina iligkin Bulgular ve
irdelemeler

Daha once de bdlirtildigi gibi, uygulama sonrasinda gegen zamanin, bilginin
kaliciligr agisindan  etkili bir faktor olarak ortaya c¢iktigi gorulmektedir. Bilginin
kaliciliginin stire ile iliskisini degerlendirmek ve yontemin 6grenme dizeyindeki etkisini
snamak agisindan, her iki gruba, aym konulan iceren “5 sorudan olusan agk uglu
degerlendirme testi”, uygulamadan U¢ hafta sonra yapilmustir. Elde edilen sonuclar
asagidaki gibidir:

Deney grubunda yer alan 6grencilerin puanlarimin ortalamasi (57,44), kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin puanlarinin ortalamasindan (30,12) yuksektir. iki ortalama

arasindaki farkin dnemli olup olmadigim belirlemek icin t-testi uygulanmistir. Anlamlilik
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diizeyi olarak 0,05 kullarilmig ve p<0,05 olmasi durumunda anlaml1 bir bagimliligin veya
iliskinin oldugu kabul edilmistir (Cepni, 2009). Elde edilen sonucglara gére, deney ve
kontrol gruplanimin puan ortalamalarindaki bu farkhilik istatistiksel agidan 6nemli
bulunmustur (t(15) = 3,303; p<0,05), (Tablo 6).

Tablo 6. Deney ve kontrol gruplarimin ‘5 sorudan olusan agik uclu degerlendirme testi’
puanlarinailiskin t-testi sonuglar

N X S < t p
Deney Grubu 9 57,44 15,436
15 3,303 0,005
Kontrol Grubu 8 30,12 18,665
34% 66%

EDeney Grubu
OKontrol Grubu

Sekil 18. Deney ve kontrol gruplarinin basart oranlarimin karsilastirilmas

Elde edilen bu sonug, yaratict drama yontemiyle dgretim yapilan deney grubunda
bulunan Ogrencilerin akademik basar1 dizeyleri ile geleneksel, sbzli anlatim yoluyla
Ogretim yapilan kontrol grubunda bulunan dgrencilerin akademik basar1 dizeyleri arasinda
deney grubu lehine anlaml1 bir fark oldugunu gostermektedir. Dolayis ileiki grup arasinda
bilginin kalicilig: ve 6grenme dizeyi agisindan 6nemli bir fark oldugu sdylenebilmektedir.

Deney grubundaki dgrencilere uygulanan degerlendirme 6lcegi (anket)’ nde yer alan
maddelere verilen tepkilerin, % 48,18'i ¢cok olumlu, % 37,27'si olumlu, %12,73'U orta
dizeyde olumlu, % 1,82's olumsuz oldugu sonucu elde edilmistir. Olumsuzlugu

degerlendiren “hi¢ katilmiyorum” secenegi hicbir sekilde taraftar bulmamustir (Sekil, 19).
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Sekil 19. Degerlendirme oOlcegi (anket)' ne iliskin tutumlarin birbirlerine goére
oransal dagilimlar

Deney grubundaki Ggrencilere uygulanan “degerlendirme 0lcesi (anket)”nde, konu
basliklarina iliskin kavramlari snamak amaciyla yer alan tablo incelendiginde, dgrencilerin
yazmis olduklar: sozcuklerin, icerik ve gesitlilik agisindan olumlu oldugu gozlenmistir.

Bunun yam sira dislnce ve izlenimlerin yer adigi bolim incelendiginde,
Ogrencilerin tamamina yakimmin uygulamaya iliskin goris ve tutumlarinin da olumlu
oldugu saptanmustar.

Bu gruptaki 6grencilere uygulanan degerlendirme 6lceginde yer alan bazi yorumlar
isesOyledir;

“Drama uygulamalar1 sadece bu derse yonelik olmamali”,

“Bu anlatim yontemi ile pasiflikten kurtularak beyni sirekli uyanik tutuyoruz.
Osrenmemiz gereken konularin igine girerek benimsiyoruz”,

“Gorsel algiya dayali, eglenceli, temel fikirlere odaklandig: igin net ve daha akilda
kalict bir dersti”,

“Tasarimcilarin yerine gegerek, onlar gibi disiinmeye calismak ve tasarimlarinin
nasil yapildigim sorgulamak, konuyu dahaiyi 6grenmemizi sagladi”,

“Bu calisma gorsel dgelerin kullamimast ile dahakalic bir 6grenme sagladi”,

“Sadece gorme ve isitme duyularimiz degil, tim duyularimizla derste aktif olmamz,
konulan dahaiyi anlamamizi saglach. Bilgilerin uzun siire kalici olmasinda bunun etkisinin

oldugunu disUntyorum”,
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“Bu calisma, tasarimalan anlayabilmemizi saglarken bir yandan da kendimizi
anlamaya ve ne istedigimizi sorgulayip cevap aramaya yonlendirdi. Bence mobilyalardan
Once davraniglarimizi ve bakis agilarimizi 6zenle tasarlamaya ihtiyacimiz var, bunun igin

dedramaeniyi iksirlerden biri”.



4. SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirmada, tasarim egitiminin yaratict drama yontemi ile desteklenmesinin,
Ogrencilerin derslere yonelik basarilanna etkisi arastirlmaya ve bu alandaki calismalara
katkida bulunulmaya calisilmaktadir.
Tasanm egitiminin amaci, 0grencilere 6grenme, yorumlama, ifade etme, arastirma,
elestiriye acik olma ve sorunlara ¢oziimler iiretme becerileri kazandirmaktir. Ogrencileri
bilimsel, kiltirel ve sosyal degerlere sahip olarak yetistirmek, onlarin derslerde ve diger
mesleki alanlarda aktif birer birey olabilmelerini saglamak, cagdas bir egitim sistemi
dogrultusunda mumkin ol abilmektedir.
Tasarim egitimi, algilama ve agilanant yorumlamaya dayal: bir egitimdir. Bireylerin
cevreyi algilamasi, gorme ve ayirt etme eylemleri ile iliskilidir. Dolayisiyla 6grencilere
gorsel, isitsel ve bedensel ifade glcunin kazandirilmasinin etkili bir tasarim egitimi ile
saglanabilecegi dustnilmektedir.
Tasanm egitiminin temel amaclarindan biri, bireylerin  yaratici  yonlerinin
gelistirilmesidir. Sinif ortam icerisinde olumlu bir psikolojik cevre yaratmak, 6grencilerin
derse olan ilgi ve motivasyonunu artirmakta, yaraticilik konusunda Ogrencileri olumlu
yonde motive etmektedir. Tum bunlara bakildiginda, duygunun, distncenin, haya
gucunun, dretimin etkin rol oynadigir yaratici drama yonteminin, tasarim egitimi alan
Ogrencilere katkilar saglayabilecegini sdylemek olanaklidir.
Yaratici drama, yaparak-yasayarak 0grenme saglayan ¢agdas bir 6gretim yontemidir.
Bu yontem ile dgrencilerin uygulamalar stiresince aktif olmalar: gergeklestirilmekte, derse
ve konuyailgilerini ¢ekerek, 6grenilen bilginin kalici olmast saglanmaktadhr.
Tarkiye ve yurt disinda, yaratict drama yonteminin Ogrencilerin  akademik
basarilarina etkisini arastirmak amaciyla farkl1 alanlarda yapil an calismalar bulunmaktadir.
Bunlara drnek olarak;
e Akfirat (2004) “Yaratic Dramamin Isitme Engellilerin Sosyal Becerilerinin
Gelisimine Etkis”,

e Duatepe ve Akkus (2006) “Yaratict Dramamn Matematik Egitiminde
Kullanilmasi: Kiimeler Alt Ogrenme Alaminda Bir Uygulama’,

e Ozdemir ve Ustiindag (2007) “Fen ve Teknoloji Alanindaki Unli Bilim
Adamlarina fliskin Y aratic1 Drama Egitim Programi”,
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e Duatepe ve Ubuz (2007) “Development of a Geometry Attitude Scale”,

e Annarela(1992) “Creative Dramain the Classroom”,

e Pantidos vd. (2001) “The Use of Drama in Science Education: The Case of

Blegdamsve Faust”,
e McNaughton (2004) “Educational Drama in the Teaching of Education for
Sustainability”,

e Ari€eli (2007) “The Integration of Creative Drama Into Science Teaching”
caligsmalar verilebilmektedir.

Bu ve benzeri calismalar, bireylere tasarim egitimi ile istenen davranis ve becerilerin
kazandirlmasinda da yaratici drama yonteminden yararlanilabilecegi gercegini ortaya
koymaktadir.

Yapilan calismalar baghgi atinda da bélirtildigi Uzere, yaratici drama yonteminin
Ogrencilerin akademik basariam ve bilginin kalicilik dizeyini artirmada geleneksel
anlaim yontemine goére daha etkili oldugu goérilmektedir. Elde edilen bu sonuc,
Ogrencilerin ders siresince aktif olmalar1 ve dersin ilgi ¢ekici hale getirilerek 6grenmeye
motive edilmelerinin saglanmasina baglanmaktadir.

Caismada gbzlenen sonuclar Tirkiye ve yurt disinda farkli alanlarda yaratici drama
yonteminin dgrenci basarisina etkisini arastirmak icin yapilan caligma bulgularim destekler
ve onlarakatilir niteliktedir.

Bulgular ve irdelemeler bagligi atinda yapilan istatistiksel calismalarda, yaratici
drama yontemiyle dgretim yapilan Ggrenciler ile geleneksel, sozlU anlatim yoluyla 6gretim
yapilan 6grencilerin akademik basar1 dizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir.
Deney grubu lehine olan bu fark, dgrencilerin akademik basarilart ve bilginin kalicilig
bakimindan yaratici drama yontemiyle yapilan 6gretimin geleneksel 6gretimden daha etkili
oldugunu gostermektedir.

Bu tez kapsaminda yapilan ¢alismalarda gorildigl Gzere, yaratici drama yontemi,
bilginin aktarim1 ve kalicihgr agisindan tasarim  6grencilerine olumlu  katkilarda
bulunmaktadir. Dolayisiyl&;

e Tasanm egitiminin temel amaclarindan biri olan yaraticiligin gelistirilmesi

agisindan yaratici drama yonteminden yararlanilabilir.

e Tasanm iceren dersler icin olusturulan programlar, konularin yaratict drama

yontemi ile verilmesine olanak saglayacak sekilde diizenlenebilir.
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Bir Ogretim yontemi olarak yaratici drama, tasarimi esas aan tim derslerin
islenisinde uygulanabilir.

Tasanm egitimi baglaminda farkli dersler secilerek yaratici drama uygulamalari
gelistirilebilir.

Arastirmacilar agisindan konuya bakildiginda;

Uygulamalar daha uzun streli programlarla gerceklestirilerek ogrenciler Uizerinde
meydana gelen degi smeler incelenebilir.

Ilgili arastirma, deney ve kontrol gruplarini olusturan 6grencilerin sosyal,
kiltirel, ekonomik dlzeylerinin yam sira yas, cinsiyet gibi degiskenleri de
kapsayacak sekilde genisletilebilir.

Yaratict drama yontemine katkida bulunmak amaciyla, gelisen teknoloji ve
degisen egitim sireci ile birlikte cesitli teknolojik Urtnler ve yeni yaklasimlar,

yontemler arastirilabilir.
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6. EKLER

Ek Tablo 1. 2008-2009 Bahar Yariyili ‘Cevre-Davranis Bilgis’ ders konulari ve yanyil
programi

Hafta Konu

1 Mimari: Uzun bir zaman-mekansal devinim

Mekan: Tasarlanan bosun
2 Yer kimligi olarak mimari
3 Mimarinin temel 6geleri
Mimariyi donustiren 6geler
Mimarinin birden ¢ok sey yapan dgeleri, Vaziyet planlar:
4 Mimarlikta olam kullanma, lkel yer tipleri
Mekan ve yapi, Gegis, Hiyerarsi, Kalp kavramlar
Mimarlikta geometri
Ergonomi, Antropometri
Sosyal ve kiiltirel mekan
Mimarlikta estetik
CEVRE, MEKAN KAVRAMLARI
MEKAN BIiLESEN ve OGELERi, MEKAN KOMPOZiSYONU
Arasnav
Konum, Gereksinme, Algi, Bilis
Cevresdl anlam, Cevreseal davranig, Kulis ve Y 6nel me davranisi
Mahremiyet, Kisisel Mekan
Kendileme: Kisiye 6zgi kilma, Egemenlik alani-Sinirli alan
Toplumsal davranis, Toplumsal davrans bilesenleri
Toplumsal davranis konumlari
12 Toplumsal konumlarin islevleri: Guvenlilik, Gorevsallik, Islevsallik
Toplumsal etkilesim, Simgesellik, Bicimsel Estetik

13 Egitsallik: Cevre, Toplum, insanlik bilinci

14 Arastirmayontem ve teknikleri
‘Cevre-Davranis Bilgisi’ dersinin yiritiiculeri: Prof. Dr. Sengiil OYMEN GUR

Yrd. Dog. Dr. Nilgin KULOGLU

10

11

Ek Tablo 2. 2008-2009 Bahar Yanyih ‘Kentsel Tasarim ilke ve Yontemleri’ ders konular:
ve yariyil programi

Hafta Konu

1 Kent planlama ve kentsel tasarimailiskin genel bilgiler
Kent planlama siirecinde kentsdl tasarimin gelisimi

5 Kentsel tasanim; Tammlari, Amac, 1igi alanlan
Olgege iliskin bilgiler, Farkli disiplinlerle olan iliskis

3 Kentsal tasarim gerekliligi ve 6nemi
Kent planlama ve kentsel tasarim ilkel eri

4 Kentsdl tasanmdailkeler, politikalar
Araclar: Kentsel tasarim ilkeleri
Kentsal tasarim ilkeleri
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Ek Tablo 2’ nin devam

6 KENTSEL TASARIM POLITIKALARI

7 Kentsel tasarim araclari; Tasannm rehberleri

8 Arasinav

9 Kentsel tasarim araclari; kentsel tasanm cerceveleri, gelisme 6zetleri

10 Tasarim politikalari, kentsel tasarim ilkeleri ve araglan araandaki iliskiler
11 Farkl1 ulkelerde kent planlama ve kentsel tasarim: ingiltere

12 Farkl: Ulkelerde kent planlama ve kentsel tasarim: Fransa

13 Turkiye' de kent planlama ve kentsel tasarim uygulamal ari

14 Tirkiye de kent planlama ve kentsel tasarim uygulamalar

‘Kentsel Tasarim ilke ve Y ontemleri’ dersinin yiritiiciisi:  Yrd. Dog. Dr. YeldaAYDIN TURK

Ek Tablo 3. 2009-2010 Giz Y artyil1 ‘Mobilya Tarihi’ ders konular: ve yariyil program

Hafta Konu

1 Antik dénem mobilyalari: Misir, Mezopotamya, Y unan, Roma

2 Ortacag donemi mobilyalan: Bizans, Roman, Gotik

3 Ronesans donemi mobilyalari
Barok donemi mobilyal ari:

4 Fransiz barok dénemi X1V. Louis stili
Ingiliz barok dénemi William and Mary stili

5 Rokoko donemi mabilyalari: Regence stili, XV. Louis stili, Rokoko dénemi Amerikan
tilleri: Queen Anne, Erken Georgian, Kolonial

6 Yenicag (Neoklasik) donemi mobilyalari: XV1. Louis stili, Directoire tili, Geg
Georgian stili-Dort biyikler dénemi, Empire tili

7 Y akingag donemi mobilyalari: Geg federal donem, Regency, Victorian, Louis Philippe

8 Mobilya bilesenleri: Arkaliklar, Bacaklar, Ayaklar

9 Arasinav
Arts and Crafts: William Morris, Philip Webb, Koloman Moser

10 Art Nouveau: Emile Galle, Louis Mgjorelle, Antonio Gaudi, Charles Rennie
Mackintosh, Henry van de Velde, Otto Wagner, Josef Hoffmann, Richard
Riemerschmid, Frank Lloyd Wright, Victor Horta
20. yuzy1l bas1 mobilyatasarimi:
Art Deco: Paul Follot, Jacques-Emile Ruhimann, Eileen Gray

11 De Stijl: Gerrit Rietveld
Bauhaus. Walter Gropius, Marcel Breuer, Le Corbusier, Mies van der Rohe, Alvar
Aalto

12 20. YUZYIL ORTASI MOBILYA TASARIMI: CHARLES EAMES,
EERO SAARINEN, HARRY BERTOIA, ARNE JACOBSEN
Pop kuiltdrd: Gio Ponti, Kardesler, Joe Colombo

13 Postmodernizm: Mario Botta, Michael Graves, Hans Hollein, Memphis, Aldo Rossi,
Ettore Sottsass, Alessandro Mendini, Andrea Branzi, Robert V enturi

14 20. yluzy1l sonu mobilyatasarimi: Philippe Starck, Zaha Hadid, Karim Rashid, Marc
Newson, Ron Arad, Stefano Giovannoni, Jasper Morrison, Tom Dixon, Matteo Thun

‘MobilyaTarihi’ dersinin ydraticuleri: Yrd. Dog. Dr. FilizTAVSAN

Opr. Gor. Betil AKGUL
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Ek Tablo 4. *Cevre-Davranis Bilgis’ ders kapsaminda yapilan degerlendirme 6lgegi (anket)

11/05/2009
Bu test “yaratici drama yonteminin tasarim egitimi kapsaminda kullamimasi” na yonelik olarak hazirlanan
bir calismanin “test”i niteligindedir.
Lutfen aldiginiz testi sadece kisisel deneyimlerinize bagli olarak degerlendiriniz.
Katkilariniz icin tesekkir ederiz.

Bu egitimi almadan 6nce yaratici dramaileilgili herhangi bir bilgiye sahip miydiniz? ............
CEVE 1SR ACIKIAYINIZ] ... ce e e e e e e e e e e e
Daha 6nce benzer bir calismaya katilldiniz mu? ...
L Utfen her soru igin uygun gordiguniz bir segenegi (X) ileisaretleyiniz;

IS
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a) Bu calisma, insanin davranis bicimleri ve gevresiyle uyumu ile ilgili
konulara merak duymam saglamstir.

b) Bu c¢alisma, duygu ve distincelerimi ifade etmede bedenimi, el ve
yUz hareketlerimi iyi sekilde kullanmama katki saglamistir.

¢) Calisma stresince kendimi istedigim gibi ifade edebildim.

d) Grup ici iletisim ve etkilesim iyiydi.

€) Bu calisma, mevcut sorunlarin ¢éziimiine yonelik 6zgin fikir ve
Urinler tasarlamadaistekli oldugumun farkina varmam saglanmustir.

f) Bu calisma, mahremiyet, kisisel mekan, egemenlik alam ve
kendilemeileilgili tasarim kavramlarim 6grenmede etkili olmustur.

0) Bu uygulama, yaraticilik ve hayal glicimi ortaya koymada yararl
olmustur.

h) Calisma slresince aktarilan kavramlar geleneksel ders anlatim
yontemiyle karsilastirildiginda derse olan ilgi ve konsantrasyonu
artinc olmustur.

i) Kavramlarin gorsellestirilerek verilmesi sayesinde ders, geleneksel
anlatim yontemine gore daha 6gretici olmustur.

j) Bu calisma sonrasinda “ Cevre-Davranis Bilgis” dersi baglaminda
verilmek istenen kavramlarin drama yontemi ile gorsellestirilmesi
yoluyla bilginin daha kalici olabileceg fikrini edindim.

k) Uygulama sayesinde, derste anlatilan konu ile ilgili olarak,
mekansal davranis bicimlerine ve icinde yasadigimiz toplum
iliskilerine bakis acimda belirgin bir farklilik olustu.

Bu calisma hakkindaki kisisel dustincelerinizi ve izlenimlerinizi birkag ctimleile agiklayimz.

Bu calisma srasinda 6grendiginiz konu basliklarin ve her konu ileilgili aklimza gelen ilk bes sdzcligi
ilgili kutularayazinmz.
A B C D
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Ek Tablo 5. ‘Kentsal Tasanm Ilke ve Yontemleri’ dersi kapsaminda yapilan degerlendirme
6lcesi (anket)

15/05/2009
Bu test “yaratici drama yonteminin tasarim egitimi kapsaminda kullanilmasi” na yonelik olarak hazirlanan
bir calismanin “test”i niteligindedir.

Lutfen aldiginiz testi sadece kisisel deneyimlerinize bagli olarak degerlendiriniz.
Katkilariniz igin tesekkir ederiz.
Ya$1anZ ...................... CINSIYELNIZ: e e e e e e e e e

Bu egitimi almadan dnce yaratici dramaileilgili herhang| bir b||g|ye sah|p mlyd|n|z’> ............
“Evet” ise agiklayimz;.. e e e e e e e
Daha 6nce benzer bir gahsmaya katlldlmz m1'> ............................................................
“Evet” ise agiklayimz;..

L Utfen her soru igin uygun gorduguniz bir segenegi (X) ileisaretleyiniz;

o S

€ E'SE 5
5|8 S S| =
FEEEE
g:g:%—_“g
LR
o] v

Hic Katimmyoram

a) Bu calisma, kentsel gevrede insan ve kentsel tasarim ile ilgili konulara merak
duymam: saglamistir.

b) Bu c¢alisma, duygu ve dusincelerimi ifade etmede bedenimi, el ve ylz
hareketlerimi iyi sekilde kullanmama katki saglanmstir.

¢) Calisma siiresince kendimi istedigim gibi ifade edebildim.

d) Grupici iletisim ve etkilesim iyiydi.

€) Bu calisma, mevcut sorunlarin ¢ézimiine yonelik 6zgun fikir ve Grtnler
tasarlamada istekli oldugumun farkina varmami saglamustir.

f) Bu calisma, kentsel tasanm politikalar: ile ilgili tasarim ve planlama
kavramlarim 6grenmede etkili olmustur.

g) Bu uygulama, yaraticilik ve hayal gliciimi ortaya koymada yararli olmustur.

h) Calisma siresince aktarilan kavramlar geleneksel ders anlaim yodntemiyle
karsilastirildiginda derse olan ilgi ve konsantrasyonu artirici ol mustur.

i) Kavramlarin gorsellestirilerek verilmesi sayesinde ders, geleneksel anlatim
yontemine gore daha gretici olmustur.

i) Bu caisma sonrasnda “Kentse Tasarim ilke ve Yontemleri” dersi
baglaminda verilmek istenen kavramlarin drama yontemi ile gorsellestirilmesi
yoluylahilginin daha kal ic1 olabilecegi fikrini edindim.

k) Uygulama sayesinde, derste anlatilan konu ile ilgili olarak, kentsel tasarim
ilkeleri, hedefleri ve politikalar: arasindaki ili skilere bakis agimda belirgin bir
farklilik olustu.

Bu calismahakkindaki kisisel dustincelerinizi ve izlenimlerinizi birkag cimleile agiklayinmz.

Bu calisma sirasinda 6grendi giniz kentsel tasarim politikalarinm ve her biri hakkinda akliniza gelen ilk
bes sbzcugliilgili kutularayazinz.

A B C D E
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Ek Tablo 6. ‘“Mobilya Tarihi’ dersi kapsaminda yapilan degerlendirme 6lgegi (anket)

25/11/2009
Bu test “yaratici drama yonteminin tasarim egitimi kapsaminda kullamimasi” na yonelik olarak hazirlanan
bir calismanin “test”i niteligindedir.

Lutfen aldigimz testi sadece Kisisel deneyimlerinize bagli olarak degerlendiriniz.

Katkilariniz icin tesekkir ederiz.

YasizZ: oo, CINSIYEINIZE . e e e e e e
BOIUMUNUZ/SINIFINIZ: ... . e e e e e e e e e e e e e

Bu egitimi almadan 6nce yaratici dramaileilgili herhangi bir bilgiye sahip miydiniz? ............
CEVEL ISR AGIKIAYINIZ; ... oo e
Daha 6nce benzer bir calismayakatildinz mu? ...,
CEVE 1SR ACIKIAYINIZ] ... ce e e e e e e e e e e e
L itfen her soru igin uygun gordiginiz bir segenegi (X) ileisaretleyiniz;

@ IS £
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a) Bu calisma, 20. ylzyil ortaa mobilya tasarimi konusuna merak
duymam saglamistir.

b) Bu c¢alisma, duygu ve dustincelerimi ifade etmede bedenimi, el ve
yUz hareketlerimi iyi sekilde kullanmama katki saglamistir.

¢) Calisma stresince kendimi istedigim gibi ifade edebildim.

d) Grup ici iletisim ve etkilesim iyiydi.

€) Bu calisma, mevcut sorunlarin ¢dziimine yonelik ézgin fikir ve
Urinler tasarlamadaistekli oldugumun farkina varmam saglanmustir.

f) Bu calisma, 20. ylzyil ortasi mobilya tasarimi ve dénemin énemli
tasarimcilan ileilgili kavramlan 6grenmede etkili olmustur.

0) Bu uygulama, yaraticilik ve hayal giicimi ortaya koymada yararli
olmustur.

h) Calisma slresince aktarilan kavramlar geleneksel ders anlatim
yontemiyle karsilastiridiginda derse olan ilgi ve konsantrasyonu
artinc olmustur.

i) Kavramlarin gorsellestirilerek verilmesi sayesinde ders, geleneksel
anlatim yontemine gore daha 6gretici olmustur.

j) Bu calisma sonrasinda “Mobilya Tarihi” dersi baglaminda verilmek
istenen kavramlarin drama yontemi ile gorsellestirilmesi yoluyla
bilginin daha kalici olabilecegi fikrini edindim.

k) Uygulama sayesinde, derste anlatilan konu ile ilgili olarak, 20.
ylUzyil ortast mobilya tasarimi ve doénemin onemli tasarnmcilarina
iliskin bakis agimda belirgin bir farklilik olustu.

Bu calisma hakkindaki kisisel dustincelerinizi ve izlenimlerinizi birkag cimle ile agiklayinmz.

Bu calisma srasinda 6grendiginiz konu basliklarin ve her konu ileilgili aklimza gelen ilk bes sdzcligi
ilgili kutulara yazimz.
A B C D
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Ek Tablo 7. *Cevre-Davranis Bilgis’ dersi kapsaminda yapilan degerlendirme testi

11/05/2009
Bu testte, islediginiz dersteki konulara iligskin toplam 15 soru bulunmaktadir. Sinav sires 30
(_j_aki kadir. Baganlar dilerim...

OBIeNCi N0 AdY/SOYAL: ...
BOIUMU/ S1nif 2.,
1. Asagidakilerden hangis “mahremiyet”i etkileyen faktorlerden degildir?
a) Din
b) Rekreasyon

c) Davranus turQ
d) Sosya normlar
e) Kultirel degerler

2. Koyu cizilmig olan kisi agisindan bakildiginda, asagidaki plan durumlarindan hangisinde
“kisisel mekan”aen ¢cok midahale gbzlenmektedir?

a gL
&) | (®

‘-‘

b)

3. “Egemenlik alani, kisi ya da bir grubun miilkiyetinde olan veya denetimine verilmis bir
mekan parcasichr” (GUR, 1996). Bu tamumdan yola cikilirsa asagidaki eslestirmelerden
hangisi dogru olur?

d) )

a) Bank-Belediye
b) Cicek-Cocuk
c) Bank-Banka
d) Cit-Ogretmen
€) Pergole-Valilik

4. Asagidakilerden hangis “mahremiyet”i agiklayan bir tamm degildir?

a) Istenmeyeniliskileri denetleme glictidir.

b) Toplumigerisinde kisiye bagli 6znel iliski sinrlarichr.

¢) Insanlarin sosyal mekanlarda ortama katilmaistegidir.

d) Toplumda, kisisel sinirlar ve engellere verilen ‘ad’ dir.

€) Bir kisinin sosyal cevreicerisinde, sinirlari ileilgili denetim hakkidir.

5. Asagidaki iliski gruplarnna bakildiginda, hangi kisiler arasindaki yakinlik derecesi en
fazlaolabilir?
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Ek Tablo 7' nin devam

0 R O 0 Gy
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I Samimi Uzaklik

II: Kigizel Uzaklik

IT: Toplumsal Uzallik
IV: Kamusal Uzaklik

6. Yukarida verilen sekilde “Kisisel Mekan” kavrami ve sinirlan sematize edilmistir. Buna
bagl olarak asagidaki siralamalardan hangis “Kisisel Mekan”a uygun degildir?

a) Teras— Bahge — Sokak — Kent

b) Sokak — Mahalle — Semt — Kent

c) Oda— Salon — Sokak — Meydan

d) Banyo — Yatak Odasi — Salon— Apartman
€) Ofis— Aligveris Merkezi — Park — Gokdelen

7. Hangi mimari eleman “mahremiyet”i saglamada en az etkilidir?

a) Cit

b) Kap

c) Pencere
d) Kupeste
e) Banko

8. Asagidakilerden hangis 6zellikle “ Turk toplumu” igin bir ‘mahremiyet’ gostergesidir?

a) Cit

b) Panel

c) Avluduvan
d) Bahgeduvan
e) Istinat duvan

9. Asagida sayilan davramslardan hangis “Kendileme (Kisiye Ozgi Kilma)” kavramina bir
ornek teskil edecek niteliktedir?

a) Ip atlamak

b) Trafik levhas: koymak
c) Grdfiti (duvar yazisi)
d) Sokak lambasi kirmak
€) Reklam tabelas1 koymak
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Ek Tablo 7' nin devam

10. “Gorsel mahremiyet”in yiksek dizeyde saglanmasi acisindan, iki mekarn ayirmada
asagidaki elemanlardan hangisinin kullamm uygun degildir?

a) Pano b) Perde
c) Duvar d) Paravan
€) Kot farki
11. Asagidaki komutlardan hangisi bir “mahremiyet” gostergesidir?
a) Gl b) Dur
c) Zipla d) Kos
) Otur

12. Yolcularin birbirlerini tammadiklar: disintlerek olusturulan toplu tasim araci (otobis)
plan semasi durumlaringa, “Kisisel Mekan” kavramn g6z Oninde bulundurularak
bakildiginda, asagidakilerden hangisi gergekci bir oturma diizenine sahip degildir?

N 7

O .

tA ) O O B
@f.. A0 &0 O
G0 OO OO Ot o)
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a) b) c)

13. “Mahremiyet”in ideal duzeyden yiksek olmasi durumunda asagidakilerden hangisinin
ortaya gikmasi beklenir?

a) Bencillik

b) Yamazik

c) Nesdlilik

d) Kaabaikhk

€) Vurdumduymazlik

14. “Egemenlik Alam” hiyerarsisine gore asagidaki mekanlardan hangis bir evde yasayan
cocuk icin egemenlik alam ve sinirlar igerisinde degildir?

a) Saon

b) Mutfak

c) Banyo/wc

d) Ebeveyn yatak odasi
e) Koridor

15. “Kendileme (Kisiye Ozgii Kilma)” davramsimin en ¢ok gorildigii mekandan en az
goruldig mekana dogru bir siralama yapildiginda asagidaki segeneklerden hangisi dogru

olur?
a) Ofis-Ev-Avlu-Sokak b) Ev-Ofis-Avlu-Sokak
c) Ev-Sokak-Ofis-Avlu d) Avlu-Ofis-Sokak-Ev

e) Avlu-Sokak-Ofis-Ev
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Ek Tablo 8. ‘Cevre-Davranis Bilgis’ dersi kapsaminda yapilan degerlendirme testi

01/06/2009
Bu testte, “ Cevre Davranis Bilgis” ders kapsaminda 11 May1s 2009 tarihinde i slediginiz dersteki
konularailiskin sorular yer almaktadir. Sinav siiresi 30 dakikadir. Basarilar dilerim...

SORULAR:

1. Kisisel Mekan ile Egemenlik Alam kavramlan arasindaki farki birkag cumle ile
aciklayin z.

2. Mahremiyet'i toplumlara gore farkli kilan etkenlerden 3 tanesini yazarak, birer cimle ile
aciklayimz.

3. Kendileme' nin gosterges olan 3 fiili yaziniz.
4. Mahremiyet tdrlerini ssniflandirarak birer climle ile agiklayiniz.

5. Geleneksal Tirk Konutu' nda mahremiyeti ifade eden mekansal bir olguyu aciklayimz.

Ek Tablo 9. ‘Kentsel Tasarim Ilke ve Yontemleri’ dersi kapsaminda yapilan degerlendirme
testi

05/06/2009
Bu testte, “Kentsel Tasanim Ilke ve Yontemleri” dersi kapsaminda 15 Mayis 2009 tarihinde
islediginiz dersteki konulara iliskin sorular yer amaktacir. Sinav siires 45 dakikadir. Basarilar
dilerim...

SORULAR:

1. Ogrendiginiz kentsdl tasarim politikalan nelerdir? Y azinz.

2. Kentsd tasarim politikalarimn amaci nedir?

3. Herhangi bir kent parcasinda yapacagimz planlama veya tasarim calismasnda o yerin
gelisme karakterini ve yerel icerigi kuvvetlendirmek icin hangi hedef ve amaglar
gerceklestirmek gerekir? 3 tanesini birer cimle ile agiklayarak belirtiniz.

4. Basarli bir kentsel tasarim gergeklestirmek icin tasarim politikalar ve tasarim ilkeleri
arasindaki iliski neden dnemlidir? Kisaca agiklayiniz.

5. Herhangi bir sokagin planlanmas: ve tasarlanmasi siirecinde olusturulacak politikalarla
ilgili olarak, sizce hangi tasarim ilkeleri goz éntinde bulundurulmalidir?
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Ek Tablo 10. ‘Mobilya Tarihi’ dersi kapsaminda yapilan degerlendirme testi

16/12/2009
Bu testte, “Mobilya Tarihi” ders kapsaminda 25 Kasim 2009 tarihinde islediginiz dersteki
konularailiskin sorular yer almaktadir. Sinav siiresi 45 dakikadir. Basarilar dilerim...

SORULAR:
1. 20. yUzyil ortast mobilyatasarimlarinin genel 6zellikleri nelerdir? Y aziniz.

2. Charles Eames'in donatilar: ile ilgili bilgiler vererek tasarim anlayisinda 6ne cikan
ozellikleri belirtiniz. En 6nemli donatilarindan 2 tanesini giziniz.

3. Eero Saarinen’in donatilar: ile ilgili bilgiler vererek tasarim anlayisinda 6ne cikan
Ozellikleri belirtiniz. En 6nemli donatilarindan 2 tanesini giziniz.

4. Harry Bertoia nin donatilan ile ilgili bilgiler vererek tasarim anlayisinda 6ne ¢ikan
ozellikleri belirtiniz. En énemli donatilarindan 2 tanesini ¢iziniz.

5. Arne Jacobsen’in donatilar: ile ilgili bilgiler vererek tasarim anlayisinda 6ne c¢ikan
ozellikleri belirtiniz. En 6nemli donatilarindan 2 tanesini giziniz.

Ek Tablo 11. ‘Cevre-Davranis Bilgis’ dersine yonelik olarak hazirlanan ders plam

Dersin Adt Cevre Davranis Bilgis
* Kisisel Mekan
* Mahremiyet

Konu

« Kendileme: Kisiye Ozgii Kilma
» Egemenlik Alani-Sinirli Alan

Ders Siresi 90'+ 90’
Katilimcilar K.T.U. Mimarlik Bolumii 2. Sinf Ogrencileri
K.T.U. Mimarhk Bo6limi Erdem Aksoy Deneysel Tasarim
Mekan
Laboratuari
Muzik CD’leri (Yinon Mualem & Sirin Pancaroglu: Telveten, Taraf
Arac ve Geregler Borzo: Puncha Puncha, Shantel: Bucovina Club | albimleri), A4
kagitlar, kalemler, bilgisayar, slayt projektori
Teknikler Rol oynama, dogaclama, fotograf ani, rol icinde yazma

» Mahremiyet, kisisel mekan, egemenlik alanm-sinirli alan,
kendileme: kisiye 6zgl kilma kavramlarim yasayarak kavrar.

Kazammlar * Bedenini, el ve ylz hareketlerini etkili kullarr.

« Kendini ifade edebilme ve yaraticil ik yetilerini gelistirir.

* Duygu ve disUncelerini grupla paylasir.
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Istnma Calismalari

Katilimclardan mizik esliginde mekanda serbestce yUrimeleri
istenir. Daha sonra arastirmaa ¢esitli  yonergeler vererek,
katihmcilardan bunlara uygun yurimelerini ister. Yonergeler su
sekildedir: “Bugun hep birlikte bir sergi agilisina gidecegiz... Bir an
once evden gikmamiz gerektigini fark ediyor ve son hazirliklarinmizi
yapiyoruz... Apartmamn kamandan cikarken komsumuz ile
karsilastik, onunla selamlasiyoruz... Sokagin  kalabaligina
adirmadan, duraga gelen otobise yetismek icin hizli adimlarla
ilerliyoruz... Yanimizda bulunan son biletle otobiise biniyoruz...
Oturacak yer bulamadigimiz bu otobuste, sanki tim gozler
Uzerimizdeymis gibi hissediyoruz... Insanlarla yakin olmaktan
rahataz oluyor, bir an dnce yolculugun bitmesini bekliyoruz...
Otobusten indik, kosar adimlarla binaya giriyoruz, fuaye aaninn
buylsine kapihp, tim olumsuziuklarn bir anda unutuyoruz...
Karsimiza ¢ikan ihtisamli merdivenle yukari ¢ikiyoruz, tam da
kurdde kesilmek Uzereyken ulasmamn verdigi rahatlkla kalabaiga
kansiyoruz... Ve uzun zamandir gormedigimiz bir arkadasimiza
rasthyoruz. Selamlagin, ve bu sekilde donun IGtfen...”

* Ayna Calismasi: Selamlagarak olusturulan bu iki kisilik gruplar
kendi aralarinda A ve B kisilerinin kim olacagina karar verirler.
A’larin elleri aynaolur. B’ler ise aynaya yaklasik 20 cm kadar yakin
durarak A’lari takip ederler. Bir sire sonra calismaya, roller
degistirilerek devam edilir.

AraDegerlendirme

Katilimclardan duygu ve distincelerini grupla paylasmalan istenir.
“Yizler ile aynalar araandaki mesafe ne kadardi? A ve B Kisileri
arasindaki mesafe ne kadardi? Bu uzakliklan kisisel mekan kavrami
ile bitunlestirirsek neler sdyleyebiliriz? Nasil bir iligki kurabiliriz?’
gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, daha sonra “Kisisel
Mekan” kavrami ileilgili bilgi verilir.

* Engeli As: Katilimcilarla, amaci yonergelerle engeli agsmak olan bir
oyun oynamir. Gruptan iki gonulli istenir. Bu iki kisiden biri
yoneten, digeri yonetilen olur. Gruptaki diger kisiler ise mekann
farkl yerlerinde bedenlerini kullanarak cesitli engeller olustururlar.
Katilimclara, daha zor engeller olusturmak isterlerse, gruptaki
Uyelerin birbirlerine dokunarak, bir bitinlUk yaratarak engeli
olusturabilecekleri sdylenir. Y dnetilenin gz baglanir. Y 6neten kisi
‘sgga bir adim, iki adim ileri, soluna bir ayak kadar ileri’ gibi
yonergelerle yonetileni engellerden gecirerek kendi tarafina almaya
calisir. Oyun, yonetilenin engelleri asip gecmesiyle sona erer.
Y dneten ve yonetilen yer degistirilerek oyuna yeniden baslamr. Daha
sonra, gonillt olan diger ikililerle devam edilir.

AraDegerlendirme

Katilimecilardan duygu ve distincelerini grupla paylasmalari istenir.
“Goziniz kapal1 iken neler hissettiniz? Rahat hareket edebildiniz
mi? Esinize glvendiniz mi? Y 6énetmek nasl bir duygu? Y 6netilmek
nasil bir duygu? Engel olusturmak nasl bir duygu? Sizce bu oyunda
egemenlik alani-anirh alanlar nerelerdi?’ gibi sorular yoneltilerek
katihmcilar dinlenir, daha sonra “Egemenlik Alani-Snirli Alan”
kavramlariileilgili bilgi verilir.
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e Uyum Caligmas:: Katilimcilardan mizik esliginde mekanda
serbestge yurUimeleri istenir, bir siire sonra gruptan biri, istedigi
sekilde mekanin bir yerinde donar. Sirayla herkes kendi ismini
sbyleyerek en son donan kisiye herhangi bir yerden temas edecek
sekilde durarak bir form yaranlir. Herkes donup form
tamamlandiginda, arastirmacimin omzuna  dokundugu  Kisi,
mahremiyet kavramimn kendinde ¢agristirdig: bir kelime sdyler ve
bunlar arastirmac: tarafindan not edilir. Kelimesini sdyleyen Kisi,
digerlerinin seklini bozmadan eriyerek gruptan cikar ve bdylece
herkes ¢cdzilir. Daha sonra, bu kelimeler tiim gruba okunur.

AraDegerlendirme

Katilimcilardan duygu ve dustncelerini grupla paylasmalan istenir.
Birlikte hareket ederek bir form olusturmak nasil bir duygu? Neler
hissettiniz? Nasl sozcikler olustu? Ortak sbzciklerin varligindan
sbz edebilir miyiz?" gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir,
daha sonra “Mahremiyet” in zihinlerde canlandrdigi kavram
cesitliligi - hakkinda konusulur. Katihmeilarin ortak  kavramlar
Uzerinde dusinmeleri istenerek, mahremiyetin temel niteliklerinin
farkina varmalar saglanir.

e DOrtlik Olusturma Calismasi: Arastirmaci, not edilen sbzcikleri
srrasiyla kullanarak, her satirda 6 adet olacak sekilde bir dortlik
olusturur. Katilimcilara birer kalem ve kagit dagitildiktan sonra bu
satirlann olusturdugu dortlik, panoya yansitilarak tim gruba
gosterilir. Her katlimcaidan, bu sozciklerin icinde yer aldigi bir
dortluk olusturmalan istenir. Bunun icin uyulmasi istenen kurallar
hatirlatihir:

Satirlarin sirasi degistirilmemek kosuluyla;

« Satirda yer alan sozcuklerin sirast degistirilebilir,

* Sozciklere istenilen ekler ilave edilebilir,

* Her satir icin fazladan bir sdzcik ya da baglag kullanilabilir.
Katilimcilardan yazdiklar dértlUkleri tim gruba okumalar: istenir.

Katilimclardan altisar kisilik gruplar olusturmalar: istenir. Gruplari
istedikleri kisilerle olusturabilecekleri sdylenir. Her gruptan, grubu
olusturan katilmcilardan birinin  dortlGgind  segcmeleri ve 4-5
‘fotograf am’ ile secilen dortligl canlandirmalart istenir.
Hazirlanmalart icin 10 dakika verilir ve gonulli gruplardan
baglanarak tim gruplarin canlandirmalar: izlenir.

AraDegerlendirme

Katilimcilardan duygu ve distincelerini grupla paylasmalar istenir.
“Dortlukleri yazarken neler hissettiniz? Ortaya ¢ikan dortliklerin
cesitliliginden stz edebilir miyiz? Dortliklerde olusan cesitliligi
konumuzla bittnlestirirsek neler sdyleyebiliriz? Kendileme kavrami
ile nasil bir iliski kurabiliriz?’ gibi sorular yoneltilerek katilimcilar
dinlenir, daha sorra “Kendileme: Kisiye Ozgii Kilma® kavramlariile
ilgili bilgi verilir.
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« Parazit Oyunu: Bu oyunun oynanmas icin katilimcilar srasiyla A,
B ve C seklinde sayllarak ¢ gruba ayrilir. Bu gruplar arasinda A
grubu mesaj1 veren, B grubu parazit ve C grubu mesgj1 alan olarak
adlandirilir. B grubu ortada olacak sekilde Ug¢ grup birbirlerine
parael durur. Aralarindaki mesafe 15-20 acim kadardir. A grubu
sozel bir mesaji C grubuna eksiksiz olarak duyurmak isterken, B
grubu da cesitli  gurdltiler cikararak, mesajin iletilmesini
engellemeye calisir. Kisa bir sire sonra tim gruplardan susmalari
istenir. C grubu mesaj1 tam olarak alabilmisse, parazitler oyunu
kaybeder. Gruplarn yerleri degistirilerek oyuna yeniden baglanir.
Mesgjlar:

« “Kendileme: sev, benimse ve kendine gére diizenle!”

« “Kisisel mekanin ¢cap 6nde daha genis, yanlarda dardir.”

* “Egemenlik alan:: sorumlu ol ve sahiplen!”

AraDegerlendirme

Katilimcilardan duygu ve dustincelerini grupla paylasmalan istenir.
“Konu basliklar: ve iceriklerini 6grenebildik mi? Oyun ve etkinlikler
yardimiyla konularin banndirdiklar: kavramlan anlayabildik mi?”’
gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir.

1. Canlandirma

Dogaclamalar

Grup Dogaclamalari: Katilimcilardan muizik esliginde mekanda
serbestce ylrdmeleri istenir, bir siire sonra, daha 6nce aynm grupta
olmayanlardan olusan atisar kisilik gruplar olusturmalar istenir.
Arastirmaci, her bir grubun yamna gidip bir mekan ismi vererek,
amaclarnmn canlandirma yapacaklari mekan ve mahremiyet turleri
arasindaki iligkiyi iyi kurarak diger gruplarin tahmin etmesini
saglamak oldugu sdyler. Hazirlanmalar igin 10 dakika verilir. Her
bir gruptan, dogaclamalan izlerken, dogaclamamn nasil bir mekanda
gectigi ve mahremiyet tirlerinden hangisi ile iliskili olabilecegini
disunmeleri istenir. ilk olarak hangi grubun dogaglamasim sunmak
istedigi sorulur. Gonulli gruplardan baslanarak tim gruplarin
dogaclamalan izlenir.

1. Grup: Kisisel Mahremiyet Mekan: Ogrenci yurdu
2. Grup: Bireysel Mahremiyet Mekan: Konut

3. Grup: Sosya/Toplumsal Mahremiyet Mekan: Konut

4. Grup: Kamusd Mahremiyet Mekan: Dolmus

AraDegerlendirme

Katilimecilardan duygu ve distincelerini grupla paylessmalari istenir.
“Gruplar nelerden bahsetti? Konular nelerdi? Nasil islendi?
Canlandirmalardaki kisiler kimlerdi? Mekanlar nerelerdi? Insanlann
birbirleri ile iliskileri nasildi? Canlandirmalarin mahremiyet tirleri
ile iliskisini nasl kurabiliriz?’ gibi sorular yoneltilerek katilimcilar
dinlenir, daha sonra “Mahremiyet” kavram ile ilgili bilgi verilerek;
Kisisel, Bireysel, Sosyal/Toplumsal ve Kamusal seklinde
siniflanabilen “mahremiyet tirleri” aciklanur.
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Dogaclamal ar

ikili Dogaclamalar: Katilimcilardan mizik esliginde mekanda
serbestce yurimeleri istenir, bir slire sonra, ayakkabilar1 birbirine
benzer olanlarin ikiser kisilik gruplar olusturmalar istenir. Gruplar
kendi aralarinda A ve B Kisilerinin kim olacagina karar verirler.
Daha sonra katilimcilar bu ikililerden olusan dort gruba aynlir.
Gruplardan her birine giris cumlelerinin yazih oldugu kagitlar
dagitilarak, dogaclamalara bu cimleler ile baglanmas istenir. Her
bir gruptan, dogaclamalar izlerken, kisilerin kim olduklar, birbirleri
ile yakinlik dereceleri ve dogaclamamn nasl bir mekanda gectigini
dusunmeleri istenir. ilk olarak hangi grubun dogaclamasin sunmak
istedigi sorulur. GOnullu gruplardan baslanarak tim gruplarin
dogaclamalari izlenir.

Konu: Mahremiyet

A: Sokaga bu halde mi ¢ikacaksin?

B: Evet, halimde ne var ki?

Konu: Kisisel Mekan

A: Bu kadar yakin durmandan rahataz oluyorum.

B: Neden? Arkadas degil miyiz?

Konu: Egemenlik Alani-Simirli Alan

A: Bvin her seyiyle ilgilenmekten ¢ok yoruldum.

B: Ben biyudim, artik odami kendim toplayabilirim.

Konu: Kendileme: Kisiye Ozgii Kima

A: Pencerenin 6nu disardan ¢ok hos goruniyor.

B: Buna sevindim, bayag: vaktimi almisti.

AraDegerlendirme

Katilimcilardan duygu ve distincelerini grupla paylasmalan istenir.
“Gruplar nelerden bahsetti? Dogaclamalardaki konular nelerdi?
Nasl islendi? Canlandirmalar yardimiyla konu basliklarim
barindirdiklart temel nitelikleri kavrayabildik mi?’ gibi sorular
yoneltilerek katillimcilar dinlenir.

I11. Degerlendirme

Degerlendirme-Tartisma

Katilimcilardan duygu ve distincelerini grupla paylasmalar: istenir.
“Konulara yonelik yapilan calismalarlailgili neler distiniyorsunuz?
Neler yasadimz? Neler hissettiniz? Nerede giglik cektiniz?' gibi
sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir. Uygulama sonunda elde
edilen kazanumlarlailgili gorugler dile getirilir.

Ek Tablo 12. ‘Kentsel Tasarim ilke ve Y ontemleri’ dersine yonelik olarak hazirlanan ders

plan
Dersin Adi Kentsel Tasarim ilke ve Y dntemleri
Konu Kentsel Tasarim Politikalar
Ders Siresi 45+ 45
Katilimeilar K.T.U. Sehir ve Bélge Planlama Béliimii 3. Simif Ogrencileri
Mekan K.T.U. Sehir ve Bélge Planlama B&liimii Seminer Salonu
Muzik CD’leri (Giancarlo Bigazzi: Mediterrenao Soundtrack ve
Arag ve Geregler Enigma: a Posteriori albimleri), bilgisayar, slayt projektori
Teknikler Rol oynama, dogaglama
« Kentsel tasarim politikalarin yasayarak kavrar.
K azarumlar « Bedenini, € ve yiiz hareketlerini etkili kullanr.

» Kendini ifade edebilme ve yaraticil ik yetilerini gelistirir.
* Duygu ve disUincelerini grupla paylasir.
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Istnma Calismalari

e Ylrlyls Calismas: Katilmcilardan muzik esliginde mekanda
serbestce ylrimeleri istenir, bir siire sonra onlardan kendilerini
meydan, sokak, kaldirnm gibi yerlerde; ¢ocuk, geng, yash, bisikletli
vb. birer insan olduklarin disiinerek yirimeleri istenir.

rm
— 9 9 5

b

A

e Dar Sokaklar: Katilimcilarla dar sokaklar oyunu oynanir. Grupta
gonullG olanlardan bir huirsiz ve bir polis secilir. Diger katilimcilar
dorderli gruplar olusturarak arka arkaya sra olurlar ve kollarini
acarak birbirlerinin ellerinden tutarlar. Boylece siralar, dar sokaklar
olusturmus olur. Arastirmaci tarafindan sol ya da sag yonergesi
verildiginde, siralan olusturan katilimcilar hep beraber sola ya da
sgga donerler. Her sola ya da saga doniste sokak yonleri
degistiginden, polisin hirsizi yakalamas: giglesir. Oyun, polisin
hirsizi yakalamasiyla sona erer. Hirsiz ve polis yer degistirilerek
oyuna yeniden basglamir. Daha sonra, gonilli olan diger ikililerle
devam edilir. Oyun yeniden oynandiginda bir degisiklik yapilarak,
ilki arastirmaci tarafindan verilen sol ya da sag yonergesini, polisin
vermesi istenir.

AraDegerlendirme

Katilimclardan duygu ve distncelerini grupla paylagsmalarn istenir.
“Oyun esnasinda neler hissettiniz? Kolay hareket edebildiniz mi?
Kagmak nasl bir duygu? Kovalamak nasil bir duygu? Sokaklar:
olusturmak nasil bir duygu? Olusan sokaklari konumuzla
buttnlestirirsek neler sdyleyebiliriz? Naal bir iliski kurabiliriz?’ gibi
sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir, daha sonra “Kentsel
Tasanim Politikalar1” ile ilgili bilgi verilerek; Gelisme Karakteri ve
Yerel Icerigi Kuvvetlendirmek, Aktif Kamu Yasami icin Uygun
Alanlar Sgglamak (Kent plazalari, oyun parklart vb.), Bisiklet ve
Yaya Cevreleri Saglamak (Yaya Agirlikli Dizenlemeler), Y api-yaya
Arasindaki  Iligskileri  Guclendirmek ve Guvenlik seklinde
siniflanabilen “tasarim politikalan” aciklanur.

1. Canlandirma

Dogaclamalar

Grup Dogaclamalari: Katilimcilardan mizik esliginde mekanda
serbestce yUrimeleri istenir, bir siire sonra, bes gruba ayrilmalari
istenir. Arastirmaci, her bir grubun yanina gidip bir mekan fotograf1
ve konu baslig: vererek, amaglarinin canlandirma yapacaklar: mekan
ve tasanm politikalar1 arasindaki iliskiyi iyi kurarak diger gruplarin
tahmin etmesini saglamak oldugu sdyler. Hazirlanmalar: icin 10
dakika verilir. Her bir gruptan, dogaclamalari izlerken,
dogaclamanin nasil bir mekanda gegtigi ve tasarim politikalarindan
hangisi ile iligkili olabilecegini disinmeleri istenir. ilk olarak hangi
grubun dogaclamasim sunmak istedigi sorulur. Gonllll gruplardan
baglanarak tiim gruplarin dogaglamalari izlenir.
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1. Grup: Gelisme Karakteri ve Yerel igerigi Kuvvetlendirmek:

2. Grup: Aktif Kamu Yasami Igin Uygun Alanlar Saglamak (Kent
plazalari, oyun parklari vb.):

T
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3. Grup: Bisiklet ve Yaya Cevreleri Saglamak (Yaya Agirlikl
Duzenlemeler):
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5. Grup: Glvenlik:

AraDegerlendirme

Katilimclardan duygu ve distncelerini grupla paylasmalan istenir.
“Gruplar nelerden bahsetti? Konular nelerdi? Nasil islendi?
Canlandirmalardaki kisiler kimlerdi? Mekanlar nerelerdi? Insanlann
birbirleri ile iligkileri nasildi? Canlandirmalarla kentsel tasarim
politikalar1 arasinda naal bir iliski kurabiliriz?” gibi sorular
yoneltilerek katithmailar dinlenir, daha sonra “Tasarim Politikalar,
Tasanim Hedefleri ve Tasarim Ilkeleri arasindaki iliskiler” ile ilgili
bilgi verilerek; bu iliskiler bes kentin (Portland, Raleigh (Kuzey
Karolina), Las Vegas, Mankato ve Hong Kong) tasarim objektifleri,
politikalari, ilkeleri ve O&lgekleri baglaminda iliskilendirilerek
aciklanr.

I11. Degerlendirme

Degerlendirme-Tartisma

Katilimcilardan duygu ve dustincelerini grupla paylasmalarn istenir.
“Tasanm politikalarina yonelik yapilan calismalarla ilgili neler
distniyorsunuz? Neler yasacimz? Neler hissettiniz? Nerede gucl Uk
cektiniz?” gibi sorular yoneltilerek katihmcilar dinlenir. Uygulama
sonunda elde edilen kazanimlarlailgili gorisler dile getirilir.
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Ek Tablo 13. ‘Mobilya Tarihi’ dersine yonelik olarak hazirlanan ders plan

Dersin Adt Mobilya Tarihi
20. ylizy1l ortas1 mobilya tasarim:
« Charles Eames
Konu « Eero Saarinen
« Harry Bertoia
* Arne Jacobsen
Ders Siresi 90'+ 90U
Katilimeilar K.T.U. ¢ Mimarlik Boluimii 3. Siif Ogrencileri
Mekan K.T.U. Mimarhk Bolumii Erdem Aksoy Deneysel Tasarim
Laboratuar:
Muzik CD’leri (Dance with me-Waltz & Tango, Natacha Atlas:
Gedida, Balkan Fever-2008, Yann Tiersen: Amelie Origina
Arag ve Geregler Soundirack Recording albumleri), A4 kagitlar, kelemier. bilgisaya,
slayt projektori
Teknikler Rol oynama, dogaclama, dogaclama karti, rol icinde yazma
« 20. yuzy1l ortast donemde mobilya tasarimlar: ve bu
dénemde ad1 gegen dnemli tasarimcilan yasayarak kavrar.
Kazanumlar * Bedenini, el ve yliz hareketlerini etkili kullanr.
« Kendini ifade edebilme ve yaraticil ik yetilerini gelistirir.
* Duygu ve disUincelerini grupla paylasir.
I. Hazirlik
Bedensel 1anma hareketleri yapihr.
« Ikili Miknatis Calismast: Katilimcilardan miizik esliginde mekanda
serbestce yurimeleri istenir. MUzik her durdugunda farkl ikili esler
olusturmalar1 ve verilen ydnergeye uygun olarak (el ele, kol kola,
omuz omuza, sirt sirta, diz dize) birbirlerini yénergeye uygun olarak
itmeleri ya da cekmeleri istenir.
» insanlar ve Sandayeler Oyunu: Katilimcilarla insanlar ve
sandalyeler oyunu oynanir. Bunun igin katilimcilardan, Uzerinde
insan ya da sandalye yazil1 olan kagitlardan kimseye gostermeden bir
Istnma Calismalar tane segmeleri istenir. (Bu kagitlardan insan yazili olanlar, sandalye

yazili olanlardan bir fazla olacak sekilde ayarlanr.) Daha sonra
mizik egdiginde mekanda dans etmeleri istenir. Katilimcilardan
mizik durdugunda sandalye olanlarin sandalye seklini amalari,
insan olanlarin ise, sandalye seklini almis olanlardan birinin Uizerine
oturmalan istenir. Oyun srrasinda bir insan acikta kalir. Bir sire
oynandiktan sonra oyuna yeni bir kural getirilir. Bu kurala gore, iki
kere Ust Uste agikta kalan kisi oyun disi kalir. Oyunun bir slre
oynanmasinin ardindan yeni bir kural daha getirilir. Bu kurala gore
ise, bir insan ayni sandalyeye birden fazla kez oturmamalidir.

« Konumlama Calismasi: Katilimcilardan mizik esliginde mekanda
serbestce yurimeleri istenir, bu srada arastirmac tarafindan
mekanmin ortasina iki adet sandalye rastgele yerlegtirilir. Bir siire
sonra katilimcilardan iki kisilik gruplar olusturmalari ve yonerge
verildiginde gonulli olan ikililerin ortaya giderek sandalyeleri
yerlestirip, sadece bedenlerini  kullanarak oturmalar: istenir.
Ardindan farkli yonergeler verilerek calismaya devam edilir.
Katilimclardan, her yeni yonerge verildiginde, farkli ikililer
olusturarak calismaya devam etmeleri istenir. Verilen kisi gruplari;
iki sevgili, anne-cocuk, dgrenci-ogretmen, dgretmen-midur, hasta-
doktor, ayakkali boyacisi-misteri, tutuklu-ziyaretci, taksi sofori-
msteri, kasiyer-musteri... seklindedir.
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AraDegerlendirme

Katilimclardan duygu ve distincelerini grupla paylasmalan istenir.
“Sandalyelerin birbirlerine gore konumlari nasildi? Kisilere gore
yonlenmeler ve uzakliklar nasil degisti? Bu konumlarnn donati
yerlesimi ve kullanimu ile bitinlestirirsek neler sdyleyebiliriz? Nasil
bir iligki kurabiliriz?’ gibi sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir,
dahasonra*“ 20. yuzyil ortast mobilyatasanmi” ileilgili bilgi verilir.

* Bedenden Sandalyeler Calismasi: Katihmcilardan mizik egliginde
mekanda serbestce yurumeleri istenir, bir sire sonra onlardan
kendilerini toplu igne, kap1 kolu, kolye, tas, agac, masa, sandalye
olduklarim dustinerek ylrameleri istenir. Daha sonra katilimcilardan
Ucer kisilik gruplar olusturmalart istenir. Gruplar: istedikleri kisilerle
olusturabilecekleri sdylenir. Her gruptan bedenlerini kullanarak 20.
ylizyll ortasi doneme ait birer sandalye olusturmalar: istenir.
Sandalyelerin  olusturulmalarinn - ardindan  katilimcilardan,
konumlarim bozmadan olusturulan diger sandalyelere bakmalari,
onlan incelemeleri istenir. Bir slire sonra arastirmaci her bir grubun
yanmna giderek sandalyenin 6zelliklerinin anlatilmasim ister, “Nasil
bir sandalye? Ayaklari, bacaklari, arkaligi nasil? Hangi malzemelerle
yapilmis?’ gibi sorular yoneltilerek gruplar dinlenir. Boylece tim
sandalyelerin 6zellikleri hakkinda bilgiler edinilir.

AraDegerlendirme

Katilimeilardan duygu ve distincelerini grupla paylasmaar: istenir.
“Nasl sandayeler olustu? Ne gibi 6zdliklere sahiplerdi? Sandalyeler
20. ylzyil ortast donemin 6zelliklerini yansitabildiler mi? Ortak form ve
malzemelerin varligindan s6z edebilir miyiz?" gibi sorular yoneltilerek
katihimcilar dinlenir, daha sonra “20. ylzyil ortasinn en onemli
tasanmcilan” ile ilgili bilgi verilir. Katlimcilann ortak tasarim
anlayislart Uzerinde disinmeleri istenerek, 20. yilzyil ortasi dénem
mobilyalarinin temel 6zelliklerinin farkinavarmalar saglanir.

e Sergi Olusturma Calismasi: Arastirmaci, mekamn ortasinda bir
yere, Uzerinde ¢esitli mobilya fotograflari olan kagitlar koyar.
Katilimclardan, birlikte bir sergi olusturuimalari ve bunun igin
yerden birer kagit aarak mekanda bulunan  panolara
yerlestirmelerini, bunu yaparken de, aym kisilerin yapnus oldugunu
dusUndikleri mobilyalan yan yana asmalari istenir. Arastirmaci
tarafindan her bir fotografin altina bos kagitlar yerlestirilir. Eserlerin
aslmasimin ardindan, katilimcilardan tim fotograflan gezerek, nasil
bir donemde, ka¢ kisi ve kimler tarafindan tasarlanmis oldugu
konusunda duslnerek incelemeleri istenir. Bir sire sonra
katihmcilardan, panolarda bulunan bos kagitlara her bir mobilyanin
onlarda cagristirdigi bir kelime yazmalar1 istenir. Daha sonra,
yazilan kelimeler tiim gruba okunur.

« Oykii Olusturma Calismasi: Katilimailardan ticer kisilik gruplar
olwturmalart ve panolardaki kagitlara not edilen sdzciklerden
istediklerini kullanarak birer dyki olusturmalan igenir. Daha sonra
gruplardan birer kisinin yazdiklan dortlikleri tOm katilimcilara
okumalan istenir.

AraDegerlendirme

Katilimcilardan duygu ve distncelerini grupla paylagsmalarn istenir.
“Sergiyi naal buldunuz? Nasil eserler vardi? Ayn tasarimcilarn
yaptiklan eserleri gruplamak nasildi? Nasil sdzcikler olustu? Ortak
sozciklerin varligindan sdz edebilir miyiz? Donem icerisinde ortak
bir tasanm anlayisinin varhigindan sdz edebilir miyiz?’ gibi sorular
yoneltilerek katilimcilar dinlenir, daha sonra “Charles Eames, Eero
Saarinen, Harry Bertoia ve Arne Jacobsen” in tasarim anlayslar: ve
mobilyalariileilgili bilgi verilir.
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* Sergi Aglis Calismasi: Katihmeilardan verilen bilgiler 1s1ginda,
olusturduklar: sergiyi tasarimcilarin 6zelliklerini distnerek tekrar
gezmeleri istenir. Bir siire sonra, katilimcilardan bir araya gel meleri,
gordikleri mobilyalann hangi tasarimcilara ait olduklarina karar
vermeleri ve bu isimleri panolarda bulunan kagitlara yazmalari
istenir.

o Karakter Calismas: Her katilimcinin arkasina, arastirmaci
tarafindan 20. yUzyil ortasas donemin en ©6nemli tasarimcilarinin
ismlerinden biri yapistirihr. Katilimcilardan mizik  esliginde
mekanda serbestce yiruimeleri istenir. Daha sonra, katilimcilardan
sergide bulunan herkesle konusmaya 6zen gostererek, kendilerinin
kim olduklarim bulmaya calismaari istenir. Onlardan, kim
olduklarini direkt olarak sormamalari ve sdylememeleri istenir.
Mzigin bitmesiyle calisma sonlandirilir.

AraDegerlendirme

Katilimcilardan duygu ve dustncelerini grupla paylagsmalarn istenir.
“Karakterinizi bulabildiniz mi? Nasil karakterler vardi? Nasil sorular
soruldu? Naal ¢zelliklerden bahsedildi?’ gibi sorular yoneltilerek
katilimcilar dinlenir.

1. Canlandirma

Dogaclamalar

ikili Dogaglamalar: Katilimcilardan miizik esliginde mekanda
serbestge yurimeleri istenir, bir sire sonra, birbirine en yakin
olduklart kisilerle ikili gruplar olusturmalar: istenir. Gruplar kendi
ardarnda A ve B Kkisilerinin kim olacagina karar verirler.
Arastirmaci, her gruba birer dogaclama karti ve A Kisilerine dénemin
onemli tasarnmcilanindan birine ait bir mobilya fotografi verir.
Hazirlanmalart icin 10 dakika verilir. Dogaglamaya e zamanli
olarak baslanir. Bir slre sonra, ilk olarak hangi grubun
dogaclamasim  sunmak istedigi  sorulur. Gonulli  gruplardan
baglanarak tiim gruplarin dogaglamalari izlenir.

Mobilya satin almak isteyen bir misteri ve o magazada ¢alisan satis
sorumlusu konusuyorlar.

A Kisisinin Amaa: Almak istedig mobilyanin tasarimcisinin adin
hatirlayamiyor.  Mobilyamin ~ 6zelliklerini  sais  sorumlusuna
anlatmaya calisiyor.

B Kisisinin Amaci: Musterinin tarif ettigi mobilyamn ne gibi
ozelliklere sahip oldugunu ve kime ait bir tasarim oldugunu bulmaya
cahsiyor.

Eero Saarinen:
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Charles Eames:

: _‘

Arne Jacobsen:

AraDegerlendirme

Katilimclardan duygu ve distincelerini grupla paylasmalan istenir.
“Gruplar nelerden bahsetti? Tasanmcilar kimlerdi? Mobilyalarin
ozellikleri nasil islendi? Dogaglamalarin tasarimcilar ve mobilyalar:
ile iligkisini nasil kurabiliriz? Canlandirmalar yarcimiyla dénemin
barindircig1 temel Ozellikleri kavrayabildik mi?’ gibi sorular
yoneltilerek katilimcilar dinlenir.

I11. Degerlendirme

Degerlendirme-Tartisma

Katilimcilardan duygu ve distncelerini grupla paylagsmalarn istenir.
“Konulara yonelik yapilan ¢aligmalarla ilgili neler disuntlyorsunuz?
Neler yasadimz? Neler hissettiniz? Nerede giglik ¢ektiniz?” gibi
sorular yoneltilerek katilimcilar dinlenir. Uygulama sonunda elde
edilen kazanimlarlailgili gorusler dile getirilir.
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