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ONSOZ

Bu calisma KTU Fen Bilimleri Enstitist, Mimarlik Anabilim Dal1 Yiksek Lisans
Programinda yapil mistir.

“Konut Uzerine Utopyalar” adli bu calisma ile iitopya kavram: ve itopya-mimari
iliskisi incelenmis, 19. ylzyil 6ncesi, 19. ylzyil, 20. yuzyil ve 21. yizyilda ortaya ¢gikanlar
olarak ssniflandirilan Utopyalarin, konuta olan yansmalari incelenmistir.

Oncelikle tez danismanligimi yaparak emegini ve destegini esirgemeyen saygideger
hocam Yrd.Doc.Dr. ilkay OZDEMIR'e, bugiinlere gelmemde desteklerini Uzerimde
hissettigim aileme tesekkurlerimi bir borg bilirim.

Cagn YILMAZ
Trabzon 2007
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OZET

Utopyalarda ortaya konulan konut kavramnin tarihsel siireg icindeki gelisiminin ve
bu Utopik yaklasimlarin ginimuiz ideal konutunu nasil etkilediginin irdelendigi bu
calismada, kavramsal olarak Utopyave mimarlik iliskis ele alinmus, “19. ylzyil 6ncesi, 19.
yuzyil, 20. yuzyill ve 21. ylzyilda ortaya konanlar” olarak siniflandirilan Utopyalarin,
konuta olan yansimalar1 incelenmistir.

Caismanin ilk boliminde felsefe ve diger sanat dallarindaki Utopya kavrami ve
tammlarina érnekleriyle yer verilmis, Gtopyalarin genel 6zelliklerine deginilmistir.

Utopyalarin yalmzca edebi eserler olmaktan ¢ikip mimarlik kapsamina nasil girdigi
ve aslinda mimarligin her tarlt Gtopyada neden var olmast gereken bir sanat dali olduguna
deginilerek Utopyamimari iliskisi incelenmis mimarlik alaninda Uretilen Gtopyalarla konu
orneklenmistir.

Konutun Utopyalarda ne sekilde yer aldigi, 19. ylzyildan 21. yuzyila kadar Uretilen
utopyalardaki konut kavramu i slenmistir.

Ikinci Bolimde, 20. ve 21. yizyilda ortaya ¢ikan Utopik yaklasimlar ve bunlarin
konuta ve konut mimarisine olan yanamalari, 20. ylzyilda konut alaminda ttopik olarak
nitelendirilen tasarimlar Ureten Buckminister Fuller ve Archigram ile 21. ylzyilda konut
kavramina, gegmis yuzyillarda Uretilen Utopyalardan da yola c¢ikarak, farklh yaklasimlar
sunduklar dustinilen Jennifer Siegal, Colani ve Haus, Martin Ruiz de Azla, Zoka Zola
gibi tasarimcilar ve Microsoft Gelecegin Evi, E- Konut, Konut-n gibi tasarimlardan
orneklerle irdelenmistir.

Tez kapsaminda islenen 19. ylzyil ve 21. ylzyil arasinda ortaya ¢ikan ttopik felsefe
ve yaklasimlarimn konuta olan yansimalar irdelenmis, ulasilan sonuclar son bolimde
detayl1 olarak ifade edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Utopya, Konutta (itopya, Mimarlik ve Utopya



SUMMARY

Utopias on Housing

The historical development of the residence concept introduced under the scope of
utopias and the effect of these utopist approaches on today’s ideal residence are examined
in this study, conceptually studying the relation between utopia and architecture and
studying the reflections of utopias classified as encountered “before 19" century, 19"
century and 21% century” on the residence.

The first chapter of the study exemplifies the utopia concept and definitions within
the philosophy and other branches of arts, aso touching on the general characters of the
utopias.

How utopias went beyond being just on the realm of literature towards the realm of
architecture and why architecture indeed is a branch of arts which has to exist in all kinds
of utopias, and examines the relation between utopias and architecture, exemplifying with
utopias created on architecture.

The position of the residence within utopias and examines the residence concept
within utopias created between 19" century and 21% century.

The second chapters study the utopist approaches introduced in 20" and 21%
centuries, their reflections on residence and residence architecture, giving examples such
as Buckminister Fuller and Archigram who, in 20" century, have designs on residence
described as utopist and designers such as Jennifer Siegal, Colani and Haus, Martin Ruiz
de Azla, Zoka Zola who are considered to have presented different approaches towards
residence concept, aso under the light of utopias created on previous centuries, and
examples from designs such as Microsoft Future House, E- Residence, Residence-n.

The reflections of utopist philosophy and approaches emerged between 19" and 21
centuries which are covered under the thesis are analyzed and the conclusions are given in
detail in the last chapter.

Key Words: Utopia, Utopia on Housing, Architecture and Utopia
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1. GENEL BiLGILER

1.1. Giris

Insanlik, varolusundan beri icinde bulundugu zaman ve durumla ilgili duydugu
hognutsuzluklar ve bunlara ¢6zim olarak Urettigi  fikirlerle dusinsel anlamda
gelismektedir. ideal toplum ve diizen disleri de hep bu hosnutsuzluklardan hareketle
ortaya gkmus ve insanoglunu teknolojik gelismelerin de getirdigi esinle ‘ itopya’ ya kadar
getirmistir.

Utopyanin yazil1 olarak ilk kez Platon’ un Devlet’inde ortaya ¢iktig1 ve Ronesans ile
birlikte varligim kamtlamis bir distince halini aldigi kabul gorse de aslinda Utopya
kavraminin, Devlet'ten énce Homeros'un bolluk ve ferah icinde yasanan bir adadan
bahsettigi eserinde deislendi g gorilmektedir.

Kelime olarak Utopyaiseilk kez Sir Thomas More’ un 1516 yilinda yazdig: eserinde
ortaya atilmigtir. Cogunlukla sosya degisimlerden bahsedilen ve bunun fiziksel degisimi
getirecegi inancinin agir bastigi 18. ylzyila kadar Uretilen bu Gtopyalarda mimarlik ile
utopyailiskisi, edebi metinlerdeki mekan tasvirleriyle ortaya ctkmaktadir.

Mimarlik, tim Gtopya ve kars1 Utopyalarda kaginilmaz olarak vurgulanan bir sanat
dalidir. Her topya, toplumsal oldugu kadar mimari de bir tasarimcir. Utopyalar, mimari
uretimin durgunluk yasadigi, mimarinin kendi sorunlarim ¢ozmekte yetersiz kaldig
doénemlerde 6nemli bir rol oynamis ve bu baglamda, mimari Uretime canlilik getirmistir.

Endustri devrimi sonrasi teknolojik gelismelerinin mimarlik sanatina olan etkileri en
cok Utopik proje tasarimlarindaki artista gorilebilmektedir. Teknolojiye sonsuz givenen
donemin baz mimarlari, malzeme teknolojisindeki gelisimleri takip ederek farkl:
malzemeleri bir arada kullanabilme 06zgurlUgiyle yeni ve denenmemis tasanmlar
gerceklestirebileceklerini gormusler, bu baglamda Uretilen 20. yizyil Utopyalarinin konuta
yanamalarindan, “seri Uretim” ve “makine konut” gibi kavramlar dogmustur.

Giderek artmakta olan ve gelecekte bir sorun haline gelecegi disunilen nifus,
cevresel- iklimsel degisimler ve teknolojik gelismeler sonucunda degisen - degismek
zorunda olacak olan yasam kosullarimin gelecek toplumlar Uzerindeki etkisini 6ngoren
utopist mimarlar bu doénemde yeni teknolojilerin de getirdigi esinle, hareket edebilen

konutlar, konut gruplari ve kentler; blylyebilen, eklemlenebilen mekanlar, kullamc



istekleri  dogrultusunda degisebilen konutlar, teknolojik geisimlere ve yasam
kosullarindaki esneklige maksimum adaptasyonu saglayabilecek yapilar tasarlamislardir.

Gulnimuzde, teknolojik gelismeler sonucunda konut tasariminda yeni  yap
malzemeleri ve Uretim slrecleri giindemdedir. Her seyin hizla degistig bu ylzyilda, konut
ve onu olusturan degerler sistemi de hizla degismektedir. Cagimizda sosyal duizen; iletisim,
ulasim, tiketim, eglence ve Uretim sektorlerindeki yeniliklere paralel olarak gittikce
dinamiklesen bir yapi haline gelmistir. Bilgisayar cag: ile birlikte, diinya hizla gelisen
buytk bir kiresel markete donismektedir. Bilisim aglanndaki ilerlemeler ve teknolojik
gelismeler, gindelik yasamda hareketliligi artirmaktadir (Siaegal, 2002).

Giderek daha fazla hayatimiza giren hareketlilik kavraminin  ginimuiz konut
tasartmina hareketli evler, cebe sigan konutlar seklinde, bilisim aglarindaki bu hizli
gelismelerin ise gunimuiz konutuna, disaridan yonetilebilen mekanlar, akill1 evler seklinde

yansdigi gorulmektedir.

1.2. Utopya Kavram

Utopya; edebiyatin metaforlarla dolu dolayl1 bir anlatim tirli olarak ortaya ¢iknms
olan, ancak tek basina bir bilim konusu olarak degil felsefe, sosyal ve siyasal bilimler,
tarih, edebiyat, mimarlik, sehircilik hatta bilimkurgu gibi bircok dalin kapsam icinde yer
alan Utopya, dile getirildigi andan itibaren, degisik kaynak ve kisilerce bircok sekilde
tammlanmugtir (Demirkan, 1999).

Memnuniyetsizlik sonucundan dogan (topya, gerceklesmesi zor gibi gorinen
fikirleri tannmlayan bir kavramdir. Etimolojik (koken bilimi) agidan bakildiginda, Eski
Grekce' de iki kelimenin “U” olmayan, varolmayan, dus, haya Grind, uydurma drint ve
“Topya'da, “Topos’ “TOPIA”, toprak parcas, mekan, bolge, yer, yerleske, ilke
sozciklerinin birlesmesiyle olusmustur. Orta Avrupa dillerine gecerken, deforme olarak

utopyasekline dontsmustdr (Y enisehirlioglu, 2000).

1.2.1. Felsefi Acadan Utopya Kavramu

Toplum ve siyaset felsefes Uzerine yazilmis, ideal diizen ve sosyal yasamin nasil

olmas gerektigiyle ilgili kati1 kurallar iceren, ancak donemin sosyal-siyasal kaoslarin



gelecege tagimamaya yonelik énemli bir acim olan ve gelecekte icinde bulundugu durumu
sorgulayan insanlara, yapabilecekleri bir sey, hayal de olsa yaratabilecekleri bir yeni dinya
ve duzen olduguylailgili ufuklar agan birgok eser bulunmaktachr.

Her ne kadar Platon’un Devlet'i, ilk yazil1 Utopya 6rnegi olarak kabul edilse de
utopyanin, Ronesans'la birlikte yerlesik bir distince anlayist halini almasindan dnce de az
sayida dissel metine rastlanmaktadir.

Utopya sozciigli ilk kez, 16.yy Ingiliz filozof ve yazarlarindan biri olan Thomas
More'un 1515-16'da Latince yazchg ve daha sonra 1551'de Ingilizee'ye cevrilen
“Utopya’ adh ile tamnan eserinden geliyor olsa da itopya goriinglisii bu kitaptan gok
oncelere dayanmaktadir. Utopyaciligin ilk ortaya aikisin belirleme olanag: bulunmamakla
birlikte, Sumerlerin kil tabletlerinde, Eski Ahit'te ve M.O. 8. yuzyilda Hesiodos un
siirlerinde ilk kez dile getirildigi gorilmektedir. M.O. 5. ylizyilda Atina daki felsefi ve
politik tartismalarda da Utopyaci distince 6nemli rol oynamaktadir (Sargent, 2000).

Dictionnaire de ['Académie’ye gOre, Ronesanstan sonra matbaamn icad ve
Amerikanin kesfi ile dogan kiltirel atmosfer, cok uygun bir sorgulama ortami yaratmis ve
toplum ve devlet icin yeni tasarimlar, planlar tretmek ihtiyac: ortaya ¢tkmustir. Utopya’ da
toplumsal elestiri ve daha iyi bir toplum 6zlemi ile ilgili fikirlerin bir roman gérinimi
atinda gizlenerek verilmesi, Rousseau’ dan Fourier ve Marx’ a uzanan ideolojiler
cizgisinin 6nclst olmustur (Kesmez, 2002).

Ayni andaiyi yer ve olmayan yer (ou-topiateu-topia=u-topia) anlamini ¢agristirarak,
goriniste 6vglye deger bir toplumu anlatan More, aym zamanda bunun imgelem Grina bir
toplum oldugunu, gercek olmadigim, belki de gerceklesemeyecegini c¢agristirmak
istemistir. Bu kitapta; insanlarin yasamlarindaki her seyden mutlu olduklart bir dis
ulkesinden bahsedilir.

Baslica 6zellikleri gelecege ait bir dngorude bulunulmas, gelecek icin bir proje ileri
surdlmesi olan Gtopyalar, gunumize kadar insanlarca hep bir eestiri sekli olarak
kullanilmis ve insanligin problemlerine ¢ozum Uretmek icgin var olan bir kavram olarak
kabul edilmistir. Ayrica ginimuizde genellikle, gerceklesmesi mumkin gortlmeyen,
ayaklar1 yere basmayan, gerceklikle bagini yitirmis anlamlarinda, siyasi veya toplumsal
programlarn ve projeleri tammlarken kullaniimaktadir. Bu kullanmimda blyik &l¢ude
gercekginin zitt: gibi bir olumsuz anlam davardir.

Ama Utopya aynm zamanda, bir program, kendis icin micadele edilmesi gereken ve

edildiginde ulasilabilecek bir hayal anlaminda da kullamilir olmustur son yillarda. Bu



baglamda, kendisine ulasilamasa bile ugruna miicadele edilmeye deger, yol gosterici bir
hedef anlamina sahiptir (Kiclkaydin, 2007). Utopya kelimesini “bos hayal” gibi suclamak
yanlis bir yaklasimadir. Utopya'yi deli sagmast degil bilgi, zeka, yaratici dis guicli ve belki
ihtirasin birlikte olusturdugu cok blyuk bir yetenek olarak gormek gerekir (Vanli, 2000).

1.2.2. Sanatta Utopya Kavram

Utopyalar sadece felsefe diinyas: ile simrli kalmams, tarih, mimarlik, edebiyat,
sehircilik ve sinema gibi bircok dalin kapsamina girmistir. Politika alamnda ve gergek
hayattaki denemelerine Utopyayr konu alan bazi ismler arasinda Cizvitler, Owen, Saint
Simon, Babeuf vb. isimler sayilabilir. Edebiyat alaminda Uretilen Gtopyalar icin ise,
Platon'un Devieti (M.O. 4.yy.), Thomas Moreun Utopya'st (1516), Tommaso
Campanella mn Giines Ulkesi (16.yy.), Francis Bacon'un Yeni Atlantis’i (17.yy.), Edward
Bellamy’'nin Ge¢mise Bakig’1 (18.yy.), William Morris'in Diis Diinyasindan Haberler'i
(19.yy.), Welsin Cagdas Bir Utopya’st (19.yy.), Skinner'in Walden 2’si, Saint —
Exupery’ nin Kiiciik Prens’i (1938), Italio Cavino' nun Gériinmez Kentler'i (1982), Aziz
Agustin’ in Tanr: Kent’i, Swift’" in Gulliver’in Gezileri, Huxley'in Cesur Yeni Diinya'si,
Orwdl'in 1984'G ve Hayvan Ciftligi gibi eserler ilk akla gelen drneklerdendir. (Akyol,
1995).

Diger sanat alanlarinda da, Ozellikle sinemada itopyalar yaratilmistir. Ornegin:
Metropolis, Fritz Lang (1926), Blade runner, Ridley Scott (1982), Videodrome, David
Cronenberg (1983), Dune, David Lynch (1984), Brazil, Terry Gilliam (1985), Gattaca,
Andrew Niccol (1997), Dark City, Alex Proyas (1998), The Matrix, Wachowski Kardesler
(1999), Existen-z David Cronenberg (1999), Kumsalda, Danny Boyle (2000), Equilibrum,
Kurt Wimmer (2002) gibi filmler bu baslik altinda siralanabilir.

Cesitli aanlarda Uretilmis olan bu Utopyalar sanatci yada dustndrler tarafindan
tasarlanirken, genel anlamda bir “yer” fikrinden yola ¢ikildigi ve iginde bir “kurgu” unsuru
barindirdigi icin, her ne alanda olursa olsun bir Gtopyadan bahsederken mimarinin goz ardi
edilmesi olanakszcir. Utopyalarda yaratilan fiziksel cevre ve mekanlar, mimari ve sehir
planlama konularint da kapsar. Gegmisten beri Uretilen bu eserler, zamanla Utopyay:
yalnizca edebi veya gorsel birtakim nesneler olmaktan cikarabilmek ve gerceklesme
sanslarim sorgulamak adina kendilerinden sonra geleceklere oncil Uk etmiglerdir.



1.3. Mimarhk ve Utopya Iliskisi

Toplumsal diizen icin oldugu gibi, mimarlik icin de eski donemlerden beri (topya
vardir. Toplumsal, ekonomik ya da teknolojik nedenlerle gerceklestiriimeleri olanaksiz
gorulen, aklin ve mantigin sinirlarim zorlayan projeler, Gtopik mimarlik kapsamina
girerler. Bu projeler genelde kenti ve yasamui degistirmeyi, ideal dinya dizeni getirmeyi
amaglarlar. Bunlara dissel mimarlik da diyebiliriz. Dis kurmamn kokeninde disinmek
vardir. Utopya da, diisiinen toplumlarda daha yaygindir (Hasol, 1995).

Nail Bezel, Gtopyave mimarlik iliskisini; "Mimarlik tim Gtopya ve kars1 Utopyaarda
kaginilmaz olarak vurgulanan bir sanat dalidir, ¢linki insanin i¢inde ya mutlu olacag: ya da
baski nesnesine donustlreceg cevre, i¢ olsun dis olsun, herhangi bir toplumsal modelde
temel ve vazgecilmez etkendir. Gergekte her bir titopya bir toplumsal tasarim oldugu kadar
bir mimari tasanmadir da' sozleriyle agiklamaktachr (Bezel, 1984). Utopyalardaki kentler
gercekten de tasarlanmis olma iddias tasimaktadir. Bu iddia, daha ¢ok edebi metinlerle
ortaya cikan klasik Utopyada da, zaten tasarlanmis kentler ortaya koyan aktivist Utopyada
da bulunmaktadir.

Utopya ile mimarlik iliskisi klasik (itopyada edebi metinlerdeki mekan tasvirleriyle
ortaya cilkmaktadir. Bu metinlerde Gtopyaci, yasam icin kuralar ortaya koyarken,
tannmlachg: yerdeki bitin mimari detaylarn da anlatmaktacir. Ornegin; Utopyay:, akil
yoluyla yonetilen ortak mulkiyete dayal1 ideal toplum dizeninden dissel bir kent devleti
olarak anlatan Thomas More'un (topyasnda, bahsedilen baskent Amaurote (Ssler
Kenti)'de evler yan yana dizilmis ve bir bitin olarak gézikmektedir. Hepsinin éniinde
bahceleri vardir ve sokaga bakmaktadir. Su gegirmez teras catilar vardir ve pencerelerinde
cam yada verniklenmis ve yaglanmis ipek bulunmaktadir (Babaoglu, 2004).

Utopyalar mimari Uretimi tetiklemistir. Cogu zaman hi¢ uygulanma iddiasi olmayan
bazi Utopik tasarilar, Gretildikleri donemden sonra baska mimarlar tarafindan
gerceklestirilmeye calisilmistir. Ayrica Utopyalar, mimari Uretimin tikandigi noktalarda,
mimari sdylemlerin mevcut kentsel ve mimari sorunlar ¢dzemedigi zamanlarda 6nemli bir
rol oynamis, mimari Uretimi harekete gegirmisler, mimarliga yeniden inan¢ duyulmasna

katkida bulunmuslardir.



1.3.1. Mimari Alanda Uretilen Utopyalar

Daha 0nce de belirttigimiz gibi genellikle toplumsal olaylar Gtopyay1 koruklemistir.
Ornegin Ronesans, topluma yeni disiinceler getirdigi gibi aym zamanda (topyaya
goturecek yeni heyecanlar da getirmistir. Leonardo da Vinci’ nin kent boyutunda Utopyal ar
tasarlamis olmasi buna bir érnektir.

Onemli toplumsal olaylann ardindan Utopyalarin ortaya cikmasina verilebilecek
diger 6rnek ise 1789 Fransiz ihtilali’dir. Boullee ve Ledoux, 8. yiizyil sonlarinda itopik
mimarligin Fransa daki onemli adlari olmuslar, daha sonra ise Charles Fourier (1772-
1837) “Flanster” projesiyle gundeme gelmistir. Endustri kentine tepki duyan Charles
Fourier 1834'te, zeminde yashilarin, orta katta cocuklann, Ust katta yetiskinlerin
bulunacagi, ortak arag gere¢ kullaniimasini 6ngdren, 1620 kisinin ortak yasayacag: ttopik
bir bina dnermistir.

Yine 19. yuzyil Utopyacilarindan yola cikarak “familister” adini verdigi bir toplu
yasama birimi de Onermistir. Endustri yapilariyla i¢ ice olan konutlarin avlulara agilan
buyUk bir binada toplandigi ve her ailenin bir konutunun bulundugu projede ayrica ortak
bir cocuk bahgesi, okul, tiyatro ve ¢esitli hizmetler de bu biyik binaicinde tasarlanmustir.
Familister uygulamas basaril1 olmus, Fourier’ in 6lUminden sonra bir Gretim kooperatifi
halinde stirdurtlmdstdr.

Bu oOrnekler gostermektedir ki kendi ¢agi icin Gtopik gibi gorinen kimi oneriler,
olanaklarn gelismesiyleileriki donemlerde uygulanabilir hale gel ebilmektedir.

20. yuzyilda utopyalar, 11. Dinya Savasindan sonra hiz kazanirlar. Oncelikle, 19.
yuzyil sonlarinda 20. yizyilin nasil duslendigine bir goz atalim.

1900'e dogru, 2000 wyili icin ileri sirdlen tahminlerde cilgin bir dinya
dislenmekteydi. Ongoriilere gore 2000'li yillardasehirlerdeki yasamin bir bolim, kent icGi
kara tasitlarimin yerini kanatli, pervaneli tirden hava tasitlarimin almasiyla, havada
gececek, iklimlendirilmis giysiler icinde insanlar, glinde yalnizca iki saat calisacaklardi.
Hafta sonlarinda Ay’a gidilecek, alisilagelmis yemekler yerine konsantre vitaminler ve
proteinler yenilecekti. Boylece evlerde mutfaga gereksinim kal mayacakti.

Fransiz mimar Tony Garnier’ in 1904'te Paris'teki bir sergide, modern bir kent
Utopyasi olan Ideal kent tasarimi: Cite Industrielle (Endustriyel Kent)’i sunmasiyla, naif

utopyacilik kendisini gostermistir.



Almanya daise |. Dunya Savast’ nin ardindan, 1919 ile 1923 yillar1 arasinda titopyaci
bir akim olan “Riyalar Mimarisi” gelismistir.

Modern Mimarligin, sivrilis doneminde (1910-1933) bu akimin, oncelikli iki ana
Utopyast bulunmaktadir. Birincisi, endustriyel Uretimin olaganistl gicinden yararlanarak
toplumu degistirmesi ve yaratici giicleri serbest birakarak “Y eni Insan” 1 yaratmas, ikincisi
ise mimarhgin, endistriyel nesne tasarimu ve sehirciligi deicine alacak genis bir yelpazede
her seye egemen olmasdir.

Bu baglamda ¢rnekler veren isimlerden olan Le Corbusier, 1922'de t¢ milyon
nifuslu “Cagdas Kent” tasarimini sergilemistir. Frank Lloyd Wright ise ¢agin endustriyel
gerceklerini gbz arch eden bir tarim kenti olan “Brodacre City” 'yi 1934-58 yillar1 arasinda
tasarlamustir. Yine Wright' in tasarladig1 528 katli, 1 mil yuksekligindeki gokdelen projes,
Utopyalar arasnda sayil maktadir.

20. yuzyilin ikinci buylUk Utopya dalgas 2. Dinya Savasi sonrasanda yayginlasir.
1960 larda, Japon Metabolizm hareketi, ingiliz Archigram grubu, Viyana daki Coop
Himmelblau ve Buckminister Fuller, Gtopik mimarligin ¢ok dikkate deger orneklerini
vermislerdir.

Gelecege yonelik olan Utopya boylece, ufuk acici karakteriyle mimarligin kaginilmaz
itici glicunU besleyecektir.

Idea toplum diizenlerini ortaya koyan bir model olarak ortaya gikan (itopya,
mimarlik alarundaki ilk Urinlerini Ronesans doneminde vermistir. Bu donemde Alberti,
Filarete, Leonardo da Vinci gibi tasarimcilar, saf geometrik formlarda, simetrik
dizenlenmis kent planlar1 yaparak, ideal kent dizenlemelerinin 6rneklerini ortaya
koymuslardir. Utopik mimari  tasanmlar, 20. yuzyilda yogunluk kazanmus,
endistrilesmenin, 6zellikle bati Ulkelerinde etkisini gostermesiyle yasanan degisim
donemi, tasannmcilan yeni arayislara yoneltmis ve kent olgusu yeniden sorgulanmaya
baslanmistir. Ornegin italya da Ftiristler ach altinda, bir grup tasanimci, 1914 yilinda,
Yeni Kent ve mimarisini aciklayan bir manifesto yayinlamistir. Bu donemde, mimari
dustince sistemati g, “mimari nesne”, “tek bina” sorunu olmanin 6tesinde, kenti bir bitin
olarak ele alacak yonde degismistir. Tony Garnier ve Le Corbusier, endustri kenti
orneklerini ortaya koymuslardir. Kent nifusunun artmasi, hizli bina dretilme sorununu
gundeme getirmis, bu kavramlarla, mimari Grtintin Gretim slrecini hizlandirmaya yonelik
arayislara gidilmistir. Buckminster Fuller’in Dymaxion House ve Wichita House projeleri

bu calismalarin drnekleri arasinda yer alr.



Kentlerdeki nifusun artisimin bir sonucu olarak tasannmcailar, yerlesim alam olarak
karadan baska yerlerde, 6rnegin suda, uzayda yerlesme olanaklarim aramaya yonelmistir.
Bu dogrultuda ¢ozimler sunulmus, modern toplum insammn yagsam bigimine uygun,
devingen, esnek, degisebilen kentler, mekanlar, megastriktirler, megamekanlar
tasarlanmustir.

“20.ylzyilin bu yogun distince eylemlerinin sonucundaki Utopik mimari tasarim
urinlerinde yukselme, yuksek yapr yapma arzusunun bulundugu sdylenebilir” (Tumer,
1999).

“Bu ylzyilda yiksek, kule etkili veya kuldli Gtopik binalar ve kentler tasarlannustir.
Ik 6rneklerden birisi, 1921 yilinda Mies Van der Rohe tarafindan Berlin icin onerilen
“Cam GoOkdelen” dir. Yam, gerek boyutlan, gerekse secilen malzeme ile aym cagin
binasint refere eder. Yine ayni yillarda -1922- Chicago Tribune Gazete Binast igin agilan
yarismada, A.Laos ve H. Topker’in 6nerilerinde oldugu gibi ilging bicimlerde yiksek yapi
ornekleri sunulmustur.” (TUmer, 1999).

Le Corbusier XX. yuzyilin kentini, icinde ¢cok sayida insamn yasadigi, yerden
koparilmig yiksek binalarin yer aldig sekilde tasavvur eder.

“Arata Isozaki tarafindan Onerilen “Cluster in the Air’ projesinde mevcut
yerlesmelerin Uzerine, bicimleri Japon tapinaklarini/pagodalarim cagristiran, yiksek
binalar yerlestirilmistir. Merkezde yuki tagiyan bir kuleden firlamis konsollarda asili duran
konut birimlerinin olusturdugu bu kule yaplari, gerek kendi i¢c c¢ozimlerinin
detaylandinlmasina, gerekse mevcut kent dokusuna nasil entegre olacagi konusunda
¢OzUm getirmemistir. Bu da projenin ginimiize dek ulasan Utopik tasarimlar arasinda yer
amasina neden olur” (Ttmer,1999).

“Arthur Quarmby, 1963 yilinda, “Corn on the Cob” adli projesinde, 160 metre
yuksekligindeki, betonarme merkezi bir tasiyici gekirdege takilan, bagimsiz yasama
Unitelerinden olusan yasama kulesi 6nermistir. Kulenin en Ust noktasinda; su tanki,
camasirhane, dikkanlar, restoran ve iki kollu ving yer amaktadir. Yasama Uniteleri,
merkezdeki tasiyicidan c¢ikan ve her kotta birbirinin Uzerinde 30 derece kayarak
konumlanan betonarme konsollara 6zel noktalardan, en Ustteki ving yardimiyla asilarak
monte edilmektedir” (TtUmer, 1999).

Archigram Grubu nun Urettigi “Plug in City” de yasama mekanlari, eskidiginde
atilarak yerine yenisi ainabilen kapstillerden olusmakta ve bu kapslller, tesisat sistemini

de banndiran kulelere takilmaktadir. Grubun Uyelerinden Warren Chalk, ayni projede,



“Capsule Unit Tower” adim verdigi, konutlara hizmet veren asansor, merdiven ve servis
unitelerini de iceren, merkezi bir tasiyiciya asilmis, trapezoidal formlu yasama Unitelerinin
olusturdugu bir kule dnermistir.

“1967 yilinda, Japonya da acilmis olan, yiksek yogunluklu topluluklar igin sehir
konutlar1 yarismasindaki, Tadao Anzai ve grubunun tasarimi da benzer bir yaklasim
sergiler. Bu projede, yasama birimlerine ait yan fonksiyonlarin yer aldigi zemindeki
dikdortgen bir taban Uzerinde, birbirine cok yakin konumlanmis, silindirik konut kuleleri
yukselmektedir. Her bir kule, asansor kabinlerini de igeren, sekiz ayak tarafindan tasinir.
Ortada galeri olusturacak bicimde, bir sirkilasyon halkas: etrafinda 16 adet konut Unitesi
yerlestirilir’ (TUmer, 1999).

1965 yilinda New York'ta Harlem bdlgesinin 1slahini amaclayan, 110 bin ailenin
barinmas: dusindlen projesinde Buckminster Fuller, her biri 100 adet yasam Unitesini
iceren 15 adet kule onerir. Kulelerdeki yasama birimleri merkezi bir cekirdege asilarak
taginr.

Goruldugu gibi 16. yuzyildan itibaren Uretilen bir ¢cok Utopya, kendisinden sonra
gelen nesiller icin itici glic olmus, zamanla teknolojik ve bilimsel gelismelerin de
yardimiyla, mimari alanda ortaya konan Utopik tasarimlarin bir kismi gerceklesme sansi
bulabilmistir. Onceleri daha ¢ok ideal sosyal diizen ve toplum kavramlari ile ilgili olan
mimari Utopyalar, ikinci diinya savast sonrasi ortaya ¢ikan barinma ihtiyaci ve konut agigi
gibi sorunlar dolayisiyla yasama mekanlarina, konutlara, yonelmistir.

Gunumuze gelindiginde ise teknolojik gelismelerin de etkisiyle gelecek icin dislenen
mekanlar giderek degismis, eskiden oldugu gibi bir arada yasama ve ortak kullamm
anlayisi, bilgisayar kullaniminin yayginlasmas: ve sanallik kavramlar: sonucunda ideallik
tamminin disinda kalmistir. Gunidmtizde ideal duzenlerin yerine dijital ve sanal dinyalar,
utopik olarak kabul gbrmektedir.

1.3.2. Konut Uzerine Utopyalar

Idea toplum ve diizen arayis1 baglaminda, ilk olarak edebi metinlerde karsimiza
cikan Utopya felsefess zamanla yasadigimiz mekanlari da optimize etme cabalarin
dogurmus, ideal konutun nasil olmas gerektig ile ilgili, ylzyillar boyunca bir ¢ok fikir
ortaya atilmistir. Tasarlandigi donemlerdeki teknolojik, sosyal ve cgevresel faktorler
dogrultusunda sirekli sekillenen ideal konut kavramiyla ilgili 20. ylzyil baslarinda
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makinelesmenin de getirdigi yeniliklerle; seri Uretim, makine konut gibi kavramlar ortaya
ckmis, 21. ylzyilda ise sirekli dinamiklesen yapi ve cevresel problemler sonucunda
hareketlilik, yeni yapt malzemeleri ve strdurulebilirlik kavramlar: 6nem kazanmustir.

Ortaya atildigi ilk anlardan itibaren Utopya Uzerinde disinen ve eserler verenler,
kendisinden sonra gelen Utopidlere, yaklasimlar: ve fikirleriyle daima esin kaynag: olmus,
bir sonraki nesil Gtopyalarim dasekillendirmistir.

Bu baglamda, ideale yonelik yaklasimlarin ve disiincelerin denendig bir aan olan
utopyalarda sunulan konut ve yasam cevreleri, gelecesin ve gelecegin konut tasariminin
sekillenmesi agisindan 6nemli oldugundan, bu bélimde donemsel olarak, 19. yizyil
oncesi, 19. yuzyil, 20. yuzyl ve 21. yuzyil seklinde ele ainmakta, agiklanmaya
calisilmaktadr.

1.3.2.1. Utopyalarda Konut Kavram

Konut, toplumun sosyo-ekonomik 6zelliklerini yogun bir sekilde blnyesinde
barindiran, igcinde bulundugu toplumun sosyo-kultirel dizeyi ile islevlieri belirlenen bir
yapidir. Varolusundan bu yana teme islevi insan fiziksel etkilerden korumak olan konut,
davranis ve distince sistemlerinin farklilasmasiyla baska islevler kazanmis ve dontsimlere
ugramistir. Sabit bir barinak olmaktan cikarak, zaman iginde sosyal-organizasyonel
sistemlerin karmasik hiyerarsisinin bir parcas: haline gelmistir (Dulgeroglu, 1995).

Konut, diger mimari programlarla karsilastirildiginda, kictk 6lgegine ragmen hem
kulturel hem de toplumsal anlamda ¢ok sey ifade etmektedir. Y apil1 gevrenin temel Ogesi
olan konut kavrami, genis yelpazede evrensel degerlerin bir ifades olarak kabul edilebilir.
Diger yandan konut yalnizca insandan insana degil nesilden nesile degisen isteklerin de
simgesi olmustur (Riley, 1999).

Konut tasarimini etkileyen bircok etken ile birlikte gelecege yonelik beklenti ve
umutlann bir ifadesi olan Gtopyalarda konut kavrami, teknolojik gelismelerin ve yeni
yasam tarzlarinin konuta uyarlanabilmesinde bir arag olmus ve tarihsel siireg iginde konut
mimarliginda yeni ve aternatif tasarim yaklasimlarimin denendigi bir laboratuar haline
gelmistir. Bugun “Utopik konut” projeleri, yeni teknolojilerin getirdigi olanaklarla,
toplumun gelecege dair beklenti ve ihtiyaclarinin nasl karsilanabilecegi, hizla gelisen
teknolojinin konut tasarimu, yapim ve sunum tekniklerine nasil uyarlanabileceginin

denendigi bir dan olarak ortaya gkmaktadir (Corn and Horrigan, 1984).
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Tarih boyunca toplumlarin tasarimlar ve projeler ortaya koymalarindaki itici guc,
icinde bulunduklar1 dénemde karsilastiklan sorunlardan arinmis bir ortam hayali, geleceg
olusturma ve bicimlendirme istekleri olmustur. Toplumlarin gelecek ile ilgili beklenti ve
umutlarini, icinde bulunduklar: dénemin sartlart olusturmaktadir. Bu nedenl e Utopyal ardaki
konut kavrami da, tarihsel streg icinde konutun gecirdigi degisime paralel bir bicimde
gelismis, donemin sosyal, kultirel ve teknolojik durumunu, toplumun gelecege dair

beklentilerini karsilayan bir kavram halini almustir.

1.3.2.2. 19. Yiizyil Oncesi Utopyalarda Konut Kavrami

More 1516 yilinda tasarlachig1 Utopyasinda, dénemin Ingiltere' sinin karigik sosyal
yasamina karsit olarak, duragan toplumsal yasami ve sosya uyumu kurgulamayi
amaclamistir. More'un guney yanmkirede, dinyadan kopuk bir ada (zerinde
konumlandirdigi Gtopya uUlkesinde, batin kurum ve kurdlar, toplumun huzur ve
mutlulugunu saglamak amaciyla insanlar arasindaki mutlak esitlik ve adalet icin
caligmaktadir (Harvey, 2001).

Disandan bagimsiz ve haydi olan bu dizenin kurulmasina, “Utopya’mn dis
dinyadan yalitilmis bir ada olmasi da yardime bir etkendir. Utopya adasinin sakinleri,
arzu ettikleri ideal yasama sahip olduklari icin onlarin degisimi gerektirecek gelecek
ihtiyaclari da bulunmadigindan, Utopya adasinda toplumsal yasanti sabit ve duragandir
(Harvey, 2001).

Insanlann toplumla biitiinlesebilmelerini desteklemek amaciyla, barinma amagh
kullamlmakta olan her konut grubunun bagli oldugu bir sosyal merkez bulunmaktadir.
Toplumsal ssitligin bir simgesi olarak evler, mekan 6zelliklerinden mobilyalarina kadar
birbirinin aym olarak tasarlanmistir. Sokaklar boyunca yan yana dizilen konutlarda damlar
dizdur, yapmlarinda yanmaz, su gecirmez ve her tarlt iklim kosuluna dayanikl:
malzemeler kullanilmistir ve hepsinin arka bahgesi vardir. Toplumsal yasamin her yoninde
oldugu gibi ev konusunda da ortaklik ilkesi stz konusudur ve herkes istedigi eve girebilir.
Konutlarda, kilidi veya anahtart olmayan bir sokak, bir de bahce kapis vardir. Sahiplik
duygusunun gelismesini dnlemek amaciyla on yilda bir konut degisimleri yapilmaktachr
(Vae, 2000).

More un Utopyas: kendisinden sonra ortaya konmus birgok tUtopyay: da etkilemistir.

1619 yilinda Johann Vaentin Andrea’mn kurgulacigi Christianapolis Sehri, More un
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Utopia’ sinda oldugu gibi ideal diizenin siki sikiya kurallar ile saglandigi asir1 denetimli bir
yasam cevresi sunmaktadir. Christianapolis'te teknolojinin sundugu tim olanaklardan
yararlanan, dayanikli ve yanmayan malzemelerden yapilmis olan evler, merkezi 1atma ve
havalandirma sistemlerine sahiptir (Vae,2000).

Campanella nin “ Giines Ulkesi” (1643) (topyasinda da More' un (itopyas nda oldugu
gibi toplumun ssitlik ilkes dogrultusunda, evlerin farklilasmasina, kimlik ve aidiyet
duygulannin bir disavurumu olarak anlamlandinlmasina izin verilmemektedir. Evler, dis
goruntglerinden iclerindeki donatilara dek birbirinin ayni1 Ozelliklere sahiptir (URL-1,
2007).

Bilim ve teknolojinin getirdigi yeniliklerin 6nemle Uzerinde duran ilk Gtopya,
Bacon’un New Atlantis (1627) Utopyasidir. Teknolojiye biittiniyle olumlu bakan ilk Gtopya
kenti New Atlantiste evler teknolojinin sundugu tim olanaklardan yararlanmaktadir
(URL-2, 2007).

1.3.2.3. 19. Yiizyil Utopyalarinda Konut Kavram

EndUstri devriminin yarattigi yeni toplumsal kosullara verilen tepkilerin izleri, 19.
yy. Utopyalarinda da gorulmektedir. 19. ylzyilin ilk yansindan baglayan endistrilesmenin
sehirlerde toplanma egilimiyle yarattigi olumsuz sonuglar, asirn kalabalik ile birlikte
sehirlerin atyapisinin yetersiz kalisi, cevre kirliligi ve yasam kalitesinin diismes olarak
sraanabilir. Endustrilesmenin getirdigi bu durum, toplumsal tabakaasmalarin mekansal
olarak da ayriimast ile birlikte, konut alanlarinin sehir merkezinden uzaklasmas egilimini
ortaya gikarmig, Uretim merkezleri ile yasama birimlerinin yan yana planlanmasi, konut
alanlannin kansik ve sagliksiz olusunu da beraberinde getirmistir. Bu nedenle endustri
devrimi sonraanda endustri kentinin olumsuzluklarina karst olan bircok Utopyada, sehir
disinda yeni konut yerlesmeleri 6nerilmistir.

EndUstri kenti Uzerine Utopya gelistirmis olan ilk kisi Robert Owen’dir. Owen’'in
kurdugu iki ideal koy, New Lanark (1817, indiana) ve New Harmony (1825, Iskogya)
olarak isimlendirilmistir. Owen’in ideal yerlesme modeli, hem kirda hem de fabrikada
calisip kendi kendine yeterli olan ideal toplumu icin bitin zorunlu hizmetlerle donatilmis
olarak kurulacak, toplu yasam oneren bir kdy yerlesimidir. “New Harmony”, (Sekil 1) yar
yariya kirsal bir yasam diizenine bagl1 olarak 100-150 hektarlik araziyle gevrilmis ve her
biri 1200 kisiyi barindirabilen kareler biciminde dusuntlmustur (URL-3, 2006). Bittin 6zel
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konutlar, yetiskinlerin yatak ve oturma odalariyla bakim altindaki cocuklarin ortak
yatakhaneleri, cesitli mal ve Urtnler icin depo ve ambarlar, bir otel ve bir revir dortgenin
kenarlarinda yer almakta, ibadet mekanlari, okullar, mutfak ve yemekhane ise ortada

bulunmaktadir. Bu girisim, ekonomik sorunlar ve i¢ anlasmazl iklar nedeniyle basarisizlikla
sonuglanmistir (Fishman, 1994).

Sekil 1. New Harmony 6nerisi, Robert Owen

New Lanark’ta ise, ic mekanlarinda pratik kullanmma izin veren ¢ctzimlere gidilmis
olan konutlar, minimum mekanda maksimum kullamm aam yaratmaya yonelik olarak
tasarlanmistir (URL-4, 2006), (Sekil 2).
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Sekil 2. New Lanark Onerisi, Robert Owen

Cabet’in Icare' ye Yolculuk (1840) adl yapit1, endistrinin insam zenginlik ve barsa
goturecegi dustincesinden hareketle olusturulmustur. Icare’ de 6ngérulen zenginlik ve baris
bircok ttopyada oldugu gibi otoriter bir diizenle ve minimum 6zgurl ik ile saglanmaktadir.

Icare kenti, caddelerin dik acilarla kesistigi, geometrik bir kenttir. Her caddenin
Uzerinde karsilikli 16 adet, her biri aym Ozellikte tasarlanmis ve bitin Usluplardan
suslemeler iceren ev, ortada ise bir kamu binasi bulunmaktadir. More'un Utopyasinda
oldugu gibi burada da insanlar tek tip evlerde oturmakta, tek tip mobilyalar
kullanmaktadirlar. Icare kentindeki evlerin bitlin kapi, pencere vb. bilesenleri ayni oldugu
icin bir evin, bir kasabarmin hatta bir kentin bitin bilesenlerinin blyuk miktarda hazir
yapim teknikleri ile yapilabilecegi 6ngorulmektedir (URL-5, 2007).

Fourier'in 19. yuzyihn ilk yarisinda ortaya koydugu “Phalanstere” (1842-1858)
itopyasinda ortaklasa bir yasam modeli 6nerilmektedir. Utopyada insanlar, 1620 kisilik
“Phalange” larda toplanacak, “Phalanstere” olarak adlandinlan ve ortaklasa kullamlan
binalarda yasayacaklardir (Petrin, 2004), (Sekil 3).
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Sekil 4. Charles Fourier, Phalanstere

Owen'in Onerisinden farkli olarak Fourier, ayrik konutlar yerine tim aktivitelerin
toplandig1 blyik blok binalar 6nermistir. Tek ve kicik konutlarda oturmamn bedelinin
yiksek olmasi bu 6nerinin temel nedenidir. “Phalanstere”in biyutk bloklari icinde, yashlar
zemin kata, ¢ocuklar orta kata, yetiskinler ise Ust kata yerlestirilmistir. Boylece tim
binalar, zemin kat hari¢ en az ¢ kat ve bir ¢cati1 katina sahip olacak sekilde tasarlanmistir
(URL-6, 2006). Ust katlardaki dairelerde kaliyor olsalar da, yatma disinda tiim bireyler
birlikte yasamakta, salonlarda bir araya gelip ortak mutfag: kullanmaktadirlar (URL-7,
2006). Phalange, tim yil boyunca havalandirilan, kisin isitilarak, yazin serinletilen sokak
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gaerilerine sahiptir. Ulasim tamamen kapali bu sokaklar ve tineller yoluyla saslanmistir
(Coates and Statter, 2002).

Ingiltere’ de Richardson tarafindan ortaya konan Hygeria (topyasinda (1875)
Onerilen, 100.000 nifusa sahip bir yerlesmedir. 400 dénim Gzerine insa edilecek, genis
bahcelerle cevrili konut bloklarindan olusan bu yerlesmede, donim basina ortalama 25
Kisinin yasamasi dustintlmektedir. Mutfak mekanlarinin bir laboratuar gibi ele alindig ve
hijyenin saglanmasina blyidk onem verildigi konutlarin yapiminda saglikli malzemeler
kullamlmis, hava kirliligini onleyecek 1sitma ve cat1 sistemleri distnulmistir (Coleman,
2005).

19. yuzyll boyunca yasanan teknolojik gelismelerin, gelecesin iyimser bir bakis
aciayla ele alindig: Gtopyalardan en 6nemlisi olan Bellamy' nin 1888 yilinda yaymnlanan
“Looking Backward: 2000-1887" utopyasi, 1887 yilinda uyuyup 2000'li yillarda uyanan
bir insamin basindan gecenleri anlatmaktacir. Bellamy' nin distnceleri birgcok agidan
Fuller'in gelecek dustncelerinin bir habercisi olarak gorulebilir (Coleman, 2005).

Gelecekte yemeklerin endustriyel tekniklerle hazirlanacagim ileri strdigl “Looking
Backward: 2000-1887" kitabinda Bellamy, 20. ylUzyilda restoranlarin, ev mutfaklarinn
yerini alacagi dusuncesini belirtmektedir (Corn and Horrigan, 1984). Gilman (1900) ise,
gelecegin konutunda mutfak mekanimin yer almayacagini, teknoloji sayesinde kadinin ev
islerinden kurtulup 6zgirlesebilecegini iddia etmektedir.

Gilman ve Bellamy'nin mutfaksaz konutlar, ge¢ 19. yuzyilin endistriyel toplum
yapisina verilmis farkl: tepkiler olarak kabul edilebilir. Urinleri ucuza ve verimli bir
sekilde Ureten buytk fabrikalarin gelisimi, norma bir evde tek bir kisinin yaptig
aktiviteleri Ustlenen, camasirhane, restoran vb. servis mekanlarimin artacagi diustincesi
onlarda, gelecegin konutunda servis mekanlarina gerek kalmayacag: fikrini dogurmustur
(Corn and Horrigan, 1984).

1890 yilinda tasarlachg1 “Highir Yerden Haberler” (topyasinda Morris, sanayi
kentinin olumsuzluklarim ortadan kaldirmak icin eski kentlerin organik yapisin sirduren,
mustakil kir evlerinin olusturdugu bir ortam kurgulamistir. Neo-klasik Gislupta tasarlanmis

bu evler o donemin bakimsiz is¢i konutlarina dternatif olarak disunulmustdr (Sekil 5).
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Morris

Sekil 5. Hicbir yerden haberler,

Gillette, 1894 yilinda tasarlacigi Metropolis projesiyle, Morris'in aksine ayni gegmisi

tamamen yadsiyarak teknolojik gelismelerin paraelinde modern bir yasam cevres

tasarlamustir (Sekil 6, 7). Toplam 40.000 gokdelenden olusan “Metropolis’ sehri, belirli bir

egitim binalar, eglence binaarn ve

yemeklerin hazirlamp saklandig depo binalarindan olusmaktadir (URL-8, 2007).

dizende bir araya gelen kooperatif apartmanlari

B poerl,

@@%

EENIDNLENIENI NS
@M% %:w

Sekil 6. Metropolis sehir planindan bir kesit
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Sekil 7. Metropolis konut dis gorinis U

Metropolis'teki her apartman binas,, diger islevler icin tasarlannrms binaara esit
uzaklikta, onlarin merkezinde yer amaktadir. Boylece apartman sakinleri her turl
ihtiyaclarim kolayca temin edebilmektedir. Sekil 6’da Metropolis sehir plamndan 33
apartmanin olusturdugu bir kesit gorilmektedir. Burada A ile simgelenen 5 bina egitim, B
ile smgelenen 5 bhina eglence, C ile simgelenen 5 bina ise yiyecek hazirlanma ve
depolanmasi i¢in tasarlanan yapilardir ve tim apartmanlarin bu yapilara ulasma mesafesi
esittir. Her A, B ve C binas, 6 apartmanin gevreledigi bir merkezde yer almakta ve bu 6
gpartmana hizmet etmektedir. Konut bloklarinin ortasinda kalan alan, blyidk bir yemek
odasi ve toplanma mekan olarak disuntlmustar (Sekil 7-8).

Genis cam atriumlar cevresinde sralanmis, celik iskeletli ve 25 kattan olusan
gokdelenler, kooperatif evleri olarak tasarlanmustir (Sekil 9). 4-8 kisiye kadar olan aileler
icin tasarlanmis olan bu apartmanlarin 6n cephesi mizik odasi, salon ve kitiphaneye
ayrilmigtir. Diger bolimler ise, oturma odasi, yatak odasi ve banyoyu kapsayan dort ayri
daire olarak tasarlanmistir. Mahremiyetin saglanabilmesi icin, odalarin pencereleri karsi
apartman bloklarim goremeyecek sekilde dizenlenmistir. Yalmz yasayan kisilerden, bir
grup kullamciya, cekirdek aileden genis aileye dek cesitli kullamct kitlelerine hitap
edebilecek bir kat plan olusturmak amaglanmistir (Gillette, 1984).
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Sekil 8. Metropolis konut blogu plan
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Sekil 9. Metropolis aile apartmar plan

20. yuzyila kadar ortaya konan buttin ttopyalarda, 6zellikle de 19. ylzyilin Utopyac
sosyalist distindrlerinin toplum modellerinde, toplumsal adalet ve esitligi saglamak Uzere
bireysel OzgurlUkten vazgecildigi, toplumsal yasamun devlet tarafindan belirlenen siki



20

kurallara gore duzenlendigi gorilmektedir. Endustri devrimi sonrast dénemde, Fransa da
Cabet ve Fourier, ingiltere’ de Owen ve Morris gibi disinirler, dogmakta olan endistri
kentinin duzeltilmesi gereken bir yamda oldugu konusunda aym disUnceyi
paylasmislardir. Sunduklari, More un Gtopyasimi amimsatan, her biri Oretim ve tiketim
aciandan kendine yetecek sekilde tasarlannus kigUk dunyalar olarak nitelendirilebilen
konut 6rneklerinde, bazen ilerici, bazen de nostaljik yaklasimlar gelistirmislerdir (Erdem,
2005).

1.3.2.4. 20. Yiizy1l Utopyalarinda Konut Kavram

20. yuzyil basslarinda endstrilesmenin dogurdugu sagliksiz yasam cevresine ¢dzim
getirmek amaciyla doga ile insan arasinda yeni bir iliski kurulmast gerektigi disunilmus;
yeni teknoloji bu amacin gerceklesmesinde bir arag olarak gordlmustr.

Howardin 1902 yilinda ortaya koydugu "Garden City" Utopyasnda endistriyel
toplumun etkilerine siipheyle yaklasilmistir. Proje, yogun yapilandinimis kentsel aanlarn
dezavantglarinin farkinda olarak fakat bir yandan da yogunluktan esinlenilerek gdlistirilmistir.
Bu tir endistri ve teknolgji karsiti yaklasimlann tersne Garnier, 1904'de endustriyel
sehirden esinlenerek “Cite Industrielle” projesini tasarlamistir (Sekil 10). Bu projede
himanist ve rasyond anlayisla tasarlanmis endustriyel sehir, modern ¢cagin ided sehri olarak
tammlanmaktadir (Fest, 1991).

Sekil 10. Cite Industrielle gorinus, Garnier
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20. yuzyil boyunca etkili olan Utopyalardan biri de Herder'in organik toplum
modelidir. Herder'in Utopyas, bu ylzyilda gerceklestiriimeye caisilan Utopyalarin
icinde en yaygin olant olarak kabul edilebilir. Herder, cesitli kdlturlerin birbirlerine
saygr gostererek fakat aym zamanda kendi kdltlrlerinin  dogdugu topraklara olan
yakinliklarim koruyarak birbirlerine mesafeli durabileceklerini 6ne  strmistir.  20.
yuzyllda gerceklestirilmeye calisilmis  birgok mimari  Utopyamn bu  (topyadan
esinlendigi gorulmektedir, Wright' in "Broadacre City" projes 20. ylzyilda bu idede
cok yaklasmustir ve bireysellige izin veren bir distncenin sonucudur. Her eve bir
parca toprak verilerek komsuluk Gniteleri  yaratiimas: fikri  Uzerine sekillenen
Broadacre kentinde konutlar, herkesin yasama tarzina gore yesilin iginde, az katls,
dogayla ic ice tasarlanacaktir. Evler birbirine benzemek zorunda degildir. Wright' 1n
organik mimarhig ve oOnerdigi Utopyast banliyblerin  gelisiminde btyuk rol
oynamustir. "Broadacre City" projes, cagin endistriyel gerceklerini géz arch eden bir
tarim ve doga yasam cevresini Onermektedir (Fisher, 2006) 20. yuzyil icinde ortaya konan
mimari manifestolarda konut Uzerine bircok distnce gelistirilmistir. Bu manifestolarda
konutun, mimarligin dontstimtinde baslica aktor olarak ele aindig gorulmektedir. Wright,
organik mimarligin ilkelerini ve programin belirlerken, "Yeni bir ¢ag, yeni bir mimarlik, yeni
bir konut" diyerek; yeni mimarhgi konut Gzerinden degerlendirmektedir. Donemin mevcut
mimarlik anlayisindan ve organik konuttan su sekilde bahsetmektedir;

“O tislup ki konutu yalnizca bir miilkiyet unsuru, birbirinden ayri odalar halinde
diizenlenmis bir hiicreler toplulugu, odalari ise niteligi iyi ya da kotii, ama kullamm
rahathigindan uzak bir esya kalabaligina ¢evirmisti. Bir organik birim olan bu ¢agdas
vapi, parcalarin duyarsiz bir bicimde bir araya gelmesinden olusan eskinin karsitiduwr.
Kuskusuz burada buldugumuz daha yiiksek bir ideali, kisinin ¢evresine onun yasam
bicimini yansitmasindan dogan icten bir disavurum bigimi. Bir siirii kiiciik seyin uyumsuz
birlikteligi yerine tek biiyiik sey” (Conrads, 1991).

1917 de gerceklesen Sovyet Devrimi sonrasinda Avrupa da sosyal bilimler ve
mimarlik alanlannda Utopya kavram farkh bir imaj kazanmaktachr. flerleyen teknoloji ve
teknigin gunlik yasamdaki yansimalarindan yola ¢gikan avangart hareketlerin ¢ikis noktasi
mekan Uretiminde devrimsel bir metodun gelistirilip gelistirilemeyecegi sorusudur.
Nitekim bu dénemde ortaya ¢ikan ttopyalarin, detaylandirilmis toplumsal yasamlardan cok
teknoloji tarafindan sekillendirilmis fiziksel cevreler olduklart gorilmektedir. 20. ylzyilda
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bu gelismeleri mimari olarak ifade eden ilk Utopik tasannm Sant'Elia nin "La Cita Nouva'
projesidir (Erdem, 2005), (Sekil 11).

Sekil 11. LaCitaNouvaprojesi, Sant'Elia

1914 yilinda Sant'Elia ve Marinetti, konutun ve kentin sorunlarinin ancak Futirizm
akimi ile ¢ozllebilecegini savunmuslar; fitdrist konutu, yerel yonetimler tarafindan
belirlenen kurallar gergevesinde tasarlanan, makine benzeri ve gegici bir yapt olarak
tammlamislardir. Hizla degisen yasam kosullari nedeniyle her neslin kendi konutunu
yaratmak ve insa etmek zorunda kalacagim belirtmislerdir (Conrads, 1991). +

Le Corbusier, modern mimarlik akimimn baglangici olarak kabul edilen "Yeni Bir
Mimarliga Dogru” adli manifestosunda; o sralarda yasanan toplumsal calkantinin
nedeninin, Endistri Devriminin yarattig yeni yasam bigimiyle bunun gereksinimlerine
yanit getiremeyen konut mimarisi arasindaki celiski oldugunu sdylemektedir. Corbusier,
"Konut, icinde yasamak icin bir makinedir" derken, sirekli buylyen somut gercekler
Uzerinde usa yatkin bir denetim saglama arzusunu dile getirmektedir. Bu sorunlara ¢tziim
getirebilecegini disUndigu "uscul konut" Onerisinin ardinda, yeni bir fiziksel cevre
yaratarak insanhigin 6zgurlesmesine birey olarak katkida bulunma anlayis1 yatmaktadir
(Le Corbusier, 1999).

Le Corbusier, konut sorununun ¢agin sorunu oldugunu, toplumun dengesinin bu

sorunun ¢ozumune bagli oldugunu belirtmis, gelecekteki konutun, seri Uretilen bir konut
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olmas gerekti gini savunmustur; "yenilenme ¢aginda, mimarligin Gzerine disen ilk gorev,
deger yargilarimin ve konutu olusturan 6gelerin degistirilmesini gerceklestirmektir. Seri
uretimin temelinde cozimleme ve deneyim yatar. BlyUk endiUstri bina yapimiyla
ugrasmali, konut 6gelerinin seri Gretimini saglamalidir. Seri Uretim anlayisimin, seri konut
Uretimi ve bu konutlarda yasama anlayisini, seri Uretilecek konutlar: tasarlama dislincesini
yaratmasi gerekmektedir." (Condras, 1991).

Corbusier, konutun c¢aga uygun olarak ucak, gemi ve tasima araclan gibi
fabrikalarda Uretilebilmesi gerekliliginin Gzerinde durarak; gelecek yirmi yil icinde
teknigin, 1snma ve aydinlanma yontemlerinde ve akila yapim sistemlerinde ¢ok daha
fazlailerlemis olacagini ileri sirmektedir (Le Corbusier, 1999).

Van Doesburg'un 1924 yilinda yayinlachgi, yeni konut mimarisi Uzerine 16
maddeden olusan bir bildirisinde, yeni¢agin plastik mimarisinin hatlarin: gizmekte ve yeni
konut mimarligim tammlamaktadir. Bildiride zaman ve mekan icinde her yonde gelisim
plastik konutun belirleyici ilkelerinden biri olarak sunulmakta; yeni, agcik bir zemin kat
plani, ekonomik olma, islevsallik, agiklik, yalinlik, 6gesellik ve bigcimci olmayan bir
yaklasim konutun ana karakteristikleri olarak gosterilmektedir (Condras, 1991).

Meyer ise, 1928 de yayinladig ¢alismasinda konutun makine islevselliginde olmasi
gerektigini, yeni konutun tasarimiyla sadece estetik bir yasam makinesi olmakla kalmayip,
aym zamanda beden ve aklin gereksinimlerine de hizmet veren biyolojik bir aygit haline
gelecegini savunmustur. Meyer ile ayni anlayista olan Haring 1932 yilinda yayinladig:
manifestosunda bir konutun timiyle bir organik yapi olarak gelistirilebilecegini, is
uygulamasndan dogacak bicimden ortaya cikabilecegini, diger bir deyisle konuta,
“insanin ikinci derisi” dolayisiyla da bedensel bir uzuv olarak bakilabilecegini ileri
surmektedir. Haring’ e gore bu gelisme gel ecekte kagcinilmaz olarak gerceklesecektir. Hafif
yapim sistemleri, esnek ve kolay bicimlenebilir yapi malzemelerinden yararlanan yeni
teknoloji, artik dikdortgen konutlar yaratmak yerine konutu bir barinma uzvuna
donistirecek ve her tarlU bicimin uygulamaya konmasinaizin verecektir (Condras, 1991).

Corbusier’e gore ise konut, gelecekte makine konut olacak ve hazir yapim
yontemleri ve malzemeleriyle Uretilecektir. Corbusier'in Unite D’ Habitation (1947-1952)
konut blogu tim fiziksel ve sosyal ihtiyaglan karsilayan yapis ile modern mimarinin
gerceklesmis bir konut Utopyasidir. D’ Habitation projesi, her biri kendi terasina sahip olan
337 apartman villadan olusuyordu. Oteli, personeli, hi¢ kapanmayan alisveris caddes,
jimnastik salonu, terasta bulunan ¢ocuk havuzu ve kresiyle Howard in Bahgesehir
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konseptindeki gibi, sadece barinmilacak bir konutun disinda insanin gereksinim duydugu
tim sosyal mekanlari da kapsayan bir yasam alani oneriyordu. Howard, tasarlach@
Bahgesehir yaklasiminda yatayda gelisimi uygularken, Corbusier D’Habitation’ da
diseyde gelisimi uygulamistir. Corbuser’in yaklasim yiksek katli apartman bloklarinin
olusumunda baslangi¢ noktasi olmustur (Penz, 2000).

2. DUnya Savasi sonrasinda ortaya ¢ikan buytk konut acigim karsilamak amaciyla
savas Sraanda gdistirilen yontemler ve teknolojideki son gelismeler konut yapinina
uygulanmaya calisilmistir. Bu donemde Gtopik konut olarak nokta konut bloklar: ve hazir
yapim mustakil konutlar Onerilmistir. 1960’11 yillardan itibaren modern konut
mimarlhigimin temel kabulleri sorgulanmaya baslanmis, konut tasariminda kullamcimn
katilimi, esneklik, uygulanabilirlik, degisebilirlik gibi kavramlar Uzerinde durulmaya
baslanmistir. 1960’11 yillarla birlikte Utopik distince ve tasarimlar yeniden gindeme
gelmistir. Bu donemde Utopik projeler ortaya koyan tasanmalar olarak; Nieuwenhuis,
Ingiliz Archigram grubu, Japon Metabolizm hareketi sayilabilir.

Japon metabolistler ve Archigram grubu Uyeleri, hareket eden, istenildiginde
degisen hareketli konutlar 6nermislerdir. Constant’in “New Babylon” (topyasinda ise
tamamen otomatik bir sehir ve insanlarin gindelik islerden kurtularak 6zgurlestikleri bir
toplum yasami ©Ongorulmektedir. Bu anlamda Constant’'in New babylon projesi de
Metabolistler ve Archigram gibi 6zgurluk ideali ile sekillenmistir (Coleman, 2005).

New Babylon'da konutlar; yerden yukseltilmis platformlar Gzerinde, cok katli ve
timiyle yapay olarak iklimlendirilmis ve aydinlatilmstir. Konut, ortak kullamm
mekanlan ile birlikte kompleks bir yapi1 grubu icinde yer almaktadir. Bu kompleks
binalarin iginde, konutlara ek olarak, toplumsa yasama hizmet veren blyik bir ortak
mekan bulunmaktadir. Hareket edebilen duvarlar ve yapisal 6gelerle degisken hacimlere
bolinen ortak mekan sayesinde herhangi bir anda degistirilebilecek, cok sayida farkli
ortamlar ortaya ¢cikmaktachr. Belirli bir anda i¢c mekamn sekillenmesi, degisik ortamlarin
birbiriyle iliskileri, burada oturanlarin deneysel yasam-oyunuyla uyum icginde
gerceklesmektedir. Barinma islevi boylece dinamik yasama uyarlanmaktadir. i¢ mekamn
Uzerine serpistirilen ve onun bir parcas olan bu barinma mekanlari sk sik yer
degistirmeyi tesvik eden, ticari anlam tasimayan bir konut oteli seklinde distUnulmektedir
(Conrads, 1991). Constant, New Babylon Projesi ile dinamik bir toplumsal yasamin bir
parcas olarak konutu da koklerinden kurtulmus, esnek, kullamicisiyla birlikte degisen ve

gecici bir yapiya kavusturmustur (Forty, 2000).
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Archigram’in Utopik projelerinde de “New Babylon’ projesindeki gibi insanligin
Ozgurliginin ancak hareketle kazamlabilecegi vurgulanmaktadir. Bu Utopik projelerde
konutlar, megastriktirlere takilabilen, hareketli uyumlu ekler olarak tasarlanmis,
kullamcilann donustarebildikleri ve istedikleri yere tasiyabilecekleri mekanlardir.
Esneklik ve hareketlilik Archigram’in tasarladigi konutlarin ana tesarim ilkeleridir.
Archigram’ a goére konut, diger binaar gibi bir tiketim Orond, tuketicinin dikkatini
cekmesi gereken, tuketici isteklerine ve ihtiyaclanna yanit verebilecek yapida, esnek ve
dinamik olmalidir (Coleman, 2005).

Archigram’in Utopik konutla ilgili 6ngorlleri icinde en 6nemlilerinden biri de
konutun bir tiketim Urini olacag (Uzerine gdistirdikleri dustincelerdir. Ornegin
Archigram’in “Capsule Homes’ tasarimlari, tiketici ihtiyaclarina uyumluluk ilkesiyle
tasarlanmus, arabal arin veya dayanikl1 tiketim mallarinin tasarim mantigina daha yakin bir
anlayisla ele ainmistir. Archigram’'in bireysel secim sansi sunan “Capsule Homes”
tasarimi Modern mimarligin evrensellik ilkesi dogrultusunda sundugu tek tip konutlara bir
kars cikis olarak da nitelendirilebilir (URL-9, 2006), (Sekil 12).

Sekil 12. Capsule Homes, Archigram, 1963-1966

1960’ larda ortaya konan Utopik projelerde konut, megastriktir olan kentin bir parcasi
olmakla birlikte, degisebilir, esnek ve kullamci tarafindan sekillendirilebilir bir yapidir. Bu
nedenle 20.ylzyil basinda modernist ilkelerle tasarlanan Utopyalardaki degismez, kesin
kaliplara uyarlanmis sabit yapisindan farklilasmaktadir (Jenks, 1985).
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Sekil 13. Konutun metamorfozu, Peter Cook, 1968.

Cook, yukarida gorilen cgizimde 1985 yilina dek konutun gegirecegi degisimi
Ozetlemektedir (Sekil 13). Cook’a gore konut; seri Uretilen, ucuz, asirt denetimli ve dis
dunyadan yahitilmis mekan 6zelliklerine sahip, ev islerinin robotlarla goruldigi, makine
gibi calisan bir mutfaga sahip ve minimum yasam boyutlarindadir. 70’ lerde ise gelecegin
konut mekan ¢ok islevli ve esnek bir yapiya donismektedir. Konutun dis kabugu daha
esnek hale gelmekte, yapimda pnomatik ve hidrolik sistemler kullamiimaya
baslanmaktadir. 80'li yillarda ise uydu sistemleri ile konutun dis dinya ile iletisimi, konut
icinde kullamciyla iletisime gegcen monitorler gundeme gelmektedir. 1985 vyilina
gelindiginde ise konut, gorsel sistemler yardimiyla nerde isteniyorsa o ¢evrede olabilen,
kullamiciyla duyu/sinir hicreleri yardimiyla iletisime gegebilen hareketli bir mekan haline
gelmektedir.

20. yuzyilin ilk yarisindan itibaren koklu teknolojik gelismeler, Uretilen gelecek
vizyonlarinin ¢ikis noktasim olusturmaktadir. 20. ylUzyilin son ceyreginde ise artik
teknolojik gelismeler, alisildik gorinir ve dokunulur karakterlerini yitirmislerdir. Bu
degisimler, icinde yasanan veya deneyimlenen mekanlara yansimaktadir. Bu durum 20.
yuzyilin son geyreginde ortaya konan Utopyalarin teknolojiyi temel alan elektronik toplum

Uzerine insa edilmesini de beraberinde getirmektedir.
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1.3.2.5. 21. Yiizy1l Utopyalarinda Konut Kavrami

lletisim ve bilgi cag1 olarak tammlanan 21. yuzyilda, bilgisayar teknolojileri ve
Internet, gunlik yasamda etkin rol oynamakta, yasanan cevreler bu kavramlar
dogrultusunda buyutk bir hizla degisim gegirmektedir. GUnUimiizde gelecege dair yaratilan
senaryolar, 20. ylzyil sonlannda ortaya konanlan bir adim ileriye gotirecek sekilde, yapay
zeka ve sanallik kavramlari tarafindan sekillenmektedir.

Bu baglamda 21. ylzyilda, kurgulanmis ideal dizenler yerine artik, dijital ve sanal
dinyalar Utopik olarak kabul gérmektedir. Maar ve Roétuer'in 1997 yilinda yayinlanan
Virtual City kitabinda, son yulzyilda dijital ve sanal dinyalarin olasiliklarinin kullamldig,
kiresel iletisim ag caginda sana kentlerin gelistirilmes  fikri Gtopik olarak kabul
gormektedir (Fest, 1991).

Mitchell (1995), gunimizde artik mimarin tas ve tugla yerine yazilimla insa
edecegini, kent planlamacianin da sokaklar yerine enformasyon agiyla distnecegini ileri
sirerken teknolgjinin,  tasarimin Uretimi strecine ne kadar etkili olmaya basladigin
anlatmaktadir. Mitchell (1999), Utopya kavramim elektronik toplum kavram ile
birlestirerek E-topia olarak degistirmistir ve gelecekte konutlarin insan bedenine
eklemlenebilen elektronik bir bilesen olacagim ve elektroniklerin saglacig olanaklarla
konutla olan iliskinin bedenin her hangi bir pargasi ve beynin arasandaki iliskiye
benzeyecegini, yine teknolojik gelismelerin konut iginde her tirli eyleme olanak saglamasi
ile insan yasaminin odagini, her turlt iletisim icin yeterli donanima sahip olan "elektronik
ev'lerin olusturacagin ileri stirmektedir.

Harvey (2001)'a gore, 21. yluzyilda gelecek vizyonlar geleneksel Gtopyalarin sabit,
degi smez ve asir1 denetimli yapilarnin aksine degisken, esnek ve hareketli bir yap1 olusturma
egilimindedir. Ayrica 21. ylzyilda Utopyalann olgeklerinde de geleneksd Utopyalann aksine
sadece bdirli bir topluluk ya da sehir 6lceginden farkl1 sehir ve diinya 6l¢eklerinde bakmak bir
zorunluluk haline gelmektedir. Utopya artik sadece belirli bir topluluk icin Uretilen ideal diizen
anlayrsindan farklilasmaktadr.

Erdem (2005), gunimizde gelecek tahmini yapan arastirmacilarin, geleneksel
utopyalarda oldugu gibi her yoniyle tasarlanmus 6zel modeller Gretmek yerine diinyanin
gercekleri Uzerine temellendirilmis, mevcut sorunlara ¢ozim getirme anlayisi icinde
olduklarin belirtmektedir. letisim teknolojilerindeki gelismeler, bilginin iletimi, cevres
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problemler ve sirdurdlebilirlik konulari gelecek yasam dusUncelerinin ¢ikis noktasin
olusturmaktadhr.

Tekeli (2001), toplumlarin krizde veya bunalimda oldugu dénemlerde ortaya konulan
utopyalarin sayisimin arttigini belirterek, bu tir sorunlu dénemlerde insanlarin ¢6zim
arayisina yoneldigini ileri sirmektedir. Belki de bu nedenle gliniimiizde Utopya Uretiminde
bir durgunluk gortlmektedir. Bunun bir baska nedeni olarak c¢agdas teknolojilerin
Utopyalarin gergeklestirilme sansini yikseltmis olmas da gosterilebilir (Inceoglu, 2004).

20.yuzy1l 6ncesinden 21. yuzyila kadar Gitopyada konut kavramin irdeledikten sonra
asil olarak tez kapsaminda “ 20. ve 21. yizyilda ortaya ¢ikan Gtopik yaklasimlar ve bunun

konutayanamalar” ele alinacaktir.



2. YAPILAN CALISMALAR

2.1. 20. Yiizyill Utopyalan

20. yuzyil (topyalar1 teknoloji etkin Gtopyalardir. Bu donem Utopyalarinda, blyik
sehir planlarinin yamnda sosyal yasantinin pratik problemlerine ¢bziim bulmay: amaclayan
Oneriler vardir. Ylzyil basindaki Le Corbusier, Tony Garnier gibi, kentlerin makinelere
benzer sekilde islemesi gerektigini Gneren Utopyacilarin yaninda Buckminister Fuller gibi,
sadece konut sorununu ele alan Utopyacilar da vardir. Makine imgesi ortak olarak bu
donemdeki teknolojik Utopyalarin vazgecilmez bir parcasidir.

20. yuzyilda, etkili birgok Utopik etkinlik ortaya ¢ikmistir. Bunlar arasinda, Sovyet
Konstruktivistler, Le Corbusier, Walter Gropius, Peter&Alisson Smithson, Archigram,
Buckminister Fuller, Metabolistler, Yona Friedman, Superstudio gibi 6énci mimar ve
gruplar bulunmaktadir. Hepsinin hem kendi ¢aglarina hem de su an yasadigimiz ¢aga
cesitli acilardan etkisi olmustur.

Cogunlukla teknolojiye yonelik yaklasimlariyla 6ne cikan 20. yizyil Utopyalarinin
ortak niteligi, gelecegin dunyasint sekillendirmek icin teknolojik olanaklan sonuna kadar
kullanmak istemeleridir. Bu Utopyalar arasindan, aternatif yasama bicimleri Oneren
gunimiz konut tasarimlarina en cok referans veren isimlerden sayilabilecek, yuzyil
basinda etkinlik gosteren Buckminister Fuller ve yuzyil ortalarinda dinya mimarligin
derinden etkileyen Archigram gruplandir. Bu ikilinin ginimiz aternatif konut

tasarimlarin etkiledigi distintlen projeleri bu bdlimde incelenmistir.

2.1.1. Buckminister Fuller

Buckminister Fuller'i bir mimar olarak tarmmlamaktan cok bir mucit olarak
tammlamak daha dogrudur. Gercekten de Fuller 6011 yaslarinin sonunda bir diploma ile
onurlandirilana kadar herhangi bir mimarlik diplomast ya da dereces amamistir
(Applewhite, 1999). Ancak bu degerlendirme onun mimarlik diinyasim derinden etkiledigi
gercegini degistirmemistir. Ne var ki, Fuller'in yaptiklarinin degeri, buluslarindan yaklasik
20 yil sonra, 501i yillarda deger bulacaktir. 1928 yilinda Fuller ilk defa gdlistirdigi 4D
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prefabrike ev icin patent haklarim amak Uzere Amerikan Mimarlar Engtitiisiine
basvurdugunda, sadece fikirleri nedeniyle reddedilmekle kalmamis ayni1 zamanda mimarlik
alanina @ attigindan dolay: da tepki gekmistir. Fuller hayatinin biydk bdliminde mimarlik
dinyas tarafindan disaridaki (outsider) olarak degerlendirilmis, gercekci olmayan
drdnlerin ilging mucidi olarak gortlmistir. 50'lerin sonlarinda ise Fuller ve projeleri hak
ettigi degeri bulmus, projeleri donem sonrasindaki birgok Utopik etkinlige esin kaynagi
olmustur (Kronenburg, 2002).

Utopik etkinlikleri sosyal cevredeki sorunlar ya da diinyadaki énemli gelismeler
tetikler. Fuller'i de Gtopyaya gétiren, biyuk 6lciide donemin genel havasidir: Savas sonrasi
ekonomik gelismeye, gunumuizde adi bile gegmeyen tirden teknolojik iyimserlik eslik
eder. Bu yillar uzayin kesfine, bilgisayarn ilk biytk 6lgekli uygulamasina ve kitlesel
tuketimin ortaya gtkmasina tariklik eder. Ay yilzeyinde ilk kez ylrlyen astronotlarin
cagdaslannin gozinde her sey olanaklidir. Mihendider ve mimarlar, gegcmisin binalarimin
ve kentlerinin yerini alacak megastrikturler dislemeye baslar. Bu baglam iginde Fuller'in
en koktenci onerileri -gercek bir Utopya gergeklestirme arzusu- aslinda tam da ¢agin genel
ruh hali dogrultusundadir (Picon, 2001).

2.1.1.1. Fuller'in Utopya Yaklasim

Fuller'in 1920'ler ve 1930'ardaki calismalarinin temelindeki varsayim, insanligin
geleceginin tamamen onun yasama alan sorununa getirecesi ¢bzime bagli oldugudur.
Bilerek sadelestirilmis bu anlayis Utopyamin silinmez damgasim tasir (Picon, 2001).
Fuller'in Gtopyalarn da bu yasama aam sorununa degisik alternatifler sunar. Buckminister
Fuller, kentlerin sagliksizligindan ve tarihsel ilerlemenin yararlarindan bahseden 18.yy.
aydinlanmaci sdylemine dayanan ttopyaci Onerileriyle, toplumu bir ¢ati altinda toplamayi
amaglayan 19.yy. sosyal reformcularinin 20. yy.'daki temsilcisidir. Fuller, “4d Time Lock”
(1928) kitabinda "gencglerin dogrulara dayanan saghkl ortamlarda, modern bir egitim
almalart ve uygun yetismeleri, sucu ve hem akli hem fiziksel bozukluklari ortadan
kaldiracakar" fikrini savlarken, “aya dokuz zincir”seklinde Turkce' ye cevrilebilecek
“Nine Chains to the Moon” (1938) kitabinda "anormal davranisin nedenlerinin biiyiik
cogunlugu ... pek de romantik olmayan bir big¢imde, bireyin ¢evresinin mekanik
bozukluklarina baglanabilir" diyerek, modern Utopya distincesinin temel bir varsayiminm

yeniden ortaya koyan gevreyi donustirir, insanlig: degistirir. iki farkli yonde ilerleyen bir
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hareketle tarihin sona erdirilmes ve yeniden yorumlanmasini dneren kati Gtopyaci disUlnce,
Fuller'le birlikte geri doner. O, gelecege yonelik olarak yeniden bicimlendirilecek kdktenci
bir kopus arayisindadir. Kullandigi temel kavramlardan gegicilestirme (ephemerelization),
insanligin gittikge azalan sayida araci harekete gecirerek gittikce artan sayida sonuca
ulasmayetis olan verimlilikle esanlamli hale gelmistir (Batur, 2001).

Fuller Gtopyalanimin arka plamnda makineye, onun olanaklarina ve teknolojiye
duyulan iyimser inanis yatar. 1917 ile 1919 yillar1 arasinda Amerikan ordusunda teknol ojik
gelismeler konusunda calismus olan Fuller, buradaki ugak teknolojisi ile elde ettigi
deneyimleri yam teknolojisine aktarmaya calismustir. Tipki ucaklarda ve otomobillerde
oldugu gibi, endustriyel Uretimin yap1 Uretiminde de etkin olabilecegini ortaya koymustur.
Fuller'e gore yapi Uretimiyle endlstriyel Gretim ayni seydir. Daha dogrusu endustriyel Uretim
her tarlG Oretim icgin gecerlidir fikrini savunmaktadir. Onun diger alanlardan teknoloji
transferleri, yapr performansinin bitincll olarak ele alimisi ve geleneksel yontemlerle

uretimi tamamen reddetmesi High-Tech mimarinin temel niteliklerini olusturmaktadir.

2.1.1.2. Fuller’in Projeleri

Fuller'in fikirleri ve projeleri temel olarak iki ana dustinceye dayanir: ucuz konut
uretmek icin yeni metotlar gdlistirmek ve yapinin agirligina yondik arastirmalar yapmak
(Kronenburg. 2002). Fullerin endistriyel konuta daya: ilk projes “Dymaxion House”
(Dymaxion Konut) projesidir (Sekil 14). Altigen seklinde, serbest yasama alanlarina
bolinmUs ve elektrik, su, temiz hava ve atiklarin atimi gibi merkezi bir mekanik sistemi
iceren, bir tasiyiciya asil1 yapi gelistirmistir. Fuller’in tasarladigi bu binaya, yasamak icin
tasarlanmis bir makine de denilebilir. Yap, ideal striktir anlayisina gére gelistirilmistir.
Kullantlan malzemeler ve teknikler ile, iklim ve deprem gibi dis kosullardan izole
edilmistir. Ayrica kullanilan malzemeler sayesinde periyodik bakim da gerektirmemektedir.
Hafif olmasi ve kolayca montaj ve demontajinin yapilabilmes sayesinde bir yerden bir
yere kolayca tasinabilmektedir. Buckminister Fuller yapiy1 cevresindeki kosullardan
bagimaz bir bicimde isleyebilecek sekilde tasarlamistir. Bu projede ugak endistrisinde
kullanilan yapim teknikleri binaya uygulanmistir. Fuller’in projesinin asil amact kitlesel
olarak Uretilip araba gibi satilip ainabilecek evler Uretmektir (Ekici, 2001). Dymaxion
Konut'larindan bir tanesinin fiyati 1.500 Dolar olarak hesaplanmistir. O sraarda
Amerikada yeni bir evin ortalama fiyat1 8000 Dolar civarlarindadir (Kronenburg, 2002).
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Dymaxion Konut projes mali agdan basanli olamamigtir. Toplum tarafindan
benimsenmemis ve satin ainmamistir. Yine de 2. Dinya Savasi srasinda bir kism

Amerikan ordusu tarafindan kullanilmigtir.
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Sekil 14. Dymaxion House ¢izimi ve i¢ mekam

1940 yilinda Fuller, “Architectural Forum” un “The Design Decade” baslikl 6zel
say1s icin “Mechanica Wing” (Mekanik Kanat) adim verdigi ev Unitesini tasarlar.
Mekanik Kanat, mutfak, banyo ve jenerator iceren, bir arabanin arkasnda tasinabilen ve
cadir veya kabine monte edilebilen bir kapslldir Amerikanin orta batianda 5.5 metre
capinda c¢elik tahil ambarlan vardir. Fuller bunlarin Mekanik Kanat'la birlesince kitlesel
olarak Uretilmis basit bir yerlesim birimi olabilecegini fark etmistir. Sonradan bunu
Dymaxion Deployment Unit (yayillan dymaxion birimleri) olarak adlandirmistir. DDU
(Dymaxion Deployment Unit) Fuller'in ev konusundaki fikirlerinin stphesiz en etkili
prototipidir. Bu prototipin adi “Wichita House"(Wichita Evi) dir ve Beercraft Ugak
Fabrikas tarafindan yapilmistir (Sekil 15). Ev bir dretim bandinda duraluminden
yapilmistir (Kronenburg, 2002). Bunun sonraki yillarda Richard Rodgers ve Norman
Foster gibi mimarlar tarafindan gelistirilen ilk ileri teknoloji Urini yapi oldugunu da
sOyleyebiliriz. Wichita Evi yerlesimin yeniden icacidir. Otomatik dogal havalandirma, hava
filtreleme, elektrikli sistemle kontrol edilen dolap kapaklari, hareketli parcalar, vakumlu
temizleme, tam donarumli bir mutfak ve iki Dymaxion banyo standart olarak
sunulmaktadir. Geri donustirilebilir metal bir tlpten yapilmistir ve basit bir aracla
taginabilecek agirliktadir. Kurulumu igin alti adamin bir giin ¢alismas: ya da bir adamin alti
gun calismast yeterlidir. Parcalarin fiyat1 1800 Dolar yerinde kurulumla birlikte perakende
satis fiyat 6500 Dolardir. Amerikdda o dénemde yeni bir ev icin 1200 Dolar
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Odenmektedir. 2.Dinya Savas1 sonrasi Beercraft Ucgak fabrikaa 3700 ev icin siparis
almistir, ancak yalmzcaiki prototipin disinda Gretim yapilamamstir. Cunkd Fuller Gretime
baslanmadan Once evini biraz daha gelistirmek istemis, ancak fabrika ortaklart bu zamana

ve parakaybina dayanamayip anlasmayi feshetmislerdir (Kronenburg, 2002).

Sekil 15. Dymaxion WichitaHouse

Wichita Evi Fuller'in yapinin agirliyla ilgili calismaar: igin énemli bir noktadir. Evin
agirlig1 sadece 3500 kilogramdir. Fuller'in agirliklailgili ilk calismasi onun “Lightfull House”
(hafif evler) ismli ilk eskizinde ortaya gikar. Bu manifesto niteligindeki eskiz ve yazida Fuller,
Avrupadaki kamusd ve sosyo-demokratik ev deneyimlerinden farkli olarak, Amerikan evine
butiin karisikligina ragmen endistriyel bir Uriin olarak bakmaktadir (Krausse, Lichtenstein,
1999). Dénem Avrupasinda ise ev problemine toplu konutlarla ¢zimler getirmeyi Gneren bir
endudriyel konut yaklasimu vardi. Endistriyel Uretimde agirligin mimari tasarim icin kritik bir
faktor oldugunu dustnen Fuller mimarlarin ucak, otomobil ve gemi tasarlayan mihendiderden
farkli olarak bunun farkinda olmadiklann distinmektedir (Kronenburg, 2002). Fullerin modern
¢agin ilk muihendistasarimaisi oldugu disunebilir. Onun igin muhendidik de artistik bir
kavramdir. Fuller, Henry Ford ve Eingtein't sair olarak gormektedir. Ford'un blyUk bir tasanma
oldusunu onun lgjistik anlayisiiin biylk bir orkestra yonetmeye benzedigini beirtmistir,
Eingeinin da 20. ylzyihn prototip bir bilim artisti oldugunu dustinmektedir. Aym sekilde
endugtriyel enerjinin ve endistriyel geometrik iliskilerin de sadece ham kelimeler olmadigin
aym zamanda artistik kavramlar ifade ettigini dils inmektedir (Applewhite, 1999).
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Fullerin striktarlerin agirhigiyla ilgili ¢aligmalarn onu daha sonradan geodezik
griktirlerin olanaklarina ve geodezik kubbeye goétirmustir. (Sekil 16). Fuller Geodezik
Kubbelerin mucidi olarak disunuldr, ancak kubbeler antikiteden beri Uzerinde calisilan,
bilinen bir strilktrdir. ik endustriyel 6rnegi de Carl Zeissicin galisan Dr. Walter Bauersfeld
tarafindan yildizlarin ve gezegenlerin hareketlerini gézlemlemek icin tasarlanan optik bir det
olan dinyamn ilk gezegen projektoridir. Bu nedenle Fuller Geodezik Kubbelerin mucidi
dezildir (Kronenburg, 2002). Ancak bu strikttirin mimaride uygulanmasini ve Gtopik bir amacla
kullaniimasint tesvik etmistir. Fuller'in kubbeleri birer megastriktirdir ve Megastriktirel
hareket icinde de incelenebilir. Ancak Fuller’'in temel hedefi kent icindeki havayr kontrol
etmektir, Buckminister Fuller, giinin teknolojisinin kentlerin klimatizasyonunu saglayacak
duruma geldigini savunur ve projesini su sekilde Ozetler; “ Genel olarak konutlann disindaki
hava. konutlarin icindeki havaya oranla 3-4 kez daha fazladir. Buna karsilik tim sehri icine
alacak ortl yuzeyinin alam o sehirdeki binalarin bitin duvar, déseme, ¢at1 6rtii ylzeylerinin
toplamindan 3-4 kez daha azdir. Teknik yonden distnuldiginde bir sehrin klimatizasyonu
icin tUketilecek enerji o sehrin tim konutlarinin ayri ayrn 1stilmasi icin tiketilecek enerjiye
oranla 3-4 kez daha fazla olacaktir. Ancak klimatik kosullarin sabit bir degerde tutulabilmes
ayn sehirde yer alan bitun binalardaki kosullarin sabit tutulmalarina oranla 3-4 kez daha az
enerji tiketimi gerektirecektir. Bu fenomenin nedeni daha kicik bir yiizeyin daha az 1si
kaybina yol agcacag: gergegidir. Sonug olarak, bindarin tek tek 1atilmalar yaminda biitiin sehrin
klimatize edilmesi daha ekonomiktir" (Gurel, 1968). Fuller sehrin klimatizasyonu icin kenti,
snirsiz bllyime yetenegine sahip bir striktir oldugunu dusUndigu geodezik kubbe igine
amayr disuinmektedir. Buna goére kubbe Ucgenlerden olusur ve istenildigi kadar
buyttulebilir. Geodezik kubbenin avantaji sinirsiz bilyimenin disinda deprem ve riizgar gibi
kuvvetlerden etkilenmemesidir. Fuller'e gore deprem kubbenin (zerinde oldugu parcay:
yanp dakubbeyi yutmachig: stirece Geodezik Kubbenin yikilma sansi yoktur.
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Sekil 16. Geodezik kubbe
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2.1.1.3. Fuller'in Mimarhga Etkisi

Fullerin tasarimlariin  yasacigi donemde anlasilamamasna kendisi  sOyle
yaklasmustir:  "Insanlar  benim  soylediklerimi  beni  yanls anladiklar  siirece
anlayamayabilirler'. Bu durum Fuller’in kullandigi terminolojiyle de ilgilidir (Applewhite,
1999). Ancak durum bu kadar basit degildir. Zira Fuller’in kullandig: bilim dili en azindan
cagdas bilim adamlan tarafindan anlasilabilirdi. Ancak daha Once bahsedildigi gibi
cagdaslar: tarafindan da pek kabul gérmemistir. Bunun mimarlik camiasi tarafindan analizi
iki gorise dayanabilir mimarlar kendi meslek aanlar1 bir bilim adaminin dahil olmasinm
istememektedir. Zira Fuller ilk defa “4D House’ projes icin patent amak tUzere Amerikan
Mimarlar Birligine basvurdugunda bilyik tepkiyle karsilanmistir. Tkinci sebebin ise, daha
etkili gbziken, evden ve tasarimdan beklenenlerleilgis vardir. Ev, donem Avrupasinda ve
Amerikaanda hala gdeneksd yaklasimlar barindiran bir kavramdir. Evin gorinimanin de
kisilerin yasamlarina referans vermesi beklenmektedir. Kisisel sicak yuva kavramina
Fuller'in Onerdigi endustrilesmis makine ev mantigi oldukga ters kalmustir. Fuller’in
Dymaxion Konut projesinin Uretimle ve daha once bahsedilen piyasa ekonomisiyle olan
ihtilafinin yaninda, bu nedenle de kabul gormedigi sdylenebilir. ancak su da agk bir
gercektir ki: Fuller'in tasarimlar: estetik agidan da tasarimailan tatmin etmemistir. Fuller'in
kabul edilmemesinin en 6nemli nedeni, endustriyel Urin olan yapilann estetik olarak bir
degeri oldugunu gormemelerinden kaynaklanmaktadir. Tipki otomobillerde, gemilerde ve
ucaklarda oldugu gibi endustriyel Grtintin de bir estetigi vardir (Kronenburg, 2002). Ancak
Fuller'in icatlanm estetik agidan degerlendirmenin ne kadar dogru oldugu tartisilabilir,
clinkii onlar birer mekanik ve teknolojik formdurlar. Ornegin altigenin ve onu olusturan
tcgenlerin olusturdugu kirenin secimi blydmeye everisli olmasi, ayrica ekonomik, kolay
uretilebilir ve hafif olmasndan kaynaklanmaktadir. Bu form seciminin bir estetik
kaygisinin oldugunu sdyleyemeyiz. Ancak buluslarinin sonraki dénem mimarlar: icin esin
kaynagi oldugu da gercektir. Fuller sonrasinda endustriyel tasarim ve endustri esteti gi
Uzerine ¢alisan ve Urinler veren mimarlar, Gtopyac: gruplar ortaya gikmastir.

Sonraki donemlerde Santiago Calatrava ve Cecil Balmond gibi tasarimci
mihendislerin ortaya cikmasiyla sekillenen tasarimci-muhendis kavraminin teknoloji
cagindaki ilk temsilcisinin Fuller oldugu sdylenebilir. Fuller donem mimarlarimi, gemi,

ucak ve otomobiller tasarlayan muhendislerden farkli olarak, yaptiklan tasarimlarin
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endustriyel Uretim kosullarini, yani agirligim, ekonomisini vb. bilmemekle suglamakta ve
kendisini bu iliskiyi kurma misyonuna sahip gérmektedir.

Fuller, simraz biuylUyebilen geodezik megastriktirlerle kentlerin Ustinin kapatilp,
icinde cevresel etkilerden korundugu icin daha uzun sire dayanabilen, hafif barinaklarla
bir yasam Utopyas kurmustur. Fuller bu yaklasimla Frei Otto gibi mimarlarin da
savundugu M egastruktirel hareketin bir pargas: olarak gorulebilir.

Her ne kadar cagdaslar: tarafindan anlasilmamissa da, Fuller, sonraki donemde birgok
utopik etkinlik icin esin kaynagi olmustur. Metabolistler ve Archigram gibi Utopyaci
gruplar Fuller'den etkilendiklerini agikca soylerler. Onun endlstriyel mobil konut
yaklasimi ise bugln bile Onemsenmektedir. Butin barinma ile ilgili problemlerin
endustriyel gelisme ve teknoloji ile ¢ozilebilecegini disinen Fuller, mimarlikla teknol oji
iliskisinin kurulmasinda, teknolojik gelismelere iyimser bir bakis olusmasinda 6nemli bir
noktadir. Le Corbusier'in "ev yasamak icin bir makinedir" sozU, Fuller'in projelerinde
gerceklik olarak karstmuza ¢cikmaktadir. Fuller'in konutu, 1stma, sogutma, tamirat ve yedek
parca gibi makinelere ©6zgu nitelikleri saglayan bir makinedir. Le Corbusier ve
Konstriktivistler gibi cagdaslarindan farkl olarak Fuller, sadece goruntti olarak bir makine
imges arayisinda degildir.

Bu bolimde Fuller'in daha ¢ok mimarlik alanina dahil oldugu dustnilen projeleri
incelenmigtir. Ancak Fuller 6zinde, geometri Uzerine fikirler gelistirmis bir bilim
adamidir. Sinerjk geometri kavramini gelistirerek bu alanda 6nemli bir bulus yapmustir.
Donemin bilim adamlanndan Einstein'a gbéndermek Uzere bir mektup yazmis ve burada
“muhtesem oranttmin  ayrintili - bir sistemi” olarak Turkceye cevrilebilecek ‘'a
“comprehensive system of sublime commensurabllity” isimli teorisinden bahsetmistir.
Fuller 30, 60 ve 90 derecelerden olusan Oklit geometrisine kars1, dairelerle olusturulan
sistemleri mithendislik agisindan daha elverisli bulmaktacir. Oklit geometrisinin gelismeye
elverisli olmadi g m distinmektedir.

2.1.2. Archigram

2.1.2.1. Archigram'm Utopya Yaklagmm

Archigram kelimess mimari telegraf (architectural telegram) kelimesinin

kisaltmasidir. 1961 ve 1974 yillar1 arasinda mimarlik camiasim ¢ok derinden etkileyen bir
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dizi magazin acim ve bu magazin etraf inda toplanan bir grup genc ingiliz mimar: hatta
mimarlik 6grencisini tammlar. Peter Cook, David Grene ve Mike Webb tarafindan kurulan
gruba sonradan Ron Herron, Dennis Crampton ve Warren Chalk'in katilmasiyla olusan
grup, yuzyilin en onemli Utopik etkinligini gerceklestirmislerdir. Archigramin ilk sayis
yayinlandiginda mimarl 1k diinyasi byuk bir soka ugramistir. O giine degin Uretilmemis bir
yikicilikta ve etkili bir dizi provakatif Gtopya, mimarlik diunyasinin acilen bir degisime
ugramasi gerektigini, ayaga kalkmasi gerektigini soyliyordu. Ustelik bu sdylemi o gine
degin kullarlan mimari cizim teknikleriyle degil de, daha ¢ok pop kulture, gizgi romana
referans veren gorsellerle ifade ediyorlardi. Archigram'in, ait oldugu pop kdltirinin
mimarlik dinyasindaki yansimas: oldugu sdylenebilir. Bu nedenle de grubu ve trinung,
icinde yeserdigi donemin, 1960'larin devrimsel atmosferinin, ayrilmaz bir bileseni olarak
kavramak anlamli goziklyor. Onlarin; muzikte Bealtesin, giyimde Mary Quantin ve mini
etegin, toplumsd acidan hippi kusaginin, Carnaby Street'in, cinsel 6zgurltgin, dgrenci
huzursuzlugunun mimarlik ve kent planlama alanindaki esdegeri ya da akrabasi oldugu
rahatca soylenebilir. Archigram da onlar gibi bir genclik alt kiltirl yaratisichir. O alt
kaltdrdn dogusunun tanmladigr 6zel kosullarda varlik kazanmustir (Tanyeli, 2005).
Archigram kelimesinin koklerinden birinin telegraf olmasi bir tesadif degildir. Grup
iletisim araclarimi mimarhigin ifadesi icin sonuna kadar kullanmistir. Archigram’in bitin
etkinligi bir medyaya dayanmaktadir. Archigram’ in imgelemi de, gorsel repertuar: da populer
kiltir dinyasinda ortaya konmustur. Ornegin cizgi romanla saglam bir baglanti saglanmus,
gundelik basin imgeleri cizimlere katilmistir. Dolayisiyla Archigram  mimarlik
dunyasindaki yapisal degisimde onemli rol oynar. Mimarlikta populer kdltir arac ve
Orinttlerine yondlik son cekinceleri de ortadan kaldirmaya koyulur. Sadece Urinleri
aciandan degil kendi mesleki kimlikleri baglaminda da Archigramalar populer kiltire
eklemlenen ilk mimarlardir. Archigramcilarin medyatik kimligi Uzerine Paul Davies ve Sean
Griffiths, "Archigram Experimental Architecture 1961-74 (Archigram: Deneysel Mimarl ik
1961-74)" isimli kitapta sunlar1 yazmuslarcir: "Archigram kariyerini medya araciligiyla
insa etti ve bu, ister Ron Herron'un muhtesem Walking City'si, ister Queen dergisi icin Joe
Ortan, Tom Courtenay ve Twiggy ile fotograflanan Peter Cook stz konusu olsun, ise
yarach. 1980'lerin her radikal mimari pratigi icin bir model olusturdular. Once ¢iz (veya
Ogretimde bulun), ardindan yayimla, ardindan sergile, ardindan katalogla' (Tanyeli, 2006).
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2.1.2.2. Archigram Mimarisi

Archigram Utopyalarinin mantigini kavramak icin oncelikle Archigram’in nasil bir
gelecek dusledigini anlamak gereklidir. Akin Seving'in “Hayali Ahali Projeleri” isimli
kitabinda grubun kurucularindan Peter Cook'un 1960 yilinin ekim ayinda Londralda verdi gi

"Cevre ve Mimarlik" konulu konferansta sundugu, "Gelecek icin Sekiz Alternatif" isimli

bildiride gelecegin dinyasimin sekiz Ozelligini s6yle siraladigi belirtilmektedir (Seving,

2004);
[ ]

Hizlanmis
Harcanabilir Cevreler
Rahat yasanlir
Kisisellesmis

Duyarh

Belli nitelikler sunan
Daha yumusak

Istenilen yerde olusan

Archigram, temel distincesini su sekilde aciklamaktachr: " Yirminci yiizyilin ikinci

yvarisinda devrini yitirmis mabutlar birer birer devrilmektedir. Artik eski dogmalar,

kokusmus ilkeler yetersiz ve gegersiz bir duruma diismektedir. Biz, uzay kapsiilleri, hesap

makineleri ve elektro-atomik ¢agin aygitlar ile aym paralelde bulunan yepyeni bir dili,

yvepyeni bir diisiinceyi aragtirmaktayiz...." (Gurel, 1968). Aykut Girel Archigram

toplulugunun ana temalarini su sekilde 6zetlemektedir:

Mimariye degisimin (mutation) ve uyarlama (adaptation) kavramlarimn katilmasi
Mimarlik eyleminde gegici objenin belirlenmesi; buna sonu olmayan bir yenileme
stireci de denebilir

Parlak sonuclara ulasmis yuksek teknigin toplumun tim sorunlarina cevap
verebilecek bir diizeye getirilmesi

Tim teknik olanaklarin “uzayin fethi” konusuna yénelmesi

Estetik arastirmann 6nsel bir gaye olarak kabul edilmesi

Sehir tasariminda, “insan yigilmalari”, “bireyler silosu” gibi kavramlarin kabul
edilmesi
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e Yepyeni iletisim, dagilim ve beslenme organizasyonlarimn arastiriimas: (Gurel,
1968).

Peter Cook grubun mimari yaklasimimm su sekilde agiklamaktadir; "Bizi firlatip
atilabilir binalar ilgilendiriyor, bir yerden bir yere tasinabilir yapilar, yapilasmis mimari
formlarla doldurulmamis cevreler..."(Kronenburg, 2002). Bu fikirler etrafinda hareket
kavram binalarin hareketinden, cevrenin hareketine kadar vardirilmistr.

Archigram’in ilk projes tak-cikar mimari konsepti etrafinda Uretilen bir dizi fikirden
olusmaktadir. 1962 yilinda Kabin Ev fikriyle baslar, sonradan bu Kabin Ev'lerin beton bir
megastriktire takilmas: dustntlmektedir. Bu fikirler 1964 yilinda “Plug-in City” (Tak-
cikar Sehir) projesiyle doruga ulastirilmistir (Sekil 17). “Plug-in City” ile Buckminister
Fuller'in “Dymaxion Bathroom” (Dymaxion Banyo) ve “Dymaxion Deployment Unit”
(yayillan Dymaxion birimi) projelerine saygi da belirtilmis, onun fikirleri gelistirilerek

altyapi dustincesi de projeye eklenmistir (Kronenburg, 2002).

Sekil 17. Plug-in City

"Plugrin City” projesiyle aym paralelde Warren Chalk'in “Capsule Homes” (Kapsil
Evleri) ve Ron Herron ve Warren Chalk'in 'Gasket Homes' (Conta Evleri) projeeri de evin
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icini ve futdristik tak-gikar yasama Unitelerinin gérinuimini arastiran Fuller’in havacil ik
endustrisi icin yaptigi prototiplerden ve uzay programlarindan etkilenen projelerdir (Sekil
18). 'Plug-in City" Archigram’in konstriksiyon teknolojisini mimarligin ana etkeni yapma
calismalarimn ilk gergek ornegidir (Kronenburg, 2002). Tak-cikar mantigiyla isleyen bir
yerlesimi ifade eden 'Plug-in City' projesinde her birimin belirli bir dmr vardir. Konutlar,
yollar, birolar... ve diger bittin birimler bu kullanmm émrini tamamlaciginda sehrin Gzerine
yerlestirilmis vincler araciligiyla degistirilirler. En kicuk birim Warren Chalk'in Kapsl
Evleridir. Bu kapsiller ana strikktirevingler araciligiylatakilirlar (Sekil 19).

Sekil 18. Kapsil ev
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Sekil 19. Kapsll evin Plug-in City’ e takilmas

Mimarlhigin bir tiketim nesnesi olmadigini inatla savunan gelenekcilige karsi,
Archigram, kenti bile tuketim nesnesi olarak disleyen kendi Onerilerini getirir. 'Plug-in
City' neredeyse buzdolalbi ya da otomobil kadar endistriyel hale getirilmis elemanlarin,
yine endustriyel bir tasiyici sisteme takildigi ve eskiyince yenilendigi tiketilebilir bir kent
Onerir (Babaoglu, 2004). Mimarinin bu derece endustriyel bir caba haline gelmesinde
Archigram suphesiz Buckminister Fuller'den esinlenmistir. Fuller'in mobil konut ve
havaclik endustrisi Uzerine ¢alismalari Archigram tarafindan gelistirilmis, yakin gelecekte
gerceklesmes imkansiz fanteziler haline getirilmistir.

Archigram projelerinin 6lceg buyuk oranda kent 6lcegindedir, ancak kenti olusturan
en kucuk birimler olan konutlarla ilgili de fantezileri vardir. Archigram'dan once Le
Corbusier "Ev yasamak icin bir makinedir" demistir ancak onun makineye olan

gondermesi daha cok metaforik anlamdadir. Rus konstrikivistler de makineye ve onun
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estetigine deger vermis, makine gorunimli mimariyi denemislerdir. Ancak, hem Le
Corbusier'de hem de Konstrikivistler'de mimarinin  gérinimi  sadece makineye
benzemektedir. Evin kendisi bir makinedir denemez. Buckminister Fuller evin hem
gordnimunun, hem de dretim seklinin bir makineye benzemesi konusunda calismalar
yapmustir. Fuller'in konutlari endustriyel yolla Uretilen makine goriunimli yasama
birimleridir. Ancak evin icinde tipki karavanlarda oldugu gibi tasarlanmis bir minimum
alanda yasama gorinuma vardir. Archigram'in yasama birimi Fuller'inkine tretim tekni gi
ve egrilerden olusan gorinumuiyle benzer, farki ise evin igini olusturan elemanlarin da
gelecekte evin kendisi gibi bir makine olacagi 6ngorisudir. Archigram da tipk: Fuller gibi

“mimari Uretimle endustriyel Uretim aym seydir” iddiasindadhr.
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Sekil 20. Konut veis yerlerine Plug-in konseptinin uygulanmasi.

‘The Weekend Telegraph’ gazetesi 1967 yilinda, Archigram grubundan 1990 yilimin
evinin tasarlanmasi igin bir proje yapmasin ister. (Sekil 21). Dogal olarak, fonksiyonun
tanumu kalic ve sabit bir yer gerektirir. Sergilenen alan bir yasam alanin alt katinin ana
bolimuni gostermektedir. Robotlar, Mike Webb'in projelerinde ev sakinlerine hizmet eden
hareketli servis, duvar ve makinelerin yerini amistir. Bu yasama alamnin ceperleri artik
sabit degildir, ayarlanabilir, yukari, asagiya, iceriye ve disariya dogru hareket edecek
bicimde programlanmistir. Toplam yasama alam degiskendir, zemin, Uzerinde dans
edilecek kadar sertlesebilen veya Uzerinde oturtabilecek kadar yumusak hale getirilebilen
bir malzemeden yapilmistir. Oturacak ve yatacak yerlerin havaile sismes planlanmistir ve
yatak ortusinin agirligi ve yastik sayisi gibi detaylarin kullamci tarafindan kontrol
edilebilmesi planlanmistir. Eski bir distnce olan hareketli koltuk, seyahat edilebilen bir

“koltuk arabaya’ donusturdlmustir. Yasama alamndaki model “hovercraft” prensibi ile
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caligmaktadir ve sehir gezintileri icin de kullanlabilir. Robotlar belli bir alan gevreleyen
paravanlar olusturabilmektedir. Bu alanda tavan da alcalarak isteyen kisiye 6zel bir alan
yaratmaktadir. Robotlar hareketlidir, icecek servis bile yapabilmektedir, ayrica radyo ve
televizyon da bulunmaktadir. Ev sehirdeki tUm konutlarin ihtiyacini saglayan genis servis
ag1 ile baglantilidir. Bu projede 'yasama alani' tanimui gelecekteki yasama aanlarinin
standartlastirilcigina dair olan gorise karsit bir bicimde tasarlanmustir (Ekici, 2001).
Archigram standartlssmanin  gelecekte insamn yasama aamndaki secim  sansini
kisitlayacagina yonelik yaklasima karsit olarak standartlasma iginde kisisellesme
kavramim ortaya koymustur (URL -10, 2007).

Sekil 21.1990's House

Archigram yuksek derecede kisisel yasam moddlerini aragstirmistir. Mike Webb'in 'The
Cushide' projes bunlardan ilkidir (Sekil 22). Proje insanin sirtinda tasiyabilecegi bir yasam
destek paketi gibidir. Her tirl(l servis icerir. Istenilen yerde kurulabilir. Webb daha sonra
projesini gelistirmis “Slitaloon” yasama birimini tasarlamistir. Uzay ebises mantigina
dayanan ve bir motorlu aragla ayni olanaklara sahip bir yagama birimi olan Suitaloon'u Webb
sOyle tammlamaktadir "icinde yasamak icin giyinmek" (Kronenburg, 2002). Archigram kent
icindeki standart konutlara alternatif olarak daha cok kisisdlesmis barinaklar onerir. Cagin
yuksek derecede mobil insarmina uygun, istenilen yerde kurulabilen konutlar Archigram'in
gelecek Ongorusiinde insanlarin hareketliligi (mobilites) giderek artacaktir. GUnimiiz yasantis
Archigram’ hakli ¢ikarmistir. Sirekli is degistiren, sehir degistiren insanlar stirekli konut
degi stirmek zorunda kalmaktadir. Archigram'in Onerisi her yerde kurulabilen konutlarcir. Bu



yaklaggim her yerin mimaris o yere 6zgudur seklindeki geleneksd mimari yaklasimi da
sarsmaktadir.

Sekil 22. Cushide

Konutun standartlasmasina yonelik dusinceler Archigram'dan 6énce de Walter Gropius
ve Waschmann tarafindan dile getirilmistir. Onlarnn dile getirdi g sdylem daha cok prefabrike
yontemle standart, hizl1 konut yapimina yonelikti. Metabolistlerin de ayni dénemde makine
teknolojisyle hizli konut Uretimine yondlik fikirleri varch. Archigram ise teknolojik yontemle
Uretilen konutlann ayni zamanda insanlann farkli secimler yapmasina da everisli olmasi
gerektigini 6ne sirmektedir. Bu yaklasimla aslinda konuta dair geleneksel Kisisellik
yaklasimim da karsilamaktadir. Konut, Archigram'in tasarisinda kisiye gore 6zellesebilen bir
makinedir.

Sekil 23. Suitaoon
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Konutun her bireyin kendi isteklerine gore 6zellesebilen endustriyel bir birim oldugu
Sprey Plastik Ev projesinde malzeme kullanimi olarak da goze carpar (Sekil 24).Buna gore
ev yapumu icin 40x40x15 ft boyutlarinda polyester alinarak ise baslanir. Blok insaat alanina
yerlestirilir. Cocuk odasi ve ebeveyn odass mimarnn tavsiyes ile bolinir. Sonrasnda
plastik ve fiberglas sprey makinesi ile plastik mihendis tarafindan kontrol edilir. Misteri
saydam ile yarn saydam zemin arasinda secim yapar ve sprey karisimi bu secime gore
degisir. Cat1 tamamlanmr ve aydinlatma musterinin tercihine gore yapilir. Béylece Sprey
Plastik Ev olusmus olur. Ev malzeme olarak polyester ve fiberglasin kullamldigi, musteri

tercihine gore sekillenebilen endustriyel, bir yasama birimidir.

e
I

L
bir

'
S e ol S AUT LB
| :
'

R

Fhae W™

= Ty

L] -
FEESET Eomaw

Sekil 24. Sprey plastik ev

Hareketlilik kavramu Archigram tarafindan son olanaklanna kadar kullanmilmustir.
Tak-cikar mimarligindaki birimlerin hareketlili ginden, “Walking City” (yUrtyen kent) ve
“Instant City” (hizh sehir) projelerindeki gibi kentin hareketliligine kadar hareketin
olanaklar arastirilmistir (Sekil 25). Ron Herron'un “Walking City” projesi sadece ressmsel
bir form olarak ifade edilmis, robota benzeyen karakteriyle dinya Uzerinde teleskopik
bacaklaryla dolasan dev bir yamdir (Kronenburg;, 2002). “Walking City” sadece bir
imgjdir. DUnya Uzerinde nasil yuriyecegi, bu derece dev bir striktlrin nasil hareket
edecegi mechuldir. Bu tarz detaylar tzerinde 6zellikle durulmamigtir. Archigram, bu tarz
detaylara yamt vermenin dtopyamn i¢ mantigiyla celisecegini farketmistir. Onlar

urettiklerinin simulasyon oldugunun bilincindedirler ve bunu bir sdzde gergekgilikle
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maskelemeye kalkmazlar. Utopyanin, tiimel bir projeye dek vardirchginda iitopizminden
cok sey yitirdigini kavramiglardir (Tanyeli, 2005). Bu nedenle her sey yakin gelecekte

gerceklesmesi mimkiin olmayan fanteziler olarak sunulmustur.
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Sekil 25. Walking City

2.1.2.3. Archigram’in Mimarhiga Etkisi

Grubun son ¢caismaar daha gok “non-architecture” (mimarlikazlik) temaarindaydi, ancak
buna karsit olarak grubun birgok Uyes insa etmeisiyle ilgileniyorlardi. 1970'de Archigram Monte
Carlo Ezlence Merkezi Projes yarismaaindabirincligi kezandi. Bu sanki, birgok transformasyon ve
taginabilirlik fikirlerinden uzak olmasina ragmen, bir Archigram projes insa edilecek gibi goziktu.
Ancak bu hichir zaman gergeklesmedi. Yine de 1972'de Peter Cook tarafindan yayinlanan
Archigram kitabr ve biitiin diinyay: dolanan sergilerle grup ekinligini devam ettirdi (Sekil 26).
Grubun bazimaiz Uyederi de, 0zdlikle Peter Cook yazilan ve akademisyen kimligiyle, mimarlik
dinyasn: etkilemeye devam ettiler. Fakat grubun Uyelerinin sonradan insa etti g binadar onlar GnlU
yapan iddidan destekler nitelikte olmadilar. Bu is baskaarina kadi. Stphesz Renzo Piano ve
Richard Rogersin tasarlachg Pompidou Centre ve Japon Metabolist grup Archigram’in etkis

olmadan distntlemez (Kronenburg, 2002). Archigram sonrasinda Uretilen biittin mimarliklann
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onlardan etkilendigi gergektir. Mimarlik dinyasim 0 kadar derinden sarsmuglardir ki 1970
sonrasindaki btin mimari gelismelerin onlardan kaynaklandig disinilmastor.

Archigramin mimarlik ifadesine getirdigi bu yeni durum, 80lerden sonraki bitiin
mimarlan etkilemistir. O kadar etkili olmustur ki, o dénemdeki Turkiye mimarlik camiasnda da
coskuyla karsilanmustir. Archigramin sarstigi bir baska kavram da, mimari anlamda s6z
sdyleme, fikir Uretme denemelerinin geng kusak tarafindan yapilamayacagi yonundeki
geleneksal inamstir. Archigram dergisi yayinlandiginda grubun Uyelerinden bazilar:
Ogrenci bazilart da yeni mezun mimarlardi. 60’11 yillardaki genclik hareketlerinin mimariye
de yanamasi, sonraki nesil mimarlar: icin de cesaretlendirici bir etki yaratrmstir. Ugur
Tanyeli Archigramun mimarlik dinyasina etkisini sOyle agiklamaktadir: “ Archigram
mimarlikta modernist mantigi ve teknolojik gelismenin bitimsizligine olan iyimser inanci
sonuna dek zorladi. Oylesine zorlach ki, sonraki kusaklar artik asla 6ncekilerin 6zgiiveniyle
mimarligin  dinyayr sifirdan baglayarak yepyeni bir bicimde kurabilecegine
inanmayacaklardi. Yani Archigram'in hazirladigi o gayri ciddi ¢izgi roman kulliyati, iginde
anlatilan yalin dykulerden cok daha derinliklidir. Adorno'nun ve benzerlerinin karmasik
teorik akrobasileriyle mahkum ediverdikleri popller kiltire, teorik imgelemi ¢ok sinirli
Archigram'in getirdigi amaglanmamis agilim, gelecege etkileri baglaminda cok etkili
olmustur. Belki de artik 20. yy. mimarligimi Archigram oncesi ve sonrasi olarak iki evreli
dustinmek bile mimkundur (Tanyeli, 2005)".

Sekil 26. Archigram story, by Peter Cook
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20. yuzyilda Uretilen Gtopik projeler arasinda tasarimlari onemli yerde bulunan
Buckminster Fuller ve Archigram grubunun en 6nemli ortak 6zelliklerinden biri gelecegin
diinyasinda hareketliligin 6neminin ve kapasitesinin artacag: ongoriisudir. iki isim de daha
hareketli bir diinyaya uyum saglamak amaciyla, hareketli konut Utopyalar: Gretmislerdir.
Buckminister Fuller, “Dymaxion Evi” projesiyle ilk hareketli konut denemelerinden birini
yapmus ve daha sonrakilere 6nculik etmis sayilabilmektedir. Archigram yilzyil ortalarinda
etkinlik gostermis olup, hareketlilik kavraminin kapasitesini Ust seviyelere ¢ikarmus, tekil
olarak konutun hareketinden, konut gruplarinin hareketine, hatta buradan hareketle
"Walking City' projesinde oldugu gibi kentin kendisinin hareketine yonelik Utopyalar
ortaya koymusglardhr.

20. yuzyil konut Utopyalarimin bir diger 6zelligi ise esneklik ve uyabilme
kabiliyetleridir. Bahsedilen Utopyalarda, gelecegin dinyasinda insanlarin yasam tarzlarinin
ve beklentilerinin ¢cok hizh bir sekilde degisiklik gosterebilecegi 6ngorilmistir. Bu amagla
yasanilan mekanlarin da, insan hayatinda meydana gelen bu degisiklige uyum saglamasi
gerektigi dUsUnUlmuUsttr. Tezde anlatilan (topik projelerde de esneklik ve uyabilme
ozelligi gorulmektedir. Ornegin Fuller'in Dymaxion Konut' projesinde evin teknik
donarmimi degistirilebilir 6zelliktedir. Bu sayede gelisen teknolojiye ve kullammdan dogan
bozulmalara uyum saglamak mumkin olmaktadir Archigram'da esneklik ve uyabilirlik
anlayist konutun tasannnmnda kullamcinin daha fazla soz sahibi olmasindan baslayarak
ortaya cikmistir. Buna 6rnek olarak verilebilecek Sprey Plastik Evi‘'nde kullanicinin istegine
gbre mimar darnismanliginda odalarin boltimlenmesinin yapilacagindan bahsedilmektedir.
Ayrica 'Plug-in City' projesinde goruldigl gibi, konutun her birimine bir kullanim émri
bicerek, zamani gelince degistirilmesini 6nermisglerdir.

Teknolojiyi mimari Uretimde sonuna kadar kullanmay:r Onermeleri, teknolojik
imkanlann saglayacag: endustriyel Uretimle mimari Uretimin aym sey olmas gerektigine
yonelik yaklagimlariyla; kitlesel konut Uretiminin saglanmasi, konut Uretiminde niteligin
saglanmasi, insan hatalarimin yok olmasi, konutun pargalarimin tipki otomobil veya
buzdolabi kadar degistirilebilir olmas: ve bu sayede kullamm ve bakim kolayligimn
saglanmasim hedeflemeleri, konut Utopyalarina bakislarindaki diger benzerlik olarak
sayilabilir. Fuller bu amagla ytzyil baginda endustriyel yontemle kitlesel olarak Uretilmesi
planlanan ilk konut fikrini ortaya koymustur. '‘Dymaxion Konut' patent haklart korunarak,
fabrikada Uretim bandinda Uretilmes ve yerinde kurulmas: distndlmis bir  konut

projesidir. Archigram, Uretimin detaylar1 Uzerinde Fuller gibi durmamustir, ancak
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Archigram utopyalan konut dahil her seyin endistriyel yollarla Uretildigi yiksek dizeyde
endustrilesmis bir toplum 6ngérusinde bulunmaktadirlar.

20. yuzyildan secilerek tezde incelenen Utopyalarin en Onemli 6zelligi teknolojik
gelismelerin insan yasantisi Uzerinde olumlu etkisi olacagina yonelik iyimser inanstir.
Fuller butin bannma probleminin  ancak teknolojik gelismeyle ¢OzUlebilecegini
dis inmektedir. Archigram ¢izgi roman diliyle anlattigi Utopyal arindateknol ojinin olanaklarin
sonuna kadar zorlamis, 0 ana kadar olagelen mimarlik yaklasimini bir daha tamiri
olmayacak sekilde yikmustir. Teknolojiyi anlatimlarindaki neseli cizgi roman dili bile

teknol ojiye kars1 ne kadar iyimser olduklarimin bir gostergesidir.

2.2. 21.Yiizy1l Utopyalan

Secilen 20. ylzyil konut GUtopyalarimin ortak olarak dngordigt kavramlar buglnin
dinyasnda ortaya ¢citkmis gercekliklerdir. Bugiin konuttan beklentilerimiz de bylk oranda

Insan yasantisi stirekli degistiginden, sabit bir akis izlemediginden dolayr yasanmlan
mekanlarin da bu degisiklige uymasi beklenmektedir. Ayrica evin, kullamc yasantisanin bir
parcaa olmasi, kullamciana hizmet etmes ve konut Uretiminde yuksek kalite
beklenmektedir. Bu agidan hatayr kaldirmayacak derecede yuksek endistriyel yontemler
konut Uretiminde kullamlmaktadir. Insaat sektoriiniin, otomobil endistrisi gibi sektorleri
uretim kalites agisindan yakalayamasa da, blyuk gelisme kaydettigi ve bu sayede her tir
mimari diisiincenin insa edilmesinin mimkan oldugu gorilmektedir.

Yeni malzeme-yapim sistemleri, bilgi ve iletisim teknolojilerinin  konutlarda
kullammu, gelisen bu teknolojilerin konut mekan organizasyonunu etkilemesi sonucu
kullamci- konut iliskisindeki degisimler; sosyo-kultirel ve demografik degisimler; cevre
Kirliligi, enerji sorunu, kiresel 1sinma ve iklim degisiklikleri gibi cevresel etkenler ve
teknolojinin 60'1 yillardan gliniimiize kadar olan ¢zellikle bilgisayar alaindaki gelisiminin,
konut Uretiminde kalite artisini saglamas ve kullamcilarin da beklentilerine bliyik oranda
cevap verebilmeyi mumkin kilmasi, ginimiz mimarlarint gelecegin konutu hakkinda
fikirler gelistirmeye yoneltmis ve bu fikirler dogrultusunda akill1 konut, hareketli konut ve
surdardlebilir, ekolojik konutlar gibi bazi konut tipleri ortaya cikmustir.

Y Uksek derecede hareketlilik barindiran 21. yiizyil diinyasinin bilgisayar teknolgjisiyle

birlikte sana mobilite kavramu da ortaya ¢ikmustir. Her tirlt teknolojik imkam barindiran
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Akill1 ev olarak tammlanabilecek evlerdeki bilgisayar destekli elektronik ekipman sayesinde
insanlar evlerine bagl1 olmadan istedikleri kadar hareket edebilmektedir. Evlierdeki akilli
sistemler eve bagli olma durumunu kaldirmustir, 6rnegin; yemek pisirirken ya da evde yasl
bir insan bulundugunda evde bulunma zorunlulugu ortadan kakmustir. Sanal bilgisayar
sstemleri sayesinde hareketliligin sinirlann artinlmustir. Aynica iletisim  sistemlerinin
gelismesiyle fiziksel olarak hareket etmeden baska mekanlarda etkinlik gosterme imkanlar
olusmustur.

21. yuzyilda ortaya konan konut Utopyalar: arasinda asagida incelenen ¢agdas konut
Onerilerinde de gorulmektedir ki, gunimuizin teknolojik atyapisiyla, Utopyalarda

Ongorulen diizeyde bir konutu tretmek artik mimkun olmaktadir.

2.2.1. Microsoft Home of The Future

“Microsoft Home of the Future’(Microsoft Gelecegin Evi), “Microsoft” firmasnin
gelecek 5-10 yil sonrasi i¢in 6ngordugl akilli ev projesinin ismidir. Bu projede gelecegin
evinde olacagi dusunilen fonksiyonlar Microsoft'un géelistirdigi teknolojik donamm
yoluyla saglanmaktadhr.

Evdeki her sey kullamciya hizmet etmek U(zere programlanmistir. Mutfakta,
buzdola sadece yiyecekleri saklamanin yanminda, icindeki yiyeceklerin envanterini tutan,
eksik malzemeleri bildiren, istenildiginde markete siparis verebilen ve icinden bir yiyecek
adiginizda size onunla hangi yemekleri, nasil yapacagimz konusunda bilgi veren bir
aractir. Oturma odasinda, fotograf abimunin yerine, dijital ekranda beliren fotograflar yer
almaktadir. Cocuk odasinda, ¢cocugun ilgi aanna gore bilgiler verebilen dijital bir ekran
bulunmaktadir. Yine cocuk odasindaki posterlerin yerini istenilen gorunttyt giren dijital
ekranlar bulunmaktadr.

Gardiropta bulunan bilgisayar sistemli ayna da kisinin o ginki kiyafet secimine eslik
etmektedir. Ev sahibi dolaptan bir pantolon aldiginda, hava durumunu da takip eden sistem
Uzerine ne giyilebilecegi konusundafikir vermektedir (Hurriyet, 2006).
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2.2.2. E-House 2000, Amerika

McDonough tasarimi, Amerika Stone Ridge'de insa edilen ve gelecegin konut

teknolojilerinin denendigi bir laboratuar islevi goren “E-House” projesi, deneysel bir akilli
konut projesidir (Sekil 27).

Sekil 27. E-House, 2000

McDonough, akilli1 konutlarin teknoloji kullaniminin genellikle eglence ve konfor

amagli olmasini elestirmekte ve gelecekte akilli konut sistemlerinin konut i¢inde konforun

saglanmasinin yam sira enerji verimliligi konusunun ¢ok daha biyik bir énemle ele

ainmasinin gerektigini belirtmektedir. “E-House” projesinin yapim amaclarindan biri de

kablosuz bilgisayar teknolojilerinin pasif solar 1sitma sistemleri gibi yenilenebilir enerji

kullamimt ve enerji verimliligi saglanmasi amaciyla kullamimasm denemektir. E-House

projesi dahilinde konutlar,

Hizli Uretilen ve uzun 6murl G olan yapim malzemeleriyle yapilms,

Déseme, tavan, duvarlar ve cati; gaz, gunes enerjisi, fotovoltaik piller veya
elektrik gibi farkl: enerji kaynaklariyla ¢alisan isitma ve sogutma sistemlerinin bir
parcas haline getirilmistir.

Akillr konuta Internet Uzerinden erisilebilmekte ve kontrol edilebilmektedir. Her
konutun bir e-mail adresi ve web sayfasi bulunmaktadir.

Gunumuizde etkili olan tuketim klturt iginde bir zorunluluk haline gelen geri
doénustiml G malzeme ve yapi bilesenleri konut tasariminda yerini almaktadir.
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e Akilli konutlarin yapiminda, gevresal duyarliligin da etkisiyle dogal ve alternatif
malzeme kullanimi artmistir. Bu baglamda E-House projesinde de dosemeler,

kapilar, kaplamalar ve merdivenlerde bambu kullanilmistir (URL-11, 2007).

2.2.3. MIT House-n Projesi

Gunumuzde akill1 konut teknolojilerinin geldigi son nokta ve gelecegin akilli konut
tasartminin yonl agandan MIT, Gelecegin Evi Konsorsiyumu “MIT House-n, The Home
of the Future Consortium” projesi iyi bir Ornektir. “House-n” projesi, teknolojik
gelismelerin, yeni sistemlerin ve serviderin konutta gelecegin ihtiyagc ve beklentilerine
nasil daha iyi yant verebilecegi sorusundan hareket eden bir Utopik konut tasarimi ve
yapimu  konulariin arastirmasidir.  Proje ekibi; mimar, bilgisayar, insaat ve yapi
muhendidlerinden, psikologlardan ve malzeme bilimcilerden olusmaktadir (Intille, 2002).

“House-n" projesi ismini matematikte degi sken say1 yerine kullamlan “n” teriminden
almaktadir. Bunun nedeni ise, gelecegin evinin tek tip bir konut tipi olmayacag, ¢ok farkl:
istekleri  karsilayabilecek degiskenlikte bir ev olmas gerektigi  goristnden
kaynaklanmaktadir. Projenin amaci bu esneklik ve degiskenligi saglayabilecek tasarim
stratgjilerini gelistirebilmektir. Burada “konut” biitin ihtiyaclari gozeten bir ev olarak
dustinilmekte, otomatik ve akilli olmas planlanmaktadir. Gelismeler dogrultusunda
bireyin Ustlendigi bazi konular1 (vergiler, faturalar, temizlik, isiklandirma ve isitma
sistemlerini kontrol etmek gibi) evin ¢ézmes dusunilmektedir. Diger bir yandan “konut”
insanlarin saglikli ve zinde kalmalarim saglayan, kullaniciana mekan kontrol etmesinde
yol gosterip onu egiten bir otomatik cevre olarak ele alinmaktadir (Intille, 2002).

Projede evrensel tasarim ilkeleri dogrultusunda, cok amacl, donusebilir ve esnek bir
konut laboratuar: insa edilerek, yapim otomasyon ve tasarim sistemleri denenmistir.
Massachusetts de insa edilen House-n “Living Lab” 0Ornegi, yeni mazeme, yagom
yontemleri, sistemler ve mimari yaklasimlarin denenebilecegi moduler birimlerden olusan,
esnek bir cekirdek aile konutu olarak tasarlanmustir. Projede, konut tasariminmin her
aamasnda kullamci katilimint gergeklestirmek icin web tabanli bir tercih motoru
gdlistirilmis, bunun yardimiyla kullamciya sorular yoneltilerek mimar ve misteri
gorismesine benzer bir sanal ortam olusturulmustur. Kullaniciya dair temel veriler
belirlendikten sonra (biitce, konut sakinlerinin sayisi, yaslan, isleri, hobileri vb.) tercih

motoru kullanicimin 6znel tercihlerini belirlemeyi amaglamaktadir. Kisisel zevk ve
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tercihleri belirleme asamasinda kullaniciya farkli i¢ mekan segeneklerinin sunulmasi,
bunlann icinden bir secim yapmas veya sectigi alternatifi digerlerinden daha iyi yapan
Ozellikleri siralamast istenmektedir. Aydinlatma, renk, detaylandirma, konfor, guvenlik vb.
tercihler bu sekilde belirlenmektedir (URL-12 , 2006).

Tasarim programi, musterilerin tercihlerin mimarlar tarafindan belirlenen stratgjiler
ve diyagramlar kullanarak, insa edilebilir bir sekle getirmektedir. Tasarim, misterinin de
katilabilmes ve tepki verebilmes icin kademeli olarak cizimler esliginde gelismektedir.
Yapim asamast igin gerekli bilesenler ise bilgisayar denetimli yapim yontemleri ile
uretilerek yap sitesine génderilmektedir (Intille and Larson, 2003).

20. yluzyilda birgok mimar ve tasarimai, konut endistrisinin neden otomotiv veya
ucak endustrisinin olanaklarina sahip olmadigim arastirmistir. Gelecegin konutlarimin ileri
teknolojiler kullamlarak yapilmis  endustri  Grdnleri  olacagir  fikri  uzun  dbénem
benimsenmistir. Fakat Dymaxion, Package House vb. seri Uretim konutlar1 beklenilen
basaryr ylzyil boyunca yakalayamamistir. Bu nedenle 20. ylzyil boyunca tasarlanan
utopik konut projeleri fuarlarda sergilenen birer fltlrist eser olarak kalmuslardir. Bu
anlamda House-n projesine modern mimarligin rdyasinin yeniden canlandirilmas: olarak
bakilabilir. Intille ve Larson (2003) projeyi, farkli kiltlrler ve insanlara uyarlanabilecek bir
konut metodolojis olarak tamimlamaktadir. Proje arastirmacilarindan Intille (2002),
oelecesin evinin toplumdaki popller imaimin, rahat koltugundan kalkmak zorunda
olmayacagin bir ev oldugunu, ancak “House-n” projesinin imajinin bu olmadigin hatta
konutun kullanicianin daha aktif ve zengin bir yasam siirmesine olanak veren, kullaniciy:
bir seyler yapmasi icin tesvik eden, cesaretlendiren bir konut yaratmaya calistiklarinm
Onemle vurgulamakta, 20. yy. boyunca gelistirilmis ttopik konut projelerinin basariaz

olusunu esnek olmayan kati tasarim anlayislarnna baglamaktadir.

2.2.4. Tasmabilir Konut Projesi, Jennifer Siegal, 2001

Jennifer Siegal’in tasinabilir konut projesinin ana ilkesi ekolojik-duyarli yapi
malzemeleri kullammi, minimalist ic mekan tasarin ve karsilanabilir maliyetlerle esneklik
ve hareketlilik saglayabilmektir. Hem yasama hem de calisma mekani olarak
islevliendirilebilen yapi 6x12 metre boyutlarindadir. Birimler tekil olarak kullanilabilecegi
gibi, aym =zamanda avilu ve bahce gibi ortak mekanlar yaratmak icin

gruplanabilmektedirler. Hareketli konutun tasarim yaklasimu, yerlestirildigi her ortama



uyum saglayan ve yeni sosyal dinamikler Ureten bir ortam olusturabilmektir. Son
teknolojilerin de kullanildigr “tasinabilir ev”, dizisti bilgisayari ve cep telefonu ile
yasayan kullanicilara da ulasmak hedeflenmektedir (Smith, Topham, 2002).

Sekil 28. Taginabilir konut, Jennifer Siegal

2.2.5. Colani Rotor Evi, Colani ve Haus, 2005

Glnimiz yasam kosullarina ve aliskanliklarina bakildiginda, c¢ok uzak
sayilamayacak bir gelecekte kariyerlerine 6nem veren, yogun calisip yalniz yasayan insan
sayianda bir artis olacagi gorilmekte ve bu nedenle minimum alanda maksimum
fonksiyon saglayip kullamciamin tim ihtiyaglarina karsihik verebilen tek mekanda
yogunlastinlmis barinma anlayisindan hareketle bazi konut tasarimlar: gelistirilmistir.

Bu tasarimlara Ornek gosterebilecegimiz “Colani Rotor Evi” Colani ve Haus

tarafindan 2005 yilinda tasarlanmis ve minimum hacim icinde maksimum yasam aam
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saglamaya yonelmistir. (Sekil 29). Utopik konut kavramu icin blyuk bir gelisme
sayilabilecek bu proje, fonksiyonel bir tasarim anlayisi ve daha ekonomik ¢oziimlerle ev
tasarlama yaklasimu Uzerine sekillenmektedir. Evin ana fikri, donen bir hacim icinde
yasama, uyuma, yemek ve banyo islevlerini karsilamak, bdylece yasama mekan ile farkli
hacimlerin istege baglh olarak iliskilendirilebilmesini saglayip mekan gecislerinde yeni
aternatifler yaratmaktir (Sekil 30). Proje, 6 x 6 metre icinde kullanicinin tim mekansal
gereksinimlerini karsilamaktadir. Rotor evinin, gelecekte yalmz yasayan kent gezginleri ve
kucuk aileler icinideal bir konut modeli olacag sdylenebilir (URL-13, 2007).

yatak odasi gorunust mutfak gorindsi banyo gorinust

Sekil 30. Colani Rotor evi degisebilir mekanlar
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2.2.6. Out Of Pocket, Basic House, Martin Ruiz de Azua, 2000

Martin Ruiz de Azuanin "Basic House" ya da Turkce gevirisiyle "Temel Ev" projed,
isminden de anlasilabildigi gibi cepte tasinabilecek bir ev fikrini anlatiyor. (Sekil 31).
Basic House, 8 kibik metre capinda cift tarafli metalik polyesterden yapilmis bir ic
mekandir. YOnU degistirilebilir malzemenin bir tarafi soguktan korunmak icin altin diger
tarafi sicaga kars1 izolasyon saglamak icin gimastar. bir kez i¢ ve dig iklim renklerini
sectikten sonra sonikken 200 gram agirhigindaki malzeme, igine hava verilerek sisip hazir
hale geliyor (Richardson, 2001). Malzeme sisirildikten sonra, icine yuvarlak bir delikten
girilmekte, yan gegirgen bir malzeme oldugundan icerden disarisi da gbzikmektedir.

Sekil 31. Out of Pocket, Basic House

YiUksek derecede hareketli bir yasama gore dusintlmis bu tarz fikirler, ginimizde
cogunlukla evsizler ve dagcilik gibi kamp gerektiren sporlari yapan sporcular icgin
dustntlmektedir. projedeki temel yaklagim, Archigram'in Cushicle projesiyle neredeyse
aynidir. Mike Webb'in projes bir yasam destek paketi gibidir ve istenilen yerde kurulabilir.
Webb'in bu fikrini gdistirdigi “Suitaloon” projes de benzer sekilde yiksek derecede mobil
bir yasam modultudur. Archigram'in fikirleri Gtopik yaklasimlar: agisindan stphesiz Martin

Ruiz de Azuadan daharadika ve kapsamlidir. Azuanin temel evi sadece iginde bulunmak
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icin dustinilmusken, Archigram biitin yasamsal faaliyetlerin gergeklestirilebilecegi bir yasam
modult 6nermektedir. Ancak iki proje sisme yapilar onermed, tekstil mazemder kullanmasi,
yuksek diizeyde hareketlilik icermes ve barinma problemine temel ve basit bir yaklasimla

cevap vermes yonleriyle birbirlerine cok benzerler.

2.2.7. Glass ve Bedolla House, Zoka Zola, 2004

Sanayi devrimi ile birlikte hizl1 bir yapilasma siirecine giren Dinya, bu ilerleme
stirecinde, yenilenemeyen enerji kaynaklarim savurgan bir bicimde tiketmistir. Bu durum
eko sistemi ve canlilarin yasamini tehdit eden bir boyuta ulasmistir. Glniimizde giderek
bir sorun haline gelen enerji sikintist gelecek icin Uretilen tasarimlar Uzerinde de etkili
olmus ve konutlarda surdurdlebilirlik ve ekoloji kavramlan tasarim asamasina dahil
olmustur.

Bu baglamda gunimizde enerji tasarrufu igin hazirlanmis ve Utopik olarak
adlandirilan yasama alanlar1 tasarimlari yapilmaktadir. Zoka Zola tarafindan Chicago’ da
tasarlanan “Glass ve Bedolla House” adindaki konut projesi, gerek arazi Uzerindeki
konumlanisi, gerekse 1s181 alisi, bitkilerin yaz/kis istenen ev sicakligini korumasi,
duvarlarin, pencerelerin yonu gibi o6zellikleri ile enerji tasarrufunu hedefleyen bu
tasarimlara bir 6rnektir (Sekil 32-33). Konut 3 katl1 olup, esnek, ekolojik ve sirdurtlebilir
tasanm yaklasimlar: dogrultusunda gelistirilmistir (URL-14, 2006).

Sekil 32. Glass ve Bedolla evi goruntsleri
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Sekil 33. Glass ve Bedolla evi kesitleri



3. IRDELEME

Tez kapsaminda secilen Utopya ornekleri 4 boélimde ele ainnmis ve Tasarim
Etkileyen ilkeler ve “Dayandigi Kavramlar” basliklarinda irdelenmistir. Bu bolimler ve
secilen ornekler sunlardir:

1. 19. Y lizy1l Oncesi Utopya Ornekleri
Utopia- Thomas More 1516

Giines Ulkesi- Tommaso Campanalle 1623
New Atlantis- Francis Bacon 1672

2. 19. Yizyil Utopya Ornekleri

e Icare’ YeYolculuk- Etienne Cabet 1840

e Phaanstere- Charles Fourier 1842

e Looking Backward- Edward Bellamy 1888
e Metropolis- William Gillette 1890

. 20. Y tizy1l Utopya Ornekleri

e LaCitaNouvaProjesi- Sant'dlia 1914

w

e Dymaxion House- Buckminister Fuller 1927
e New Babylon- Nieuwenhuis Constant 1960
e 1990 House- Archigram 1967

N

. 21. Y tizy1l Utopya Ornekleri

e House- N- M1t 2000

e E- House- Mc Donough 2001

e Taginabilir Konut Projesi- Jennifer Siegal, 2001

e Colani Rotor Evi- Colani Ve Haus, 2005

e Out Of Pocket, Basic House- Martin Ruiz De Azua, 2000

e Glass& BedollaHouse- Zoka Zola, 2004

Irdeleme sonucunda:

e Secilen 19. ylzyil Onces Utopya orneklerinin; sosyal uyum saglama cabast,
sosydl esitlik, ideal toplumsal yasam, mutlak diizen gibi tasarimu etkileyen ilkeler
ile, ortak yasam, tek tip tasanm gibi kavramlara dayandigi gortlir. Bu nedenle,
bu Utopyalar gerceklestirilememistir (Ek Tablo 1,2,3). Ancak 19. ylzyil dnces
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utopyalari genellikle edebi metinler olduklarn ve ideolojik olduklar1 igin
gerceklesme sansi buladiklanndan kendisinden sonra gelen yuzyillarda dretilen
utopyalarafikirsel anlamda esin kaynagi olmuslardir.

Secilen 19. ylzyil Gtopya orneklerinin; sosyal uyum arayisi, ideal diizen arayist,
kirsal yerlesim, kendine yeten toplum olusturma gibi tasarimi etkileyen ilkeler
ile, kendine yeten toplum olusturma, teknolojiye olumlu bakis, dayanikli
malzemeler ve hazir yapim teknikleri kullanimt gibi kavramlara dayandig
goraldr. Charles Fourier, Phalanstere (1842-1858) gerceklesememis
Utopyalardandir. Bellamy’'nin 1888 yilinda yayinlanan “Looking Backward:
2000-1887" Utopyast da yine edebi metinlerde kalmis Gtopyalardan olmustur.
Gillette'in, 1894 wyilinda tasarlacigi toplam 40.000 gokdelenden olusan
“Metropolis’ sehri, tasarim asamasinda kalmistir. Bu nedenle, bu Gtopyalar da
tipki 19. ylzyil Onces Utopyalar gibi gerceklestirilememislerdir (EK Tablo
4,5,6,7).

Secilen 20. yuzyil Utopya Orneklerinin; endlstri devrimi ve makine estetigi, yeni
yapim sistemleri ve malzemeleri kullammi, seri Uretim anlayist gibi tasarimi
etkileyen ilkeler ile, tasarimda degisebilirlik, evrensel tasarim anlayisi, cagdas
yapim malzemeleri ve hazir yapim teknikleri kullanimi gibi kavramlara
dayandigi gordldr. Sant'Eli@ nin "La Cita Nouva' projess (1914) tasanm
asamasinda kalan bir girisimdir. Fullerin endustriyel konuta dayal1 ilk projes
‘Dymaxion House' (Dymaxion Konut) gerceklesmis olan (topik konut
tasanmlarindandir. Tez kapsaminda incelenmese de; 20. ylzyilda Wright' in 20.
yuzyil igerisinde tasarladigi "Broadacre City" projesindeki organik mimarlig: ile
Onerdigi Utopyasi gergeklesmis olan Utopyalar arasina giremese de banliyolerin
gelisiminde buyuk rol oynamistir. Corbusier’in Unite D’ Habitation (1947-1952)
konut blogu tim fiziksel ve sosya ihtiyaglari karsilayan yapis ile modern
mimarinin gergeklesmis bir konut Utopyasidir. Bu nedenle, bu Utopyalarin
gerceklestirilme olasiliklary; 19. ylzyil 6ncesi ve 19. yuzyil Utopyalarina gore
fazla olsa da kismen gerceklestirilmislerdir (Ek Tablo 8,9,10,11).

Secilen 21. yuzyil Gtopya o6rneklerinin; bilgisayar destekli tasarim anlayisi, ev-
ofis kavrami, gevre ve enerji sorunlarina duyarlilik gibi tasarimu etkileyen ilkeler
ile maliyet verimliligi, tasarim esnekligi, akilli tasannm, minimum aanda
maksimum fonksiyon anlayist gibi kavramlara dayandigi goraltr. Microsoft
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Home Of The Future projesinin prototipi yapilmis ve basina tanitilmstir.
Amerika da tasarlanmis olan E-House projesi de yine hayata gecmis olan GUtopik
projelerdendir. 2005 yilinda Colani ve Haus tarafindan tasarlannus olan Colani
Rotor Evi de prototipi yapilabilmis olan projelerdendir. Martin Ruiz de Azda nin
2000 yilinda tasarlacigni Out Of Pocket, Basic House projesi, tekstil
malzemesinden yapilmas: dolayiayla hayata gecirilmesi en kolay olmus olan
utopik tasarimlardandir. MIT nin 2000 wyilinda tasarlachigi House-N de
gerceklesmis olan 21. yuzyil Gtopyalarindandir. Zoka Zola'min Glass ve Bedolla
House projesinin ise 2007 yil1 sonlarinda insa edilmesi planlanmaktadir.
Goruldugi gibi bugline kadar Uretilmis olan Utopyalardan gerceklesebilme sansi
bulabilmis Gtopyalarin ¢cogu, hentiz 21. yuzyilla ilgili bir genelleme yapabilmek
icin gok erken olmasina ragmen, igerisinde bulundugumuz bu yuzyilda
tasarlananlardir.

Bunun nedenlerinden biri, 21. ylzyilin bilgi ¢agi olmasi; bilgi Gretim ve tiketiminin
cok hizl1 gelismes ve degisimlerin bu ylzden cok fazla olmas: olarak dustintlebilir.
Bugln, cok yeni ve imkansiz denilen birgok sey ¢ok kisa sireler icinde gerceklesmis bir
olgu olarak karsimiza ¢ikip, farkinda bile olmadan kullanmaya baslanan bir ara¢ haline
gel ebilmektedir.

Bireysellik, ekonomiklik, hareketlilik, sUrdurdlebilirlik ve enerji agigr gibi
kavramlarin ginimuz Gtopyalarinda 6nem kazanmasi, Utopyalan ortak yasam, toplumsal
birliktelik gibi kavramlar ve kendi kendine yetebilen toplumlar dislemektense kendi
kendine yetebilen bireyler hatta evler tasarlamak Uzerinde durmaya itmistir.

Dunyamin buginkt gelecek hayali, sosya esitlik modelleri olusturmak degil;
dinyanmin giderek daha sana yasayan, ortak yasam bilinci giderek azalan, evlerinden
cikmadan bilgisayarlar yardimiyla her tarlt ihtiyacim giderebilen bireylerinin tiketimini
geri dontstmlt hale getirebilmek, evlerinin kontroll ve konforunu elinde tutabilmelerini
hatta evlerini de istediklerinde kendileriyle birlikte hareket edebilecek hale getirmektir.

Utopik disiincenin 21. yiizylda geldigi bu noktada (topyalarda, sosyolojik
cabalardan ¢ok teknolojik gereksinimlere ihtiyag duyulmaktadir. Dolayisiyla teknolojinin
bu denli hizli ilerleyisi de Utopyalarin gergeklesme olasiliklarini, dnceki yizyillarda
uretilenlerinkine gore giderek daha kolay hale getirmektedir. Bu nedenle bu Utopyalar
gerceklestirilmislerdir ve gergeklestiriimeye diger drneklerden daha yakin olmuslardir (Ek
Tablo 12,13,14,15,16,17).



4. SONUCLAR VE ONERILER

Mimari Uretimi tarih boyunca tetiklemis olan Utopyalar, mimarlara daima yeni
ufuklar agmus, icinde bulundugu durumdan hosnut olmayan mimarlara ¢ozUm Oneris
getirme konusunda fikirler sunmus ve mimarligr salt yapi olarak degil, cevre-insan-yap1
baglaminda dusindurmustir ve disundirmektedir.

Donemsel siireg icinde gruplandirarak inceledigimiz drneklere gore gorilmektedir ki,
donemsel sorunlar ve kaodlar, ttopyalarn her donem farkli sekilde etkilemis ve konut
tasariminda da bu farkliligin paralelinde yansimalar olusturmustur.

Tez kapsaminda yapilan inceleme ve elde edilen veriler sonucu, gecmisten
gunumuze Uretilen Utopyal arda konut kavraminin degisimi su sekilde Ozetlenebilir;

e 19. ylzyil ve 6ncesi donemin temel problemi olan sosyal uyum ve esitlik, ortak
yasam ve kendine vyetebilen toplumlar olusturma kavramlar Utopyalarda
kendisini gostermekte ve bu Utopyalarda konutlar genellikle, aidiyet fikrinin
mUmkin oldugu kadar silinebilmes icin, tek tip ve gosterissiz, ayirt edici
ozellikler barindirmayan yapilar olarak karsimiza cikmistar.

e Uretimiliskileri, dagitim ve yapim asamalari, sosyal programlar, konut yasam ve
sosyal iyilestirme gibi kavramlar, yizyillardan bu yana degi simler gegirmistir. 19.
yuzyilin sonunda konut standartlarinda evrensellik amaglamaktadir. 2. Dunya
Savas1 sonrasa donemde evrensellik, verimli ve hizlandirilmus kitlesel Gretime
donusmektedir. Gunumuzde ise bu evrenselik, iletisim ve eektronik
teknolojilerin gelisimi sonucu, konutun kiresel iletisim aglari ile kesintisiz bir
erisebilirlige ulasabilmesi ile saglanmaktadir.

e 20. yuzyil 6nces Utopyalarda 6n planda olan toplumsal istekler iken, 20. ylzyilda
birey kavram Oncelikli hale gelmis ve bireysel istek ve ihtiyaclara cevap
verebilme cabas, Utopyalara yansimistir. Bu kavramlar, kontrol edilebilir
mekanlar, kullanici isteklerine gore degisen ve donusebilen, takilip sokulebilen
mekan tasarnimlar: seklinde konut tzerinde etkili olmustur.

e 20. yuzyilda endustriyel devrimle ortaya ¢ikan yeni kavramlardan makine ve seri

uretim anlayis1 da konut tasariminda etkili olmus, malzeme ve yapim
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tekniklerindeki degisimlerle, prefabrikasyon mantigiyla Uretilmesi dustintlen
makine benzeri konut tasarimlar: bu dénemde ortaya atilmistir.

20. ylUzyilhin basinda seri Uretim, konut Gtopyalarinin yapim yontemi iken
gunimuizde esnek Uretim dogrultusunda bireysel istek ve ihtiyaclara duyarli
Uretim yontemleri benimsenmektedir.

Konut ttopyalarinda teknoloji her dénem baskin bir sekillendirici glic olmustur.
20. yuzyilin basinda makine, konut tasariminda bir metafor iken 21. yuzyila
gelindiginde her turlt alanda oldugu gibi konut tasariminda da bilgisayarin hizli
ilerleyisinin etkisi karsimiza ¢ikmaktadir. Kullanict yasantisinin bir parcasi olan,
kullammciana hizmet eden konut kavramlar, bilgisayar destekli elektronik
ekipman sayesinde her yerden yonetilebilen, ayni zamanda zaman ve enerji
tasarrufu da saglayan akilli konut, hareketli ev ve sirdurtlebilir konut gibi
anlayislar dogurmustur.

20. yuzylda utopyalarinda konut, plansal, yapmisa ve kullamm agisndan
esnekliklere sahip olarak tasarlanirken, ginimizde malzeme teknolojisindeki
gelismeler ve iletisim sistemleri dogrultusunda esneklik kavramimin snirlar
genislemis, konut canli, donlsebilir ve gogalabilir bir organizma gibi idealize
edilmistir.

21. yuzyillda ideal konut, daha 6nce hi¢ olmadigi kadar kullamci temelli
dustinilmektedir. Kullamcimn konutun tasarim ve Uretim strecine etkin katilimi
hedeflenmektedir.

Gunumuizde konuttan beklenilenler arasinda olan ekonomiklik kavraminin, hazir
yapim teknoloji Urini malzeme kullanimiyla; kullamc: tarafindan segilebilen bir
konfor anlayisimn, bilgisayar destekli tasanmlar sayesinde kullanicinin da
tasartma dahil olabilmesiyle; enerji tasarrufu saglama kavraminmin ise, malzeme
seciminde, Uretiminde ve kullamminda dogrudan veya dolayl1 yollardan cevreye
zararh etkileri minimumda tutulmus geri donisUmli malzeme ve yapi bilesenleri
tercihi ile konut tasariminda ¢ozim bulacag: dustunulmektedir.

Caisma ve 0zel yasam arasndaki sinirlar belirsizlestikge, bagimsiz yasam
tarzlarn 6nem kazanmaktadir. Bu baglamda gtinimuzde ideal konut tasariminda
hareketlilik kavrami giindeme gelmistir. 21. yizyihin ideal konutunun, degisinim
gecirebilen, cok fonksiyonlu ve uyarlanabilir  6zelliklerde olmasi
hedeflenmektedir.
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e 21. yuzyl konutu, hizla yasanan degisim dogrultusunda strdurtlebilirlik kavrami
kazanmis ve bu durum konut tasarimunda belirleyici bir etken olarak karsimiza
cikmaktadr.
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Ek 1. 19. ylzyil 6nces Utopya ornekleri, Utopia, Thomas More, 1516

UTOPIA
Thomas MORE, 1516

TASARIMI DAYANDIGI
ETKILEYEN KAVRAMLAR
ILKELER
. Sosya uyum | .Ortak yasam
saglama cabas
. Sosydl esitlik +Tek tip tasarim
. Ided .Ihtisaslasmis
toplumsal minimum
yasam mekanlar
Mutlak diizen | 1 iklime
uygun dayanikl
malzeme
kullanim
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Ek 2. 19. ylizyil 6ncesi (itopya ornekleri, Giines Ulkesi, Tommaso Campanella, 1623

GUNES ULKESI
Tommaso CAMPANALLE, 1623
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Ek 3. 19. yluzyil 6nces utopya 6rnekleri, New Atlantis, Francis Bacon, 1672

NEW ATLANTIS
Francis BACON, 1672
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ILKELER
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Ek 4. 19. yuzyil Utopyaornekleri, Icare’ ye Y olculuk, Etienne Cabet, 1840

ICARE’ YE YOLCULUK

Etienne CABET, 1840

e S
ILKELER
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Ek 5. 19. yuzyil ttopya drnekleri, Phalanstere, Charles Fourier, 1842

PHALANSTERE
Charles FOURIER, 1842
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Ek 6. 19. yuzyil ttopyao6rnekleri, Looking Backward, Edward Bellamy, 1888

LOOKING BACKWARD

Edward BELLAMY, 1888
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Ek 7. 19. yuzyil ttopyaornekleri, Metropolis, William Gillette, 1890

METROPOLIS
William GILLETTE, 1890
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Ek 8. 20. yuzyil ttopyaornekleri, La CitaNouva, Sant’elia, 1914

LA CiTA NOUVA PROJESI

Sant'ELIA, 1914

TASARIMI DAYANDIGI
ETKILEYEN KAVRAMLAR
ILKELER
.Endustriyel .Makine benzeri

devrime  iyimser
bakis

.Gelisen teknol oji

veteknik
olanaklarin

kullanim

Endustri  devrimi
sonrasi degisen
yasam kosullarina

ayak uydurma
cabasi

konutlar

Futurist yaklasim

. Géligen teknol gji

ve tekni gin guinl ik
yasama yansimasi

.Dinamik ve gegici

tasarim anlayisi

.Dayanikl1

malzemeler ve

hazir yapim
teknikleri

kullanim
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Ek 9. 20. ylzyil Utopyaotrnekleri, Dymaxion House, Buckminister Fuller, 1927

DYMAXION HOUSE
Buckminister FULLER, 1927

TAS-ARIMl DAYANDIGI
ETKILEYEN KAVRAMLAR
ILKELER
« EndUstri .Bir yer ve
| |devrimi ve  |zamandan
makine bagimsiz olma
estetigi
.Evrensdl tasarim
JYeniyapim | ayisi
sistemleri ve
malzemel eri
kullanimi -Ekolojik
denetim
«Seri Uretim
anlayist -Her iklime
uyabilecek
. Kontrol malzeme
R kullanimu
 |edilebilir
mekan
. Degistirilebilir
. Enerji mekanlar
verimliligi




Ek 10. 20. yuzyil tUtopya ornekleri, New Babylon, Nieuvenhuis, Constant, 1960

NEW BABYLON
Nieuwenhuis CONSTANT, 1960

llllll.

TASARIMI

Canstant'| New H]h'.l-_'m The | fype iy s ey | : ny

TLEven | SN,
ILKELER
. Endistri .Degisebilir,
devrimi ve hareketli tasarim
makine estetigi  |kavram
JYeni .Dinamik yasama
" | malzemelerin uyum saplama
yapilarda cabasi
= | kullanmmu
. +Bireysel istek ve
«Seri Uretim
ihtiyaclara cevap
anlayist )
verebilme cabasi
Kompleks
. Y apay
yapilar igindeki | .
o iklimlendirme
degisehilir,
gegici mekan

malzemeleri ve
hazir yapim
teknikleri

kullamm
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Ek 11. 20. yuzyil Utopya 6rnekleri, 1990 House, Archigram

1990 HOUSE
ARCHIGRAM, 1967

Yeni iletisim

M teknolojileri

kullanim

Yeni yapim

malzemel eri

~ |kullanmm

. Seri Uretim

anlayisi

« Esnek konut

mekanlari

arayist

TAS-ARIMl DAYANDIGI
ETKILEYEN KAVRAMLAR
ILKELER
.Degisen .Tasarimda
-8 yasam degisebilirlik
¥ (standartlar1 ve
anlayist Evrensdl

tasarim anlayisi

Bireysdl istek

veihtiyaclara

cevap verebilme

cabas

Enerji ve

zaman tasarrufu

. Cagdas yapim
malzemeleri ve
hazir yapim
teknikleri

kullanim




Ek 12. 21. ylzyil Utopya 6rnekleri, House-n, MIT, 2000

HOUSE- N

MIT, 2000

TASARIMI DAYANDIGI
ETKILEYEN | v man ok
iLKELER
.Ev- ofiskavrami  |.Maliyet
verimliligi

.Bilgi veiletisim
teknol ojilerindeki
gelismeler

.Bilgisayar destekli

tasarim anlayis1

.Cevreve enerji

sorunlarina olan
duyarlilik

« Tasarim esnekligi

LAkill1 tasarim

.Enerji ve zaman

tasarrufu

. Hazir yapim

malzeme kullanim
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Ek 13. 21. yuzyil Utopya 6rnekleri, E-House, McDonough, 2001

E- HOUSE
Mc DONOUGH, 2001

TASARIMI

. DAYANDIGI
ETKILEYEN
iLKELER KAVRAMLAR
.Ev- ofiskavrami | Maliyet
.Bilgi veiletisim |Veimiilig
teknol ojilerindeki
gel ismeler .fasarim
esnekligi
(. Bilgisayar
destekli tasarm LAkill1 tasarim
anlayisi
.Cevreveenerji |.Enerji ve
sorunlarinaolan |zaman tasarrufu
duyarlilik
. Bioteknoloji

urint malzeme

kullammi
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Ek 14. 21. yuzyil Gtopya Ornekleri, Tasinabilir Konut Projesi, Jennifer Siegal, 2001

TASINABILIR KONUT PROJESI

JENNIFER SIEGAL, 2001

kullanim

|« DUstk maliyet

Minimalistic
mekanlar

olusturma

| Esneklik ve

hareketlilik
kavramlari

TASARIMI DAYANDIGI
ETKILEYEN | |\ oAVl AR
ILKELER
| |.Ekolojik duyarl:  |.Maliyet
yap1 malzemesi verimliligi

.Tasarim esnekligi

.Ortama uyum

saglama

Degistirilebilir

mekanlar

. Ileri teknoloji

kullammi




Ek 15. 21. yuzyil Gtopya drnekleri, Coloni Rotor Evi, Coloni ve Haus, 2005

COLANIi ROTOR EVi
COLANI VE HAUS, 2005

o RN | DAYANDIGH
iLKELER KAVRAMLAR
«Mekam verimli Maliyet
kullanma gabasi verimliligi
«Ekonomik
coziimler sunabilme «I¢ mekan
esnekligi
Kullanct
ihtiyaclarina cevap

verebilme cabasi

. Tek mekanda

" lyogunlastiri|mus

barinma anlayisi

«Minimum alanda

maksimum

fonksiyon anlayisi

. Fonksiyonel

tasarim

.Desisehilir,
iliskilendirilebilir

mekan kavrami




Ek 16. 21. yuzyil Gtopya ornekleri, Out of Pocket, Basic House, Martin Ruiz De AzUa,

2000

OUT OF POCKET, BASIiC HOUSE

4

MARTIN RUIZ DE AZUA, 2000

TASARIMI

ETKILEYEN K[,)AA\\/YR':ITIVIDLISII?
ILKELER
.YUksek diizeyde |.Maliyet
mobilite verimlili gi
saglayabilme

Iklim sartlarina

uyumlu alternatif

malzeme kullanim

Kullanc

| ihtiyaclarina cevap

verebilme cabasi

.Her ortamda

minimum maliyette

barinabilme

.Cepte tasinabilen

ev anlayisi

.Sisme yapt

kavram

o Tekstil

malzemesinin

yapida kullanm

.Barinma

problemine temel
ve basit bir
yaklasim




Ek 17. 21. yuzyil Gtopya Ornekleri, Glassve BedollaHouse, Zoka Zola, 2004

GLASS VE BEDOLLA HOUSE

Z0KA ZOLA, 2004

TASARIMI
ETKiL EYEN
ILKELER

DAYANDIGI
KAVRAMLAR

JArazi ile uyumlu

r |kullamm

«Kaynak

kullaniminm
azaltmak ve daha
uygun kaynak
kullanimi saglamak

.Dogal 151k

kullanim

.Bitkilerle ¢gozilen

19nma problemi

.Dogaylatasarim

dklimiletasarim

«Esnek tasarim

anlayisi

«Surdurdlebilirlik

ve ekoloji
kavramlari

<Enerji verimli

mekanlar

olusturma
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