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ONSOZ
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OZET
BiLIM KURGU SINEMASI; GELECEK VE MOBILYA
Merve GERCEK

Karadeniz Teknik Universitesi
_ Fen Bilimleri Enstitusii
I¢ Mimarlik Anabilim Dali
Danigman: Yrd. Dog. Dr. Filiz TAVSAN
2014, 149 Sayfa

Mobilya; i¢ mimarlik ve sinema disiplinlerinin kesigim noktalarindan biridir. Bu
calismanin amaci ise sinemanin en gelismis tlrlerinden bilim kurgu ile i¢ mekanin
biitiinleyicilerinden mobilya iizerine yeni bir bakis acisi sunabilmektir. Bu baglamda,
gelecekteki mekanlarda kullanilacak olasi mobilya stilleri, ele alinan filmler tizerinden
ongoriilmeye ¢alisilmistir. Calismanin ‘Bilim Kurgu’ boliimiinde bilim kurgu kavraminin
Oziimsenmesi amactyla oncli kavramlar ve tanim kismi olusturulmustur. Bilim kurgunun
olusum ve gelisim adimlar1 ilizerinde durulmustur. ‘Bilim Kurgu Sinemasi’ boliimiinde
bilim kurgunun sinemayla bulugmasi ve bundan sonraki gelisimi incelenmistir. Gelecek
bilim, zaman mekan kavramlari ve ileri teknoloji hakkinda bilgiler verilmistir. Caligmanin
‘Bilim Kurgu Sinemasinda Mobilya’ boliimiinde filmlerde i¢ mekan tasariminin énemi ve
ardindan mobilya kullanimi anlatilmistir. Mobilya tasarim o6zellikleri agiklanmis, antik
cagdan gilinlimiize mobilya stilleri hakkinda kisa bilgiler verilmistir. “Yapilan Caligmalar’
boliimiinde; arastirmanin  yontem ve teknikleri anlatilmistir. Calismanin ydntemi
belirlenirken bilim kurgu film temalar1 hakkinda yazar ve elestirmenlerin farkli goriislere
sahip olmasindan dolay1 filmlere ilham kaynagi olan bilimler iizerinden gidilmis ve bu
konuda olusturulmus tablolara basvurulmustur. Mobilya ve mobilya stilleri temsillerinin

gbzlemlenebildigi filmler ‘Bulgular ve irdelemeler’ kisminda incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilim Kurgu, Mobilya, Gelecek, Stiller, Sinema
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Furniture is one of the point of intersection that the interior architecture's and
cinema’'s disciplines intersect. The aim of this study is to offer a new perspective for
furniture that is a component of the inner space with one of the most developed cinema
genre: science fiction. In this context, possible furniture designs which may use in future
spaces will be interpreted through selected movies. For to resolve of science fiction
concept, pioneering concepts and description section are given in the ‘Science Fiction and
Cinema’ section. Focused on the of science fiction’s formation and development. In
‘Science Fiction Cinema’ section meeting of science fiction and cinema, and the following
development of science fiction is examined. The information about future science, the
concept of space-time and advanced technology is provided. The importance of interior
space design and furniture usage is given in ‘Furniture in Science Fiction Movies’ section.
Furniture design features described and information about furniture styles between
antiquity and present day are given. In 'Studies' section; research methods and techniques
are described. When determining the method of work on the themes of science fiction
writers and critics have different views due to go out to the movies that inspired the
sciences, and this matter has been referred to the tables have been created. Furniture and
movies which furniture styles can be observed were examined in the. 'Findings and

Considerations' section.

Key Words: Science Fiction, Furniture, Future, Styles, Movie
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1. GENEL BIiLGILER

1.1. Giris

I¢c mimarlik, ergonomi, teknoloji, sosyoloji, psikoloji Vb. birgok farkli bilim daliyla
etkilesim halindedir. Ozellikle sinemanin gelisimiyle beraber mekan ve mekan ¢esitliligi
gozle goriiniir sekilde onem kazanmistir. Bu konuda yonetmenlerin iki farkl diisiinceye
sahip olduklar1 sdylenebilir. Bir¢cok yonetmen mekanin yalnizca senaryoya fon islevi
gormesi niteligiyle ilgilenir, fakat filmlerinde mekani detayli sekilde kurgulayan/
kurgulatan, senaryoyu destekleyecek sekilde tasarlayan/tasarlatan hatta yeri geldiginde
basrol oynatan yonetmenlerin amaci ise mekéani 6n planda tutmaktir.

Herhangi bir bilim kurgu filmindeki mekanlar, sinemanin baska higbir tiiriinde
rastlanabilen mekanlar gibi degildir. Bu mekanlar1 6zel kilan bilim kurgu tanimidir.
Alternatif zaman-mekana sahip ya da gelecekten ilham alarak tasarlanan bu filmlerin
incelenmesi ile i¢ mimarlik disiplini ve bilim kurgu kavraminin ayni1 noktada bulustugu
yeni bir tartisma konusu elde edebilmek hedeflenmistir.

I¢ mimaride mekanin gelisimini ise mobilya izler. Dolayisiyla mobilya zaman fark
etmeksizin mekan kurgulanirken kullanilan ana Ogelerden biri olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu olgu bilim kurgu filmleri i¢in tasarlanan ya da se¢ilen mekanlar i¢in de

gecerlidir.

1.1.1. Problemin Belirlenmesi

Insanoglu kendi varligini anlamlandirmaya ihtiyag duyan tek varliktir ve en énemli
gorevi de kendini kesfetmektir. Bu kesif kendini tekrar etmemekle gergeklesir ve bunun en
onemli smir1 zamandir. Bu yiizden de zaman insana ait bir olgudur. Gegmis, simdi ve
gelecek insan tarafindan belirli deneyim, algi ve Ongoriilerle yasanir fakat gegcmisimize
sadece bir defa sahip oluruz. Bu bilingle insan ge¢misten aldigi birikimle gelecegini
olusturabilecegini ge¢misinin bugiiniinii etkilemesiyle deneyimlemistir. Bu durum da
gelecege dair bilinmezlik dolayisiyla kaygi ve merak yaratmistir. Gelisen insan beyni ise

gelecege dair duyulan bu tiir hisleri sorgulama-coziimleme yontemiyle fethetmek ister.



Ancak Ursula K. LeGuin in de dedigi gibi “gelecegi fethetmemiz” miimkiin degildir;
¢linkii ona ulagsmak i¢in bir yolumuz yok. Gelecek bizim, bedenen ve olagan biling
durumlarinda, dislandigimiz mekan zaman siirekliliginin pargasidir. Omzumuzun
tizerinden bakarken yakaladigimiz anlar disinda onu gdéremeyiz bile. Goéremedigimize
baktigimiz zaman gordiiklerimiz, kafalarimizin igindekilerdir: Diislincelerimiz ve
diislerimiz; iyi olanlar ve kotii olanlar... Bilim kurgu gercekten isini yaptiginda, ilgilendigi
sey tam da budur ( LeGuin, 1989).

Merakla hayal eden insan kafasindaki diistinceleri gercege doniistiirme egilimindedir.
Bu gergeklestirme anin teknolojisine dayanarak kisitlanmak durumunda oldugundan ileri
teknolojiden daha zengin olarak beslenip kurgulanmas1 gerekmektedir. Iste tam bu noktada
bilim kurgunun gelecek ile olan bagintis1 ortaya ¢ikmaktadir.

Ote yandan sanatin yedinci dali olarak adlandirilan sinema iginde barindirdig
mekan, zaman zenginligi ile bilim kurguya aradigi gerceklesme firsatini sunmustur. Bu
sebeple bu iki tiirin bulugmalar1 ¢ok zaman almamis Georges Melies’in Aya Seyahat
(1902) filminin seyirciye sunulmasiyla siire¢ baslamistir. Stanley Kubrick' in doniim
noktasi niteligindeki 2001: Bir Uzay Macerast (1968) filminden sonra, bilim kurgu film
tiirii daha da dikkat ¢ekici olmaya baslamistir.

1966'da ABD'nin biiylik televizyon kanallarindan birinde bir bilim kurgu dizisi
yaymlanmaya baglamis ve bu dizi bircok teknolojik gelismeye; Star Trek adli dizide
kullanilan otomatik kapmin giinimiizde yaygin kullaniliyor olusu ise bu ¢alismaya ilham
vermistir.

Sinemanin ulagmak istedigi hedef kitlesine hizli ve kolay ulasimi, kisa siirede yogun
ileti aktarimina olanak saglamasi, teknolojinin sundugu teknikleri kullanabilmesi, bunun
icin maddi olanaklara sahip olmast ve var olmayani kurgulayabilme 6zellikleriyle sinema
tasarim alanina bir zemin olusturmaktadir. Bu zeminde tasarlanan mekanlar, objeler,
Ozellikle mobilyalar ve ylizeylerle birlikte doku, 151k gibi sinemasal yardimcilarla
izleyiciye zaman algisin1 vermeye ¢alisiimaktadir hatta bu konuda rol bile tistlenebilmistir.
Sinema-mobilya etkilesimi ¢ok 6nemli olmasina ragmen bu konuda yapilmis bir caligmaya

rastlanmamuistir.



1.1.2. Cahismanin Amaci ve Kapsam

I¢c mekan tasarimi konusunda oldukca genis bir ¢alisma alan1 sunan bilimkurgunun i¢
mimarlar tarafindan gelecek iizerine bir ongorii yontemi olarak kullanabilecegi acgiktir.
Literatlir arastirmasi sirasinda birgok kitap ve dergi incelenmis ayrica bilim kurgu ve
gelecek tasariminin tez kapsaminda irdelenmis olan 6rnekleriyle karsilasilmistir.

Aragtirmalarda bilim kurgu ortak ekseninde g¢alisilmis gesitli lirtinler incelenmistir.
Bu baglamda incelenen ¢aligmalar;

— Bilim kurgu ve gelecek,

— Sinema ve gelecek,

— Bilim kurgu ve tasarim konular1 seklinde siralanmigtir.

e Bilim Kurgu ve Gelecek Kapsaminda Yapilmis Calismalar

Ozen’in “Bilim Kurgu ve Etki Alam Uzerinden Gelecegin Yapay Cevrelerinin
Degerlendirilmesi” adli tezi ornek verilebilir. Bu c¢alisma bilim kurgu ve mimarlik
arasindaki iliskiyi gelecek kavramiyla bagdastirmistir. Mimarlik iriinleri ve kent gibi
yapay ¢evre olarak belirttigi tasarim {iriinleri {izerinden 6ngoriilerde bulunmustur. Bilim
kurgu sinemasini gelecegin temsilinde arag olarak ele almis ve konuyla baglantili filmler
lizerinden yapay cevrelerin degerlendirilmesi yapilmistir (Ozen,2006).

Gelecek ve bilim kurgu iizerinden incelen bir diger ¢alisma “Bilim Kurgu
Filmlerindeki Nesnelerin Gelecekle Ilgili Fikirlerin Olugsmasindaki Katkisinin Anlasilmasi
ve Gosterilmesi” baslikli tezdir. Bu ¢alisma bilim kurgu kavramina dair tanim, tema ve
tiirlerinden bahsedilmistir. Calismada gelecekle ilgili temalar ve ideolojik yansimalarinin
gelecege etkilerini, buna bagli olarak da bilim kurgu filmlerindeki gelecek fikirleri
incelenmistir. Dolayisiyla nesneler ve filmler, bu fikir ve ideolojileri tanitarak analiz
edilmis ve gelecek tahminleri ve nesnelerin bu tahminleri ne bi¢cimde destekledigi
degerlendirilmistir (Toker, 2008).

“Bilim Kurgu Filmlerinde Mekan ve Ogelerinin Bigimlenisiyle Gelecek Algismin
Olusturulmasi Uzerine Bir Arastirma” adli tezde ise gelecek ve bilim kurgu kavramlari, bu
kavramlarin gelisimleri ele alinmis, alg tiirlerinden gorsel algi ve sinema arasinda baglanti
kurulmug ve gelecek algisi lizerinde durulmustur. Calismada gelecek temali bilim kurgu
filmleri lizerinden irdeleme yapilmuis, iiriin ve mekanlarin bicimsel 6zellikleriyle gelecegin

algis1 olusumu incelenmistir (Yardim,2012).



e Sinema ve Gelecek Kapsaminda Yapilmig Calismalar

Bu kapsamda incelenen aragtirmalardan, “Mimarlik ve Sinema Ortak Alaninda
Zamansallik Ve Gelecek Mekanlar1” tezi zamanin mekan ile etkilesimi iizerine bir ¢aligma
ortaya koymustur. arastirmacit zamanin mekan ile etkilesimi ilizerine bir ¢alisma ortaya
koymustur. Zamansallik; mekan, birey ve toplumlar iizerinden agiklanmis, gelecek mekani
adli baglik aylinda {itopya, distopya, heterotopya ve uchronya kavramlarini irdelenmistir.
Zamansallilk ve mekansallik sinemadaki temsilleri {izerinden degerlendirilmigtir
(Ulker,2011).

e Bilim Kurgu ve Tasarim Kapsaminda Yapilmig Caligsmalar

“Bilim Kurgu Eserler ve Tasarim Iliskisi” baslikl1 tezde bilim kurgunu popiiler
ornekleri incelenmis ve bunlarin tasarim dilinde karsiliklarini bulmaya ¢alisilmistir.
Arastirmaci ¢aligmasinin 6zetinde bilim kurgu eserlerin iiriin tasarimi i¢in ¢ degisik
yontem kullanildigin1 séylemistir ve tasarimcilarin iirlinii tasarlarken yararlanabilecekleri
yontemler soyle siralanmaistir:

— Bilinen 6gelerden yola ¢ikarak iiriin tasarlamak.
— Gelismekte olan bir teknoloji ile ¢alisacak {irlinii tasarlamak.
— Mevcut olmayan bir teknoloji ve tirtin tasarlamak.

Calismada bilim kurgu kavrami tanimlanmis ve bilim kurgu tiirtiniin edebiyatin diger
tirlerinden ayrildigi noktalar vurgulanmistir. Bilim kurgu ve tasarim arasindaki ortak
paydalardan bahsedilmistir. Bilim kurgu eserlerinde tasarim ogelerine yonelik tespitler
yapilmis, litopya, anti {itopya konular1 ve kurgulanislari ifade edilmistir (Ekremoglu,2002).

Yapilan literatiir taramasinda gesitli konular kapsaminda yapilmis ¢alismalar ile de
karsilasilmistir. Fakat mobilya ve bilim kurgu filmleri {izerine yapilmis bir ¢alismaya
ulagilamamigtir. Bu ¢aligsma ile literatiirdeki eksikligin ortadan kaldirilmasi amaglanmustir.
Dolayisiyla bu calismada son donem bilimkurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin
gelecekteki mobilya tasarimina ne gibi etkileri; o etkilerin, ne gibi sonuglar1 ve faydalari
olabilecegi sorularina yanit aranacaktir. Gelecekteki mekanlarda kullanilacak olan mobilya
tasarimlarini ve tercih sebeplerini tespit etmekle beraber;

Filmlerin incelenmesi ile bilim kurgu filmlerinde;

e Bu mobilyalarin tasarim 6zelliklerinin,

e Hangi tiirde mobilyalarin kullanildiginin,



e Kullanilan mobilya stilleri ile gelecekte kullanilmasi olas1 mobilya stillerinin tespit
edilmesi ve irdelenmesi amaclanmaistir.

Bu amaca yonelik;

e Mobilya kullanimi1 ne sekildedir?

e Mobilyalarin tasarim 6zellikleri nelerdir?

e En ¢ok hangi tiir mobilya goriilmektedir? Mobilya tiirlerinde en ¢ok hangi mobilya
stili tercih edilmistir?

e Mobilya stillerinden en ¢ok hangi stil kullanilmaktadir? Neden?

e  Unlii tasarimcilarin mobilyalari tercih edilmekte midir?

Sorularina yanit aranmaya ¢alisilmaktadir.

Arastirma kapsaminda Oncelikli olarak bilim kurgu ve bu tiriin gelisimi
incelenmistir. Bilim kurgu tiiriiniin edebiyat alaninda verdigi biiyiik eserlerden sinema
sanat1 ile bulusmasina kadar gegirdigi siire¢ kisaca sunulmustur; kapsamli olarak ise
seyirciye ulagmasi ve sundugu imkanlar ¢ergevesinde; sinemadaki gelisimi ele alinmistir.
llerleyen konulara alt yapi olmasi amaciyla inceleme alanma giren diger &geler olan
mobilya ve stilleri hakkinda bilgi verilmis ve konuyla baglantili olarak sinemada i¢ mekan

ve mobilya kullanimi irdelenmistir.

1.1.3. Arastirmada izlenen Yol ve Yontem

Bu calisma ile belirli kriterler dogrultusunda belirlenen bilim kurgu filmlerinde
kullanilan mobilya stillerini tespit etmek ve bu filmler sayesinde gelecek yasamin
mobilyalarinin kullaniminda hangi stillerin tercih edilebilecegine dair 6n goriide bulunmak
amaglanmistir. Calismanin amacina uygun olarak; genel bilgiler kisminda bilim kurgu,
bilim kurgu sinemasi, gelecek bilim, alternatif zaman-mekan kavramlari, ileri teknoloji,
filmlerde i¢ mekan tasarimi ve mobilya stilleri hakkinda literatiir taramas1 yapilmis ve bu
bilgiler sunulmustur.

Yapilan ¢aligmalar boliimii ile 6rneklem grubu filmleri belirlenmis ve bu filmler
icinden belirli kriterlere uygun olacak sekilde filmlerin se¢imi yapilmistir. Secilen filmler
kiinyeler olusturularak tanitilmis ve tespit, analiz ve irdeleme tablolari verilmistir. Bu

tablolar olusturulurken yararlanilmis kriterler kisaca anlatilmistir.



Bulgular ve irdelemeler; yapilan ¢alismalar kisminda hazirlanan tablolar {izerinden
secilmig bilim kurgu filmlerindeki mobilyalarin tespit ¢alismasinin yapilmasi, bulgularin
elde edilmesi ve bu bulgulara ait irdelemelerin yapilmasindan olusmaktadir.

Sonuglar boliimiine gelindiginde ¢alismanin amaci ve kapsami bagligi altinda verilen
merak edilen sorulara yanit aranmistir. Son kisim olan Oneriler boliimiinde ise literatiir
taramasi, yapilan calismalar, bulgular ve irdelemeler bdliimlerinde verilen bilgilerin yeni
yapilacak c¢alismalara yeni fikirler verebileceginden bahsedilmistir. Calismanin amacina
bagli olarak belirli bir yol izlenerek hazirlanmis calisma adimlan asagidaki sekilde

verilmistir. (Sekil 1.1.)
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Bu calismada, oncelikle 6rneklem grubu icerisinde incelenecek filmlerin belirlenmesi
yapilmigtir. Orneklem secimi ise; sirasiyla giivenilirlik formiilii, basit tesadiifi érnekleme
ve bagimsiz degiskene gore belirleme yontemlerine gore belirlenmistir. Veriler, tespit ve

analiz yontemine gore irdelenmistir.

1.2. Bilim Kurgu

1.2.1. Gelecek Vizyonlari ve Bilim Kurgu Kavram

“Olas1 olanaksiz1, daima olanaksiz olastya tercih edin”

Aristoteles

Siimerler, Misirlar veya diger eski erken uygarliklar gibi “simdi”nin 6énemli oldugu
bu uygarliklarin destan ve anlatilarinda gelecege dair iyimser bir ifadeye rastlanmamus,
gecmise ve gelecege kayitsizlikla baktiklar1 ifade edilmistir. Bu tema, gelecek
vizyonlarinin olugsmadig1 yeni uygarliklarda da ayni sekilde devam eder. Gegmisi
kutsamalari, gegmise baktiklarinda ‘cennet’ ve kahramanliklarla dolu bir diinya gérmeleri
dikkat ¢ekici olmustur (Heilbroner, 1996).

Machiavelli su sozleri soylemistir : “Her kim gelecegi 6nceden gérmek istiyorsa,
gecmise basvurmalidir; ¢iinkii insanlarin basina gelen olaylar daima ge¢mis zamanlarda
meydana gelen olaylara benzer. Bu durum, bu olaylarin daima ayni1 duygularla harekete
eden ve daima ayni duygularla harekete edecek olan insanlarca iiretilmeleri ve dolayisiyla
ister istemez ayni sonuglar1 vermeleri olgusundan kaynaklanir”. Gelecek algis1 toplumun
biitiin kesimlerinde, daha 6nce hayal dahi edilmeyen imkanlari i¢inde barindiran bir anlam
kazanir (Heilbroner, 1996).

Gelecege ait biitiin diigiinceler -biiyiisel, dinsel, toplumsal, hatta bilimsel- kaginilmaz
son olan 6liim gercegini reddetmek veya en azindan bu diisiinceyle uzlagmak i¢in vardir.
Bilimsel zaman kavrami siiphesiz onu hayattan ayirabilecek oOzelliklere sahiptir ancak
“gelecek” diisiincesini olugturma ihtiyaci, insanoglunun bu gelecekte var olacagma dair
dolayl1 bir varsayim disinda anlamin yitirecektir (Heilbroner, 1996).

Gelecegin 6ngoriilmesi, Ongdriiniin ilgili oldugu alana iliskin stratejik planlarin ya-
pilabilmesi igin gerekli olan bir cabadir. Ongorii belirlemeyi falciliktan veya hayal

kurmaktan ayiran, sistematik ve bilimsel yontemlere dayandirilmasidir.



“21. ylizyll baslarinda tiim diinyada gelecegi gorebilme arzusu yayginlagmis
bulunmaktaydi. Teknoloji ve bilimdeki hizli gelismeler ve bunlara baglh olarak toplumsal
degismeler bu arzuyu tetikleyen baslica unsurlar olmustur. Ciinkii bilinmekteydi ki bu
duruma hazir olmayan kaybedecekti. Bu gercek, ozellikle de organizasyonlar igin
gecerliydi. Degisime hazirlikli olmak manasinda kullanilan "Ggrenen organizasyon"
kavrami, artik bu hazirlanma siireci i¢in vazgegilmez bir istiare olarak yerlesmistir.
Degisimin ortaya ¢ikartacagi yeni kosullara zamaninda uyum saglayabilmek i¢in yardimei
yeterli ara¢c ve kiiltiire sahip olabilmek ve '6grenme' ye gereksinim bulunmaktadir.
Tasarimin, yap1 {iretiminin basarisindaki en Onemli unsur oldugu bilinciyle gelisen
teknolojiler ve bilgilerin izlemesi, mimarlik mesleginin gelecek vizyonunun temellerini
olusturmalidir” (Sey, 2005).

Gelecek lizerine diislinceler, ge¢mis-gelecek arasindaki geligkileri incelemeye ve
bunlar1 agmay: saglayan akil yiiriitme yontemini gelistirmeye ¢alisilir. Insanlik igin iki
farkli yol vardir, ya var olusunu saglayan biitiin kaynaklar tiikketecek ve bu durumu kabul
edecek ya da birinin bagka birine egemenliginin olmadigi herkesin adilce yasayabildigi,
uygarlik ugruna kovuldugu cennetin kiiltiiriinli yasayacaktir. Hatta bu durumu olusturacak
imkénlara da sahiptir. Iste o zaman mimarlik bir ayricalik olma sifatim kaybedecektir.
Herkes kendi yasam alanmi istedigi sekilde yaratacak ve ona anlam katacaktir. Ortak
alanlar toplumun bizzat kendisi tarafindan olusturulacak ve teknoloji korkulan bir canavar

olmaktan ¢ikip aklimizin ve bedenimizin vazgegilmez bir pargasi olacaktir (Gtirsel, 2005).

Sekil 1.2. 2000’11 yillar1 tasvir eden bir kartpostal (1900)
(URL-1, 2007).

"...eski Yunanca ‘topos’ (yer) ve ‘eu’ (iy1) ile ‘ou’ (olmayan) kelimeleri arasindaki

bir kelime oyunundan kaynaklanmaktadir. ‘Eutopia’ (iyi yer) ve ‘outopia’ (olmayan yer)
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arasindaki belirsizlik, bazen iyi ve biiyiik olasilikla elde edilebilir sosyal sistemler ve bazen
de istenen fakat elde edilemeyen miikemmellik fantezileri olarak gelenege yansimistir"
(Dostoglu, 2001).

Bilim-kurgu filmlerin iitopyan ve distopyan tutumlara sahip olanlarindan {itopyan
olanlar gercek diinya yerine gelecegin getirdigi gelismeleri bekleyen, digeriyse
yasadigimiz diinyanin olumsuzluklarina odaklanip ge¢mise 6zlemle baktiran ve gelecegi
de pek parlak gormeyen bir bakis agisindan ibarettir.

Utopyanin énemini ya da basarisini hangi alanda iiretilmis oldugu degil gelecege dair
vizyonu belirlemistir. icinde oldugu ¢agmn en énemli sorunlar iizerine odaklanip onlarin
lizerine egilen titopya, gercekgi bir ¢oziim kadar yararli olmay1 basarabilmistir. Boyle bir
durumda iitopyanin 6nerdigi ¢6ziim her ne kadar mantik sinirlarini zorlasa da sonug olarak
kendi ¢agia bagimli kalmistir. Bu iitopyalarin hig biri yeni bir diinya yaratamaz, en fazla
kendi ¢aginin siirli zorlayabilir ancak 6tesine gecemez ve bdylelikle sadece kendi ¢aginin
kosullarmi abartmis olur. Utopya c¢ogu zaman bir gelecegi onceden bildirme degil,
bugiiniin farkli bir bakis agisindan tasvir edilmesidir (Tanyeli, 1997).

Erdem’e gore (2005) {itopyalar iiretildikleri donemden beslenirler ve kendi
donemlerine alternatif olabilecek yeni diizenler olustururlar. Tasarimciya gore iginde
bulundugu dénem hastalikli yani bozuktur ve bu diisiinceden yola cikarak, kendine yakin
yada uzak, ge¢mis yada gelecek veya tamamen alternatif bir zaman mekan diinyasi
olusturarak i¢inde yasadig1 zaman ve mekanin tiim negatiflerini bu olusturdugu yeni zaman
ve mekan diinyasindan diglar. Var olan diinyamizdaki noksanliklar, hatalar, savaslar,
kirlilikler gibi hi¢bir olumsuz etken o diinyada kendine yer bulamaz. Bu olumsuzluklarin
tam tersi olacak sekilde yaratilan her iitopya bir kusursuzluk, adalet, esitlik ve 6zgiirliik
abidesidir.

20. yiizyilda bu gelismeleri {itopik olarak tasarlanmis halde mimariye ilk kazandiran
ilk eser Antonio Sant'Elia'nin La Citta Nouva'sidir. Gorsel anlamda makine estetiginden
etkilenen Fitiirizm akimi da Filippo Tommaso Marinetti ve Antonio Sant'Elia tarafindan

diinyaya tanitilmistir (Erdem, 2005) (Sekil 1.2.).
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Sekil 1.3. La Citta Nuova (New City) , 1914 (URL-2, 2012).

Onal’a (2005) gore iitopyalar ve distopyalar degismez kurallar1 olan ve birbirlerine
karsit degil, diinyamizin gelecekte karsilasacagi durumlara iligkin varsayimlar olarak
gormek gerekir. Ancak, goriiyoruz ki ters iitopyalar (distopyalar) 20. yiizyilla beraber
artmis ve 21. ylizyilda iitopyalar1 tamamen terk etmistir.

Distopya, olumsuz iitopyalarin taniminda kullanilmaktadir. 20. yiizyilda distopik
kurgu iitopik kurgudan daha yogun kullanilmaktadir. 20.ylizyill bilim kurgu yazarlar
genellikle bilime siipheci ve kotiimser bakmaktadirlar. Tehlikeleriyle karsilagtigimiz
niikleer savas, radyoaktif kazalar, dldiirlicii viriisler, insanlara rakip akilli makineler ve
klonlama gibi olaylar yiiziinden distopya popiiler olmustur (Babaoglu, 2004).

“Bilim kurgu gelecegi kontrollii gorme ve hayal etme yoludur” (Fear, 2000). Tarih
boyunca insan kesfedilmemise duydugu merak, teknoloji ve gelisen diinya iizerine kurulan
varsayimlar sayesinde gelecegini sekillendirmeye calismistir. Bilim kurgu da bu
sekillendirme calismalarindan biri olarak yakin gelecekte de gegse her zaman saskinlik
verecek bir tiiriidiir. Bilginin paylasildigi kurmaca diinyanin ufuklar ag¢tig1 bu tiir 6ziinde
geemisin ve simdinin gergegini, bilimsel yollarla birlestirerek gelecegi senaryolar
tiretmektedir.

“Bilim kurgu, Amis'in (1960) yaptig1 tanima gore, bildigimiz diinyada var olmayan,
ama bilim ve teknolojideki gercek ya da hayali yenilikler iizerine temellendirilmis
durumlart konu eden dykiisel bir diiz yaz1 tiiriidiir” (Roberts, 2000).

Astounding Science Fiction Bas Editorii olan John W. Campell, bilim kurgu
kavramindaki bilim kismi1 bu sekilde agiklamaktadir: “Bilimsel kuram, gegerli, bilimsel bir
teorinin yalnizca tanimlanmis olaylar1 agiklamakla kalamayacagi, ayni zamanda heniiz
kesfedilmemis, yeni olaylarin Ongoriisine de olanak taniyacagi gercegine dayanir.”

(Baudou, 2003).
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19. yiizyilin ilk ¢eyreginin sonuna dogru Maurice Renard varsayimlar hakkinda su
sekilde bir aciklama yapmistir: “Bilinmezin karanligiyla bilginin 15181 arasinda insani1 i¢ine
ceken, filozof ve bilginlerin tiim ¢abalarina direnen bir bolge vardir, bu; varsayimin
alanidir.” (Baudou, 2003).

Alexei Ve Cory Panshin, The World Beyond The Hill: Science Fiction and the Quest
for Transcendence adli denemesinde sOyle demektedir: “B-K’da bilmedigimiz giiglere,
diinya tistli varliklara ve bize olanaksiz gibi goriinenlerin miimkiin oldugu biitiin diinyalara
rastlariz. Bu harikalar, olagandis1 bakis acilar1 bilim-kurgunun ger¢ek Oziinii,
biiyiileyiciliginin kaynagmi olusturur. Bunlar olmadan bilim-kurgu diger her seye
benzerdi: olagan, tanidik, siradan, alisilmis...”(Baudou, 2003).

Ozakm’a (2001) gore bilim kurgu sanati; gelecegin giiniimiize gore ¢ok daha
karmasik ve kokten bir sekilde degisiklik gostererek yabancilagtirilmasidir. Bilim kurgu
sanatgisi, ¢agina ait toplumsal, ideolojik, sosyal, ekonomik, manevi ve etik bilimsel
konular1 kendi vizyonunda olusturdugu bambaska bir zaman-mekan evrenine tasiyarak
bunlar1 varsayim niteliginde gostermeye calisir.

Roloff ve Seesslen (1995) ikilisine gore bilim kurgunun baslica niteliklerini su
sekilde siralarlar: Kuramsal bir hayal giicliniin; dogal, teknolojik ve bilimsel olarak ug
bolgede sayilan olaylarin da destegiyle birlikte tarih 6ncesi mitlere dayanan, esrarengiz ve
sira dist olan olaylarin, akil ve mantia dayali yontemlerle c¢oziilebilecegi ve
aciklanabilecegi gercegine dayanabilmesi ve gelecekteki olasiliklarla siirekli ilinti i¢inde
olmast.

Ozakin’a (2001) gore gelecek bilime dayali diisiince sistemiyle 6n goriilebilirdi ve bu
gelecegin var olacagi mevcut teknolojinin ve bilimin gelisiminden anlagilabilirdi. Bir
edebiyat tiirli olarak hayat bulan bilimkurgu tiirii siirekli ayni istikamette ilerleyen Bati
diinyasinda diger sanat dallarinda etkinligini gostererek, sanat diinyasinda yerini gittikge
saglamlastirmistir.

Oskay’a (1994) gore bilim kurgu simdiye dek bilinen algilama yontemlerine karsi
kuskucudur ve kendini bilinen algilama tiirlerinden ayri tutarak farkli bir yaklagim igine
girmek ister. Bunu yapabilmek i¢in de masallar, dogaiistii olaylar, tarih dncesi mitler ve
efsanelerde oldugu gibi alisildigin disina ¢ikarak yabanci bir ortama girmeye ihtiyac duyar.
Boylelikle bizim i¢in siradan olan algilama diinyamiz iginde anlamlandirdigimiz olgu ve
kavramlara kars1 yabancilasmis oluruz ve onlar1 kaliplasmis anlamlarindan ¢ikartarak yeni

anlamlar yiikleyecek sekilde anlamis oluruz.
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“Bilim kurgu bu yabancilagtirma Ogesini realisttik bir baglam iginde kullanir”
(Oskay,1994).

“Bilimkurgu yazar1 James Blish de bilimkurguyu 6ngorii ekseninde yorumlar: ‘Tim
bilimkurgular temelde bilinene dayali tahmindirler (extrapolation)... Bir bilim kurgu
yazari; bilinen verileri alir, onlardan bir yonelim ortaya ¢ikarir ve eger bu yonelim devam
ederse “ne olur?” diisiincesi etrafinda dykiisiinii yazar” (Ersiimer,2013).

Bilim kurgu bilinmeyeni kendi anlam diinyasina c¢ekerek, onu bilinmezlik
kabugundan kirip ¢ikartarak anlamlandirmak ister. Boylelikle bilinmeyen olgular bilim
kurgu diinyasinda zayiflamis olurlar. Bu yilizden bilim kurgu tiirii, bilinmezlik zirhiyla
beslenen korku fantezi, macera vb. tiirlerle i¢ icedir. Ornegin ilk bilim kurgu 6rnegi olan
Frankenstein biinyesinde ayni1 zamanda gotik 6geler barindirarak korku tiirline de katkilar
saglamistir. Bu acgidan Frankenstein romani bilim kurgunun diger unsurlarla olan i¢
iceliginin en acik gostergelerinden biridir (Ersiimer,2013).

“Bk (bilim kurgu) insanliin gelecegi igin etik sorumluluga sahip bir sanattir.
Diinyanin c¢esitli yerlerindeki bk’cular bu etik sorumlulugun bilinci ile iiretimlerini,
etkinlik ve aktivitelerini sekillendirmektedirler” (Arslan, 2002).

Bilim kurgu gelecegin kavramidir. Philip K. Dick diin, bugiin ve gelecek iiglemesi
icinde yonlendirme, degistirme, gelistirme ve agsma olanagimizin en gii¢lii oldugu yer ise
gelecek oldugunu sdylemistir. Bu zorluktan dolay1 gelecege daha ¢ok agirlik verilmelidir.
Gelisen toplumlarla beraber sanatsal tirlinler ve gereksinimler de geligsmis ve eskileri geride
birakmigtir. Eski tarzlar, tiirler ya da alt tiirler degismek doniismek ve yerine yenilerini

olusturmak zorunda kalmislardir.

1.2.2. Bilim Kurgunun Olusumu ve Gelisimi

Bilim kurgu, edebiyatin diigsel geziler ve iitopyalar iizerine yazilmig hikayelerinden
dogmus bir tiirdiir. 11k ¢caglardan giiniimiize kadar hemen hemen her uygarlikta yazilmis ya
da soylemde kalmis bilimkurgu yapitlarinin varligr s6z konusudur. Bilim kurgunun
olustugu ilk donemlerin ¢esitli diisliniirler tarafindan ¢aglar 6ncesi efsanelerin yazildig:
donemler oldugu sodylenmektedir. Ornegin; Samosat'lh Lukianos'un (M.O. 120-180)
Cebelitarik Bogazi’'ndan gegerken riizgar tarafindan aya ucurulan bir geminin seriivenini
anlatis1 ilk bilim kurgu Oykiisii olarak nitelendirilse de Thomas More’un Utopya (1516)
adl1 eseri bu tiiriin ilk 6rnegi olarak kabul edilmektedir (Baoudou, 2005).
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1638 yilinda Ingiliz Papaz Bodvin’in aya, yaban kugularmin ¢ektigi bir salla gidisi
anlatan Ay’daki Insan (Man In The Moon or a Discourse of VVoyage Thither by Domingo
Gonzales) ve Fransiz Cyrano de Bergerac'in 1657 tarihli Ay’a Seyahat (Voyage Dans La
Lune) adli eserleri o donemin bilim kurgu eserleridir. Voltaire’in Mikromega (1752) adli
eserinde uzayli yaratiklar anlatilmaktadir. Evliya Celebi’nin Seyahatname’si (1670) ve
Jules Verne’in Aya Yolculuk (1869) eseri ise diigsel gezi igerikleriyle bilimkurguya zemin
hazirlayan yapitlardir (Somer, 2006).

Bilimkurgu edebiyatinin altyapisini olusturan diger konu olan iitopya, 16. ve 17.
yiizyillarda Avrupali kasiflerin yeni kitalar1 kesfetmesiyle yazilmaya baslamigtir.
Amerika’nin kesfi; farkli kitalar i¢in ideal toplumlar kurma hayalini olusturmustur.
Ronesans doneminde gerceklesen dini baskinin sona ermesi ve Ingiltere’de ilk matbaanimn
kurulmasi iitopyanin dolayisiyla da bilim kurgunun olugsmasina yardimci olmustur.
Astronomi biliminin gelismesi, buhar makinesi ve demiryollarinin icadi, sanayi devriminin
gerceklesmesi bilim kurgu tiiriiniin gelismesinde rol oynayan etmenlerdendir. Dogusu
seriiven-gezi Oykiileriyle ile olan bu tiir sayesinde insanlar kesfedilmemisi kesfetmek icin
yenidiinyalar arayisina diismiistiir.

Roloff ve Seeflen bu konuyu soyle 6zetlemistir: “Bilim-kurgu tiiriinii hazirlamig olan
etmen, uzay gezisinden iitopik tasarimlara kadar belirli temalarin daha 6nceden gelise
gelise bu basamagin oniine kadar uzanmalarindan cok, belirli yazinsal tekniklerle ele alinip
islenen, kiltiirel, psisik bir havanin; yepyeni bir iklimin ortaya ¢ikmig olmasidir... Bu
teknikler sayesinde kendi baslarina buyruk, bagimsiz, 6zerk diinyalar yaratilir ve bu
diinyalarin bildik, alisildik diinya ile giindelik siradan yasam ile baglantilar1 olabilecek en
az diizeye kadar indirgenir; boylelikle, bu 6zerk, alisildik dis1 diinyalarin kendilerine 6zgii
yasalara gore islediklerine, bildik diinyadan farkli ilkelere bagli olduklarma okuru
inandirmak ¢ok daha kolaylastig1 gibi, merak ve heyecan da o dl¢lide artirilir” (Roloff ve
Seeflen, 1995).

1917 Rus Devrimi sonrasinda iitopyact umutlar 1919 yilinda Amerikali gazeteci
Lincoln Steffans tarafindan soyle ifade edilmistir: “Gelecegi goérdiim ve gergeklesiyor.”
(Heilbroner, 1996)

Baudou (2003), bilim kurgu isminin ilk olarak Haziran 1929°da Hugo Gernsback
tarafindan kurulan Science Wonder Stories dergisinde yer aldigini sdylemistir. Terim daha

sonra, Hugo Gernsback’in editor olarak biiyiik katkilarda bulundugu Pulp Magazines,
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Amazing Stories ve Wonder Stories’in basarilar1 sayesinde, edebiyatin yeni bir tliriinii
tanimlamak amaciyla kullanilmaya baslandi.

Ersiimer (2013), bilim kurgu ismi ortaya ¢ikmadan Once de birgok farkli isim
onerileri oldugunu belirtmistir. Bu oneriler ise su sekilde olmustur; H.G. Wells’in, bati
edebiyatinda kendini belirli bir sekilde hissettirmeye baglayan ve bilim ve teknolojiyle
ilintili kurmacalara “bilim-fantezi” denmis, 1920’lerde basinda Argosy adinda bir kurmaca
dergisi editorleri “sdzde-bilim hikayeleri” ismini 6nermis, Gernsback’in Amazing Stories
dergisinin editorliigli yaptig1 donemde, “bilimsel kurgu” anlamina gelen “scientific fiction”
ifadesi bilesenlerinden olusan ve “scientifiction” olarak bilinen bir isim dnermistir.

Roberts (2000), 1930'lu yillarin sonu ve 1940'larin ortalarini kapsayan donemi bilim
kurgunun Altin Cag’i olarak tanimlamistir. Isaac Asimov, Clifford Simac, Jack
Williamson, Robert Heinlein gibi yazarlarin yetenekleriyle 6n plana ¢iktigi zaman
dilimidir. Roberts bu donemi bilim kullanilarak her tiir sorunu ¢ozebilecegine dair inanci
yasattigi i¢in iyimser olarak tanimlamistir.

1930 ve 40'arda genellikle siireli yaymlar tarafindan icra edilen ve kisa dykiilerle
okuyuculara bilim kurgu asilayan yazarlar 50'lerde daha c¢ok roman tiiriinde eserler
vermislerdir. Bu déneme kadar eglenmek i¢in okunan bir tiir olan bilim kurgu, kurgusu ve
karakterleriyle diger edebiyat tiirleri ile ayn1 diizeye ulasmistir (Yalim, 2002).

Sonrasinda bilim kurgu romanlarin sinemaya uyarlanmasiyla daha ¢ok insana
ulasmis ve sinemanin etkisiyle daha da parlamigtir. Tarihin yasanmasi ve sagladig
olanaklarin algilanmasi arasindaki sorunun yogunlastii kritik doniisiim anlarinda bilim
kurgu tiiriinlin ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir. (Oskay, 1994). Bu béliimde bilim kurgunun
sinemayla bulustugu noktaya kadar ki gelisimi anlatilmistir.

Oskay’a (1994) gore, “Giinlimiiz toplumlarinda, insanin dis gergekligi ile kurdugu
anlamlandirma iligkilerinden biri olan ‘dii gérme’ ve fantazyalara gereksinme duyma
alaninda da, insan ile dis gergekligi arasina iletisim enddistrisi ya da daha garpici bir
terimle, biling endiistrisi girmis bulunmaktadir. Yeni olanin karsisinda duyulan iirkiinti,
endise ve merak, yasadigimiz déonemde, eski biling endiistrisinin ‘iirettigi’ endiistriyel birer
‘mamul’ olan fantazyalarla karsilanmaktadir”.

Gilindemde olan bir edebiyat ve sinema tiirii olarak ele alindiginda, bilim kurgu bir
20. yiizy1l tirtiniidiir ve yapisinmt biiyiik oranda bati diinyasina ait bilimsel ve teknolojik

gelismeler olusturmustur (Erstimer, 2013).
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Roloff ve Seeflen’e (1995) gore bilim kurgunun biiyiik kitlelere ulasan bir edebiyat
tirii haline gelmesinin nedeni ucuz dergiler olarak bilinen “pulp-magazin” dergileridir.
Fantastik edebiyatin yogunluk oldugu bu yaymlarin ilki “Weird Tales” (Garip
Hikayeler)’tir. Otuzlu yillarin sonunda ise yiikselise gegen bilim kurgu dergilerinde ve
“Astounding Science-fiction” adli dergide gelecegin teknolojisini ve sosyal hayata

etkilerini kurgulamaya basladigi goriilmiistiir.

1.3. Bilim Kurgu Sinemasi

Tunalr’ya (2002) gore, insan yaratilmislar arasinda donanimsal olarak en acizidir.
Diger canlilar var olduklar1 andan itibaren hayatta kalabilmelerini saglayacak tiim imkan
ve kabiliyetlere sahipken insan bunu kendi kendine yapmak zorundadir. Insanoglu da bu
giivenlilik ihtiyacini yasadigi ¢evreyi degistirerek saglama yoluna gider ki bunu da akliyla
yapmak zorundadir. Bu zorunluluk insani alternatif bir doga yaratmaya gotiiriir ve
boylelikle insanoglu kendini tasarim diinyasinda bulur.

Bilimi kullanarak doga ile verilen savasta giici elde eden batililar, teknolojinin
sagladig1 avantajlarla beraber gelecegi belirleme konusunda biiyiik bir 6zgiivene sahip
olmuslardir. Bu gii¢le beraber 19. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren giiniin sartlarina
bagkaldiran yazar, senarist ve yonetmenler sosyal alternatiflerini, kendi zamanlarinda farkli
bir mekanda olusturtmak yerine, hizlanarak gelisen bilimsel ve teknolojik ilerlemenin
ongordiigii farkli gelecek iizerine durmaya basladilar. Gelisen bilim ve teknolojiyle
birlikte, gelecek diisiinceyle birlikte ongoriilebilirdi. Bir edebiyat tiirii olarak dogan bilim
kurgu, stirekli ayn1 yonde gelisme gosteren bat1 diinyasinda diger popiiler sanat dallarini da
etkileyerek kendine saglam bir yer edinmistir (Babaoglu, 2004).

Bilim kurgu sinemasi edebiyattan gelen, gelecekle, simdiki zamana segeneklerle,
teknolojinin iyi ya da kdotii kullanimiyla her on yilda bir kendini yenileyen sinemanin ilk
doneminde ortaya c¢ikmis bir tiirdiir. Bilim kurgu sinemasi bagka bir tiir tarafindan
sarmalanan ya da igine isleyen bir anlatidan ibaret olabilir ve bu kiiltiirel kaygi ya da
politik gostergelerden dolayi olabilir. Bir bilim kurgu filmi diger biitiin filmler gibi anlatisi
hangi zamanda gegerse gegsin simdiki zamanla ilgilenir (Kolker, 2009).

Filmler her seyden 6nce senaryonun yazimi ve tasarimla baglar. Bir filmin baslangi¢
asamasi onun tasarlanma asamasidir. Bu da senaryo yazimidir. Chion (1987) filmlerin

senaryosunu 7 bolime su sekilde boliiyor: Diisiince ve dykii, sinopsis, outline, tretman,
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cekim senaryosu, teknik dekupaj ve story-board. Bu boliimler sirasiyla bir film var olmasi
icin atilan ilk adimdan yapilacak en ayrintiya kadar her noktay1 aydinlatan bir yol gdsterici
olma niteligi tasimaktadir (Yiice, 2005).

Veysel Atayman gevirisini yaptigin1 Bernhard Roloff ve Georg SeeBlen’in “Utopik
Sinema: Bilim Kurgu Sinemasinin Tarih ve Mitolojisi” adli kitabinin 6nsoziinde iitopik
sinemanin yani bilim kurgu sinemasinin topluma ait gergekliklerin ve yasantilarin diger
tirlere nazaran daha iyi bir sekilde tepki verdigini, bir diger yandan da kendine ait bir
diizen, yasant1 ve diinya kurmaya calistigi zaman ise gerceklige ait biitiin siirlar1 ¢ok
rahatlikla asabilen yegane tiir oldugunu sdylemistir. Utopik sinemada gosterilen en siradan
konular bile gergeklik igin sira disidir ve olaganiistiidiir, ama yine de anlatilanlar ve

yasananlar insanlarin diinya ve hayat ile olan miicadelesini anlatan izler tasirlar (Atayman,

1995).

1.3.1. Bilim Kurgu Sinemasinin Tarihgcesi

Alman ekspresyonist/disavurumcu sinemast bilim kurgu sinemasinin olusmasinda
etkili olmustur. 1919-193’1u yillarda ortaya ¢ikan bu tiirde kurgulanan filmlerde mekanlar
ve olaylar gerceklikten uzak, yapay ve deforme edilmistir.

Fakat bilim kurgu sinemasinin ilki George Melies'in 1902 tarihli Le VVoyage dans la
Lune (Ay’a Seyahat) filmidir. Bu filmin yapimina Jules Verne’nin De la terre a la lune
(1865) (Ay’a Seyahat) ve H.G. Wells’in The First Men in the Moon (1901) (Ay’da Ilk
Insanlar) gibi teknolojik gelismeler ve bu gelismelerden duyulan beklentiler sayesinde
olusmus fantastik ve bilim kurgu tiirii oykiiler esin kaynagi olmustur (Roloff ve SeeBlen,
1995).

Jules Verne’nin fantastik romanlarinda konu kimi zaman Ay’a kimi zamansa
yerkiirenin merkezine ve hatta denizlerin derinliklerine yani bilinmeyene yapilan
yolculuklardir ve Verne’nin roman kahramanlari, genelde teknoloji hayrani bilim kurgu
roman kahramanlarina benzerdir. Bilim kurgu romanlar1 ile arasindaki fark ise teknolojiyi
daha ¢ok insanlarin yagamin sinirlarindan ¢ikarak yenidiinyalara ulasmak, mikro-diinyalara
girmek ve buralar ziyaret etmek i¢in kullanmaktadir (Roloff ve See3len, 1995).

Endiistriyel devrimin en 6nemli unsuru olan ve gelecege yonelik ufuklar agan
teknoloji, toplumda bir hayran kitlesi olusturmaya baslamisti. Endiistri devrimi, teknolojiyi

gelecegin smirsiz olanaklart diizeyine yiikseltiyor gibi gostermis ve burjuvazi bir sinif
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olarak makine teknolojilerinin metafizigi i¢inde, kendi somiriici mantalitesini gizlemeye
calismistir. Boylelikle teknolojinin hem gelecege yonelik bakis acilarini ve umutlarini hem
de metafizigini estetik hale getiren ve yayginlastiran bir dilin yaratilmasi sadece olanakli
olmustur (Roloff ve SeeBlen, 1995).

Bilim kurgu filmleri toplumun gelecege dair kaygilarina alternatif teselliler iiretirken
ayni zamanda teknolojik gelismenin ve ilerlemenin analizini yaparlar. Ay’a Seyahat
filmini, "The Airship Destroyer" (1909), "Frankenstein" (1910), Folie DuDocteur Tube"
(1914) ve "Genuine" (1929) takip eder.

1930’11 yillar bilim kurgu tiirii agisindan ABD’de siyasi, ekonomik ve toplumsal
olaylarin en iyi drneklerinin verildigi donem olmustur. Toplumla birlikte bilim kurgu tiiri
de gelisme gostermistir. Fritz Lang'in distopik-fiitiirist megapolis projeksiyonlart yaptigi
“Metropolis” (1926) filmi ve W.C.Menzies'in “The Shape of Things to Come” (1936) adli
filmi o zamana ait 6rnek bilim kurgu filmleri arasinda gosterilebilir.

Ekim 1938’de Amerikan radyosunun H.G. Weels’in “Diinyalar Savas1” adli romanini
bir haber niteliginde okumasi halkta biiylik bir panige neden olmustur. Bu durum
Amerikan halkinin i¢inde bulundugu durumu ¢ok net bir sekilde anlatmaktadir.

40’1 ve 50’li yillarda Ikinci Diinya Savasi’nin etkisiyle istila, soguk savas,
gezegenler arasi savaslart konu eden bilim kurgu filmleri ¢evrilir. 50’11 yillarda soguk
savas psikolojisinin toplumlar iizerinde olusturdugu korku ve i¢ce doniik baski, bilim kurgu
filmleriyle disa doniik bir sekilde uzaya tasinarak savaslar orada yasanmustir.

50’li willarin  ikinci yarisindan itibaren ise korku Ogesi donemin ¢izgi
kahramanlariyla anlatilmaktadir. 1950’lerde bilim kurgu sinemasi kiiltiirel ve politik
sebeplerden dolay1 tutunulacak bir dal olarak algilanmistir. “The Day The Earth Stood
Still” (1951) ve “War of The Worlds” (1953) bu yillara damgasini vuran filmlerdir.

60’11 yillarda “The Day the Earth Caught Fire” (1961) islendigi gibi niikleer savas ve
atom bombasinin yarattig1 kaygilar konu olarak ele alinmistir. Insanligin uzaya ¢ikmasiyla
uzay kesifleri filmlere konu olmaya baslamistir. Dénemin en 6nemli filmi Arthur C.
Clarke’1n romanindan uyarlanan, Kubrick'in “2001 A Space Odyssey” (1968)’dir.

70’11 yillarda akilli robotlar ve yapay zeka temalar1 6n plandadir. Dénemin 6nemli
ornekleri; George Lucas'm “Star Wars” (1977), Spielberg'in "Close Encounters of the
Third Kind” (1977), Ridley Scott'in “Alien” (1979) filmleridir.

80 ve 90’larda, “Star Wars” ve “Terminator” serileri, “Total Recall” ve “Fifth

Element” gibi filmler gelisen bilgisayar animasyonlar1 ve sinema teknikleri ile ¢ekilmistir.
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Bu filmler gorsel manada zengin olarak nitelendirilen filmlerdir. Ridley Scott’mn “Blade
Runner” (1982) ise bu dénemin kiilt filmi olarak akillarda yer etmistir. Sinemadan Ridley
Scott, “katmanlama” adin1 verdigi teknigi kullanarak yiiksek yogunluklu, bol detayli set
tasarimini getirmistir ve Blade Runner’da iinlii set tasarimcisi Syd Mead ile ¢alismistir
(Ozen, 2000).

Bazin’e (1995) gore, “...her sanat, sanat¢cinin sdyleyebilecek bir seyi oldugunu ve
bunu bu aragla soyledigi olgiide, kendine gére bir dildir. (...) Sinema bu yiizden 6biir
sanatlarin bir devami olmaktan bagka bir sey degildir. Ancak, sinemanin anlatim olanaklar1
geleneksel sanatlarinkinden dylesine zengin ve degisiktir ki, sinemay1 ayrica ele almak ve

konusma diliyle gergekten boy dlcilisebilen tek anlatim teknigi saymak daha yerinde olur”.
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1.3.2. Bilim Kurgu Sinemasinin ilham Kaynaklarindan Biri: Gelecek Bilim

Bayar (2001), herhangi bir bilim yapitim1 siniflandirabilmek i¢in 6ncelikle bilim
kurguyu besleyen kaynaklarin incelenmesi gerektigini belirtmistir. (Sekil 1.4.)

BILIMKURGU
(Science-fiction)

BILIMKURGUYU BESLEYEN KAYNAKLAR
- Ruhbilim Otesi (Parapsycology)

- Utopyalar (Utopic Masterpieces)

- Gelecekbilim (Futurology)

- Diiskurgusal Gergeklik (Fantastic-realism)

- Sovience (Mythology)

BILIMSEL BILIM KURGU DUSKURGUSAL BILIM KURGU
(Scientific-SF ) (Fantastic-SF)
Uzay Dizileri Erotik Bilim Kurgu
(Space Operas) (Erotic SF)
Sosyo-politik Bilim Kurgu Bilimsel Digkurgusal-gizemli
Bilim Kurgu

(Scientific-fantastic SF)

Sibernetik Bilim Kurgu —E Cyber-punk SF

(Cybernetic SF) Anarcho-cyber SF Saltik Diiskurgusal Bilim
i Cyber-space SF Kurgu
= ( Pure-fantasy SF)
Saltik Bilim Kurgu
-scientific SF
talnt oL Diiskurgusal-gizemli Bilim
.. . Kurgu
Ruhbilimsel bilim kurgu ] ]
Ruhbilimsel Bilim Kurgu [T (psychological SF) ( Fantastic-mystery SF)
(Psychological SF) Ruhbilim 6tesi bilim
kurgu : Soylencesel Bilim Kurgu
(parapsychological SE) (Mythological SF)

Diskurgusal Gergekei Bilim
Kurgu
(Fantastic-realist SF)

Kilig Ve By Bilim Kurgu
(Sword And Sorcery SF)

Sekil 1.4. Bilim kurgu sematigi (Bayar, 2001).

Sinema tiirlerini en genis perspektiften bakacak olursan iki baslikta inceleyebiliriz;

kurmaca olanlar ve olmayanlar. Kurmaca olanlari inceledigimizde bu tiire miizikal,
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komedi, savas, korku, gerilim, tarihsel donem gibi tiirleri bu bashga yerlestirebiliriz.
Kurmaca-olmayan sinemada da tiirler genel olarak belgesel filmler bashigi altinda
toplanabilir. Ama genel olarak ele alinirsa tiim tiirlere bir biitiin olmak gerekir. Filmler ilk
baslarda oyunculuk kalitesi, ¢ekim tiirleri, aktor segimi gibi dis etkenler incelenirken son
zamanlarda filmlerin gercek yasamla olan derin iliskileri arastirilmaya baslandi (Yiice,
2005).

Bilim kurgu sinemasinin ana kaynagi genellikle bilim kurgu edebiyatidir. Filmlere
bakildigi zaman kitapta anlatilan kurgunun gorsel olarak biraz kisitlanmis oldugu
diisiiniilse de giiniimiizde elde edilen teknoloji ve ¢ekim teknikleriyle elde edilen sonuglar
seyirciyi ve okuru tatmin edecek diizeye ulagmistir. Sinema salonlariyla birlikte bilim
kurgu tirii icerigindeki doga {istli durumlari, hikayeleri, iitopik diinyalar1 izleyiciler
vasitastyla ¢ok genis kitlelere ulastirabilmektedir. Bu da tiiriin basta ekonomik ve elestirel
olarak gelismesine ¢ok biiyiik katkida bulunur (Ozen, 2006)

Oskay (1994); bilinen 6gelerle yola g¢ikarak dogrudan gelecek iizerine tahminler
yiriiten “extrapolative” bilim kurgunun, belli basli bazi bilimsel kuramlar ve fikirlerle yola
cikildigin1 sOylemistir. Ayrica bunlarin kurgusal bir cergevede tasarlandigini ve bir
ortimecek ag siirekli ortilerek bir entrika ¢ekirdegi olusturdugunu eklemistir.

“I¢indeki bilinen dgeler ise, bu ise giicii yetmese de bu 6gelerin ortadaki bilim-kurgu
yapitina “bilimsel” gegerligi olan bir séylem goriiniimii kandirmaktadir. Boyle oldugu i¢in
de, gelecege iliskin on kestirimde bulunma isini bu tiirlin yapabilecegi kanisini
uyandirmakta; teknolojik, ideolojik, sosyolojik nitelikteki “sonug¢larin1” okuyucunun,
seyircinin, izleyicinin gereginden fazla ciddiye almasina neden olmaktadir” (Oskay, 1994).

Sonug olarak gelecekgilik ile bilim kurgunun bir iliski i¢inde oldugu goriilmektedir.
Filippo T. Marinetti gibi gelecekgilerin ge¢mige ait olan degerleri ¢ogu zaman yaratici bir
duyguyla yok ederek ortadan kaldirdigi, yerine teknolojiyi ve gelismeyi koydugu goriiliir.
Ancak yine de bilim-kurgu, ait oldugu dénemin dogal bir sekilde pargasidir ve ayni
zamanda modern ¢ag kendi gelisimini giiclendiren, degisimine 6nem veren ve onu bir
temel yapi tas1 yapan ¢agdir ( Ersiimer, 2013).

"Visual futurist" ve konsept tasarimcisi Syd Mead; Blade Runner filmi hakkinda
yaptig1 roportajda gelecegi olusturan seyin; insanin zekasin1i merak ettiklerinin {izerinde

kullanmasi ve bilinmeyenlere cevap aramasi oldugunu sdylemistir (URL-3, 2014).
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1.3.3.  Bilim Kurgu Sinemasinda Alternatif Zaman-Mekan Kavram ve Ileri
Teknoloji

Sinema ve i¢ mimarligin kesisim noktalar1 zaman ve mekan kavramlaridir. Filmin
yonetmeni filmdeki olay orgiisiinii aktarabilmek i¢in filmin zaman ve mekan boyutunu
kullanmaktadir. Zaman ve mekan kavramlarini kimi zaman bilingli olarak 6n plana
almakta kimi zaman arka planda birakmaktadir. Kinema yunanca da hareket ve duygu
anlaminda kullanilmaktadir. Sinema da bu kelimeden olusmustur. Hareket ile zaman
beraber ¢alismakta ve mekan da zaman iginde tasvir edilmektedir. Filmin kurgusunun
islemesiyle zaman ve mekdn icinde olusanlar izleyicinin duygularina ¢agrisim
yapmaktadir. Dolayisiyla bu iki kavram yonetmenin filmine kullandig1 iki 6nemli 6gedir.

Herhangi bir filmde izleyiciye aktarilmak istenen kurgu hikayenin gegtigi zaman ve
mekam bagl kalmaktadir. Ozellikle bilim kurgu gibi hayali filmlerde bu &zellik daha
dikkatli kullanilmaktadir. Film; senaryosunda var olan olgularin sinemaya aktariminda en
dogru zaman-mekan kurgusunu gergeklestirebildigi dogrultuda basarili olmaktadir.

Bilim kurgu filmleri filmin g¢ekildigi tarihlerde, gecmis zamanda ya da gelecek
zamanda gecebildigi gibi hayali mekanlarda ya da hayali zamanlarda da gecebilmektedir.
Bu zaman1 ve mekani olustururken izleyicinin algis1 6n planda tutulmaktadir.

Bir filmde o filmin ¢ekildigi doneme kadar goériilmemis mekén tasarlamanin amaci
izleyiciye yeni kodlar sunarak alimlama siirecini baslatmaktir. Izleyici karsilastigi yeni
mekanlarla bellegindeki eski mekanlar1 karsilastirarak yeni sifreleri tanimlamaya
calismaktadir. Bu sebeple tasarime1 amagladigi olguyu basariyla karsi tarafa ulastirabilmek
icin eski gostergelere referanslar vererek yeni mekénlar olusturmalidir (Tiikel, 2010).

Sinema diisledigi mekanlar1 tasarlama ve uygulama ve gerceklige dokme agisindan
ele alindig1 zaman mimarhga gore cok daha 6zgilirdiir. Sinema endiistrisi i¢in bir “diis
sanayisi” yakistirmasi yapilmistir ¢linkii sinema gercekte olmayan Ogeler yaratmakta,
onlara bir gerceklik kazandirmakta ve onu beyaz perde araciligiyla izleyiciyle
bulusturmaktadir ve gliniimiiz teknolojisiyle “diis sanayisinde” {iretilen 6gelerin sinema
araciligiyla gercege donmesi ¢ok daha kolaylagsmistir ve kurularin diislerin Oniindeki
engeller ¢ok daha azalmistir (Senyapili, 1998).

Bir film izlenme siirecinde simdiki zamanin iginde ge¢mektedir. Beyazperdede kurgu
hep simdiki zamani yansitmaktadir. “Ancak seyircinin bir filmi izleme siiresince zaman
Oylesine serbesttir ki, zaman-mekan oOlgiisinde bir yerden bagka bir yer ve zamana

sigcrayabilme olanagina sahiptir” (Yiice, 2005).
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Herhangi bir film basariya ulasmak i¢in izleyicide gerceklik hissini yaratmasi
gerekir. Gelecek ya da alternatif bir zamanda kurgulanmig olsa bile, filmdeki olaylarin,
mekanlarin ve zamanin gercgeklik hissi vermesi gerekmektedir. Bu hissi izleyiciye
gecirebilmek amaciyla film izleyiciye yalnizca mekan ve zaman hakkinda bilgi vermesi ve
kodlama yapmasi yeterli olmamaktadir. Bununla birlikte bu mekéani1 ve zamani yansitacak
gostergeler; yasam kosullari, teknoloji, farkli tiirlerin varligr gibi 6gelerin ayni1 dogrultuda
se¢ilmesi gerekmektedir.

“Bir filmin etkili bir bigimde aktarimi i¢in zaman ve mekan boyutunda mimari
gostergelerin etkisi biiyliktlir” diyen Senyapili (1998), film 6zelliklerini izleyiciye aktaran
en Onemli O&gelerin c¢evre kosullart oldugunu soOylemistir ve filmlerde c¢evresel
gostergelerde dort ana 6geyi soyle belirtmistir:

1. Zamanla ilgili etmenler: Oykiiniin gegtigi donem

2. Cografik etmenler: Fizik mekan ve fizik mekanin, arazi bigimi, iklim, niifus

yogunlugu — gorsel ve psikolojik etkileri — ve Oykii kahramanlarini ve
davranmiglarin1 etkileyen diger yerel etmenleri de igceren ana karakteristik
ozellikleri

3. Toplumsal yapilanma ve ekonomik etmenler

4. Gelenekler, ahlaksal tavirlar ve davranis bigimleridir (Senyapili, 1998).

Insanlar var olduklari zamanda beri sadece yasamamuslardir, bir yandan da
cevresinde gelisen etkenlere ayak uydurmus ve daha gelismeyi basarmistir. (Heilbroner,
1996). Bilim kurgu filmleri bilimle beraber gelecegi belirlemekte oynadigi rol ve getirdigi
bilimsel teknoloji sayesinde bu etkenlere uyum saglanmustir.

Teknoloji bir endiistri dalindaki {riinlerin yapimi i¢in gerekli donanimin ve
malzemenin isleme yontemlerinin incelenmesi olarak tanimlanmaktadir. Yunanca “tekhne”
(sanat, zanaat) ve “logos” (s0z, sozciik) kelimelerinin birlesmesiyle olusan teknoloji terimi,
eski yunan kiiltiirlinde “sanatlar {izerine konugsma” anlaminda kullanilmaktadir. Zamanla
manasi farklilasan sozciik, bilimsel aragtirmalardan elde edilen yararli sonuglar1 ve bunlara
iligkin arag, yontem ve siire¢lerin tamamini ifade etmekte kullanilmistir (Secer,2006).

Teknoloji insan1 saran ii¢ ¢evreden biri olarak sayilmaktadir. Bu g¢evreler; dogal,
sosyal ve teknolojik g¢evrelerdir. Tiim bu c¢evreler ve cevreleri olusturan elementler,
sistemler birbirlerini etkilemektedir. Teknolojik gelismelerde toplumsal gereksinim temel
itici gli¢ olarak sayilmaktadir. Daha iyiye sahip olma i¢giidiisiiyle tiim ihtiyaglar bu giicii
olusturmaktadir (Seger, 2006).
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fleri teknolojinin gerceklesmesinde toplumsal kaynaklar cok biiyiikk éneme sahip
olmaktadir. Herhangi bir teknolojik gelismenin gergeklesebilmesi i¢in uygun gereglerin,
yontem ve tekniklerin var olmasi ve bunlar1 uygulamaya yetenekli teknik becerilerin
bulunmasi gereklidir (Seger, 2006). Fakat bilim kurgu filmleri ileri teknolojiyi kullanir ve
kullanirken de hicbir 6geye bagh kalmaksizin mevcut teknoloji lizerinden hayal yoluyla
gelecegin teknolojilerini beyazperdeye tasimaktadir.

Bilim kurgu filmlerinde alternatif zaman-mekan kavrami aslinda kurgunun, ileri
teknoloji kullanimi ise bilimin gelecek bilimden ilham alarak senaryoya aktarimin
gerceklesmesine yardim etmektedir. Alternatif zaman simdiki zamandan ya da goriilmiis
herhangi bir zaman evresinden farkli zamanlari, alternatif mekan ise insanoglunun
yaraticiligl kapsaminda var oldugumuz mekanlar disindaki mekénlari ifade etmektedir.

Ileri teknoloji ise iiretimi heniiz ger¢eklesmemis teknolojilerin bilim kurgu
filmlerinde islenmektedir. Tasarimcilara ilham veren bu teknolojiler gelecek teknolojilerini
aktarmakta kullanilmaktadir. Daha 6nce goriilmemis teknolojiler kullanmak izleyicinin
sasirmasina ve gelecek zamanlara ve mekanlara sigramasina yardimei 6ge olarak bilim

kurgu filmlerinde kullanilmaktadir.

1.4. Bilim Kurgu Sinemasinda Mobilya

Filmlerin i¢ mekan tasarimlarinda, gergek hayatta tasarimcilarin sahip oldugu
imkanlar ve smirlardan bagimsiz olarak genis bir tasarim olanagi bulunmaktadir. Bu
sayede tasarimcilar yaraticiliklarini 6n plana g¢ikartarak smirlart olmayan bir diinyada
tasarim yapabilme olanagi bulmaktadirlar. Sinirlar1 bulunmayan mekénlarda yapilan
tasarimlar ile birlikte alternatif yasam bi¢imleri de olusturulmaktadir. Filmlerdeki i¢ mekan
tasarimlari, zamanla teknolojinin gelismesi ile biiyiik oOlgiide gercek hayata
aktarilabilmektedir.

Bir sinema filminin i¢ mekan tasarimi milyonlarca insan1 ayni gorselle farkli
duygular hissetmesine sebep olmaktadir. Filmin vermek istedigi diinyayr somutlastirarak
seyircinin filmin icine girmesine, ayni havayr solumasma ve film sonunda yasayan bir
mekandan ayrilir gibi ayrilmasina sebep olmaktadir.

I¢ mekan tasarimimin gelismesinde filme ayrilan biitge ¢ok dnemli bir yer almistir.
Bir diger kistas ise gorsel sanat akimlaridir. Filmlerde i¢ mekan tasarimi George Melies’in

filmleriyle baglayan bir siiregte incelenebilmektedir. Bu siirecin ilklerinden ve en 6nemli
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eserlerinden 1919 yili Alman yapimi, Robert Weine’ nin yonetmenligini yaptig1 Doktor
Kaligari’nin Muayenehanesi (The Cabinat of the Dr. Caligari) alman ekspresyonizminden
etkilenmis tiyatro sahnesini andiran i¢ mekan tasarimlari ile 6ne ¢ikmaktadir. 1927°de Fritz
Lang’in yonettigi Metropolis, 1936 yilinda c¢ekilen Things To Come filmleri ise ilk
ornekler olarak sayilmaktadir.

Giliniimiizdeki i¢ mekan tasarimi anlayislarina 6rnek olarak ise sanal mekanlarin
yogun olarak kullanildigr Star Wars Serisi ya da tiimiiyle set tasarimlarinin fiitiiristik
ger¢ek mekanlardan olusan Men in Black Serisi gosterilebilir.

Sinema, simdiye kadar ornekleri sunulmamis mimariyi olusturmakla beraber
mevcut eserlerin gelecek nesillerde ne gibi farkli sekillerde kullanilabilecegini ya da
yapilarin hi¢ goriilmemis yanlarinin ortaya ¢ikarilmasi konusunda yardimer olmaktadir.

Bir filmin yapiminda senaryonun amagcladigi etkiyi verebilmesi ve istedigi izlenimi
verebilmesi i¢in gorsel tasarim ve uygulama siirecinin toplamina yapim tasarimi denir
(production design) denir. Yapim tasarimcisi da bu siireci filmin yapim 6ncesi zamanindan
filmin bitis evresine kadar dahil olan biitiin siire¢ boyunca yonetmenle calisan kisi veya
kisilerdir (Y1lmaz, 2011).

Yapim tasarimcilart filmdeki tiim ekiplerin basinda gelir ve sanat boliimiiniin
tamamindan sorumludur. Yapim tasarim ekibi yapimin teknik ve fiziksel aygitlarin yaratici
calisanlarindan olusmaktadir. Yapim tasarimcilart filmin gorsel gereksinimlerini elde
etmek icin yonetmenlere yardim etmek, yapimcilarin 6zenle hesaplanmis programlari ile
belirlenen biitceler ve belirli siireler dahilinde filmlerin yapimi asamasinda uygulanabilir
yollar sunmak gibi bir¢ok konuda 6nemli bir rol oynar. Bir hikdyenin icine izleyiciyi
cekmek i¢cin mekan tasarimi hayati bir 6nem tasir ve bir filmin inandiric1 ve hatirda kalir
olmast Onemli bir unsurdur. Yapim tasarimcilar1 caligmalarini ve hayal giiglerini
birlestirerek herhangi bir dykiiye uygun bir zemin insa eder ve / veya uygun yerleri ya da
setleri secerek yapimi gerceklestirir (URL-4, 2014).

Yapim tasarimcilari, yonetmenin vizyonunun zenginlesmesi ve gergeklestirilmesinde
biiyiik 6lclide sorumludur. Yapim tasarimcilari yonetmen ve / veya yapimci tarafindan
talep edilmektedir ve ‘pre-production’ diye adlandirilan yapim Oncesinin ¢ok erken
asamalarinda ¢alismaya baslamaktadir. Bu asamada bir dizi ¢alisma ve her adim igin
ayrintili ve 6zellikli ¢izimler hazirlamak gerekebilmektedir. Yapim tasarimciligi ¢ok zorlu
ve yogun mesai isteyen bir meslek olmasiyla birlikte film endiistrisi i¢inde en yetenekli ve

en yaratici kisilerin yapabilecegi bir is olarak tanimlanmaktadir (URL-4, 2014).
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Yapim tasarimi ekibinin, verilen biit¢e ve siire i¢erisinde filmin konsept renk, doku
ve tarzini belirlemek, filmin senaryosuna uygun sag, makyaj ve kostiim se¢imlerini
yapmak, efektler ve 1s1k tonu hakkinda belirlemeler yapmak gibi gorevleri vardir (Yilmaz,
2011).

Yapim tasarimi ekibinin gorsel tasarim calisanlar1 arasinda sanat yonetmenleri, set
tasarimcilari, kostiim tasarimcilari, aksesuar sorumlulari, sa¢ ve makyaj tasarimcilari,
ressamlar, post-prodiiksiyon supervisorlari sayilabilmektedir. Konuyla baglantili olarak
sinemadaki i¢ mekan tasarimini daha 1yi anlatabilmek amaciyla, bu c¢alisanlar arasindan, i¢
mekan ve mobilya ile ilgili olan ikisi ve yaptiklari is ele alinmistir (Y1ilmaz, 2011).

Filmlerin en 6nemli yapim asamasi mekanlarinin tasarlanmasidir. Yapim tasarimcist,
sanat yonetmeni ve yonetmen bu asamada kararlarini iki boyutlu ve ii¢ boyutlu ¢izimler,
taslaklar ve maketler tizerinden incelemeler ve elemeler yaparak karar verirler. Farkli renk,
model alternatifleriyle hazirlanan mood boardlar i¢ mekan uygulamasina gegilmeden 6nce
yapilir. Yapilacak ve uygulanacak tiim tasarimlar netlik kazandiktan sonra biit¢e, hazirlik-
¢ekim takvimi netlesir (Y1lmaz, 2011).

Sanat yonetmeni filme fiziki yapisini, hangi zamanda oldugunu gosteren dokusunu,
filmdeki sahnelerin simdiki ya da ge¢mis bir zaman diliminde oldugunun anlasilmasini
saglayabilen setleri, odalar1 ya da dekorlar1 en ince ayrintisina kadar disiiniir ve olusturur.
Ve ozellikle film gegmiste belli bir donemi anlatacak olursa sanat yonetmeni daha da 6zel
bir gorev tanimi yiiklenmis olur. Her filmin yapim asamasinda, yapildig: stiidyoya ait
ozellikleri tagimasini saglayan ¢ok 6zel sanat yonetmenleri vardir (Kolker, 2009).

Stiidyolarin teknolojinin yardimiyla birlikte tam donanimli c¢alistig1 gilinlerden bu
yana her sanat yonetmenin kendi imzasi gibi olan sadece kendilerine has stilleri vardir. Ve
bu stilleri sayesinde birgok film ile sanat yonetmenleri arasinda ayrilmaz bir sekilde bir bag
kurulmustur. Sanat yonetmenin tasarimdaki ayrintilari ya izleyicinin tiim dikkatini kendine
¢ekecek ya da arka planda gizli kalacaktir ve yonetmenin sahnesine ¢ok biiyiik bir katkida
bulunacak kadar ustaca olacaktir (Kolker, 2009).

Sanat yoOnetmeni bir zamanlar set tasarimcisi, Ortii boyacisi, marangoz, cevre
gorevlisi ve 0zel efektciler tarafindan organize edilen ancak giiniimiizde grafik tasarimcisi,
i¢ mimar, sanat tarihi dekoratdrii ve mimar gibi alaninda uzman kisilerin yeteneklerini bir
potada toplayarak, kamerada goriintiilenebilen veya bilgisayarda olusturulabilen sahneleri
olusturur. Sanat yonetmeni filmde goriinti yonetmeninin ya da ydnetmenin ¢ekim

yapacagl mekani hazirlar (Kolker, 2009).
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Set tasarimi i¢in gerekli olan malzemenin secimi, teknik ve estetik kurallara uygun
bicimde projelendirilmesini gerceklestiren calisandir. Tasarimin iiretim ve uygulama
asamalarm yiiriitiir ve denetler. Sette kullanilan mekanlarin tasarimiyla izleyici ve yapit
arasinda bag kurulmasini saglar. Estetik, islevsel, carpici mekanlar olusturulmasinda sanat
yonetmenine bagli olarak calisan kisidir. Set tasarimcist bir yapitin alt metnine uygun
mekanin kurulmasi, taginmast ve oyuncuya hareket alanlarinin saglanmasi gibi 6geleri de

g6z Oniinde bulunduran kisi olmas1 agisindan oldukg¢a 6nemlidir.

1.4.1. Antik Donemden Giiniimiize Mobilya Stilleri

“Kiiltiir tarihine baktigimizda ilk ¢aglardan 19. yiizyila kadar gegen siiregte toplum
ve uygarliklarin, Misir’dan Yunan’a, Roma’dan Avrupa’ya ve Yenidiinyaya kadar
donemsel kiiltiirel ve sanatsal cizgilerin tasarim, sekil ve kurallarini yarattigini goriiriiz.
Misir’in oryantal ve kendine has teatral ¢izgisi, Eski Yunan’in mimariyi etkileyen orant1 ve
heykelsi durusu, basta Eski Roma olmak iizere tiim donem ve stilleri etkilemistir. Ulkelere
gore farklilik gosteren, din, sanat, yasam ve yerlesim diizeni mekéanlara ve kullanima da
yansimugtir. Aristokrasinin dogusu ve krallar donemi, Fransiz stillerinin dogmasina yol
acmis ve etkilerini uzun siire hissettirecek donemin keskin kurallariyla belirlemis, ince ve
zarafet sembolii ahsap, altin varak ve kaplama oyunlariyla “mobilya ve biitiinlestigi mekan
olgusu” nu olusturmustur (Helvacioglu, 2007).

“Stil; bir sanat tiriiniiniin renk, bi¢im, tavir, program ya da 6greti gibi 6zelliklerinin
belli bir sanatciya, gruba, akima, okula, doneme ya da yoreye 6zgii olmasidir ve bu tanim
tiim sanat dallari igin gegerlidir (Rona, 1997).

Insana 6zgii her sey gibi mobilya da cesitli gelisim ve degisim siireclerinden
gecmistir. Cesitli tarihsel gelisim noktalarina sahip olan mobilya; erken orta ¢ag’da Misir
ve Mezopotamya’da yiikselmis, Eski Yunan ve Roma g¢izgileri bu yiikselisin etkisinde
Antik donemi olusturmustur.

Toplumlarin sosyal, psikolojik, ekonomik ve siyasal hareketlilikleri ve yasantilari
tarih boyunca sanatlarina yansimig ve onlart belli eksenler etrafina toplamistir. Kisacasi
sanat tarith boyunca onu olusturan toplumu ilgilendiren temel konularla her daim iligkili
olmustur ve onlardan soyutlanamaz. Mesela ilk insalar korkularini yasantilarindan izler
tagtyan resimleri magara duvarlarma islemislerdir, Misirlilar kurduklar saltanatlarin

giiciiyle birlikte piramitleri inga etmislerdir, din baskisi altinda kalan Ortagcag Avrupa’si
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sanat ilerlemesi dinsel konularda gostermistir, zenginlesen burjuva sinifi liiksii ve gosterisi
On plana ¢ikartan saraylar, koskler, satolar ve konaklar insa etmisler ve gelistirmislerdir
(Dingel vd, 1979).

e Antik Misir/Yunan/Roma Stili

Antik Misir’da Firavunlar Dénemi diye adlandirilan kralliklarda kullanilan mobilya
ornekleri bozulmadan giiniimiize kadar gelebilmistir. Heykel, sandukalar, kabartmalar,
dikilitaglar misir sanatinin en 6nemli eserlerindendir. Papirus ve palmiye yapraklarindan

ortilen yataklar iizerinde oturur ve yatarlardi (Dingel & Isik, 1979). (Sekil 1.5.)

Sekil 1.5. Misir donemine ait capraz ayak tabure ve aslan ayakl
yatak (URL 5 ve 6, 2013).

Mobilyanin 6zenle islenmeye baslamasiyla ayaklar boga ayag: seklinde, kayit uclart
papiriis sap1 seklinde, yiizeyleri fildisi kakmalarla bezenmis yataklar kullanilmistir. Bu
medeniyette ¢icek masasi, katlanir, testi sehpasi, masa ve sandalyeler diger 6nemli
mobilyalar olarak sayilmaktadir. 3000 yil Once yapilmasina ragmen Yeni Krallik
donemindeki sandalyeler giliniimiiz Ol¢iilerine ve ergonomisine oldukca yaklasmistir.
Ayaklar tornada c¢ekilmis, insan figiirleriyle bezenmistir. Dolap veya komodin yerine
sandiklar kullanilmaktaydi.

Antik Yunan sanatinda mobilyalar siradan ve yalindir. Ucayak sehpalar, “Klismos”

ad1 verilen egmegli arkalikli sandalyeler kullanilmistir (Dingel ve Isik, 1979).(Sekil 1.6.)
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Sekil 1.6. Antik Yunan stilinde klismos baslikli yatak
(URL-7, 2011).

Antik Roma sanat1 antik yunan sanatinin bir uzantisi olarak degerlendirilmektedir.
Tungtan yapilmis tabureler, licayak sehpalar, ¢apraz ayak kapanir sandalyeler, mermer
kanepe ve koltuklar bu donemin 6nemli mobilyalar1 olarak sayilmaktadir. Sfenks baglikli
kolgaklari, aslanpencesi seklinde ayaklari1 ve arkalik yiizeyleri yilan ve yaprak motifleriyle
bezenmis olan bu mermer mobilyalar yunan tiyatrolarinda kullanilan dis mekéan
mobilyalariydi.

Yunan ve roma stilleri kendinden once gelen musir stili mobilyalarin etkisinden

kalmistir (Dingel & Isik, 1979). (Sekil 1.7.)

Sekil 1.7. Pompei’de bulunmus Antik Yunan stilinde kanepe
(URL-8, 2009).

¢ Regence Stili
“Barouque mobilyas1 Louis XIV saraylarinin ihtisgami ve resmiyeti olmadan yersiz

goriiniiyordu ve yavas yavas daha hafif, daha kii¢iik, daha ince olarak tasarlanmis parcalar
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ile degistirildi. Biitiin bu egilimler Louis XIV 6liimiinden ¢ok Once ortaya ¢ikti, ve mobilya
kadins1 sekilde zariflesmeye baglamisti. Louis XIV’in iri gérkemi, yumusak hatlara ve
Ozgiir siislere yerini birakmisti. Hatta bacaklar ve mobilya pargalar1 akicit egri formda
sekillendirilmistir. Regence stili mobilya hala biiylik Ol¢lide ayrintili ahsap kakma ve
yaldizli piring kaplama baglar ve ya geometrik dolgulu ile dekore edilmektedir” (Kasu,
1992). (Sekil 1.8.)

Sekil 1.8. Regence stilinde tasarlanmis ¢alisma masasi
(URL-9, 2014).

e Erken Georgian Stili

1714-1760 yillar1 arasinda ortaya ¢ikan bu stil Palladian, Rokoko, Gotik ve Cin dahil
olmak iizere sanatsal stilleri ¢esitlendirerek kullanilmistir. Barok tarzinin savurganligina
kars1 bir tepki olarak dogmustur. Bu déonemdeki mobilyalar, mobilya sahiplerinin zevkini
ve liikkslinii yansitma aracit olacak sekilde tasarlanmistir. Cay masalari, acilan yaprak
masalar, cekmeceli dolaplar, kitapliklar agirlikli olarak kullanilan mobilyalardir.

Mobilya kullaniminda maun yerini giderek ceviz agaci almistir. Sandalyelerin alt
sirt1 genis, koltuklarin sirti dosemeli ve ya oymalarla siislenmistir. Mobilya bacaklar1 ve
kollarinda agir oymalar kullanilmigtir. Cabriole bacaklarin kullanimi bu stilde de devam
etmektedir. (Sekil 1.9.)
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Sekil 1.9. Erken Georgian stilinde sandalye (URL-10, 2014).

e 15. Louis Stili

Rokoko stili ilk olarak Fransa’da bu stil doneminde benimsenmistir. Karisik ve
dolambagli ¢izgiler, kabartmali yiizeyler, derin oymalar, canli ve tezat renkler ile goz
kamastiran bir stildir. Mobilya yiizeylerinde giil agacindan kakma gigekler, altin yaldizli
kivrimlar, lake iizerine Uzakdogu siislemeleri islenmistir.
Yataklarin yaninda komodin, tuvalet masasi ve degisik boyda masalar kullanilmaktadir.
Kolgaklar1 kumasla kapli divanlar, berjer koltuklar, markiz ve sezlonglar bu doénemde
ortaya ¢itkmustir. 15. Louis stili mobilyalar 6l¢ii, bigim ve siisleme bakimindan son derece
dengeli ve uyumludur. (Sekil 1.10.)

Sekil 1.10. 15. Louis stili komodin (URL-11, 2014).

¢ Geg Georgian Stili
1760-1830 wyillar1 arasinda ortaya ¢ikan bu stilde sandalyeler Chippendale;
Hepplewhite, kemer detaylar1 ve oyma isi ile Gotik Revival, Neo - Klasik ve Regency

stillerinden etkilenerek harmanlanmistir. Cabriole bacaklar hafif biiylimiis ve kornisler
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daha hassas hale gelmistir. 1740’larda giderek daha fazla Fransa etkisinde kalmistir. Adam
ve Hepplewhite gibi tamamlayici stiller bu donemde gelismisleridir. (Sekil 1.11.)

Sekil 1.11. Geg Georgian stilinde biifeler (URL-12 ve 13, 2013).

e Neoklasizm

Klasisizme donilis olarak nitelendirilen bu stil 1760’lardan itibaren Barok ve
Rokoko’nun bikkinlik vermesi ve arkeolojik ¢aligsmalarin artis1 ile Eski Yunan ve Roma
sanatlarina duyulan ilginin canlanmasiyla ortaya ¢ikmistir. Zamanla neoklasik
mobilyalarda ¢izgi ve bigimler sadelesmis, fonksiyon 6n plana ¢ikmus, estetik kaygilar
ikinci plana atilmistir (Sen, 2009). (Sekil 1.12.)

Sekil 1.12. Neoklasik stilinde tasarlanmisg tekli koltuk ve konsol
(URL-14 ve 15, 2014).

e 16. Louis Stili
Fransa’da Klasisizm Rokoko’nun yerini alarak 16. Louis stili dogmustur. Saf ve

simetrik ¢izgiler, antik motifli ve boyali ahsap mobilyalar bu stilin 6ne ¢ikan 6zellikleridir.
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Ingiltere’de Adam, ABD’de Federal stil diye adlandirilan bu stilde kiip ve silindir formlari,
saklanmig yivli ayaklar, mobilya yilizeylerinde Cin ve Japon lakeleri, renkli graviirler
kullanilmistir. Yeni mobilya olarak silindir bi¢imli yazi1 masas1 6rnek verilmektedir. 19.
yiizyilda Neoklasiszm stili mobilyalarda ¢ok belirgin bir arkeolojik bezeme ve bigim sz
konusu olmustur (Sen, 2009). (Sekil 1.13.)

Sekil 1.13. 16. Louis stilinde tasarlanmis yarimay konsol ve biife
(URL-16 ve 17, 2010).

e Regency Stili

Ampir stili animsatan bu stil 1800’lii yillarin baginda ortaya ¢ikmistir. Dogu Akdeniz
uygarliklarima duyulan hayranlik, Uzakdogu’nun gizemli diinyasina duyulan ilgi ve
Gotik’e duyulan sempati sonucu olusmustur. Regency stili baslangicta yalin ve hafif
giderek daha heybetli ve siislii olacak sekilde bir gelisme gostermistir. Mobilyalarda altin
yaldizla siisleme goriilmektedir (Tavsan, 2002).

Mobilya yiizeyleri heykelsi ahsap oyma sanati, figiiratif resimlerle siislenmistir.
Mobilya yapiminda maun ve siyah abanoz en ¢ok kullanilan agac¢ tiirleridir. Tekstil
kullaniminda diiz, ¢izgili ya da armali ipek saten kumaslar tercih edilmistir (Tavsan,

2002). (Sekil 1.14.)
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Sekil 1.14. Regency stilinde yazi masasi ve yan dolap (URL-18 ve 19, 2010).

¢ Victorian Stili

19. yiizyilda 60 seneye yayilmis stil Yunan, Roman, Gotik, Tiirk, Misir ve XV. Louis
stillerinin birlesmesi sonucu ortaya ¢ikmig eklektik bir stildir. Genellikle genis, saglam ve
hantal mobilyalar tasarim acisindan zayif olarak nitelendirilmektedir. Mobilya yapiminda

siyah ceviz ve giil agirlikli ahgap kullanilmaktadir (Tavsan, 2002). (Sekil 1.15.)

Sekil 1.15. Victorian stilinde telefon sezlong bench
(URL-20, 2012).

e Edwardian Stili

19. yiizyiln Ingiltere’sinde tasarimcilar esnek ve rahat mobilya {iretimine
baslamiglardir. Genellikle ¢ok iri masalar, genis yataklar, biifeli yemek odasi mobilya
takimlar1 kullanilmigtir. “Arts and Crafts” hareketinden esinlenerek parlak boya isleri ve
“Victorian” stilinden etkilenerek tasarlanmig dosemeliklerle siislenmis mobilyalar

tasarlanmistir. Yiizyil sonlarina dogru bu stil daha yalin bir hal almaya baslamistir (Tavsan,
2002). (Sekil 1.16.)
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Sekil 1.16. Edwardian stilinde bar masasi ve yatak (URL-21 ve 22, 2012).

o Art Deko Stili

1920 ve 30’lu yillarda Fransa’da yayginlasan Art Nouveau pesine Avrupa’da ortaya
¢ikmis olan bu stil kisa siirede sinirlar1 agmis ve ge¢ Art Nouveau’nun dekoratif 6geleri ile
endiistri tasarimlarinin aerodinamik formlarinin birlesmesinden olusmustur. Estetik kokeni
disavurumculuk, kiibizm ve fiitiirizme dayanmaktadir (Tavsan, 2002).

Gelenekselin disina ¢ikarak sundugu modern siklik; detaylarinda yalin ve saf
bicimleri kullanmasiyla yaratilmistir. Basit, diizlemsel, simetri ve bu &gelerin yenilik
icermeleri en 6nemli 6zellikleridir. Egrisel cizgiler yerine dogrusal ¢izgiler, sicak renkler
kullanimi mevcuttur. Sedef, fildisi, altin, glimis, abanoz, kaplan postlari, parlak ipekli
kumasglar, sagaklar en yogun kullanilan detaylardir. Tabureler, yuamusak ve rahat sofalar,
paravanlar ve tuvalet masalar1 bu stilin, macerac1 zenginlere hitap eden ylizeylerinde

dekoratif 6geler bulunan tipik mobilyalaridir (Tavsan, 2002). (Sekil 1.17.)

Sekil 1.17. Art Deko stilinde sifonyer ve koltuk (URL-23 ve 24, 2013).



36

e Modernizm

Dormer (1987) modernizmi su sekilde agiklamaktadir: “Alman tarih¢i ve sosyolog
Jirgen Habermas ‘modern’ kelimesini ilk kez (Latince) 5. yiizyilin sonlarinda
kullanildigin1 sdyledi. Avrupa tarihi boyunca toplumun kendini eskiden yeniye tasim
ihtiyact duydugunda bu kelimenin kullanildign gériildii. Ilerleme kavrammm ash
modernizmdir fakat ilerlemenin de asli bilimde uygulanir. Diinyanin tiretimde teknolojiyi
kullanmasinda 6nderlik eden ilk sanayi devrimi Ingiltere’de ortaya ciktr. 19. yiizyilin
biiyiik bir béliimiinde Ingiltere 6zellikle miihendislik basarisindan gurur duyuyordu, ancak
yiizyilin sonlarma dogru Fransa rekabete ortak oldu ve Almanya ve Amerika Birlesik
Devletleri tarafindan geride birakildi. Ikinci sanayi devrimi verdigi ders uygulamali bilimin
getirdigi avantajdi, dolayisiyla sanayi ivmesi Almanya ve ABD’ye gegti”.

“Yeni, i¢inde bulunulan ¢aga yakin anlami ile modernizm baslangigta 1896 yilinda
Miinih’te Jugend (genclik) adiyla c¢ikan dergiden adimi alarak genglik stili olarak
adlandirilmigtir. Sanatin topluma doniik, renkli ve yalin olmasi gerektigini savunurken
Ingiltere de de modern adiyla bu stile paralel yeni bir akim benimsenmeye baslanmistir”
(Boyla, 2012).

Modern mobilyada geometrik formlarda olusan prizmatik gévdeler, diiz, konik, kare
ya da daire kesitli ayaklar kullanilmistir. Algak genis oturma birimleri ve esnek, ¢ok

bdlmeli dolaplar yine diiz hatlarda sekillendirilmistir (Boyla, 2012). (Sekil 1.18.)

Sekil 1.18 Patricia Urquiola tasarimi modern “Lowland” sofa (URL-25, 2014).

e Bauhaus Stili

Egitimde reformun baslangici Bauhaus, Walter Gropius’un 1919 yilinda Weimar’da

giizel sanatlar akademisi ile uygulamali sanatlar okulunu birlestirmesiyle olusmus bir
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okuldur. ilk kez bu okulda makine iiretimine gegis igin teorik ve pratik yaklasimlar
tasarimct egitiminin temeline yerlestirilmistir.
Koksal (2002): “Bauhaus, modernizmin yayginlasmasi ve kabul gormesinde biiyiik ¢abalar

sarfetmis boylece modernist devrimin en giiglii savunucularindan olmustur”. (Sekil 1.19.)

Sekil 1.19. Marcel Breuer tasarimi Bauhaus stilinde “Wassily” adli
sandalye (URL-34, 2010).

e Retro Stili

Retro terimi Ingilizcede ge¢mise bakis anlaminda kullanilan “retrospective”
kelimesinden gelmektedir. Bu stil mobilyalar1 1950-1980 yillarina ait ve ya o yillara ait
goriiniime sahip mobilyalardir. Retro stili daha ¢ok pop kiiltiirinden beslenmektedir.
Kalicilik yerine kullan-at mantig1 ile tasarlanmaktadir.

Kalin baskili kumaslar, formika ve krom kaplamalar ile bas dondiiren geometrik
desenler ve renkli baskilar bu stilin en ¢ok kullanilan 6geleridir. Mobilyalar arasinda algak
sehpalar ve biifeler tek parca mobilyalar ve sisme koltuklar 6n plandadir. Renklerde ise
avokado yesili, bagak sarisi, portakal rengi, toprak tonlari, 6rdekbasi yesili ve leylak rengi

baskindir. (Sekil 1.20.)
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Sekil 1.20. Retro stilde tasarlanmais biife ve bekleme koltugu
(URL-35 ve 36, 2013).

e Retro Modernizm
Modern stilin ge¢gmis donemdeki 6rneklerinin yeniden moda olan mobilyalar1 Retro
Modern olarak adlandirilmaktadir. Stil modern stilin 6zelliklerini tagimakla beraber ilk

donem modern mobilyalarin yeni malzeme ve tekniklerle kullanilmasindan ortaya

cikmustir. (Sekil 1.21.)

Sekil 1.21 Philippe Starck tasarimi “Monseigneur” adli Retro Modern
sofa (URL-37, 2008)

e High-Tech Stili

1970’lere ait bir terim olarak High-Tech kelimesi ilk kez Joan Kron ve Suzanne
Slesin tarafindan yazilan "High-Tech: The Industrial Style and Source Book for The
Home" isimli depo raflar1 ya da fabrika zemin kaplamalar1 gibi endiistriyel sistemlerin

evlere entegrasyonunu konu alan kitapta kullanmlmstir (Ozen, 2006).
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Yiiksek teknolojinin sundugu malzeme ve teknikler kullanan bu stil metal ve cam
gibi malzemeleri estetik ve striiktiir goriiniimlii mobilyalara dontistiirmektedir. Cogunlukla

bitmemis hissi uyandirmaktadir (Tavsan, 2002). (Sekil 1.22.)

“Amniosense” adl1 high tech sezlong (URL-38, 2010).

e Post Modernizm

1960’larin sonlarma dogru pop kiiltiiriin de etkisiyle form fonksiyon arasindaki iligki
kabul gérmeye bagladi. Tarihsel alintilar, gosteris, bireyselcilik, renklilik gibi kavramlarla
dogmatik modernizmin akilci renksiz formlarina kargin post modern anlayis ortaya cikti.
Mimaride post modernizm stile tarihsel referans verirken dekoratif, isaretsi, sembolik
ogeler ironik bigimde uygulandi. Mobilyalarda renkli, fonksiyondan uzak sembolik sekiller
ve tarihe gondermeler icermektedir. Minimalist formlarda zengin bezeme ve kitsch
iiriinlerde pahali malzemeler kullanilmaktaydi. Ilk mobilya 6rneklerini “Alchimia” ve
“Memphis” adli italyan tasarim gruplari vermistir. Amaci kullanici ile iiriinleri arasinda
duygusal ve duyusal bag yaratmak olan Alchimia ucuz, parlak renkli, siislemeli giindelik
esyalarla ya da modern mobilyalarin klasiklerini yeniden tasarladi. 1981°de Alchimia’dan
ayrilan Ettore Sottsass Memphis’i kurdu. Memphis grubu ise konut mekanlarinda giindelik
yasamin, punk miizigin, ironinin eglenceli kismin1 alarak kullanici mobilya arasi iletisimi
sagladilar. Cam ve gesitli metalleri bir arada kullandilar (Sagocak, 2003). (Sekil 1.23 ve
1.24.)
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Sekil 1.23. Peter Shire tasarimi post modern “The Bel
Air” adli sandalye (URL-39, 2012).

Sekil 1.24. Ettore Sottsass’in Omaggio 4 adli post modern
caligma masasi tasarimi (URL-40, 2010).

e Pop Art Stili

1950'lerde, Pop stili, popiiler kiiltiirii kullanan modern bir sanat hareketi olarak
basladi. Amerika ve Ingiltere'de birbirinden bagimsiz olarak ortaya ¢ikan bu stil soyut
disavurumculuga tepki gosteren sanatcilar tarafindan 1960’larda kurulmustur. En ¢ok
taninan pop sanatcilart arasinda Richard Hamilton, Roy Lichtenstein ve Andy Warhol gibi
isimler sayilabilmektedir. Ozellikle Amerikan kiiltiiriinde ticaret ve tiiketim hayatindan

ilham aliarak pop art stilinde tasarimlar yapilmigtir. (Sekil 1.25. ve 1.26.)


http://tr.wikipedia.org/wiki/Soyut_d%C4%B1%C5%9Favurumculuk
http://tr.wikipedia.org/wiki/Soyut_d%C4%B1%C5%9Favurumculuk
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Sekil 1.25. George Nelson tasarimi pop art “Marshmallow” adli
sofa, 1956 (URL-41, 2013)

Sekil 1.26. Verner Panton’un tasarimi pop art “Heart Cone”
Sandalye,1959 (URL-42, 2013).

e Minimalizm

Boyla (1997) minimal sanati su sekilde agiklamigtir: “Minimal sanat” 1961 yilinda
Richard Wollheim &ncelikle ii¢ boyutlu yapilar, heykeller igin kullanilmugtir. Igerigi en aza
indirgenmis sanat i¢in kullanilan bu terim 50’lilerin sonunda, soyut-disavurumculuk’un
ardindan gelen ressamca soyutlama, bu akimin renk ve leke birimlerini tek bir alana
biiyiiterek anlatimecr igerigi yok etmis ve resim alanina yayilmig biitiniin nitelikleri
tizerinde durulmustur. Bu gelismeyle minimal sanatin yalin, diisiinsel goriinimii ortaya
cikmustir.

“Minimalizm bir fikri minimum sayida renk fikri deger, bicim, ¢izgi ve dokuya
indirgeme yaparak vurgulamak olarak tanimlanabilir. Kendisinden baska hi¢ bir obje veya
deneyimi sembolize etmek ve sunmak fikrine katilmaz. Cikis noktasini gercek mekan ve
gercek materyal anlayisinin temsil ettigi minimal sanat sembolleri 6nem vermeyen

sanatsizliga dogru yonelen notr bir zevki temsil etmektedir. Gorsel sanatlarda geometrik
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formlarin 6nemine paralel olarak olan bi¢imi basite indirgemede madde ve renk olgusuna
onem vermektedir” (Islakoglu, 2005).

Minimal mobilyalar yalin, geometrik hatli ve gereksiz hi¢ bir detay barindirmayan
ince metal ve ya ahsap ayaklara sahip, kumas ve ya deri kapli olup siisleme

barindirmamaktadir (Tavsan, 2002). (Sekil 1.27.)

Sekil 1.27. Keiji Ashizawa Design markasmin minimal sifonyer tasarimi (URL-43,
2012).

e Modern Japon Stili
Modern Japon stili, geleneksel Japon mobilya stilinin modernize edilerek
kullanilmasimi saglamaktadir. Geleneksel Japon stilinin yalin ve gosteristen uzak

ozelliklerini igeren mobilyalarin farkli malzeme ve ya tekniklerle iiretilmesinden ortaya

cikmustir. (Sekil 1.28.)

Sekil 1.28. Modern Japon stilinde mobilyalar (URL-26, 2013).
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e Modern Cin Stili

Modern Cin stili, tipki diger modernlestirilmis Geleneksel stillerde oldugu gibi
genelsel Cin mobilya stilinin 6zelliklerini tagimaktadir. Ahsap el oymalar sadelestirilmis,
denge ve asimetriden vazgecilmemistir. Koyu renk ahsaplarin kullanimi hala yaygindir;

siyah ve kirmizi1 renk biitiinliigiinde geometrik desenleri yerini ince detaylarla, altin yaldiza

birakmustir. (Sekil 1.29.)

Sekil 1.29. Modern Cin stilinde sandalye ve konsol
(URL-27 ve 28, 2006).

e Modern Gotik Stili

Romanesk stilden ayr1 evrimlesmis olan Gotik stilinin ayirt edici 6zelliklerinden sivri
uclu mobilya bitimleri, heykelsi, gorkemli islemeler, sivri kemerler ve tiim bunlarin
sistematik uygulamalarini daha sadelestirerek modern hale getirilmesiyle Modern Gotik
stili  olusturulmustur. Yeni malzeme ve tekniklerden faydalanilarak giliniimiiz

mobilyalarinda gotik etkisi hafiflemis haliyle goriilmektedir. (Sekil 1.30.)
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Sekil 1.30. Modern Gotik stilde tasarlanmis mobilyalar (URL-29, 2011),
(URL-30, 2009).

e Modern Barok Stili

Barok stili ortaya ¢iktig1 iilkelerde dinsel konulari etkileyici bir sekilde kullanmustir.
Bunun da etkisiyle mobilyalarda genellikle egri cizgiler ve figiiratif bicim anlayisina
dayanan dairesel doniislii koseler tercih edilmistir. Bu stil mobilyalarin 6n ve yan
goriintiglerinde i¢ ve dis biikey ylizeyler, cok siisli ve kivrimli oymalar en &nemli
ozellikleridir. Bu ozelliklerin modernize edilmesiyle olusan mobilyalar Modern Barok

stilini olusturmaktadir. (Sekil 1.31.)

Sekil 1.31. Modern Barok stilinde yatak ve biife (URL-31 ve 32, 2014).

e Modern Regency Stili
Regency stili 6zelliklerinin modernize edilerek tasarlanan mobilyalari tanimlayan

stildir. Bu stil Amerika’da “Hollywood Regency” olarak da adlandirilmaktadir. Regency
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stilinde kullanilan figlir ve motifler bu stilde zayiflamis yerini daha yalin ve geometrik

hatlara birakmustir. (Sekil 1.32.)

Sekil 1.32. Modern Regency stilinde biife (URL-33, 2013).

e Fiitlirizm

“Fiitiirizm, Italyan sair Filippo Tommaso Marinetti'nin, 1909 yilinda Paris'te, Le
Figaro gazetesinde yayimladigi bir bildirge ile kurulmus olan ve kendine 6zgii bir iitopyasi
bulunan bir akimdir. Bu akimin {itopyasinin agir basan bir yonii, yikiciligidir. Gergekten de
fitiiristler gegmisle biitiin baglantilar1 koparmak igin "miizeleri, kiitiphaneleri yerle bir
etmekten™ s6z agmislardir” (Ttimer, 2005).

Fiitlirist mobilyalar ‘form fonksiyonu izler’ ifadesini biiyiikk Ol¢lide yok sayan
mobilya tasarimlaridir. Cogunlukla bu mobilyalar insanlarin topluma kendilerini ifade

bigimleri oldugu igin statii gostergesi olarak da kullanilmaktadir. (Sekil 1.33.)

Sekil 1.33. Niivis markasinin “Volna Table” adli Fitiiristik ofis masasi
tasarimi (URL-44, 2012).
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e Retro Fiitiirizm

Gegmisin gelecek Ongoriisii olarak ifade edilen bu stil gegmisin iginde gelecegi,
gelecegin iginde de gegmis detaylart barindirmaktadir. Retro Fiitiirizm gelecegin
hayallerini gelecegi kendisinden daha hayalperest bir sekilde dile getirmektedir. Gegmisin
fiitiirist vizyonlar1 bu stil olarak anilirken ayn1 zamanda bir Retro Fiitiirist estetik, ¢cagdas

sanati igeren yeni tasarimlar da bu isimle anilmaktadir. (Sekil 1.34.)

Sekil 1.34. Ivan Venkov tasarimi “Rondocubic Chair 01” adl1 Retro
Fiitiiristik sandalye (URL-45, 2011)

1.4.2. Mobilya Tasarim Ozellikleri

Boyla (1997) mobilyanin tanimin1 kisaca soyle yapmustir: Yapilara sonradan
yerlestirilerek onlarin i¢ diizenini kuran ve yapilarin ¢esitleri ihtiyaglarini karsilayan esya.

Mobilya insan yasamini kolaylastiran ve pratik yararlar saglayan bir liriin olmustur.
En eski donemlerden giiniimiiz diinyasina uzanan bu zaman diliminde mobilya sahibi
oldugu kisiye sayginlik katan ve tarzi, malzemesi gibi nitelikleriyle sahibini yansitan bir
ara¢ olarak mekanlarda yerini almistir. Farkli donemlerde yasam kosullarindan dolay:
bireylerin mobilyaya bakis acilar1 farkli olmustur. Ornegin daha eski ddénemlerde ince
iscilik ve yapiminda degerli malzeme kullanimi aranirken endiistri ¢agi ile birlikte
kullanim kolaylig1 ve ucuza elde edilmesi daha 6n planda olan kistaslar haline gelmistir.
Fakat her donemde mobilyanin estetikligi ve i¢ mekanin algisiyla biitiinlesmesi en dnemli
ozelligi olarak kalmstir.

Tasarimcilar geleneksel olarak “ortalama insan” dedikleri siradan bir insanin

gereksinimini karsilayacak sekilde tasarim yapma egilimindedir. Yine ayn1 sekilde mevcut


http://www.behance.net/Venkov/frame
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tasarim prensipleri de ortalama insanlarin gereksinimlerini saglayacak sekilde ortalama
kapasitelerdeki kadin veya erkek kullanicilar esas alinarak olusturulur ama yine de
kacmilmaz bir gergek vardir ki, her insan1 ayn1 genellemeye sokmak miimkiin degildir,
bireyler az veya ¢ok olacak sekilde ortalamadan farklilik gdsterebilirler. Insanlar mobilite
kapasiteleri, gorme, isitme hissetme, ihtiyag¢ cesitleri ve kapasiteleri ile ergonomik 6lgiileri
acisindan farklilik gosterirler (Boduroglu, 2012).

Farkli donemlere ait olsa da mobilyalar1 4 farkli yaklasimla ele alinabilmektedir.
Mobilyalar islevsellik ag¢isindan incelendiginde pratik islevlerin az oldugu goriilir ve
islevler Dbirlestirilebilir. Mobilyalar toplumsal statii gostergesi olarak toplumlarin
yasaminda ¢ok Onemli bir rol oynamaktadir. Toplumlar ne kadar hiyerarsik bir diizende
kurulu ise roliin 6nemi de o oranda artmaktadir. Bir digeri mobilyanin teknolojik olarak
irdelenmesidir ve o6zellikle 19. ve 20. yiizyilda teknolojik ilerlemenin 6neminden dolayi
dikkate alinmaktadir. Mobilyay1 segen kisi ve kullanicisi igin tiiketim yoni; tirtin ile ilgili
ozel ve kisisel bildirimlerde bulunmasi yoniinden 6nemlidir. Giiniimiizde mobilya yalnizca
giinliik ihtiyaglar1 karsilamakla kalmamakta kisisel fantezilere de hizmet etmektedir
(Kalinkara,1997).

Mobilyalar tasarlanirken, tasarimcilar iiriiniin belirli kriterlerde olmasini saglamasi
amaciyla tasarim Ozelliklerine dikkat etmektedirler. Bu kriterlerden mobilya stillerine de
etki eden en Onemli tasarim 6zelliklerinden gorsel, islevsel, teknik ve anlamsal 6zellikler
verilmistir.

e Gorsel Tasarim Ozellikleri

— Yiizey Karakteristigi Ozellikleri

[c mekani tammlayan o6gelerin kullanici ve mekéan ile temas eden alanlari
yiizeyleridir. Yizeyler de diger i¢c mekan Ogeleri gibi nitelik belirleyicidir. Mekam
sinirlama, tanimlama biitiinleme gibi 6zellikleri olan yiizeylerin bu 6zellikleri mobilya i¢in
de gegerli olmaktadir. Ornegin bir mobilyanin algilanmasi igin 6ncelikle yiizeylerinin
algilanmasi gerekmektedir (Aydintan ve Sagsoz, 2009). Mobilyalarin yiizey karakteristigi
renk ve doku olarak ele alinmustir.

Renkler mobilyalarda uyarici ya da algilamaya yardimer 68e olarak kullanilmaktadir.
Bir mobilyanin rengi onun oransal algisini etkileyebilmekte, digerlerinden ayirabilmekte
ya da digerlerine biitiinleyebilmektedir. Algilarina gore sicak ve soguk olarak 2’ye

ayrilarak degerlendirilmistir.
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Mobilya tasarimlarinda yiizey bitirmelerinin olusturdugu doku gorsel bir etki yaratir.
Mobilya yiizeyinin parlakligi ya da mathigi, yiizeyi olusturan bir iist tabaka yarattig: etki ile
gorsel ve dokunsal bir his olusturmaktadir. Bazen de mobilya bilesenlerinin birbirlerine
gore farkliliklarim1 vermekte kullanilmaktadir (Bayazit, 2008). Doku herhangi bir
mobilyanin malzemesiyle iliskili olarak sahip oldugu dis ylizeyidir.

— Malzeme

Malzeme bir seyin yapildigi maddedir. Malzeme kullanimi, insan yasaminda islev
acisindan, islem uygunlugu ile form saglayan, siisleme gibi sempatik kullanimlariyla
olduk¢a genis bir yer kaplamaktadir. Malzeme var olan maddeleri sekillendirerek ve
birlestirerek bir nesne halini olusturmasi a¢isindan tasarimin temelini olusturmaktadir
(Bayazit, 2008).

- Form

Form nesnenin hacimsel yapisin1 tanimlamaktadir. Bir mobilyanin formu o
mobilyanin estetigini ve islevini etkileyecek bir 6ge oldugundan mobilyanin tasarimindaki
o6nemli unsurlardandir.

e islevsel Tasarim Ozellikleri

Herhangi bir nesnenin tasariminda islev; o nesnenin karsiladigi is ve nesneden
beklenen eylemlerdir. Nesnenin tasarlanma sebebi olan amaclar eylemlere doniistiigiinde
islevi olusturmaktadir (Bayazit, 2008).

Mobilyada islevsellik ihtiyaci konforlu bir sekilde karsilama olarak Ozetlenebilir.
Mobilyaya islevselligi eklenirken, kullanigh olabilmesi igin, 6lgiilerinin antropemetrik
olmasi gerekir (Burdurlu ve Baykan, 2001).

— Ergonomide insanin anatomik, fizyolojik ve psikolojik boyutlar1 Snemlidir.
Yapilan tasarimlarda, insan gereksinmelerini karsilamak amaciyla insan boyutlarinin
bilinmesi gerekmektedir. Insan boyutlari ise viicut dl¢iilerine bagl antropometrik boyutlar,
bes duyu organma bagli duyusal boyutlar, insanin reaksiyon siirecine bagli algisal ve
zihinsel boyutlar olmak iizere 3 ana baslik iizerinden incelenmektedir (Ozbayraktar, 1996).
Mobilyalar ikincil isleve sahip olarak insan hayatin1 kolaylastirma, mekan tasarrufu
saglama gibi Ozellikler barindirmaktadir. Bu 06zelligi herhangi bir boliinme ve ya
parcalanmaya ugramadan ayni anda ikinci bir islev saglayan mobilyalardir. Modiiler
mobilyanin aksine bilesenleri biitlin olarak tanimlanir.

— Modiiler tasarim farkli islevler yapan birimler iireterek, bunlar birlestirerek ¢esitli

islevler ortaya koymaktadir. Modiiler tasarim bilesenler arasinda etkilesimi minimize
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ederek bu bilesenlerin bagimsiz olarak tasarlanmasini ve iiretilmesini saglamaktadir.
Modiilerlik i¢in tasarlanan her bilesen bir ya da birden fazla islevi yerine getirmek {izere
yapilir (Bayazit, 2008).

“Mobilyada uygulandig1 sekliyle modiilerlik, konut i¢erisinde ortaya ¢ikan ihtiyaglar
farkli oranlarda karsilayacak sekilde oransal bolinmeler yaratarak ortaya cikarilan
modiilleri yan yana ve/veya {ist liste getirerek ihtiyaci tam olarak karsilama sistemi olarak
tanimlanir. Bu sekliyle modiilerlik, dar hacimli konutlarda hacmin tiim olarak
degerlendirilmesi ve ihtiyacin istenilen oranda karsilanabilmesi agisindan en uygun
sistemdir” (Burdurlu ve Baykan, 2001).

— Doniisebilirlik 6zelligi mobilyalarin sahip oldugu islev ve ya formun doniiserek
tamamen farkli bir hal almasi seklinde tanimlanmaktadir.

e Teknik Tasarim Ozellikleri

— Tleri Teknoloji

Teknoloji insanin temel gereksinimlerine yanit vermek {izere gelistirilmistir.
Teknolojinin temeli yalniz teknik 6zelliklere degil icinde var oldugu kiiltiire de baglidir.
Tanim olarak teknoloji bilimsel ve pratik iglerde, insan1 ve makineleri kapsayan diizenli
sistemler tarafindan uygulanmasidir. Teknoloji bir dizi bulusla ilerleyebilir fakat aslinda
binlerce insan tarafindan gergeklestirilen bir dizi ¢cok degisiklikle organik olarak ilerler,
ancak buluslar yalniz teknolojinin yaygin olarak bilinmesi ve uygulanmasina baghdir
(Bayazit, 2008).

Teknolojideki ilerleme mobilyalarin daha seri ve daha hassas yapimini sagladigi gibi
detaylarinin ¢dziimlenmesini de pratiklestirmistir. Ileri teknoloji ile her gegen giin yeni
malzemeler ortaya ¢ikarmaktadir. Gegmis teknolojilerinin kiiltiirler iizerinde biraktigi
etkilere bakmak, gelecekte i¢in aydinlatici olabilir.

— GOmiilii teknoloji tiriinlerini iglerine yerlestirilen yongalarla bilgisayar programina
dayal1 olarak kullanici tarafindan kontrol edilebilen ve kullanicinin gereksinmelerine yanit
veren araglardir. Giin gegtikge bir¢cok alanda kullanilmaya baglayan gomiilii teknolojiler
insanlarin yasamini ¢ok degistirmekte ve kolaylastirmaktadir. (Bayazit, 2008).

— Interaktif yiizeyler bir yazilim ve donanim birlesimi ile olusmaktadir. Bu sistem
herhangi bir yilizeyde goriintii lizerinde interaktif bir alan olusturulmasini saglar. Mobilya

yiizeylerinde kullanarak mobilyalara ikincil bir islev de kazandirabilmektedir.
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e Anlamsal Tasarim Ozellikleri

Mobilya bazi Kkiiltiirlerde pratik gereksinimleri karsilayan bir mobilya olarak
algilanirken bazi toplumlarda ise liikks ve rahat yasamin sembolii olarak algilanip
kullanilmaktadir. Bireyler toplumda digerlerinden genel olarak statiilerine uygun
davraniglar gormekte ve davramiglar gostermektedirler. Sosyal statii bireyin c¢esitli
degerlerini, tutumlarini beklenti diizeyini ve Olgiitlerini ifade etmektedir. Bu kavram
kisilerin ne tiir esyalara sahip olabilecegini ve ya hangi esyalarin ona sunuldugunu
yansitmaktadir. Kullanislilik ve rahatlik kavramlar1 bazen statiiniin yaninda ikinci plana

itilmektedirler (Ozbayraktar, 1996).



2. YAPILAN CALISMALAR

2.1. Orneklem Grubu Filmlerinin Belirlenmesi ve Secimi

2.1.1. Orneklem Grubu Filmlerinin Belirlenmesi

Bu ¢aligmada kullanilacak bilim kurgu filmlerinin tespit edilmesi icin oncelikle son
on yilda yapilan filmler incelenmistir. Bu filmlerin yillara gére dagilimi Tablo 2.1.’deki

gibidir.

Tablo 2.1. Yillara gore bilim kurgu film dagilimi (2003-2013 yillar1 arasi) (URL-46, 2013)

Yil 2003 | 2004 | 2005 | 2006 | 2007 | 2008 | 2009 | 2010 | 2011 | 2012 | 2013

Bilim Kurgu

P 107 | 127 | 131 | 133 | 162 | 170 | 243 | 271 | 316 | 339 | 424
Filmi Sayisi

IMDB web sayfasindaki bu bilgilere gére 2003-2013 yillar1 arasinda toplamda 2423
adet bilim kurgu filmi oldugu goriilmektedir. Her gecen sene bilim kurgu film sayisinda bir
artis gozlemlenmektedir. Bu filmlerden animasyon tiiriinde olanlar bu ¢alismaya dahil
edilmemistir.

Bilim kurgu filmlerinin belirlenmesinde etkili olan kriterler yil, iilke ve tiir olarak
secilmistir. Bu kriterler filmlerin;

— 2003 ile 2013 yillar1 aras1 Tiirkiye’de vizyona girmis olmalari,

— Amerikan yapimi/ortak yapimi olmalari,

— Belirli yillar aras1 gise hasilat1 listelerinde en fazla sayida yer alan tiirden olmalari

seklinde siralanabilir.

Bagimsiz arastirmaci Nick Redfern’in “1991-2010 Yillar1 Arasinda ABD Giselerinde
Tir Egilimleri” baglikli makalesinde Amerikan sinemasindaki en yiiksek hasilatli 50 filmi

incelemistir. Calisma farkl tiirlerin sikligina ve basari sirasina odaklidir (Redfern, 2012).

Sekil 2.2.’ye gore fantezi/bilim kurgu filmleri 1997°deki yiikselisi sonrasinda diisiise
gecmis 2000 yilinda yeniden dogmustur. 2004 yilinda gise hasilatlarinda diisiis yasayan bu
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tiir, 2005 yilinda en yiiksek orana ulagmistir. Rakamlar 2006 yilindan 2010 yilina
genelinde ylikselerek devam etmistir. 2000-2010 yillart film hasilatlar1 son yirmi yila gore
toplamda daha yiiksek ve dolayisiyla filmler daha basarili olmustur. Bu baglamda, filmler
arastirtlirken 2003-2013 yillar1 arasinda, ulasma kolaylig1 agisindan Tiirkiye’de vizyona

girmis filmler incelemeye alinmistir.

Aksiyon \ Macera

b a~
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N \‘ K SN \;3

Film Sayisi
Film Sayisi

[ o w0 o
Yillar

Sekil 2.1.1991-2010 yillar1 arasinda ABD gise hasilatlar1 siralamasinda her tiir filmden en
iyi 25 (diiz ¢izgi) ve en iyi 10 (noktali ¢izgi) filmin zamana gore ¢izelgeleri
(Redfern, 2012).

Secimin iilke adiminda neden ABD/ortak yapimi se¢ilme nedenine gelindiginde ise:
Bilim kurgu tiirinde ¢esitli diisiinceler bilimsel bilgi ve bulgularla beraber kullanilmistir.
Amerika’da yazinlarla ortaya ¢ikan bilim kurgu tiiriiniin diisiince sistemini iyi anlamak i¢in
Amerikan tarihine ve diisiiniirleri tizerindeki etkilerine bakilmaktadir. Diisiiniirler
tarafindan gelecegin Amerikalisinin nasil olmasi gerektigini yazin yoluyla aktarmak amag
edinilmistir. Bu sosyal problemlerden beslenerek yetismis, sanati ve bilimi kullanan bu
yazarlarin bilim kurgu tarihine katkilar1 olduk¢a fazla olmustur. Goégler sonrasinda
insanlarin sinirsiz sekilde ¢ogalmasinin ortaya ¢ikardigi problemler, bu tiir kiiltiirel iliskiyi
ortaya cikarmig ve dolayisiyla Amerikan kiiltiirii ile bilim kurgu iligkisi baslamistir
(Ismihan, 2005).

Ismihan, s6yle devam etmektedir; “Amerikan degerleri, ortak olusturulan yapi taslari
niteligindedir. Bu degismez degerler Amerika'y1r giicli konuma getirmistir. Bu giic
kendine olan giiveni saglamakta ve bu da basariyr getirmektedir. Bu gii¢c 6geleri, hemen

biitiin diinyaya bir vesileyle ihra¢ edilmektedir. Bilim ve teknolojik alandaki iistiinligii,
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diger sosyal alanlarda da goriilmektedir. Sinema teknolojisindeki rakipsiz istiinliigii
sayesinde iirettigi filmler biitiin diinyada seyredilmektedir.” (Ismihan, 2005)

Tablo 2.2.’de yillara gore en yiiksek hasilat yapan filmleri gostermektedir. Bu 20
filmden 8 tanesi fantezi/bilim kurgu filmi olmustur. Ayrica Redfern diger bir¢cok filmde de

cok gii¢lii bilim kurgu bulundugundan bahsetmistir (Redfern, 2012).

Tablo 2.2. 1991-2010 yillar1 arasinda her yil, ABD giselerinde en iyi gise hasilatini
elde eden filmler ve tiirleri (Redfern, 2012).

Yil Isim Stiidyo Toplam Tiir
o Hasilat($
Sirketi — Mmillion)*
1991 Terminator 2: Judgment Day Tri-Star 327.95 Fantazi/Bilim Kurgu
1992 Aladdin Buena Vista 337.76 Aile
1993 Jurassic Park Universal 538.82 Fantazi/Bilim Kurgu
1994 Forrest Gump Paramount 484.98 Dram
1995 Toy Story Buena Vista 274.46 Aile
1996 Independence Day Fox 425.58 Fantazi/Bilim Kurgu
1997 Titanic Paramount 816.47 Romantizm
1998 Saving Private Ryan DreamWorks 289.73 Diger (Savas)
1999 Star Wars: Episode | - The Phantom Fox 564.29 Fantazi/Bilim Kurgu
Menace
2000 How the Grinch Stole Christmas Universal 329.22 Aile
2001 Harry Potter and the Sorcerer's Stone Warner Bros. 390.94 Fantazi/Bilim Kurgu
2002 Spider-Man Sony 489.29 Aksiyon/Macera
2003 The Lord of the Rings: The Return of the New Line  446.78 Fantazi/Bilim Kurgu
King
2004 Shrek 2 DreamWorks 509.18 Aile
2005 Star Wars: Episode 111 - Revenge of the  Fox 424.76 Fantazi/Bilim Kurgu
Sith
2006 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Buena Vista 458.03 Aksiyon/Macera
Chest
2007 Spider-Man 3 Sony 354.03 Aksiyon/Macera
2008 The Dark Knight Warner Bros. 540.28 Aksiyon/Macera
2009 Awvatar Fox 761.76 Fantazi/Bilim Kurgu
2010 Toy Story 3 Buena Vista 415.00 Aile

Amerikan sinemasi kiiresel ve evrensel bir sinema standardina sahip oldugundan
diinya capindaki film sektoriinde gerek kurgu gerek set tasarimlariyla on plana
cikmaktadir. Amerikan yapimi filmler sektoriin kilometre taslarini belirlemektedir.
Ekonomik zenginligini, sosyal birikimini ve teknolojisini sinema ile bulusturabilen, sinema
endiistrisine bakis1 ve uygulama sekli acisindan gelismekte olan iilke sinemalarinin 6rnek

aldig1 Amerikan sinemasi farkl tiirleriyle pek ¢cok kesime hitap etmektedir.
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Bu sebeple orneklem grubu segimine Amerikan yapimi filmler incelenerek
baslanmistir. Filmler incelenirken 2003 ve 2013 yillar1 arasinda Tiirkiye’de vizyona
girmis, ABD yapimi ve ya ABD ortak yapimi olmasi ve animasyon tiiriinde olmamasi

kriterleri aranmustir. Arastirma sonucu ulasilabilen 150 film Tablo 2.3.’te listelenmistir.
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Tablo 2.3. 2003-2013 Yillar1 Arasi Tiirkiye” de Vizyona Girmis ABD Yapimi Bilim Kurgu

Film Listesi
YIL | FILMLER ( Ozgiin Adlar) YIL | FILMLER ( Ozgiin Adlar)
1. The Core 1. Equilibrium
2003 | 2. Dreamcatcher 2004 | 2. Alien vs. Predator
3. Hulk 3. The Butterfly Effect
4. 1t's All About Love 4. The Chronicles of Riddick
5. The Matrix Reloaded 5. The Day After Tomorrow
6. The Matrix Revolutions 6. Eternal Sunshine of the Spotless
7. Paycheck Mind
8. Terminator 3: Rise of the Machines 7. The Final Cut
9. Timeline 8. The Forgotten
10. X-Men 2 9. Godsend
10. 1, Robot
11. Resident Evil: Apocalypse
12. Sky Captain and the World of
Tomorrow
13. The Stepford Wives
1. Zon Flux 1. A Scanner Darkly
2005 | 2 The Cave 2006 | 2. Children of Men
3. Doom 3. Déja Vu
4. Fantastic Four 4. The Fountain
5. The Hitchhiker's Guide to the Galaxy 5. Slither
6. The Island 6. Superman Returns
7. The Jacket 7. 'V for Vendetta
8. Serenity 8. X-Men: The Last Stand
9. Star Wars Episode Il1: Revenge of the
Sith
10. Stealth
11. War of the Worlds
12. Zathura: A Space Adventure
1. Aliens vs. Predator: Requiem 1. Babylon A.D.
2007 | 2. 28 Weeks Later 2008 | 2. Blindness
3. Fantastic Four: Rise of the Silver 3. City of Ember
Surfer 4. Cloverfield
4. 1 Am Legend 5. The Day the Earth Stood Still
5. The Invasion 6. Death Race
6. The Last Mimzy 7. Eagle Eye
7. Next 8. The Happening
8. Resident Evil: Extinction 9. The Incredible Hulk
9. Sunshine 10. Iron Man
10. Transformers 11. Jumper
11. Underdog 12. Meet Dave
13. The Mutant Chronicles
14. Star Wars: The Clone Wars
15. The X-Files: | Want to Believe
16. Southland Tales
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http://en.wikipedia.org/wiki/Star_Wars_Episode_III:_Revenge_of_the_Sith
http://en.wikipedia.org/wiki/Stealth_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/War_of_the_Worlds_(2005_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Zathura:_A_Space_Adventure
http://en.wikipedia.org/wiki/2006_in_film
http://en.wikipedia.org/wiki/A_Scanner_Darkly_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Children_of_Men
http://en.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9j%C3%A0_Vu_(2006_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Fountain_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Slither_(2006_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Superman_Returns
http://en.wikipedia.org/wiki/V_for_Vendetta_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/X-Men:_The_Last_Stand

Tablo 2.3.{in Devami

56

YIL | FILMLER ( Ozgiin Adlar) YIL | FILMLER ( Ozgiin Adlar)

1. 2012 1. The Book of Eli
2009 | 2. 9 2010 | 2. The Crazies

3. Avatar 3. Daybreakers

4. The Box 4. Growth

5. District9 5. Inception

6. Gamer 6. Iron Man 2

7. G.l. Joe: The Rise of Cobra 7. Predators

8. Knowing 8. Resident Evil: Afterlife

9. Push 9. Skyline

10. Race to Witch Mountain 10. Tron: Legacy

11. Splice 11. Universal Soldier: Regeneration

12. Star Trek

13. Surrogates

14. Terminator Salvation

15. The Time Traveler's Wife

16. Transformers: Revenge of the Fallen

17. Watchmen

1. The Adjustment Bureau 1. Dredd
2011 | 2. Apolio 18 2012 | 2. The Avengers

3. Battle: Los Angeles 3. Battleship

4. Captain America: The First Avenger 4. Chronicle

5. Contagion 5. Cloud Atlas

6. Cowbhoys & Aliens 6. The Divide

7. The Darkest Hour 7. The Hunger Games

8. Green Lantern 8. John Carter

9. | Am Number Four 9. Looper

10. InTime 10. Menin Black 3

11. Limitless 11. Resident Evil: Retribution

12. Paul 12. Safety Not Guaranteed

13. Priest 13. Total Recall

14. Quarantine 2: Terminal

15. Real Steel

16. Rise of the Planet of the Apes

17. Source Code

18. Super 8

19. The Thing

20. Transformers: Dark of the Moon

21. X-Men: First Class

1. After Earth 17. The Wolverine
2013 | 2. Dark Skies 2013 | 18. World War Z

3. Elysium

4. Ender's Game

5. G.l. Joe: Retaliation

6. Gravity

7. The Hunger Games: Catching Fire

8. The Host

9. Iron Man 3

10. Man of Steel

11. Oblivion

12. Pacific Rim

13. The Purge

14. Riddick

15. Star Trek Into Darkness

16. Thor: The Dark World
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Tablo 2.3.’teki 150 film o6rneklem grubu formiiline gore hesaplanarak 59 filme
indirgenmistir. Orneklem grubu i¢in ulasilabilen filmler i¢inden izlenilecek film sayisinin
belirlemesinde ulasilabilen film sayisina bagl olarak % 95 giivenirlik ve % 10 hata pay
gozetilerek asagidaki formiil kullanilmistir (Ozdamar, 2001). P ve Q degerleri bilinmedigi
icin n sayisinin en yiiksek ¢ikmasini saglamak i¢in olayin olugsma ihtimali % 50 olarak
alinmigtir. Buna bagl olarak Q degeri de Q=1-P’ ye esittir. Ulasilan filmlerden izlenilecek

olanlar basit rastlantisal 6rnekleme yontemi {izerinden hesaplanmaistir.

_ Z’xNxPxQ

= - - = 59
NxD +7Z xPx(Q

Z=Gtivenlik diizeyi (% 95 giivenilirlik =1.96)

N=Toplam ulasilabilen ABD yapimi, 2003-2013 yillar1 aras1 Tiirkiye’de vizyona giren
bilim kurgu film sayis1 (150)

P=Olayin olusma ihtimali (% 50 olayin olusma ihtimali= 0.5)

Q=Olayin olugsmama ihtimali (Q=1-P, Q=1-0.5=0.5)

D= Hata pay1(% 10 hata kabul orani= 0.1)

n= Izlenilecek film sayis1

Orneklem grubu tablolart olusturulurken hesaplama sonucunda ulasilan 59 film
0zglin adlan ve Tiirkiye’ de vizyona giris tarihleri verilerek belirli kriterlere gore elemeye
tabi tutulmustur. Filmler izlenerek kriterler isaretlenmistir. Bu kriterler c¢alismanin,
gelecekte kullanilmasi olast mobilya stillerinin tespit edilmesi ve irdelenmesi amacina
uygun olarak belirlenmistir. Bu sebeple i¢ mekan tasariminda ve teknolojisinde gelecek
bilimden ilham alan ve alternatif zaman-mekan kurgusuna sahip filmler c¢alismanin
devaminda kullanilan filmler olmustur.

Yazarlar ve film yapimecilar1 genis bir fikirler yelpazesinde eserler verirler ancak
pazarlamacilar ve sanat elestirmenleri bu edebi ve gorsel calismalar farkli kategorilere ya
da tiirler ve alt-tiirlere ayirmak egilimindedirler (Del Rey, 2006). Fakat bilim kurgu cok
cesitli alt tiirleri ve temalar1 igermektedir. Bazi eserler birden fazla tanimlanmis tiire dahil
olabildigi gibi, tanimlanmus tiirlerin diginda ya da arasinda da kalabilmektedir. Ayrica film

yapimcilar1 ile sanat elestirmenlerinin tiir tanimlamalar1 arasinda ciddi farklar
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olusmaktadir. Bayar’in 1994 yilinda olusturdugu, Sekil 1.3.’te verilen bilim kurguyu
besleyen kaynaklar;

— Ruhbilim 6tesi (parapsikoloji),

— Utopyalar,

— Gelecek bilim,

— Diis kurgusal (fantastik) gerceklik ve

— Soylence (mitoloji) olmak tlizere bese ayrilmistir.

Ozen’in (2006) inceledigi filmlere ait gelecek dngdriilerini tespit ettigi sonug iiriinii

tablosu dikkat ¢ekmektedir.

L
o L] om —
] ks = =
Filmler FlEi w22 E | Su
| me oz e E o £ )
S|P |4Z |LE |G| Sa =
Gelecek x| o |lemz | =Y |% ZU %E
gngardlen L|ge| ®| w|u|= il
= o
Gokdelenler f Megastriktiner . . - .
Utgan tagitlar L] L] L] L]
ok boyutlu ulagim . . .
Digey katmanlara taginmig kent dokusu . . .
Yiritimsel cevrede yapay zeka . . .
Uzayda kent [ yerlegke . - . .
Hiperylzey . .
Devasa kent dlgedi . . L] L]
Siberuzayda ingan .
interaktif makan . .
ileri sanal gercekik teknolojiled . ) *
Minimalistic mekan tasanmi . . .
Fonksivonalist ic mekan tasanmi . . L]

Sekil 2.2. Incelenen filmlere ait gelecek dngériileri (Ozen, 2006).

Sekil 1.4. ve Sekil 2.1. incelenerek bu kriterlerden birincisi bilim kurgu tiirlerine
ayrilmadan once ona ilham veren kaynaklarindan biri olan °‘gelecek bilim’ olarak
secilmistir. Bu calismada bilim kurgu filmlerinde gelecekte kullanilmasi olasi mobilya

stillerinin irdelemesi yapildigindan gelecek bilimden ilham alan;
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— Ic mekan tasarimi ve
— 1leri teknolojiye sahip olan filmler isaretlenmistir.

Bilim kurgu filmleri sayesinde gelisme ve gelecek elestirilirken yeni fikirler ve yeni
teknolojilerin olusmasma da Oncii olmaktadir. Teknoloji sanatgilarin kurgusal konulart
betimlemesine etki etmez ancak kurgusal diinya hayal giiciinii genisleterek bilime katkida
bulunur. Senaristler simdilik olanaksiz olan teknolojileri ger¢eklesmeye ¢ok
yaklagabilmektedir.

Bayar (2001), Carl Sagan’in makalelerinden birinde kullandigi “bilim kurguyla
yagsamak...” basligini 6rnek vermis ve bunun icin dnce teknolojiyle yasamamiz gerektigini
vurgulamaistir.

Insanin oldugu yerde zamanin ve mekanin yoksunlugu miimkiin degildir. Sinemanin
insan odaginda gelismesi onu mekana muhta¢ kilmistir. Insan-mekan-zaman iigliisiiniin
birbiriyle uyumu filmin basarisiyla dogru orantili olmaktadir. Dolayisiyla tasarimer igin
ufuk acicit kaynaklar olan bilim kurgu filmlerinin i¢cinde kurgulandigi zaman ve ya
zamanlar mekanlarin ve mobilyalarin tasarimlarini etkileyen dnemli faktorlerindendir.

Mekan, ona bigilen kimligiyle insani duygulara kalip olusturmaktadir. Sinema da
mekanin bu 6zelligini ¢ok verimli bir sekilde kullanmaktadir. Ciinkii sinema, diisiince ve
duygular etkilerken algi boyutunu kullanir. Mekan bu 6zelligiyle makyaj yapilan bir
oyuncuya benzetilir. Mekan mimiklere sahip degildir fakat kullanicisi ile gesitli ifadeler
biriiniir. Film kullanicist olan insanla mekanin maksimum uyumuyla izleyicinin
duygularina erigebilir. Film kurgusuna uymayan ya da oyuncu ile arasinda bir bag
kurulmayan mekanlar, filmin izleyici tizerindeki etkilerini yok edebilir (Sahin, 2010). Bu
baglamda mekan ve onu olusturan 6geler igerisinde en dncelikli kullanilanlarindan mobilya
olduk¢a 6nemlidir.

Diger bir kriter olarak belirlenen alternatif zaman- mekan kurgusu ise filmlerde
kullanilan mobilyalarin se¢iminde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu konu daha once
yapilmis ¢caligmalardan alinan 6rnek tablolar iizerinden incelenmistir.

“Zamanin bilinci alg1 ve hafiza olarak ikiye bolmesi ayn1 zamanda mekéansal bir
durumdur, c¢iinkii algi bedensel yayilim olarak bir mekan sorunudur; zaman ve mekan

birbirlerinden ayristirilarak kavranamazlar.” (Tanju, 2008).
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“Algilanan mekan ve algilayan 6zne arasindaki karsilikli iliskide ortaya cikan
mekansal deneyim, aslinda geg¢mis, simdi ve gelecek zamani igine alan bedensel
kavrayistir. Bu kavrayis mekanin bir metin olarak okunabilmesini saglar.” (Aydinli, 2005).

“Mekana anlam katan ve mekani yasanilir kilan bireysel ve kolektif tarihsellik,
zamant olusturan gegmis, simdi ve gelecek sekanslarindan bagimsiz diistiniilemez.
Zamanin ¢oziilmesine ve ¢oziimlenmesine yol acacak sekilde, zamanin dogrusal ve rutin
ilerleyisini asimetriye ugratacak, zamansal birikimler ortaya koymak ve eszamanli farkli
kesismeler ve karsilasmalar saglamak, gelecek mekaninin iiretiminde Oncelikli
ogelerdendir. Modern donemin simulakrumlar ve benzer popiiler kiiltiir 6geleriyle tek
tiplestirme yoluyla yaratmaya calistigi kent kaliplarmin karsisina rastlantisal mekan
cesitliliklerini koyabilmek, mekanin zamanla olan iliskiselliginden gecmektedir.” (Ulker,
2011).

Ulker’in ¢alismasinda bahsettigi gelecek kavramlarmi ve zamansallik kavramim

inceledigi filmler tizerinden olusturdugu tablo Sekil 2.4.’te de verilmistir.

MEKANIN TEMSILLERI GELECEK MEKANI ZAMANSALLIK
) . CEKIMYILL | P YER
FILM ADI/ YONETMEN TEMSILI UTOPYA | DISTOPYA | HETEROTOPYA | UCHRONYA | ESZAMANLILIK OLM _“t AN
DONEM MAYAD
Metropolis- F. Lang 1927/21yy . .
Alphaville- J.L. Godard 1965/.... . . .
Fahrenheit 451- F. Truffaut 1966/.... . . .
Playtime- J. Tati 1967/1967 . . . .
2001: A Space Odyssey- o
S. Kubrick 19682001 ®
Traffic-J. Tati 1971/1971 . . .
Stalker- A. Tarkovskiy 1979/.... . . .
Blade Runner- R. Scott 1982/21.yy . . .
Brazil- T. Gilliam 1985/ . .
Delicatessen-M. Caro 1091/ . .
J. Jeunet
The City of Lost Children
M. Caro 19951 . .
J. Jeunet
Inception-C. Nolan 2010/.... . . .

Sekil 2.3. Kavramlarin sinemada temsiliyeti (Ulker, 2011).

H. G. Wells'in Zaman Makinesi romaniyla popiiler olan Zamanda Yolculukla beraber

farkli zamanlara uygun mekanlar tasarlanmistir. Ornegin;

— Sanal diinyalarda yasam kurgusu,
— Alternatif tarih kurgusuyla tarihsel olaylarin ya da gegmiste oldugu diisiiniilen

olaylar ve mekanlarin farkli yorumlanmalar1 veya
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— Paralel evrenler kurgular1 bu evrenlerdeki yasam bigimlerinin ve mekanlarin

tasarimlari

gibi ornekler bu c¢aligmada ‘alternatif zaman-mekan’ kavrami altinda toplanmistir. Bu

kavram t¢iincii kriter olarak filmlerin elenmesinde kullanilmistir.

2.1.2.

Orneklem Grubu Filmlerinin Secimi

Analiz edilecek filmlerin tespiti i¢cin 59 filmi iki farkli tablo ile eleme yoluna

gidilmistir. Yukarida agiklamalar1 yapilan basliklar {izerinden birinci tablo olusturulmustur.

Bu tablolar hazirlanirken birinci tabloda 59 film izlenerek, calismanin amacina uygun;

gelecek bilimden ilhamla tasarlanmis i¢ mekan, ileri teknoloji, alternatif zaman mekéan

kurgusu kriterleri aranmistir. Bu kriterleri saglayan filmler incelemeye alinmistir.

Tablo 2.4. Belirlenen 59 filmin kriterlere gére degerlendirilmesi

GELECEK BIiLIMDEN
Zggggzgfp\l(l\'ﬂ"l' TURKIYEDE OLUSTURULAN ZAMAN-
NO. FILMLER VIZYQNA GIRIS MEKAN
_ TARIHLERI . R . ) KURGUSU
(Ozgiin Adlarr) iC MEKAN ILERI
TASARIMI |TEKNOLOJI
1. | Terminator 3: Rise of the | 25 Temmuz 2003 .
Machines
2. | Dreamcatcher 18 Nisan 2003
3. | Hulk 22 Agustos 2003 [
4. | Equilibrium 02 Nisan 2004 () ° °
5. | The Day After Tomorrow | 28 Mayis 2004
6. | The Butterfly Effect 09 Nisan 2004
7. | Star Wars Episode III: 19 Mayis 2005 ° ) °
Revenge of the Sith
8. | The Island 02 Eyliil 2005 ° ° °
9. | War of the Worlds 01 Temmuz 2005 °
10. | Aon Flux 17 Subat 2006 ° ° .
11. | Eternal Sunshine of the 26 Mayis 2006 °
Spotless Mind
12. | V for Vendetta 31 Mart 2006
13. | Children of Men 01 Aralik 2006
14. | Déja Vu 05 Ocak 2007
15. | Fantastic Four: Rise of the| 17 Agustos 2007 °
Silver Surfer
16. | Transformers 06 Temmuz 2007 °
17. | 28 Weeks Later 13 Temmuz 2007



http://en.wikipedia.org/wiki/2000_in_film
http://en.wikipedia.org/wiki/Terminator_3:_Rise_of_the_Machines
http://en.wikipedia.org/wiki/Terminator_3:_Rise_of_the_Machines
http://en.wikipedia.org/wiki/Dreamcatcher_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Hulk_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Equilibrium_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Day_After_Tomorrow
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Butterfly_Effect
http://en.wikipedia.org/wiki/Star_Wars_Episode_III:_Revenge_of_the_Sith
http://en.wikipedia.org/wiki/Star_Wars_Episode_III:_Revenge_of_the_Sith
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Island_(2005_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/War_of_the_Worlds_(2005_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/%C3%86on_Flux_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Eternal_Sunshine_of_the_Spotless_Mind
http://en.wikipedia.org/wiki/Eternal_Sunshine_of_the_Spotless_Mind
http://en.wikipedia.org/wiki/V_for_Vendetta_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9j%C3%A0_Vu_(2006_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Fantastic_Four:_Rise_of_the_Silver_Surfer
http://en.wikipedia.org/wiki/Fantastic_Four:_Rise_of_the_Silver_Surfer
http://en.wikipedia.org/wiki/Transformers_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/28_Weeks_Later
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18. | I Am Legend 25 Ocak 2008
19. | Iron Man 02 Mayis 2008 °
20. | Jumper 07 Mart 2008

21. | City of Ember 24 Ekim 2008 °
22. | Babylon A.D. 26 Eyliil 2008 ° °
23. | Death Race 17 Ekim 2008

24. | Gamer 02 Ekim 2009 ° °
25. | Iron Man 02 Mayis 2008 °

26. | Incredible Hulk 13 Haziran 2008 °

27. | 2012 13 Kasim 2009

28. | Surrogates 25 Eyliil 2009 ° °
29. | The Time Traveler's Wife | 09 Ekim 2009

30. | Knowing 10 Nisan 2009

31. | Inception 30 Temmuz 2010 ° °
32. | The Book of Eli 05 Subat 2010 °
33. | Tron: Legacy 28 Ocak 2011 ° °
34. | Contagion 21 Ekim 2011

35. | The Adjustment Bureau | 04 Mart 2011

36. | In Time 28 Ekim 2011 ° °
37. | Real Steel 07 Ekim 2011 °

38. | Paul 08 Temmuz 2011

39. | Rise of the Planet of the | 05 Agustos 2011 °

Apes

40. | Limitless 18 Mart 2011 °

41. | Source Code 08 Nisan 2011

42. | Resident Evil: Retribution | 14 Eyliil 2012 ° °
43. | Battleship 20 Nisan 2012 °

44. | The Hunger Games 23 Mart 2012 ° °
45. | Men in Black 3 25 Mayis 2012 ° °
46. | Total Recall 10 Agustos 2012 ° °
47. | John Carter 09 Mart 2012 ) °
48. | Looper 12 Ekim 2012 ) °
49. | Apollo 18 23 Mart 2012 °
50 | After Earth 28 Haziran 2013 ° °
51. | Oblivion 12 Nisan 2013 ° °
52. | World War Z 21 Haziran 2013 )

53. | Pacific Rim 19 Temmuz 2013 ) °
54. | Gravity 11 Ekim 2013 °
55. | The Hunger 22 Kasim 2013 ) °

Games:Catching Fire

56. | The Wolverine 26 Temmuz 2013 )

57. | Riddick 04 Ekim 2013 ° °
58. | Elysium 09 Agustos 2013 ° °
59. | Thor: The Dark World 01 Kasim 2013 ° °

Tablo 2.4.’teki 3 kriteri de saglayan gri renkle belirtilmis ve sonug olarak bu tablodan
15 film elde edilmistir.
Mekan karakteri ile izleyiciye duygu aktariminin miimkiin oldugu kesfedildigi andan

beri gorsel sanatlarda 6zellikle de sinemada mekan bu anlamda kullanilmstir.


http://en.wikipedia.org/wiki/I_Am_Legend_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Iron_Man_(2008_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Jumper_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/City_of_Ember
http://en.wikipedia.org/wiki/Babylon_A.D._(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Death_Race_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Gamer_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/2012_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Surrogates_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Time_Traveler%27s_Wife_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Knowing_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Inception
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Book_of_Eli
http://en.wikipedia.org/wiki/Tron:_Legacy
http://en.wikipedia.org/wiki/Contagion_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Adjustment_Bureau
http://en.wikipedia.org/wiki/In_Time_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Real_Steel
http://en.wikipedia.org/wiki/Rise_of_the_Planet_of_the_Apes
http://en.wikipedia.org/wiki/Rise_of_the_Planet_of_the_Apes
http://en.wikipedia.org/wiki/Limitless
http://en.wikipedia.org/wiki/Source_Code
http://en.wikipedia.org/wiki/Resident_Evil:_Retribution
http://en.wikipedia.org/wiki/Cloud_Atlas_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Hunger_Games_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Men_in_Black_3
http://en.wikipedia.org/wiki/Apollo_18_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/After_Earth
http://en.wikipedia.org/wiki/Oblivion_(2013_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Gravity_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Hunger_Games:_Catching_Fire
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Hunger_Games:_Catching_Fire
http://en.wikipedia.org/wiki/Riddick_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Elysium_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Thor:_The_Dark_World
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Bu bilgiler dogrultusunda Tablo 2.4.’te belirlenen filmler i¢ mekan kullanimi
acisindan analiz edilmistir. 15 filmin i¢ mekanda gecen siireleri toplam siirelerine oranla
hesaplanmistir. Bu hesaplama ile film siiresinin %50’sinden fazlasi i¢ mekanda gegen 7

film belirlenmistir.

Tablo 2.5. Tablo 2.4. teki kriterleri saglayan 15 filmin i¢ mekanda gegen siireleri

L FILM ﬂ]ﬁxﬂgg YAKLASIK
NO. FILM ISMI SURESI 2 c YUZDE
(dakika) | GECENSURESI ORANI
(dakika)
1. |Equilibrium 107 ~74 %69
2 |Star Wars Episode I11: Revenge of the 140 ~80 %57
Sith
3. | The Island 136 ~95 %70
4. |Zon Flux 93 ~46 % 50
5. | Tron: Legacy 125 ~64 %51
6. |InTime 109 ~49 %45
7. |Resident Evil: Retribution 96 ~41 %43
8. | The Hunger Games 142 ~46 %32
9. |Menin Black 3 106 =47 %44
10. |Elysium 109 ~53 %49
11. |Thor: The Dark World 112 =44 %39
12. |After Earth 100 =42 %42
13. |Total Recall 118 ~82 %70
14. |Oblivion 124 ~57 %46
15. | The Hunger Games: Catching Fire 146 ~111 %76

7 film i¢in analiz ve irdeleme tablolar1 olusturularak yapilan ¢alismalar ile tez

amacina ulastirmaya ¢aligilmigtir. (Tablo 2.5.)

2.1.3. Tablolarin Olusturulmasi

Kriterlere gore segilen filmlerde kullanilan mobilyalar, mobilya stillerini tespit etmek

amaciyla asagidaki tablo tizerinden analiz edilmistir.


http://en.wikipedia.org/wiki/Equilibrium_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Star_Wars_Episode_III:_Revenge_of_the_Sith
http://en.wikipedia.org/wiki/Star_Wars_Episode_III:_Revenge_of_the_Sith
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Island_(2005_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/%C3%86on_Flux_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Tron:_Legacy
http://en.wikipedia.org/wiki/In_Time_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Resident_Evil:_Retribution
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Hunger_Games_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Men_in_Black_3
http://en.wikipedia.org/wiki/Elysium_(film)
http://en.wikipedia.org/wiki/Thor:_The_Dark_World
http://en.wikipedia.org/wiki/After_Earth
http://en.wikipedia.org/wiki/Oblivion_(2013_film)
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Hunger_Games:_Catching_Fire
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Tablo 2.6. Filmlerde kullanilan mobilyalarin “Mobilya Stilleri” agisindan
analizi

FILM ADI (Tiirkiye’de vizyona giris yili)

I¢c Mekén Goriinilsit Mobilya Mobilya Stili

Mobilya tiirlerinde cesitlilik ¢ok fazla oldugundan dolayr bu tabloda ayrintiya
girilmemistir. Tablo 2.8. ve Tablo 2.10.” da bu ayrmtilar verilecektir. Orneklem grubu
filmleri i¢cin Tablo 2.8. iizerinden mobilya tasarim ozelliklerinin tespitinin yapilmasi
amaglanmistir. Mobilyalar irdelenirken bakilmasi gereken tasarim o6zellikleri belirlenerek
tablo olusturulmustur.

Mekanlarin basarili bir nitelige kavusmasi i¢in 6l¢ii, bigim, renk, doku gibi tasar
Ogelerinin vurgulanmasi ve bireyin aligkanliklarina, tepkilerine, i¢giidiilerine, yanit verecek
sekilde diisiiniilmesi gerekmektedir. Boylece mekan, algilanabilirlik o6zelligi ve
kullanilabilirlik siirekliligi kazanacaktir (Cinar ve Cetindag, 2009).

Smith (1991) mobilyanin niteliklerini 4 baglikla 6zetlemistir:

Islevsel olarak mobilya

Sosyal statii olarak mobilya

Teknolojik olarak mobilya

Oznel ve bireysel olarak mobilya

— Ergonomik olarak mobilya

Mobilya stilleri irdelenirken mobilyalarin tasarim 6zellikleri bakilmasi gereken ilk
unsurdur. Bu calismada irdelemeler yapilirken tasarim ozellikleri; gorsel, islevsel, teknik
ve anlamsal ozellikler olarak ele alinmistir. Bilim kurgu filmlerindeki mobilyalar bu
Ozelliklerinin analiz edilmesi ve irdelenmesiyle daha basarili bir calisma sonuglar

hedeflenmektedir. Tablolarda tasarim &zelliklerinden deginilmeyen diger basliklar
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mevcuttur. Bu 6zellikler bu ¢alisma i¢in yeterli goriilmekte, deginilmeyen basliklar ileriki

caligmalar da deginilerek daha da zenginlestirmek amaglanmaktadir.

Tablo 2.7. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin tasarim 6zelliklerine
gore irdelenmesi

TASARIM OZELLIKLERI
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Tablo 2.8. Bilim kurgu filmlerinde ‘Mobilya Tiirleri’ne ait bulgular
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Cikacak analiz sonuglarindan bu 7 filmde hangi mobilya stillerinin yogunlukta

kullanildigin1 tespit etmek amaciyla asagidaki tablo kullanilacaktir.

Tablo 2.9. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilya stilleri

FILMLER

- MOBILYA
DONEMLER STILLLERI

Yildiz Savaslar:: Bohim IIT —
in Intikann

Sith, . T 1.
Ada
Achk Oyunlar:: Atesi

ZEon Flux
Yakalamak

Tron Efsanesi
Gercege Cagn

Isyan

Antik Yunan/Roma' Mizr
Barok Regence

Erken Georgian
15. Lows

Geg Georgian
Yenicag Neoklazizm

16. Lows
Regency
Yalangaz | Victonian
Edwardian

Art Deko
Modemizn
Modem Japon
Modem Cin
Modem Gotik
Modem Barok
Modem Regency
Modem Bauhaus

Cag Retro

Retro Modermizm
High-Tech

Post Modemizm
Pop Art
Minimalizn
Fittiinzm

Retro Futiinzm

Rokoko

20. YY. ONCESI

20. YY. SONRASI

Bu caligma kapsaminda tiim mobilya stilleri incelenmis ve tablolar hazirlandiktan
sonra tespit edilmeyen stiller literatiirden cikartilmistir.
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filminde kullanilan mobilya tiirlerinin mobilya stilleri agisindan
MOBILYA STILLLERI

irdelenmesi

wzuning onsyg
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1y dog
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AouaBey
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uerdiosn 50

SMOT ST

ueISI103D UNIF

souedey

tespiti

JISTJA] /etoyg /ueun x

TNATIAL VATIHIOI

Tablo 2.10. ...

Oturma
Elemani
Masa
Yatma
Elemani
Saklama
Elemani
Sabit
Eleman
FiLM
ADA

Tablo 2.11. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan ‘Tasarimcilara Ait Mobilyalar’in
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2.1.4. Filmlerin Tanitilmasi

Bu kisimda belirlenen filmlerin kiinyeleri olusturulmustur. Kiinyelerde; filmin 6zgiin
ve Tiirk¢e ad1, Amerika’da ve Tiirkiye’ de vizyona giris tarihi, yonetmen senarist, yapim
sirketi, yapim tasarimcisi, sanat yonetmeni ve set dekoratdrii, ana karakterler, siiresi, konu
Ozeti gibi bu caligmaya yardimcr bilgiler verilmektedir. Kiinyeler i¢ mekan gorselleriyle
desteklenmektedir. Tablo 2.12.’den Tablo 2.18.’¢ kadar)

Filmler asagidaki siraya (kronolojik) gore diizenlenmistir:

— Isyan

—  Yildiz Savaslari: Boliim I1I-Sith’in Intikami
— Ada

— /Zon Flux

— Tron Efsanesi

— Gergege Cagri

— Aclik Oyunlari: Atesi Yakalamak
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Tablo 2.12. isyan filminin kiinyesi

FiLM TURKCE ADI ISYAN
INGILiZCE OZGUN ADI Equilibrium
ABD’DE YAYIN TARIiHi 6 Aralik 2002

TURKIYE’DE YAYIN TARIHI | 2 Nisan 2004

YONETMEN Kurt Wimmer

SENARIST Kurt Wimmer
Dimension Films

YAPIM SiRKETI/ULKE Blue Tulip Productions /
ABD

YAPIM TASARIMCISI Wolf Kroeger

EOUIILIBRIUIITI

SANAT YONETMENI Erik Olson , Justin

Warburton-Brown e
SET DEKORATORU Anne Kuljian
ANA KARAKTERLER thnr:islga\?vEtieﬁ sean Bean, | Seldl 24 %BYSET;H;(%)
SURESI 107 dk
KONU OZETi

Uclincii Diinya Savast sonrasinda Libria sehrinde fasistler otoriteye hakimdir. Rejim, baris1 korumak
adma insan duygularini Prozium adli bir ilag vesilesiyle kontrol altinda tutmaktadir. John Preston
(Christian Bale) adl1 bir rejim yanlis1 bir ajan duygularla birlikte sanatin da diigmanidir. Savas 6dncesinden
kalma tiim sanat eserleri yok etmektedirler. John Preston ilaci kullanmayr unutmus ve duygularinin
farkina varmigtir. Gergeklerin farkina varinca rejime karsi isyan baglatmistir.

iC MEKAN GORSELLERI



http://www.imdb.com/company/co0019626?ref_=ttco_co_1
http://www.imdb.com/company/co0007610?ref_=ttco_co_2
http://www.imdb.com/name/nm0911322/?ref_=ttfc_fc_cr17
http://www.imdb.com/name/nm0911322/?ref_=ttfc_fc_cr17
http://www.imdb.com/name/nm0000293/?ref_=tt_ov_st
http://www.imdb.com/name/nm0001833/?ref_=tt_ov_st
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Tablo 2.13. Yildiz Savaslar1: Béliim III — Sith 'in Intikami filminin kiinyesi

YILDIZ SAVASLARI:

FiLM TURKCE ADI BOLUM III - SiTH 'iN
INTIKAMI

.. . Star Wars: Episode Il -
INGILIZCE OZGUN ADI Revenge Of The Sith
ABD’DE YAYIN TARIHi 19 Mayis 2005
TURKIYE’DE YAYIN TARIHi | 19 Mayis 2005
YONETMEN George Lucas
SENARIST George Lucas
ULKE ABD

YAPIM TASARIMCISI

Gavin Bocquet

SANAT YONETMENI lan Gracie, Phil Harvey,
David Lee, Peter Russel
SET DEKORATORU Richard Roberts

ANA KARAKTERLER

Hayden Christensen, Natalie
Portman, Ewan Mcgregor

SURESI

140 dk

Sekil 2.5. Yildiz Savaslar1: Boliim
Il — Sith 'In Intikanm Film Afisi
(URL-48, 2005)

KONU OZETi

Galaksi, tg yil siiren biiyiik ve yikici savastan sonra gelecegini beklemektedir. Anakin Skywalker ve
Obi Wan Kenobi seytani komutan General Grievous’a karsi agtiklar1 savas sayesinde birer kahraman
ilan edilmiglerdir. Anakin evlendigini herkesten sakladigi Amidala’nin hamile oldugunu 6grenir ve onu
gormek icin geri doner. Ama siirekli olarak riiyalarinda dogum sirasinda Amidala’nin ve ¢ocugunun
basina kotii seyler geldigini gdrmektedir. Anakin karisini ve ¢ocugunu kurtarmak i¢in her seyi yapmaya
hazirdir ve bu durum onu bir se¢im yapmak zorunda birakir.

iC MEKAN GORSELLERI



http://www.imdb.com/name/nm0000184/?ref_=tt_ov_dr
http://www.imdb.com/name/nm0000184/?ref_=tt_ov_dr
http://www.imdb.com/name/nm0159789/?ref_=tt_ov_st
http://www.imdb.com/name/nm0000204/?ref_=tt_ov_st
http://www.imdb.com/name/nm0000204/?ref_=tt_ov_st
http://www.imdb.com/name/nm0000191/?ref_=tt_ov_st
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Tablo 2.14. Ada filminin kiinyesi

FiLM TURKCE ADI ADA

INGILiZCE OZGUN ADI The Island

ABD’DE YAYIN TARIHI 22 Temmuz 2005
gﬁg;E’DE YAYIN 2 Eyliil 2005
YONETMEN Michael Bay
SENARIST Caspian Tredwell-Owen
ULKE ABD

YAPIM TASARIMCISI Nigel Phelps

Jon Billington, Sean

SO H TN Haworth, David Sandefur,
Martin Whist
SET DEKORATORU Rosemary Brandenburg

ANA KARAKTERLER

Scarlett Johansson, Ewan
Mcgregor, Djimon Hounsou

Sekil 2.6. Ada Film Afisi
(URL-49, 2005)

SURESI

136 dk

KONU OZETi

Lincoln Six-Echo (McGregor) ve Jordan Two-Delta (Johansson), dis ortamdan tamamen izole edilmis
bir binada yasayan yiizlerce klondan sadece ikisidir. Binadan tek ¢ikis yolu tarihi belirsiz zamanlarda
yapilan ¢ekilisi kazanip “Ada” yolcusu olmaktir. Ancak Jordan her seyin bir yalan oldugunu, kendisi
ve Jordan’in 6liisiiniin canlisindan daha degerli oldugunu 6grenir ve tesisten kagmaya ¢alisir. Tesisten
kagmay1 basardigi an ise kendisini ve Jordan’t amansiz bir seriiven bekler ve tesisin giivenlik
gorevlilerinden kurtulmaya calisirlar.

iC MEKAN GORSELLERI
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Tablo 2.15. Aon Flux filminin kiinyesi

FiLM TURKCE ADI AON FLUX
INGILIZCE OZGUN ADI Zon Flux
ABD’DE YAYIN TARIiHI 2 Aralik 2005

TURKIYE’DE YAYIN TARIHI

17 Subat 2006

YONETMEN Karyn Kusama
SENARIST Phil Hay & Matt Manfredi
ULKE ABD

YAPIM TASARIMCISI

Andrew McAlpine

Marco Bittner Rosser, John

SANAT YONETMENI Frankish, Gary Freeman,
Sarah Horton, Andreas
Olshausen

SET DEKORATORU Bernhard Henrich

ANA KARAKTERLER

Charlize Theron, Frances
McDormand, Sophie Okonedo

SURESI

93 dk

Sekil 2.7. Zon Flux Film Afisi
(URL-50, 2005)

KONU OZETi

2415 yilinda bir salgin sonucu Olen insanlar diinyanin kiigiik bir yerinde duvarlar arasinda
yasamaktadir. Ailesini 6ldiiren hiikiimet ajanlarin1 6ldiirmeye yemin eden Aeon, gercegin aslinda
goriinenden ibaret olmadigin1 anlar ve gercek ile yalan kavramini ayirt etmeye baslar. Ve Aeon
hayatinin, bugiiniinden ve hatirladig1 gecmisinden ibaret olmadigin1 6grenecektir.

iC MEKAN GORSELLERI
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Tablo 2.16. Tron Efsanesi filminin kiinyesi

FiLM TURKCE ADI TRON EFSANESI
INGILIiZCE OZGUN ADI Tron Legacy
ABD’DE YAYIN TARIHI 17 Aralik 2010
TURKIYE’DE YAYIN TARiHI | 28 Ocak 2011

YONETMEN Joseph Kosinski
SENARIST Edward Kitsis
ULKE ABD

YAPIM TASARIMCISI

Darren Gilford

SANAT YONETMENI

Grant Van Der Slagt

SET DEKORATORU

Lin MacDonaldd

ANA KARAKTERLER

Jeff Bridges, Garrett
Hedlund, Olivia Wilde

SURESI

125 dk

Sekil 2.8.Tron Efsanesi Film Afisi
(URL-51, 2010)

KONU OZETi

Kevin Flynn diinyanin en {inlii oyun firmasimin kurucusudur. Bir giin aniden ortadan kaybolur. Babasinin
kaybolmasindan 20 yil sonra ve Kevin’ in oglu Sam babasi hakkinda bir ipucu bulur ve babasini aramaya
basglar. Sam babasini ararken aniden kendisini babasinin olusturdugu oyunun i¢inde bulur. Kevin yakin
arkadas1 Quarrayla ve babasi ile bu oyun diinyasi i¢inde bir 6liim kalim yolculuguna ¢ikarlar.

IC MEKAN GORSELLERI
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Tablo 2.17. Gergege Cagri filminin kiinyesi

FiLM TURKCE ADI GERCEGE CAGRI
INGILiZCE OZGUN ADI Total Recall
ABD’DE YAYIN TARiHI 3 Agustos 2012

TURKIYE’DE YAYIN TARIHI | 10 Agustos 2012

YONETMEN Len Wiseman

Philip K. Dick (Kisa

SENARIST Hikaye),Kurt Wimmer
Mark Bomback,James
Vanderbilt Lt
ijLKE ABD oL Famnt AT BEDUIMSME  JESSICA B
TOTAL RECALL

YAPIM TASARIMCISI

Patrick Tatopoulos

SANAT YONETMENI Patrick Banister , Oana
Bogdan, Brandt Gordon

. o Sekil 2.9.Gergege Cagri film afigi
SET DEKORATORU Carolyn 'Cal' Loucks (URL-52, 2012)

Colin Farrell, Bokeem
Woodbine, Bryan Cranston

SURESI 118 dk

ANA KARAKTERLER

KONU OZETi

Siradan bir is¢i olarak yasayan Douglas Quaid, yasamindan ¢ok sikilmistir. Heyecan dolu bir yagam
isteyen Douglas, aradigini bir siiper ajanin anilarinda bulacagina inanir ve kendisine bir ajanin hafizasi
yiikletir. Derken kendini bir aksiyon i¢inde bulur ve pesindeki polislerden kurtulmak i¢in bir isyanciyla is
birligi yapar. Yasadig1 gercekle, zihnindeki hayal arasinda kaybolmaya baslar.

iC MEKAN GORSELLERI




Tablo 2.18. A¢lik Oyunlari: Atesi Yakalamak filminin kiinyesi
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. . ACLIK OYUNLARI:
FILM TURKCE ADI ATESi YAKALAMAK REMEMBER WHO THE ENEMY IS
INGILIZCE OZGUN ADI Hunger Games:Catching Fire
ABD’DE YAYIN TARIHI 18 Kasim 2013
TURKIYE’DE YAYIN
TARIHi 22 Kasim 2013
YONETMEN Francis Lawrence
Simon Beaufoy , Michael
SENARIST Arndt , Suzanne Collins
(Roman "Catching Fire")
ULKE ABD
THE HUNGER:- GAMES
YAPIM TASARIMCISI Philip Messina CATCHING FIF
SANAT YONETMENI John Collins, Adam Davis, VEMBER
Robert Fechtman
SET DEKORATORU Larry Dias
- Sekil 2.10. Aclik Oyunlari: Atesi
Jennifer Lawrence, Josh .
ANA KARAKTERLER . yakalamak film afisi
Hutcherson, Liam Hemsworth (URL-53, 2013)
SURESI 146 dk
KONU OZETi

Aclik Oyunlar’'mt kazanan Katniss ve partneri Peeta, evlerine donmiislerdir ve 'Zafer Turu'nu
beklemektedirler. Ancak Snow'un zafere gdlge diisiirecek seytani planlar yapmaktadir. Snow, sadece 25
yilda bir yapilan ve eski oyunlarin kazananlarmin yer aldigi 'Quarter Quell' adli yarist bu sene
gergeklestireceklerini duyurur. Bu yarisin 12. Bélge adayi bir kez daha Katniss olacak, Peeta ise hayatini

bir kez daha riske atarak ona yardim etmeye karar verecektir.

iC MEKAN GORSELLERI




3. BULGULAR VE iRDELEMELER

Bilim kurgu filmlerinde film senaryosuna uygun mevcut mekan ve mobilyalar veya
hayali mekdn ve bu mekanlara uygun mobilyalar kullanilmaktadir. Mevcut mobilya
stilleriyle tasarlanmis ve 6zel tasarim mobilyalar genelde set dekoru olusturulurken yapim
tasarim1 ekibi tarafindan sec¢ilmektedir. Hayali mobilyalar kurgulanirken ise, film
senaryosu icindeki yasam bi¢imlerinin gelecekte nasil sekillenecegi hakkinda iitopik veya
distopik kurgular iizerinden diisiiniilerek tasarlanmaktadir. ‘Bulgular ve Irdelemeler’
baslig1 altinda iki bolim yer almaktadir. Analizler ve genel irdelemeler asagidaki sekilde

ele alinmistir:

1. Bilim Kurgu Filmlerinde Kullanilan Mobilya ve Mobilya Stillerinin Bulgular1 ve
Irdelemeleri

2. Bilim Kurgu Filmlerinin Genel Bulgular1 ve Irdelemeleri

Birinci bolim, filmlerin mobilya igeren i¢ mekanlariin ekran alintilama yontemiyle
gorselleri olusturulmasiyla bulgularin toplanmasini igermektedir. Bu gorseller tablolara
yerlestirilmis ve gorsellerdeki mobilyalara odaklanilarak mobilyalar tespit edilmistir.

Tespit edilen mobilyalarin mobilya stilleri analizi yapilmigstir.

Ikinci boliim ise filmlerde kullanilan, mobilyalarin tasarim o6zellikleri, mobilya
stillerine gore irdelenmesi, ayrica bu irdelemelerin mobilya tiirlerine gore de ele alinisini
kapsamaktadir. Bu boliimiin son baglhiginda; iinlii tasarimcilarin mobilyalarinin tespit ve

irdelemesi yapilmugstir.

3.1. Bilim Kurgu Filmlerinde Kullamlan Mobilya ve Mobilya Stillerinin
Bulgulari ve Irdelemeleri

Mobilyalarin da rol oynadigi basta teknolojik gelismelerin sunuldugu gelecek
bilimden ilhamla tasarlanmis i¢ mekana genis yer ayiran bilim kurgu filmleri {izerinden

analiz agamas1 yapilmaktadir.
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Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin tespiti ve mobilya stilleri agisindan

analizi su film sirasina gore yapilmistir:

1. Isyan

2. Yildiz Savaslari: Boliim I11-Sith’in Intikami

3. Ada
4. Aon Flux
5. Tron Efsanesi
6. Gergege Cagri
7. Aglik Oyunlart: Atesi Yakalamak

e lsyan (Equilibrium)

Kurt Wimmer ‘in yazip ydnettigi Isyan filmi konusu itibariyle distopik bilim kurgu
filmlerinin dikkat cekici Orneklerinden biri olmustur. Ajanlar tarafindan Leonardo Da
Vinci’ nin Mona Lisa adli tablosunun yakilmasiyla yonetimin duygulara hi¢bir sekilde yer
verilmeyen bir diinya hedefledigi anlatilmaktadir. Bu ‘duygusuz’ ve hissetmenin sug
say1ldig1 diinyada mekanlar soguk renklerle ve 6n planda kurgulanmistir. Yiiksek tavanlar

ve beton duvarlar insanlarin mekanlara dair herhangi bir aidiyet duygusu olusturmalarina

imkan vermeyecek sekilde tasarlanmistir.

Sekil 3.1. Isyan filminden i¢ mekan &rnekleri

Estetik kaygilarin ve eglenme diirtiisiiniin higbir sekilde izin verilmedigi kamu
mekanlar1 gibi Libria’nin konut i¢ mekanlar1 da tutucu ve kisiliksiz mekanlardir. Giin
1518101 engelleyen opak filmlerle kapali i¢ mekanlarda yalin estetikten uzak, islevselligin 6n
planda oldugu mobilyalar kullanilmistir. Film i¢in Paris Notre Dame ve Berlin Adalet
Saray1r gibi ger¢ek mekanlar kullanilmistir. Yalnizca yonetim karsiti olan gruplarin ve

bagkanin yani ‘baba’nin yasadigi ve gizli tuttugu mekanlarda sicak ve anilarin hakim
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oldugu i¢ mekanlarla karsilasilmaktadir. Ozetle isyan filminde i¢ mekanlar ve mobilyalar

birer oyuncu olarak karsimiza ¢ikar ve izleyiciye vermek istenilen mesaja yardimci olur.

Tablo 3.1. Isyan filminde kullanilan mobilyalarin ‘Mobilya Stilleri’ agisindan analizi

ISYAN (2004)

i¢ Mekan Goriiniisii Mobilya Mobilya stili

Geleneksel Cin
stilinden
etkilenerek
Modern Cin
stilinde
tasarlanmig
sandalye

Makam
odasinda
kullanilan
Modern Cin
4 stilinde
tasarlanmig

makam masasi

Ana karakterin
konutunda
holde kullanilan
Bauhaus
stilinde
tasarlanmig sofa

Ana karakterin
yasama
mekaninda

™ kullanilan
Minimal stilde
= tasarlanmig

e Dench
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Tablo 3.1.’in Devami

Danigsma
bankosu olarak
kullanilan
High-Tech
stilde
tasarlanmis
sabit mobilya

Sorgu odasinda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
masa ve Retro
stilde
tasarlanmig
sandalye

J| Dersliklerde
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
masa ve
sandalyeler

Ofislerde
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
masa ve
sandalyeler
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Tablo 3.1.’in devami

Laboratuarda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig bar
tabureleri

Ana karakterin
yatak odasinda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
yatak

Teknoloji
gomiili High-
Tech stilde
tasarlanmig
masa ve Retro
stilde

B tasarlanmis
==Sl sandalye

Makam
odasinda
kullanilan
Rokoko donemi
Regence
stilinde makam
| masasi ve

| sandalye

Isyan filminde kullanilan mobilyalar agirlikli olarak Modern stilin etkisi altindadir.
Bazi mobilyalar Geleneksel Cin mobilyalarindan uyarlanmistir. Filmde mobilyalar,
Modernizm diginda, yogunluk derecesine gore; Minimalizm, Bauhaus, Retro, High-Tech
ve Regence stillerinden etkilendigi tespit edilmistir. Le Corbusier gibi tinlii tasarimcilarin

tirettigi oturma elamanlar1 da bu filmde yer almistir. (Tablo 3.1.)
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e Yildiz Savaslar1: Boliim III - Sith'in Intikami (Star Wars Episode I1I:
Revenge Of The Sith)

George Lucas’ 1n eseri bilim kurgu serisi Star Wars, yetmisli yillardan itibaren
popiilerligini kaybetmeden takip edilmis 7 filmden olusmaktadir. Serinin 2005 yilinda
vizyona giren bu bolimii de diger bdlimler gibi gelecekte ve farkli diinyalarda
gecmektedir. Serinin diger filmlerinde oldugu gibi set yani uzay, farkli gezegenler ve
yapilar1 ve diger tiirleri tasarlayan olduk¢a genis bir tasarimci ekibi tarafindan bilgisayar
ortaminda gorsellestirilmistir. Olusturulan sanal mekanlarda fiitiirizmin etkileri kolaylikla
goriilmektedir. Farkli gezegenler ve onlarin farkli atmosferleri, ulasim sekilleri, kentlesme

iisluplar1 ve teknolojileri o gezegenlerde yasayan irklara 6zgii gerceklesmistir. Dolayisiyla

mekanlar ve mobilyalar da bu baglamda farklilik ve kullaniciya goére uyum gostermektedir.

Sekil 3.2. Yildiz Savaslari: Béliim I1I - Sith'in Intikami filminden i¢ mekan 6rnekleri

Mobilyalar farkli diinyalarda farkli kullanicilara hitap etmesine ragmen genelde
metal ve plastik malzemeden yapilmistir. Mobilyada mekana uyum saglamas1 amaciyla
organik hatli tasarimlar ve soguk renkler kullamlmigtir. Insana benzeyen ya da
benzemeyen tiirlerin ergonomik farklar1 oldugundan tiirlere gore tasarlanmis mobilyalar
ergonomik bulunmustur. Herhangi bir saklama elemanina rastlanmamustir. Ileri teknolojiye
sahip mobilyalar genelde gomiilii teknoloji ile ikinci bir isleve birtindiiriilmistiir. (Tablo
3.2.)
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Tablo 3.2. Yildiz Savaslari: Béliim I1I-Sith’in Intikami filminde kullanilan mobilyalarin

‘Mobilya Stilleri’ agisindan analizi

YILDIZ SAVASLARI: BOLUM HI-SiTH’IN INTIKAMI (2005)

I¢c Mekéan Goriiniisii Mobilya

Mobilya
Stili

Uzay
gemisinde
kullanilan
High-Tech
stilinde
tasarlanmis
makam
koltugu

Uzay
gemisinde
kullanilan
High-Tech
stilinde
tasarlanmig
caligma
masast ve

2 koltuk

Ana karakterin
yatak odasinda
kullanilan Art
Deko stilinde
tasarlanmis
yatak

Toplant1
salonunda
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmig
sabit eleman
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High-Tech
stilinde
tasarlanmis
masa

Makam
odasinda
kullanilan Art
Deko stilinden
etkilenerek
tasarlanmis
oturma
elemanlari

Sirkiilasyon
alaninda
kullanilan
Retro stilde
sabit
mobilyalar

Toplant1
salonunda
kullanilan
Fiitiiristik

| sabit
§ mobilyalar

Ana karakterin
konutundaki
yasama
mekaninda
kullanilan
Modern stilde
oturma
elemanlari




Tablo 3.2.’nin devami

84

Makam
odasinda
kullanilan
Fiitiiristik
stilde masa ve
oturma
elemani

Ulagim
aracinda
kullanilan
Fiitiiristik
stilde oturma
elemani

Hastanede
kullanilan
High-Tech
stilinde tabure

Hastanede
kullanilan
Fiitiiristik
stilde yatma
elemani

Uzay
gemisinde
kullanilan
High-Tech
stilde ¢alisma
sandalyesi
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Tablo 3.2.’nin devami

Uzay
gemisinde
kullanilan
High-Tech
stilinde masa

Yildiz Savaglari: Boliim III-Sith’in intikanu filminde gelecegin teknolojisini
yansitmasi amaciyla mobilyalarda agirlikli  olarak High-Tech stili  kullanilarak
tasarlanmigtir. Mekanlarin kurgulandiklar1 diinya ve mekéan kullanicilarinin farkli tiirler
olmasina ragmen mobilyalarda ortak nokta Fiitiiristik, Modern ve Minimal stil kullanilarak
tasarlanmis olmalaridir. Filme 6zel tasarlanan ve ¢ogunun sanal oldugu mobilyalarda

karsilasilan diger stiller ise Art Deko ve Retro stilleridir.

e Ada (The Island)

2005 yapimi, yonetmenligini Michael Bay’in istlendigi Ada filmi 21. yiizyilin
ortalarinda gegmektedir. Kaliforniya’daki Caltrans District 7 HQ ve Michigan Merkez
Istasyonu gibi binalarda gekimleri gergeklesen filmde klonlarm yasadigi ada goriiniimii
verilen yer altinda olusturulan tesisin ve alt sinifin yasadigi sehrin terk edilmis mekanlar
ve iist sinifin yasadig1 zengin ve konforlu mekanlar goriilmektedir.

‘Ada’da yasayanlar aslinda klondur ve higbiri bu bilgiye sahip degildir. Doktorlar
tarafindan Siirekli takip edilen klonlarin yasadiklari mekanlarda buna imkan verecek
sekilde tasarlanmistir. Mekanlar miimkiin oldugunca yalin, az renkli ve kimliksizdir. Tesis
doktorunun odasinda farkli tip mobilyalar ve aksesuarlar olsa da burada da tesisin geneli
gibi modern stil hakimdir. Iscilerin ve alt smifin yasadigi sehrin ter edilmis kisminda

genellikle mekanlar 20. yiizyildan kalma teknolojiler ve mobilyalarin etkisi altindadir.
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Sekil 3.3. Ada filminden i¢ mekan gorselleri

Filmin klon tesisinde gegen kisminda mobilyalarin biiyiik bir ¢cogunlugu beyaz renkte

tercih edilmistir. Mobilyalarda beyaz renkle beraber ince detaylarda metalik griler

kullanilmistir. Tesisteki ve dis diinyada mobilyalar agirlikli olarak rasyonel formlara sahip

mobilyalardan olusmaktadir.

Tablo 3.3.Ada filminde kullanilan mobilyalarin ‘Mobilya Stilleri’ agisindan analizi

ADA (2004)

I¢ Mekan Goriiniisii Mobilya Mobilya Stili

Minimal
stilde
tasarlanmig
yatagi

Tesis
igerisinde
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmis
benchler

Ana karakterin
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Tesisin
dinlenme
alanlarinda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmis
koltuk ve
sehpalar

Tesiste
kullanilan

4 Modern stilde

tasarlanmig
servis
bankolar1

| Yiizme

havuzu ve
¢evresinde
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmig
sehpa

Yiizme

havuzu ve
¢evresinde
kullanilan
Minimal

stilde
tasarlanmig
sezlong

Egitim
alanlarinda
kullanilan

Il Modern stilde

tasarlanmis
oturma
elemanlari
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Doktor
odasinda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
oturma
elemanlar1 ve
sehpa

Doktor
odasina
kullanilan
interaktif
ylizeye sahip
High-Tech
stilde
tasarlanmis
masa

Doktor
odasina
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
sandalyeler

Doktor
odasina
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmis
konsol

Doktor
odasina
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmig
konsol
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Tablo 3.3.’tin devami

Laboratuarda
kullanilan
Minimal
stilde

— tasarlanmis
masalar

Ana karakterin
yata odasinda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmis
koltuk

Eglence
mekaninda
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmig
koltuk ve
sehpa

Bekleme
alaninda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
konsol
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Tablo 3.3.’tin devami

L Ana karakterin

¥
' & . ; kullanilan
. : = Minimal
7 . < d 3
S

stilde

P tasarlanmig
- . dolap
| 4 ;

| Tesisin
bekleme
alanlarinda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmis
oturma
elemanlari

Dinlenme
alaninda
kullanilan
Modern stilde
| tasarlanmig
koltuklar  ve
sehpa

Toplant1

| salonunda
.| kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmis
sandalye  ve
masa

Tesis disinda
ilk karsilagilan
konutun
yasama
mekaninda
kullanilan
Antik Roma
stilinden
etkilenerek
tasarlanmis
bar tabureleri
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Konutun
yasama
mekaninda
kullanilan Pop
Art  stilinde
armut koltuk

Konutun yatak

§l odasinda

kullanilan
Modern stilde
tasarlanmis
sallanan

W oturma

elemani

Ofis
mekaninda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
sandalye

Ikinci konutta
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmis
yemek masast
ve sandalyeler

Yatak
odasinda
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmig
biife
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Tablo 3.3.’tin devami

Giyinme
odasinda
Minimal

stilde
tasarlanmig
saklama
elemanlar1 ve
Antik  Misir
stilinden
esinlenerek
tasarlanmig
tabure

Hastane

] DATA STORAGE A ¥ 3 odasinda

i ) kullanilan
Modern stilde
tasarlanmis
koltuk ve
sehpa

i*.\r

Sy

I

Ada filminde mobilyalar tesisin i¢ mekéanlarina uyum saglamasi amaciyla Minimal
tarzda kullanilmistir. Doktorun odasinda, bekleme alanlarinda ve hastane odalarinda
kullanilan mobilyalar ise Modern stilde ve interaktif O6zellige sahip High-Tech
mobilyalardan olusmaktadir. Dis diinyada kurgulanan iki farkli konutta ise Antik ve Pop
Art etkileri goriilmektedir. Oturma elemanlarmin bir ka1 ise linlii tasarimcilarin {irtinleri

arasindan segilmistir. (Tablo 3.3.)

e /ZFon Flux

Karyn Kusama’nin yonetmenligini yaptigi bir anime uyarlamasi olan Zon Flux
filminin biiyiik bir kismi1 Berlin’de ¢ekilmistir. Zon Flux filminde Walter Gropius’un 1979
yilinda yaptigi Bauhaus Tasarim Arsivi/Miizesi ve Dominique Perrault’a ait Velodrome
and Olympic binas1 gibi ger¢ek mekanlarin set olarak kullanilmistir. Filmin i¢in tasarlanan
dis diinyaya kalin duvarlarla kapatilmis Bregna kentinin Zen felsefesinden etkilenildigi
goriilmektedir. Ileri teknolojinin hayatlarin igine girdigi AZon Flux filminde son derece
diizenli ve kontrollii bir yapiya sahip kismen fiitiiristik, kismen fasist mekanlar aslinda

distopik politikalar1 halktan bu sekilde gizlemektedir.


http://www.bauhaus.de/english/
http://www.bauhaus.de/english/
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Sekil 3.4. ZAon Flux filminden gorseller

Renkler mekanlarin vermek istedigi etkiye gore kurgulandigi icin oldukca ¢esitli
kullanilmistir. Mobilyalar genellikle mat yiizeylere sahiptir. Tiim mobilyalarda organik ve
rasyonel formlara rastlanilabilmektedir. Etkilendigi stillerden dolayr mobilyalarda yogun

olarak ahsap kullanilmistir.

Tablo3.4. Aon Flux filminde kullanilan mobilyalarin ‘Mobilya Stilleri’ agisindan analizi

ZEON FLUX (2005)

I¢ Mekan Goriiniisii Mobilya Mobilya Stili

Geleneksel
Japon
stilinden
etkilenmis
Minimal

\| stilde
tasarlanmis
mobilyalar

Sergileme
alaninda
kullanilan
Post Modern
stilde

| tasarlanmis
tabureler
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Tablo 3.4.’tiin devami

Geleneksel
Japon
taburelerinden
etkilenerek
tasarlanmig
Modern
Japon stilinde
tabure

Ana karakterin
Minimal
stilde
tasarlanmis
yatagi

Sanal

: mekanda

;, A i | kullanilan

ik AL Modern
Jr— - . Gotik  stilde

tasarlanmig

sabit mobilya

Hapis
odasinda
kullanilan
aydinlatma
gomiilii
Minimal
stilde
tasarlanmig
yatak

Calisma
odasinda

\ I\ 4. d .
.‘[ el ! IS Lis Retro stilde
i [ 7)) | ! -\ tasarlanmig
l\‘ L % L ‘ \ masa ve
L . [
ey = =

Bauhaus
stilinde
tasarlanmig
koltuk
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Tablo 3.4.’tiin devami

Ana karakterin
yatak odasinda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
caligma
masast

Ana karakterin
yatak odasinda
kullanilan
Modern stilde
§ tasarlanmis
yatak

Retro  stilde
tasarlanmis
sehpalar

Laboratuarda

. | kullanilan
.5. i, B Modern stilde
: o | -
d tasarlanmig

dolap ve raflar

Ada  mutfak
icin kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig

sabit mobilya
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Toplant1
mekaninda
kullanilan
Retro
Modern stilde
tasarlanmis
heykelsi
koltuk

Konut yasama
mekaninda
kullanilan
geleneksel
Japon
stilinden
etkilenerek
Minimal
stilde
tasarlanmis
bar

Konutun
yasama
mekaninda
kullanilan
geleneksel
Japon
stilinden
etkilenerek
Minimal
stilde
tasarlanmis
yemek masasi
Retro  stilde
tasarlanmig
koltuk ve
sehpa

Bebek
odasinda
kullanilan
Modern stilde
yatak
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Tablo 3.4.’tiin devami

Bebek
odasinda
kullanilan
Modern stilde
raf

Konutun
yasama

% mekaninda
kullanilan
Retro  stilde
tasarlanmig
sehpa

Giivenlik
odasinda
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmig
bar tabureleri

Giivenlik
odasinda
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmig
sehpalar

Yogunluklu olarak Minimal mobilyalar tercih edilmis bunun yani sira ¢esitli kiiltiir
ve donem mobilyalar1 modernize edilerek kullanilmistir. Ludwig Mies Van Der Rohe ve
Philippe Starck gibi {inlii tasarimcilarin oturma elemanlar1 tercih edilmistir. Post

Modernizm, Minimalizm, Retro, Bauhaus stillerinin etkileri de mobilyalara yansimistir.

(Tablo 3.4.)
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e Tron Efsanesi (Tron: Legacy)

“Kusursuzluk bilinemeyen bir sey... Imkéansizdir ama aym zamanda daima
gbziimiiziin onilindedir... Yiizyillarca tanrilari, ruhlari, uzaylilari, bizden iistiin varliklar
diistindiik. Onlar1 burada buldum. Corak topraklardaki ¢igekler gibiydiler. Son derece toy
ve akil almaz sekilde zekiydiler. Muazzam varliklardi. Sistemde bulmayr umdugum
seylerdi. Kontrol, diizen, miikemmeliyet... Bunlarin anlami1 yoktu. Dort tarafi ayna olan bir
yerde yasityordum. ISO'lar bunu degistirdi. Temel kodlarindaki olasiliklar, dijital
DNA'lar1... Hastalik m1? Hepsi tarih olurdu. Bilim, felsefe, insanin evrene dair biitlin
fikirleri herkese acik hale gelirdi. Biyodijital ruh evlat. ISO'lar benim Diinyaya hediyem

olacakt1 “ Kevin Flynn, Tron Efsanesi

Sekil 3.5. Tron Efsanesi filminden i¢ mekan gorselleri

1982 tarihli Tron filminin devami niteliginde 2010 yilinda Joseph Kosinski
tarafindan yonetmenligi yapilan Tron Efsanesi filminin biyik bir g¢ogunlugu bir
simiilasyonun iginde kurgulanan dijital diinyada gegmektedir. Bu sanal diinya gerceklikten
uzak ve hala izleyicinin oyun igerisinde oldugunu hissettirecek sekilde tasarlanmistir.
Geometrik formlarin kendine has fiziksel 6zelliklerle kurgulandigi bu diinyada iyi ve kotii

taraflar soguk ve sicak renkler kullanilarak mekéan ve mobilya renkleriyle tanimlanmigtir.
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Tablo 3.5. Tron Efsanesi filminde kullanilan mobilyalarin ‘Mobilya Stilleri’ a¢isindan

Analizi

TRON EFSANESI (2011)

Ic Mekéan Goriiniisii

Mobilya

Mobilya Stili

Toplant1
salonunda
kullanilan
High-Tech
stilinde
tasarlanmig
masa

Ana karakterin
yasama
alaninda
kullanilan

Il Modern stilde

tasarlanmig
sofa ve orta
sehpa

Ana karakterin
yasama
alaninda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
tekli koltuklar

Sanal diinyada
kullanilan
Fiitiiristik
stilde

W tasarlanmig

dolaplar
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Sanal diinyada
kurgulanmis
makam
odasinda
kullanilan
Fiitiiristik
stilde
tasarlanmig
mobilya
Sanal
diinyadaki
yasama
alaninda
kullanilan
Retro
Modern
oturma
elemant

Erken
Georgian

) stilde

tasarlanmig
kahve sehpasi

Bauhaus
stilinde
tasarlanmig
oturma
elemanm ve
Minimal
sehpa

Yasama
mekaninda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
kitaplik
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Yasama
mekaninin

| yeme alaninda

kullanilan
15.Louis
stilinde
tasarlanmis
masa ve
sandalyeler

Yasama
mekaninda
kullanilan
Victorian
stilinde
tasarlanmis

W || koltuk

Yasama
mekaninda
kullanilan
Victorian
stilinde
tasarlanmig
berjer

Yatak
odasinda
kullanilan
Minimal

stilde
tasarlanmig
yatak ve
komodinler

Yatak
odasinda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig raf
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Yatak
odasinda
kullanilan
Erken
Georgian
stilde
kullanilmig
oval konsol

Eglenme
mekaninda
kullanilan
Fiitiiristik
stilde
tasarlanmis
oturma
Uniteleri

/|

Eglenme
mekaninda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
bar tabureleri

Eglenme
mekaninda
Retro
Fiitiiristik
stilde

| tasarlanmis

bar masas: ve
sabit vitrin

Calisma
alaninda
kullanilan
High-Tech
stilde

| tasarlanmig

calisma tnitesi
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Sanal diinyaya ge¢cmeden Once filmin gectigi konut ve ofis mekanlarinda mobilyalar
High-Tech ve Modern stilden etkilenerek tasarlanmistir. Fitiiristik i¢c mekanlara sahip
sanal diinyada ise mobilyalar Retro Fiitlirizm, Avangart, Rokoko, Bauhaus, Retro gibi
farkls stiller bir arada kullanilmistir. Charles&Ray Eames ve Ludwig Mies Van Der Rohe
gibi {inlii tasarimcilarin {inlii mobilyalar1 hem mekan biitiinliigiinii saglamalari, hem de rol

tistlenmeleri acisindan tercih edilmistir.

e Gergege Cagr (Total Recall)

Philip k. Dick tarafindan yazilan ‘We Can Remember It for You Wholesale’ adl1 kisa
Oykii esas alinarak kurgulanan ve Len Wiseman ‘in yonettigi bu film, 1990 yilinda vizyona
giren, orijinal film Gercege Cagri'nin yeniden ¢evrimidir. Cekimleri Toronto Universitesi
ve Lower Bay Istasyonu gibi mekanlarda gegen filmin tamami Kanada’da ¢ekilmistir. Film
kurgusunda Birlesik Britanya Federasyonunda iist tabak zenginler ve siyasetciler yasarken,
Koloni adiyla anilan Avustralya’da ise is¢i sinifi ve diger azinliklar bulunmaktadir.
Dolayisiyla birinci bolgede karanlik ve karmasik mekanlar, ikincisi bolgede ise ferah ve
liiks mekanlar tasarlanmistir. Her iki bolgede de ileri teknoloji kullanimi dikkat c¢ekici

olmustur.

Sekil 3.6. Gergege Cagr1 filminden i¢ mekan gorselleri


http://en.wikipedia.org/wiki/We_Can_Remember_It_for_You_Wholesale
http://tr.wikipedia.org/wiki/Ger%C3%A7e%C4%9Fe_%C3%87a%C4%9Fr%C4%B1

104

Tablo 3.6. Gergege Cagri filminde kullanilan mobilyalarin ‘Mobilya Stilleri’ a¢isindan

analizi

GERCEGE CAGRI (2012)

i¢ Mekén Gériiniisii

Mobilya Stili

Ana karakterin
yasam
alaninda
kullanilan
Retro  stilde
masa ve
sandalye

Ana karakterin
yasam
alaninda
kullanilan
Retro  stilde
biife

Ulagim
aracinda
kullanilan
High-Tech

| stilinde

tasarlanmis
sabit
mobilyalar

Dinlenme
amaclh
kullanilan
Fiitiiristik
stilde
tasarlanmig
sezlong
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Bagka bir
konutun
yagsam
alaninda

| kullanilan

Retro
Modern stilde
tasarlanmis
mobilyalar

Ana karakterin
yasam
alaninda
kullanilan
Victorian
stilinde
tasarlanmig

day bed

Yasama
alaninda
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
sofa

Yasama
alaninda
kullanilan 16.
Louis  stilde
tasarlanmis
berjer

Ge¢ Georgian
tasarlanmis
masa ve
Regency
stilinde
tasarlanmis
sandalye




Tablo 3.6.’nin devami

106

Yasama
alaninda
kullanilan 16.
Louis stilde
tasarlanmig
berjer

Otel lobisinde
kullanilan
Neoklasik
stilde
tasarlanmis
banko

Otel lobisinde
kullanilan
Edwardian
stilde
tasarlanmig
tekli  chester
koltuk

Otel lobisinde
kullanilan
Modern
Barok stilde
tasarlanmis
orta sehpa

Bekleme
alanlarinda
kullanilan
Edwardian
stilden
etkilenerek
tasarlanmig
koltuk
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Tablo 3.6.’nin devami

Ulagim
aracinda
kullanilan
Fiitiiristik
stilde
tasarlanmis
bekleme
Unitesi

Gergege Cagri kimyasal savag sonrasi yeryliziiniin sadece iki bdlgesinde insan
yasaminin slirdiirebildigi bir diinyada ge¢mektedir. Bu farkli iki diinyanin birinde
emperyalist giicler, digerinde ise alt sinif ve azinliklar yasamaktadir ve bu iki diinya
arasinda ki baglantiyt ‘The Fall’ adi verilen ulasim araci saglamaktadir. Ara¢ ig¢indeki
mobilyalar High-Tech ve Fitiiristik stilde tasarlanmistir. Emperyalist gii¢lerin yasadigi
diinyada kullanilan mobilyalar liiksii yansitmasi: amaciyla Neoklasik, Regence, Victorian,
Rokoko ve Avangart stillerinde kullanilmistir. Alt sinifin yasadigi mekanlarda kullanilan

mobilyalar ise genellikle Retro ve Retro Modern stilinde tercih edilmistir.(Tablo 3.6.)

e Aclik Oyunlari: Atesi Yakalamak (The Hunger Games: Catching Fire)

Distopik ve bir o kadar da despotik diinyada gegen Aclik Oyunlar: serisinin ikinci
filmi Suzanne Collins’ in kitabindan ¢ikisla yonetmen Francis Lawrence tarafindan 2013
yilinda ¢ekilmistir. Yakin bir gelecekte Kuzey Amerika kuraklik ve ardindan gelen
kitliklarla zayiflayarak ¢okmiis; yerine baskent ve 12 eyaletten olusan Panem adinda bir
tilke olusmustur. Bu yeni lilkede her sene baskent hari¢ diger 12 bolgeden kura ile secilen
ikiser kisinin katildigi "Ag¢lik Oyunlar" diizenlenmektedir. Diger filmde oldugu gibi
baskentte yasayan zenginlerin serveti ve diger 12 bolgenin fakirligi arasindaki
farki gosteren bu filmde de mekéanlar bu hiyerarsiye gore diizenlenmistir. Bu nedenle
mobilyalar renk, doku ve malzeme olarak farkhiliklar gostermektedir. Filmde kullanilan
mobilyalar genel olarak organik formlara sahip ve ergonomik mobilyalardir. Baskentteki
zenginligi gostermek amaciyla bu mekanlardaki ve bagkente giden ulasim aracinda

kullanilan mobilyalar statii gostergesi amaciyla tasarlanmistir.
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Tablo 3.7. Aglik Oyunlari: Atesi Yakalamak filminde kullanilan mobilyalarin ‘Mobilya

Stilleri’ agisindan analizi

ACLIK OYUNLARI: ATESi YAKALAMAK (2013)

I¢ Mekan Goriiniisii Mobilya

Mobilya Stili

Ana karakterin
caligma
odasinda
kullanilan Geg
Georgian
stilinde
tasarlanmis
¢aligma masa
ve sandalye

Ana karakterin
konutunda
caligma
odasinda
kullanilan Geg
Georgian
stilinde
tasarlanmis
masa

Ulagim
aracinin i¢
mekaninda
kullanilan Art
Deco stilinde
tasarlanmis
sabit
mobilyalar

Snow
karakterinin
konutunda
kullanilan
Erken
Georgian
stilinde
tasarlanmis
mobilyalar
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Katniss
karakterinin
konutunda
kullanilan
Neoklasik
stilde
tasarlanmis
mobilyalar

Peeta
karakterinin
konutunda
kullanilan
Neoklasik
stilde biife ve
berjerler

Otelin yasama
mekaninda
kullanilan
Fiitiiristik
stilde
tasarlanmis
masa ve
sandalyeler

Otelin yasama
mekaninda
kullanilan
Fiitiiristik
stilde
tasarlanmis
koltuk ve
sehpa

Bekleme
alaninda
kullanilan
Minimal
stilde
tasarlanmis
bench
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Locada
kullanilan
Modern stilde
tasarlanmig
mobilyalar

Otelin yasama
alaninda
kullanilan
Modern
Regency
stilinde
tasarlanmis
konsol

Ulasim
aracinda
kullanilan
Retro
Fiitiiristik
stilinde
tasarlanmis
sabit
mobilyalar

Caligma
mekaninda
kullanilan
Retro
Modern
stilinde
tasarlanmig
caligma
sandalyesi

Calisma
mekaninda
kullanilan
Retro
Modern
stilinde
tasarlanmig
ofis koltuklari
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Ofis alaninda

|| kullanilan
J| Fiitiiristik

stilde
tasarlanmig
ofis
sandalyeleri

Toplant1
mekaninda
kullanilan
High-Tech
stilde
tasarlanmig
masa

High-Tech
stilde
tasarlanmig

sedye

4| Ulagim

aracinin ic
mekaninda
kullanilan Art
Deco stilinde
tasarlanan
berjer ve
sehpalar

Snhow
karakterinin
makam

odasinda

kullanilan Geg
Georgian
mobilyalar
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Aclik Oyunlari: Atesi Yakalamak filminde birinci filmde oldugu gibi zenginlerin
yasadig1 Panem iilkesinin baskentinde kullanilan mobilyalar Fiitiiristik, High-Tech, Retro
Modern, Retro Fiitiiristik, Modern Regence, Minimal, Fiitiiristik, Erken Georgian gibi
farkli stillerden etkilenerek kurgulanmistir. Baskenti ve diger 12 eyaleti birbirine baglayan
trenin i¢ mekanlar1 ve mobilyalart Art Deco stilinden etkilenerek tasarlanmigtir.
Eyaletlerde yasayan ana karakterlerden Katniss ve Peeta’nin konutlarinda ise genellikle
Neo Klasik stilde mobilyalar kasvetli i¢ mekéanlarla beraber koyu tonlarda tercih edilmistir.
(Tablo 3.7.)

Sekil 3.7. A¢lik Oyunlari: Atesi Yakalamak filminden gorsel 6rnekler
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3.2. Bilim Kurgu Filmlerinin Genel Bulgular1 ve irdelemeleri

Ic mekan gorselleri iizerinden analizi yapilan mobilyalar tasarim ozelliklerine gore
Tablo 3.8.’de irdelenmistir. Bu irdeleme sayesinde bilim kurgu filmlerinde kullanilan
mobilyalara ait genel bulgulara ulasilmistir. Genel irdelemeler 5 baslikta toplanmistir. Bu
basliklar;

e Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin tasarim 6zelliklerine ait bulgular
ve irdelenmesi,

e Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilya tiirlerinin tasarim o6zelliklerine ait
bulgular ve irdelenmesi,

e Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilya stillerine ait bulgular ve irdelenmesi,

e Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilya tiirlerinin mobilya stillerine ait
bulgular1 ve irdelenmesi,

e Bilim kurgu filmlerinde kullanilan iinlii tasarimcilara ait mobilyalarin tespiti ve

irdelenmesidir.

3.2.1. Bilim Kurgu Filmlerinde Kullanilan Mobilyalarin Tasarim Ozelliklerine
Ait Bulgular ve Irdelenmesi

Bu boliimde incelenen 7 bilim kurgu filminde tespit edilen mobilyalar; gorsel,
islevsel, teknik, anlamsal tasarim 6zellikleri agisindan incelenmis ve irdelemesi yapilmistir.
Gorsel ozellikler; ylizey karakteristigi, malzeme ve form 6zellikleri olarak 3’e ayrilmistir.
Yiizey karakteristigi renk ve doku bashlari altinda incelenmistir. Renk; sicak ve soguk
olarak 2’ye, doku ise parlak, mat, yar1 mat olarak 3’e ayrilmustir.

Mobilyalarda kullanilan malzemeler metal, ahsap, plastik, cam ve kumas olarak 5’¢
ayrilmistir. Mobilyalarin formlar1 rasyonel ve egrisel bagliklar1 altinda incelenmistir.
Islevsel ozellikler; ergonomik, ikincil isleve sahiplik, modiilerlik, doniisebilirlik dzellikleri
seklinde 4’e ayrilmistir. Teknik Ozelliklerden biri olan ileri teknoloji ise mobilyalarin
gomiilii teknoloji icerme ya da interaktif ylizeye sahip olma Ozellikleri iizerinden
incelenmistir. Anlamsal 06zelliklerinden ise statii gostergesi olarak kullanim tespiti

yapilmistir.
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Tablo.3.8. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin ‘Tasarim Ozellikleri’ne gére

irdelenmesi
TASARIM OZELLIiKLERI
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Tablo 3.8.’in devami

Oturma Elemani o/ o] ol e o/ o o ° ° ° °
5 Masa o/ o|lo/ oo °
Get:g:ege Yatma Eleman1 L) ° °
Cagn
Saklama Eleman1 | @ ° ° °
Sabit Eleman ° ol o ° °
Oturma Elemani ° I ol oo
Achk Masa ° ° o o ° ol o ° o | o
Oyu{llarlz Yatma Eleman ° ° °
Atesi
Yakalamak | Saklama Elemani ° ° °
Sabit Eleman ol o ° °
GENEL ° ° ° °

Bilim kurgu filmlerinde kullanilan oturma elemanlari; genelde soguk renklerden
olugmaktadir ve mat dokuda yiizeylere sahiptir. Oturma elemanlar1 metal, kumas ve ahsap
malzemelerde tasarlanmaktadir. Hem rasyonel hem de egrisel formlarda oturma elemanlari
kullanilmaktadir. Kullanilan oturma elemanlar1 genelde ergonomiktir ve oturma
elemanlartyla statii farki ortaya koymaktadir. (Tablo 3.8.)

Bilim kurgu filmlerinde kullanilan masalar genelde soguk renklerde
tasarlanmaktadir. Hem parlak hem de yar1 mat yiizeylere sahip masalar tercih edilmektedir.
Masalar metal ve ahsap malzemelerin esit oran ve yogunlukla kullanimiyla
tasarlanmaktadir. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan masalar genelde egrisel formda,
ergonomik, ikincil islevli mobilyalardir. Hicbir bilim kurgu filminde modiiler masa
kullanim1 mevcut degildir. (Tablo 3.8.)

Bilim kurgu filmlerinde yatma elemanlar1 genelde soguk renklerde ve ¢ogunlukta
mat dokuya sahiptir. Ahsap ve tekstil kullanilarak tasarlanmaktadir. Bilim kurgu
filmlerinde kullanilan yatma elemanlar1 hem egrisel hem de rasyonel formlarda
kullanilmaktadir. Yatma elemanlar1 ¢gogunlukla ergonomiktir ve ¢ok az bir kismi ikincil
isleve sahiptir. Yatma elemanlarinda gomiilii teknoloji kullanilmaktadir fakat interaktif
yiizeye sahip yatma elemani tercih edilmemektedir. Yatma elemanlar1 statii gostergesi
olarak kullanilmamaktadir. (Tablo 3.8.)

Bilim kurgu filmlerinde saklama elemanlar1 diger mobilya tiirlerine gére daha az
yogunlukta kullanilmaktadir. Kullanilan saklama elemanlar ise genelde soguk renklerde

ve yar1 mat dokuya ve rasyonel formlara sahip, ahsap malzemeden yapilmis mobilyalardir.
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Bilim kurgu filmlerinde kullanilan saklama elemanlar1 ergonomiktir. Az sayida saklama
elemaninda gomiilii teknoloji ve statii gostergesi kullanilmistir. (Tablo 3.8.)

Incelenen filmlerde genelde soguk renklerde sabit elemanlar kullanilmistir. Yar1 mat
ylizey dokusuna, rasyonel formlara sahiptirler ve ¢ogu metal malzemeden iiretilmistir.
Bilim kurgu filmlerinde kullanilan sabit mobilyalar ergonomiktir ve az sayida ikincil isleve
sahip sabit eleman tercih edilmistir. Bir kisim sabit mobilya gomiilii teknoloji icermektedir
ama hig biri interaktif yilizeye sahip degildir. (Tablo 3.8.)

Incelenen bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin gorsel tasarim
oOzelliklerinden, ylizey karakteristigi Ozelligi irdelendiginde; genelde renklerin soguk,
dokularin ise yart mat kullanildig1 goriilmektedir. Mobilyalarin {iretiminde malzeme olarak
ahsap kullanimi yogunluktadir ve genellikle bilim kurgu filmleri icin secilen ya da

tasarlanan mobilyalar rasyonel formlara sahiptir. (Tablo 3.8.)

Sekil 3.8. Gergege Cagr1 ve Aon Flux filmlerinden i¢ mekan gorselleri

Islevsel ozelliklerine gore incelenen bilim kurgu filmlerindeki mobilyalar ergonomi,
ikincil isleve sahip olma, modiilerlik ve doniisebilirlik 6zellikleri agisindan irdelenmistir.
Bu irdeleme ile genelde mobilyalarin ergonomilerine dikkat edildigi ve ¢ogunun ikincil

isleve hizmet edecek sekilde tasarlandigi tespit edilmistir.

Sekil 3.9. Tron Efsanesi ve Gergege Cagri filminden i¢ mekan gorselleri
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Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalar teknik 6zelliklerinin altinda konuyla
alakali olarak ileri teknoloji bagligiyla incelenmistir. Mobilyalarda var olan gomiilii

teknolojiler ve interaktif yiizeyler irdelenmis ve genelde mobilyalarda ikincil bir islev de

saglayan gomiilii teknolojiler sayesinde gelecek teknolojisi algisi olugsmasi saglanmustir.

Sekil 3.10. Aglik Oyunlari: Atesi Yakalamak ve Zon Flux filminden i¢ mekan gorselleri

Tasarim O&zelliklerinden anlamsal boyutta statii gostergesinin kullanimi irdelenmis ve

yeterli sayida statili gostergesi olarak kullanilan mobilya tespit edilememistir.

Sekil 3.11. Isyan ve Yildiz Savaslar1: Boliim III-Sith’in Intikam filmlerinden i¢ mekan
gorselleri

3.2.2 Bilim Kurgu Filmlerinde Kullanilan Mobilya Tiirlerinin Tasarim
Ozelliklerine Ait Bulgular1 ve irdelenmesi

Bu boliimde incelenen 7 bilim kurgu filminde tespit edilen mobilya tiirleri; gorsel,

islevsel, teknik, anlamsal tasarim 6zellikleri a¢isindan incelenmis ve irdelemesi yapilmistir.
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Tablo 3.9. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan ‘Oturma Elemanlari’na ait bulgular

TASARIM OZELLIKLERI
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Yakalamak

Incelenen 7 bilim kurgu filminde kullanilan oturma elemanlari; filmlerin kurgusuna
bagl olarak, soguk renkler agirlikli olmak iizere 5 filmde sicak ve 6 filmde soguk
renklerde mobilyalar kullanilmistir. 7 filmde de mobilyalar mat dokuda yiizeylere sahiptir,
1 filmde parlak, 3 filmde yar1 mat mobilyalar tespit edilmistir. Oturma elemanlari
tasarlanirken ya da segilirken plastik ve cam yerine metal ve kumas yogun olmak {izere
metal, kumas ve ahsap tercih edilmistir. 7 filmin hepsinde metal ve kumas kullanilarak, 5
filmde ahsap, 4 filmde plastik, 1 filmde cam malzeme ile tasarlanmig mobilyalar tespit
edilmistir. Ttim filmlerde egrisel ve rasyonel formlarda oturma elemanlari tespit edilmistir.
Teknik 6zelliklere bakildiginda oturma elemanlar1 genelde ergonomiktir bazilari ikincil
isleve sahipken ¢ok azi modiiler ve doniisebilir mobilyalardir.7 filmde de ergonomik

mobilyalar mevcuttur.7 filmin 3 tanesinde ikincil islev,1 tanesinde modiiler ve doniisebilir
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mobilya tespit edilmistir. Genelde sinif farkinin ortaya ¢ikarildigi filmlerde kullanilan
oturma elemanlar1 statii gostergesine sahiptir. 7 filmden 6 tanesinde oturma elemanlari

statli gostergesi olarak kullanilmustir. (Tablo 3.9.)

Tablo 3.10. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan ‘Masalar’a ait bulgular
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Incelenen 7 bilim kurgu filminde kullanilan masalar genelde soguk, bazilar1 sicak
renklerde tercih edilmistir. 7 filmden 4 tanesinde sicak, 6 tanesinde soguk renklere sahip
masalar kullanilmistir.  Genellikle parlak ve yart mat yilizeylere sahip masalar
kullanilmigtir. Masalar 7 filmden 6 tanesinde parlak, 2 tanesinde mat, 5 tanesinde yar1 mat
yiizeylere sahiptir. Malzemelerine bakildiginda bilim kurgu filmlerindeki masalarda metal
ve ahsap esit oranda ve yogunlukla, bazi masalarda cam, seyrek olarak plastik kullanilarak
tasarlanmistir. 7 filmin 6 tanesinde metal ve ahsap, 2 tanesinde plastik, 4 tanesinde cam

masalar tespit edilmistir. Masalarin hig¢ birinde kumas kullanimina rastlanmamistir. Bilim
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kurgu filmlerinde kullanilan masalar 6 filmde egrisel ve 5 filmde rasyonel formlara
sahiptir. Masalar genelde ergonomik, ikincil isleve sahiptir. 7 filmden 6 tanesinde
ergonomik ve ikincil islevli masalar tespit edilmisitir. Tron Efsanesi filminde doniisebilir
bir masa tespit edilirken hi¢bir filmde modiiler masa tespit edilmemistir. Filmlerdeki
masalarda ¢ogunlukla gomiilii teknolojiler, bazilarinda ise interaktif yiizeyler
kullanilmistir. Sinif farkini ya da bir makami hissettirmek i¢in statli gostergesi kullanimi

bazi masalarda tercih edilmistir. (Tablo 3.10.)

Tablo 3.11. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan ‘Yatma Elemanlari’na ait bulgular
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Incelenen 7 bilim kurgu filminde genelde soguk renklerde yatma elemanlari
kullanilirken ¢ok azi sicak renkte tercih edilmistir. 7 filmden 6 tanesi soguk renklerde

yatma elemanlar1 kullanirken yalmizca 1 filmde sicak renklerde yatma elemani tercih
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edilmistir. 7 filmde de parlak dokuda yatma elemanina rastlanmamistir. 4 filmde mat, 2
filmde yar1 mat dokuda yatma elemanlar tespit edilmistir.

Yatma elemanlarinda ¢ogunlukla ahsap ve kumas, seyrek olarak plastik ve metal
malzeme kullanimina rastlanmistir.7 film i¢inde yatma elemanlarinda malzeme olarak 1
filmde metal, 3 filmde ahsap, 2 filmde plastik, 3 filmde kumas kullanimi tespit edilmistir.
Tasariminda cam kullanilmis herhangi bir yatma elemani tespit edilmemistir. Bilim kurgu
filmlerinde kullanilan yatma elemanlar1 esit yogunlukta egrisel ve rasyonel formlarda
kullanilmustir. 7 filmin 4 tanesi egrisel ve rasyonel formlara sahip yatma elemanlari tercih
etmistir.

Yatma elemanlar1 ¢ogunlukla ergonomiktir ve ¢ok az bir kismi ikincil isleve sahiptir.
7 filmden 5 tanesinde ergonomik, 1 tanesinde ikincil isleve sahip yatma elemanlari tespit
edilmistir. 7 filmde de modiiler ve doniisebilir yatma elemanlar1 kullanilmamistir. Gomiilii
teknoloji 7 bilim kurgu filminden 4 tanesinde yatma elemanlarinda tespit edilirken
herhangi bir interaktif yilizeye sahip yatma elemanina rastlanmamistir. Genelde yatma
elemanlarinda statli gostergesi ile karsilagilmamistir. Yalnizea 1 filmde yatma elemani bu

amagla kullanilmistir. (Tablo 3.11.)

Tablo 3.12. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan ‘Saklama Elemanlari’na ait bulgular
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Tablo 3.12.’in devami

4, | Aon Flux
o o ° ° o o L4
5. | Tron Efsanesi ° ° ° ° e o o °
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7. | Achik Oyunlari: Atesi ° ° ° ° ° °
Yakalamak

Incelenen 7 bilim kurgu filminde kullanilan saklama elemanlarmin diger mobilya
tiirlerine gére daha az yogunlukta kullanildig1 goriilmiistiir. Kullanilan saklama elemanlari
ise genelde soguk, seyrek olarak da sicak renklerde tercih edilmistir ve bu mobilyalar
genelde yar1 mat dokuya sahiptir. 7 bilim kurgu filminden 2 tanesinde sicak renklerde, 5
tanesinde soguk renklerde,1 tanesinde parlak ve mat, 4 tanesinde yar1 mat dokuda saklama
elemanlart tespit edilmistir. 7 filmden 4 tanesinde rasyonel, 3 tanesinde egrisel formlara
sahip saklama elemanlar1 tespit edilmistir. Mobilyalarin teknik 6zelliklerine bakildiginda
bilim kurgu filmlerinde kullanilan saklama elemanlarinin genelde ergonomik oldugu
goriilmistiir. 7 bilim kurgu filminden 4 tanesinde ergonomik, 2 tanesinde ikincil isleve
sahip ve modiiler saklama elemanlar1 kullanilmistir.7 filmde de doniisebilir saklama
elamani tespit edilmemistir. sadece 1 filmde gomiilii teknolojiye sahip saklama elemani
kullanilmigtir. 7 bilim kurgu filminde de saklama elemanlarinin yiizeyinde interaktif
ozellik tespit edilmemistir. Saklama elemanlarinda statii gostergesi ozelligi yalmiz bir

filmde kullanilmistir. (Tablo 3.12.)
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Tablo 3.13. Bilim kurgu filmlerinde ‘Sabit Elemanlar’a ait bulgular

TASARIM OZELLIKLERI
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Incelenen 7 bilim kurgu filminin hepsinde soguk renklerde sabit elemanlar
kullanilirken ¢ok yalmiz 1 filmde sicak renkte tercih edilmistir. 7 filmden 1 tanesinde
parlak, 2 tanesinde mat ve 6 tanesinde yari mat dokuya sahip sabit eleman tespit edilmistir.
Sabit elemanlarin agirlikli olarak yari mat yiizey dokusuna sahip oldugu ve malzeme
olarak ¢ogunda metal kullanildig: tespit edilmistir. 7 bilim kurgu filminin 5 tanesinde
metal,2 tanesinde ahsap ve cam,3 tanesinde plastik ve 1 tanesinde kumas kullanilmistir. 5
filmde Rasyonel formlarin yogunlukla kullanildigi egrisel formlarinda 4 filmde
kullanilarak rasyonel formlar takip ettigi tespit edilmistir. 7 filmde kullanilan tiim sabit
elemanlar ergonomik, 2 filmde kullanilanlar ikincil isleve sahiptir.7 filmde de modiiler ve

doniisebilir sabit eleman tespit edilmemistir. incelenen sabit mobilyalar 3 filmde gomiilii
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teknoloji icermektedir fakat higbir filmde sabit elemanlar interaktif yiizeye sahip degildir.
Yalnizca 1 filmde statii anlami yiiklenmis sabit mobilya tespit edilmistir. (Tablo 3.13.)

3.2.3. Bilim Kurgu Filmlerinde Kullanilan Mobilya Stillerine Ait Bulgular ve
Irdelenmesi

Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin Bolim 3.1.’de mobilya stilleri
acisindan analizlerinin yapilmistir ve bu tablolardan elde edilen bulgular ile Tablo 3.14.
olusturulmustur. Mobilya stilleri 20. yiizy1l dncesi ve sonrasi olarak 2 doneme ayrilmistir.
Filmler {lizerinden stillerin isaretlemesi yapilarak bulgular elde edilmis ve irdelemesi

yapilmistir.
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Tablo 3.14. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan ‘Mobilya Stilleri’nin irdelenmesi

FILMLER

MOBILYA

OISR ILITTY STILLLERI

Atesi

Yildiz Savaslari: Boliim IIT —

Sith’ in intikamm
Achk Oyunlari:

Isyan

Ada

Zon Flux

Tron Efsanesi

Gergege Cagn
'Yakalamak

Antik Misir/Yunan/Roma
Barok Regence

Erken Georgian °
15. Louis °
Geg Georgian
Yenicag Neoklasizm °
16. Louis
Regency
Yakingag | Victorian
Edwardian

Rokoko

20. YY. ONCESI

Art Deko
Modernizm ° ° °
Bauhaus
Retro ° °
Retro Modernizm
High-Tech ° ° °
Post Modernizm °
Modern Pop Art
Cag Minimalizm ° ° ° ° ° °
Modern Japon
Modern Cin °
Modern Gotik °
Modern Barok °
Modern Regency

20. YY. SONRASI

Fitirizm ° ° °

Retro Fitiirizm

20. Yy oncesi donemden Antik Roma, Regence, Erken Georgian, 15. Louis, Geg
Georgian, 16. Louis, Regency, Edwardian mobilya stilleri; 20. Yy sonrasi donemden ise

Modern Japon, Modern Cin, Modern Gotik, Modern Barok, Modern Regency, Post
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Modernizm, Pop Art mobilya stilleri kullanilarak tasarlanmis mobilyalar incelenen 7
filmden yalnizca 1 tanesinde tespit edilen stilleridir. Neoklasizm, Retro Fiitiirizm,
Victorian ve Art Deko stilleri ve 7 bilim kurgu filminden 2 tanesinde kullanilmistir. 7
filmden 3 tanesinde Bauhaus stilde mobilya tespit edilmistir. Mobilya stillerinden Retro
stili, Retro Modernizm ve Fiitiirizm ise 7 filmden 4’tinde kullanilmisgtir.7 bilim kurgu
filminin 6’sinda High-Tech ve Minimal, 7’ inde de Modern mobilyalar tespit edilmistir.

Irdelenen bilim kurgu filmlerinde tiimiinde Modern stilde mobilyalar kullanilmistir.
Yogun olarak High-Tech ve Minimal stilde mobilyalarin kullanildig1 tespit edilmistir.
Retro, Retro Modernizm ve Fiitiirizm stilleri ise orta yogunlukta kullanilan stillerdir. Bu
stilleri Modern c¢agimn Onemli stillerinden biri olan ortadan az yogunlukta kullanilan
Bauhaus stili izlemektedir.

Neoklasik, Victorian, Art Deko stilinde ve Retro Fiitiirist mobilyalarin seyrek olarak
kullanimi tespit edilmistir. Yunan, Roma, Misir gibi antik doneme ait stiller, Regence,
Erken Georgian, 15. Louis, Ge¢ Georgian, 16. Louis, Regency, Edwardian stilleri, farkli
donemlere ait stillerin modernize edilmesiyle olusan Modern Japon, Modern Cin, Modern
Gotik, Modern Barok, Modern Regency stilleri, modernitenin 6tesi diye adlandirilan Post
Modernizm ve Pop Art stilleri ise ¢ok nadir olarak irdelenen bilim kurgu filmlerinde
kullanildig1 tespit edilmistir. Incelenen 7 bilim kurgu filminde diger stillerin kullanimi

belirlenmemistir. (Tablo 3.14.)

3.2.4. Bilim Kurgu Filmlerinde Kullanilan Mobilya Tiirlerinin Mobilya
Stillerine Ait Bulgular: ve irdelenmesi

Bu boliimde; incelenen her bilim kurgu filmi i¢inde tespit edilen mobilya tiirleri
stilleri agisindan incelenmistir. Oturma elemani, masa, yatma elemani, saklama elemani,
sabit eleman olarak 5’e ayrilan mobilya tiirleri daha 6nce tespit edilen 26 mobilya stili

tizerinden incelenmis ve irdelemesi yapilmistir.
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Tablo 3.15. Isyan filminde kullanilan mobilya tiirlerinin mobilya stilleri acisindan
irdelenmesi

MOBILYA TURLERI

MOBILYA STILLLERI

Misir/Yunan/Roma

Regence

Erken Georgian
15. Louis

Geg Georgian

Neoklasizm
16. Louis
Regency

Victorian

Retro Modernizm
Modern Gotik
Modern Barok
Modern Regency
Modern Japon

High-Tech
Post Modernizm

Edwardian
Art Deko
Modernizm
Bauhaus
Retro

Pop Art
Minimalizm
Modern Japon
Modern Cin

Fitiirizm

Retro Flitlirizm

Oturma
Elemani

Masa

Yatma
Elemani

Saklama
Elemani

Sabit
Eleman

Isyan filminde en yogun kullanilan stil ‘Modernizm’dir. Modern, Modern Cin stili,

Bauhaus, Retro Modern ve Minimal oturma elemanlar1 kullanilmistir. Filmde masalar;

Regence, Modern ve Modern Cin, yatma elemanlari; Modern, sabit elemanlar ise; High-

Tech stillerinde tercih edilmistir.

edilememistir. (Tablo3.15.)

Filmde herhangi bir saklama elemam

tespit

Tablo 3.16. Yildiz Savaslari: Béliim 111 — Sith’ in intikami filminde kullanilan mobilya
tirlerinin mobilya stilleri agisindan irdelenmesi

MOBILYA STiLLLERIi
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Tablo 3.16.’in devami

Saklama

Elemam
Sabit

Eleman ° °

Yildiz Savaslari: Boliim III — Sith’ in Intikami filminde, en yogun kullanilan stil
‘Fltirizm’dir. Oturma elemanlart Art Deko, Modernizm, High-Tech ve Fiitiirizm
stillerinde kullanilmistir. Filmde masalar; High-Tech ve Fiitiirist, yatma elemanlar1; Art
Deko ve Fiitiirist, sabit elemanlar ise; Minimal ve Retro tercih edilmistir. Filmde herhangi

bir saklama eleman tespit edilememistir. (Tablo 3.16.)

Tablo 3.17. Ada filminde kullanilan mobilya tiirlerinin mobilya stilleri a¢isindan

Irdelenmesi
MOBILYA STILLLERIi
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Eleman

Ada filminde en yogun kullanilan stiller ‘Modernizm’ ve ‘Minimalizm’dir. oturma
elemanlarinda antik stillerden Misir ve Roma stilleri; Modernizm, Pop Art ve Minimalizm
stilleri kullanilmistir. Filmde masalar; Modern, High-Tech ve Minimal tercih edilmistir.
Yatma elemanlarinda yalnizca Minimalizm, sabit elemanlarda Modernizm, saklama

elemanlarinda hem Modernizm hem de Minimalizm tespit edilmistir. (Tablo 3.17.)
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Tablo 3.18. Zon Flux filminde kullanilan mobilya tiirlerinin mobilya stilleri agisindan
Irdelenmesi

MOBILYA TURLERI

MOBILYA STILLLERI

Maisir/Yunan/Roma

Regence

Erken Georgian
15. Louis

Geg Georgian

Neoklasizm
16. Louis
Regency

Victorian

Retro Modernizm

High-Tech
Post Modernizm

Edwardian
Art Deko
Modernizm
Bauhaus
Retro

Pop Art

Minimalizm

Modern Japon
Modern Cin

Modern Gotik

Modern Barok

Modern Regency
Modern Japon

Fitirizm

Retro Fiitlrizm

Oturma
Elemani

Masa

Yatma
Elemani

Saklama
Elemani

Sabit
Eleman

Aon Flux filminde en yogun kullanilan stil ‘Modernizm’dir. Modern Japon,

Bauhaus, Retro, Post Modern ve Minimal oturma elemanlar1 kullanilmistir. Filmde

masalar; Modern, Retro ve Minimal tercih edilmistir.

Yatma elemanlar1 Modern ve

Minimaldir. Saklama elemanlarinda yalnizca Modernizm etkilidir. Sabit elemanlarinin ise

Modern ve Modern Gotik stilinde olduklar1 tespit edilmistir. (Tablo 3.18.)

Tablo 3.19. Tron Efsanesi filminde kullanilan mobilya tiirlerinin mobilya stilleri agisindan

irdelenmesi
MOBILYA STiLLLERi
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Tablo 3.19.’in devami

Saklama o o
Elemani
Sabit
Eleman

Tron Efsanesi filminde en yogun kullanilan stiller ‘Modernizm’ ve ‘Minimalizm’dir.
Filmde kullanilan oturma elemanlarinda; Rokoko doneminden 15.Louis stili, Yakincag
doneminden Victorian stili, Modern ¢agdan Modernizm, Bauhaus stili, Retro Modernizm
ve Fiitiirizm goriilmektedir. Filmde masalar; Rokoko dénemi stillerinden Erken Georgian
vel5.Louis stillerinin, Modern ¢agdan Modernizm, High-Tech stili ve Minimalizmin etkisi
altindadir. Yatma elemanlar1 Minimaldir. Minimal ve Fiitiirist saklama elemanlar

kullanilmistir. Sabit elemanlar Modern, High-Tech stilinde ve Retro Fiitiiristtir. (Tablo
3.19)

Tablo 3.20. Gergege Cagr1 filminde kullanilan mobilya tiirlerinin mobilya stilleri agisindan

irdelenmesi
MOBILYA STILLLERIi
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Gergege Cagri filminde en yogun kullanilan stil ‘Retro’dur. Filmde kullanilan oturma
elemanlarinda; Yenigag doneminden 16.Louis stili, Yakincag doneminden Regency ve

Edwardian stili, Modern ¢agdan Modernizm, Retro, High-Tech ve Fiitiirizm gortilmektedir.
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Filmde masalar; Yenicag donemi stillerinden Geg¢ Georgian, Modern ¢agdan Modern
Barok ve Retro stillerinde tasarlandigi goriilmektedir. Yatma elemanlar1 Victorian stilinde,
saklama elemanlar1 Retro ve Retro Modern stilde kullanilmistir. Sabit elemanlar Yenigag

doneminden Neoklasik ve Fiitiirist mobilyalardir. (Tablo 3.20.)

Tablo 3.21. Aglik Oyunlar1: Atesi Yakalamak filminde kullanilan mobilya tiirlerinin
mobilya stilleri agisindan irdelenmesi

MOBILYA STiLLLERi
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Aclik Oyunlari: Atesi Yakalamak filminde en yogun kullanilan stil ‘Neoklasisizm’
ve ‘Art Deko’ stilleridir. Filmde kullanilan oturma elemanlarinda; Rokoko déneminden
Erken Georgian stili, Yenicag doneminden Ge¢ Georgian ve Neoklasik stili, Modern
Cagdan Art Deko stili, Modernizm, Retro Modernizm, Minimalizm, Fiitiirizm ve Retro
Fiitlirizm kullanimi tespit edilmistir. Filmde masalar; Rokoko doneminden Erken Georgian
stili, Yenicag doneminden Ge¢ Georgian ve Neoklasik stili, Modern ¢agdan Art Deko stili,
Modernizm, Modern Regency, High-Tech ve Fiitiirizm stillerinde tasarlandigi tespit
edilmistir. Yatma elemanlar1 High-Tech stilinde, saklama elemanlar1 Neoklasik, sabit

elemanlar ise Art Deko stilinde mobilyalardir. (Tablo 3.21.)
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3.2.5. Bilim Kurgu Filmlerinde Kullanilan Unlii Tasarimeilara Ait Mobilyalarin
Tespiti ve Irdelenmesi

Bilim kurgu filmlerinde, mevcut mobilya kullanim sekillerinden biri de {iinlii
tasarimcilarin halihazirda iretilmis mobilyalarindan filme uygun olanlarimin se¢imi ve
kullanimidir. Farkli zamanlarda tasarlanmis mobilyalar, kimi zaman aymi filmde
kendilerine bigilen rolleri iistlenmektedirler. Kimi zaman da tasarlandigi dénemin ¢ok

otesinde kurgulanan bir filmde yer almaktadir.



133

Tablo 3.22. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan ‘Tasarimcilara Ait Mobilyalarin tespiti

: : MOBILYA TASARIMCI/
L LE RICRIE ADI/TUR MARKA
LC3 Sofa Grand Le Corbusier
Confort’ / Oturma (1959)
Elemam
Studio e Ricerca
‘Pindaro’ / Modular /
Oturma Elemani Domodinamica
(2011)
' “Hudson’ Replica Us Navy Xav1erEPauchard/
ISYAN ; Meco
Chair / Oturma Elemam (1944)
‘Bombo’ Bar Stool/ Stefano Giovanni
Oturma Elemant (2002)
“Hudson’ Replica Us Navy Xav1erEPauchard/
Chair / Oturma Elemam (1944)
. Piero Gatti, Cesare
ADA 11 Sacco’/ Oturma Paolini & Franco
Eleman: Teodoro
(1968)



http://www.swiveluk.com/uk/designers/xavier-pauchard.html
http://www.swiveluk.com/uk/designers/xavier-pauchard.html

Tablo 3.22.”in devami
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. - MOBILYA TASARIMCI/
L MRS ADITUR MARKA
A
\ ‘The Parrot’ Chair / Ib Argzes?g/n?bre
Oturma Elemanm (1970)
ADA - ‘Jules’ / Oturma Elemam Nicholai Wiig
’ ' Hansen (1999)
‘Karr’ Stool/ Oturma
Eleman: Sielaff R&B
‘La Boheme’ Stool/ .
Philippe Starck/
Oturma Eleman Kartell
(2001)
‘Tubular Brno” Chair/ | Ludwig Mies Van
AON FLUX Oturma Eleman Der Rohe
(1930)
‘Artifort Ribbon’ Pierre Paulin
Chair/ Oturma Eleman: (1966)
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. . MOBILYA TASARIMCI/
FILM LI IR ADI/TUR MARKA
The Lounge Chair/
Oturma Elemant Charles&Ray Eames
(1956)
TRON
EFSANESI
Barcelona Chair Ludwig Mies van der
/ Oturma Eleman Rohe
(1929)
GERCEGE Rena Coffee Table /
CAGRI Masa Noir Furniture
Pixelated VVerner
Panton Chair/Otu .
an onEl airrima United Nude
(2010)
I .
ACLIK “ ‘ Novel Stainless Steel
OYZJ%IE%QRI: ' I ” Ergurjyr\r/]v;)élBench/ dCOR Design
YAKALAMAK ““ “ l “l |

Sayl Chairs /Oturma
Elemarm

Yves Béhar/ Herman
Miller



http://www.digsdigs.com/pixelated-verner-panton-chair-by-united-nude/
http://www.digsdigs.com/pixelated-verner-panton-chair-by-united-nude/
http://www.allmodern.com/dCOR-design-Novel-Stainless-Steel-Entryway-Bench-211191-21192-ZMN1713.html
http://www.allmodern.com/dCOR-design-Novel-Stainless-Steel-Entryway-Bench-211191-21192-ZMN1713.html
http://www.allmodern.com/dCOR-design-Novel-Stainless-Steel-Entryway-Bench-211191-21192-ZMN1713.html
http://www.allmodern.com/dCOR-design-Novel-Stainless-Steel-Entryway-Bench-211191-21192-ZMN1713.html
http://www.allmodern.com/dCOR-design-Novel-Stainless-Steel-Entryway-Bench-211191-21192-ZMN1713.html
http://www.allmodern.com/dCOR-design-Novel-Stainless-Steel-Entryway-Bench-211191-21192-ZMN1713.html
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Filmin set tasarimlar1 hazirlanirken mevcut bazi mobilyalar yapim tasarimi ekibi
tarafindan filmin kurgusuna uygun olarak film i¢ mekanlarinda kullanilmak {izere
secilmektedir. Irdelenen 7 bilim kurgu filminde tespit edilen 6zel tasarimcilara ait
mobilyalar ve tiirleri Tablo 3.21.°de verilmistir. Irdelemede 6ne c¢ikan bulgu ozel
tasarimcilara ait mobilyalarin yogun olarak oturma elemanlarindan olugmasidir. Nadir
olarak masa kullanimi tespit edilmistir.

Irdelenen bilim kurgu filmlerinde Philippe Starck, Ludwig Mies Van Der Rohe ve
Charles&Ray Eames gibi bir¢ok {inlii tasarimcinin mobilyalar tespit edilmistir. Yildiz
Savaglar: Boliim III-Sith’in  Intikami filminde mobilyalarn film icin  &zel

tasarlanmasindan dolay1 herhangi bir {inlii mobilya kullanim1 tespit edilememistir.



4. SONUCLAR

I¢ mimarlik ve sinema mekansal ortak yonleri basta olmak iizere tasarim, senaryo,
psikolojik, sosyolojik etmenler de dahil olmak {izere bir¢ok ortak paydada bulusmaktadir.
Teknik, anlamsal, fiziksel 6zellikleri gibi ortak paydalar1 tizerinden her iki disiplin de
biiyiik kitlelere ulagsmaktadir. Set tasarimlar1 ve bu setlerde calisan tasarimcilar arasindaki
iligki, i¢c mekan tasarimlart ve i¢ mimarlar arasindaki iligkiye benzemektedir.

Incelenen filmlerde film biitcesi, film yapim siiresi ve mekan tasarimina agirhk
verilmesi gibi ¢esitli nedenlerden dolay1 filmlere 6zel mobilya tasariminin ¢ok tercih
edilmedigi goriilmiistiir. Mobilya tasariminin ikinci planda tutuldugu, genelde mevcut
tasarimlarin ya da mevcut stillere ait mobilyalarin kullanildig: tespit edilmistir.

Calismanin amaci kisminda yer alan amaca yonelik merak edilen sorular bu boliimde
cevaplandirmaya ¢alisilmistir. Incelenen bilim kurgu filmlerinde;

e Mobilya kullanimi ne sekildedir?

e Mobilyalarin tasarim 6zellikleri nelerdir?

e En cok hangi tiir mobilya goriilmektedir? Mobilya tiirlerinde en ¢ok hangi mobilya
stili tercih edilmistir?

e Mobilya stillerinden en ¢ok hangi stil kullanilmaktadir? Neden?

e  Unlii tasarimcilarin mobilyalari tercih edilmekte midir?

e Mobilya kullanimi ne sekildedir?

Film i¢in kurgulanmigs mekanlar tasarlanirken etkilenilen mobilya stillerin ve bu
stilleri filme kattiklar1 deger olduk¢a dikkat gcekmektedir. Oziinde tasarim yatan bu iki
disiplinin birbirleriyle olan etkilesimleri ile ortaya ¢ikan i¢ mekan ve mobilya 6n goriileri
gelecege dair fikir verici niteliklere sahip olmaktadir. Bilim kurgu filmlerindeki
mobilyalarin kullanimi incelenerek bilim kurgu filmlerinde mobilya kullanimin genel

semasi ¢ikartilmaya ¢alisilmistir. (Sekil 4.1.)
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} Unlii tasarimcilara

20. yiizyil ait mobilyalarin kullanimi

oncesi ve 20.
Mevcut mobilya kullanim1 } yiizy1l sonrasi

mobilya o
stillerinin tercih Doénem stillerine
edilmesi } ait mobilyalarin kullanimi
A

Mevcut mobilya stillerini yeniden kurgulayarak tasarlanmig
mobilyalarin kullanim1

v v

Py N

20. ylizy1l dncesi
ve 20. yiizyil

sonras1 mobilya L
Yeniden kurgulanmig mobilya } stillerinin } Film igin 6zel tasarlanmis
tasarimi yeniden mobilyalarin kullanimi

kurgulanmast

Sekil 4.1. Incelenen bilim kurgu filmlerinde mobilya kullanimi

Bilim kurgu filmlerinde, mevcut mobilyalarin tercih edildigi ya da yeni mobilya
tasarlandigr sonucuna ulasilmistir. 20. yiizyil Oncesi ve sonrast mobilya stilleriyle
tasarlanmis mobilya stillerinin tercih edilmesi; dénem stillerine ait mobilyalarin kullanimi
ve/veya iinlii tasarimcilara ait mobilyalarin kullanimi ile gergeklesmektedir. Bu kullanim
seklinde var olan mobilyalarin tercih edilmesi s6z konusudur.

Filmlere 6zel yeni mobilya tasarimi ise; 20. yiizyil Oncesi ve sonrasi mobilya
stillerinin yeniden kurgulanmasi ve/ veya film i¢in 6zel tasarlanmis mobilyalarin kullanimi
ile saglanmaktadir. Bu kullanim seklinde sifirdan mobilya tasarimi s6z konusudur.

20. yiizy1l Oncesi ve sonrasi ¢esitli donemlerde ortaya ¢ikmis olan mobilya stillerinin,
film kurgusuna uygun olacak sekilde, yeni malzeme ve tekniklerle yeniden kurgulandigi
goriilmistiir. Mevcut mobilya stillerini farkli malzeme ve tekniklerle yeniden kurgulayan
mobilyalarin tercih edilmesi ise bir diger kullanim seklidir ve diger kullanim sekilleriyle

baglantilidir. (Sekil 4.1.)
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e Mobilyalarin tasarim 6zellikleri nelerdir?

Filmlerde kullanilan mobilyalarin tasarimsal 6zellikleri filmin kurgusuna bagli olarak
olusturulan i¢ mekan set tasarimlariyla uyumlu olacak sekildedir. Bilim kurgu filmlerinde
kullanilan mobilyalar tasarim o6zelliklerinden gorsel ozelliklerine gore incelendiginde
genelde ahsap malzemeden yapilmis oldugu goriilmistiir. Genellikle mobilyalar soguk
renklerde, yar1 mat dokularda ve rasyonel formlarda tasarlanmiglardir. Ergonomik ve
ikincil isleve sahip mobilyalar bu filmlerde yogunlukla tercih edilmiglerdir.

Mobilyalarda genelde gomiilii teknolojiler gibi ileri teknoloji kullanimlar1 sayesinde
gelecek algist olusturulmustur. Bilim kurgu filmlerinde mobilyalar ve mobilya stilleri
genellikle statii gostergesi amaciyla kullanilmamaistir.

e En cok hangi tiir mobilya goriilmektedir? Mobilya tiirlerinde en ¢ok hangi mobilya
stili tercih edilmistir?

Bilim kurgu filmlerinde en ¢ok oturma elemanlari kullanilmistir. Asagidaki,
bulgularda elde edilen tablolardan olusturulan sonu¢ tablosu mobilya tiirlerinin en ¢ok

hangi mobilya stilinde kullanildigin1 géstermektedir.

Tablo 4.1. Mobilya tiirlerinde en yogun kullanilan stiller

MOBILYA STILLLERI]
o
=4
=
= c
= 2 c 5 N e
= ~ ] o c x| X5 c N g
< 2 g |2 2288  5_t g
= ‘Bl = [+ = .
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Oturma Eleman °
Masa °
Yatma Eleman °
Saklama Elemant ° °
Sabit Eleman °

Mobilya tiirlerinden oturma elemanlari, masa ve sabit elemanlar bu filmlerde

genelde modern stilde; yatma elemanlar1 minimal stilde kullanilmaktadir. Saklama
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elemanlar1 ise hem modern hem de minimal stillerde esit yogunlukta tercih edilmektedir
(Tablo 4.1.).
e Mobilya stillerinden en ¢ok hangi stil kullanilmaktadir? Neden?

Irdelenen bilim kurgu filmlerinde sonug olarak ¢ikmasi beklenen stiller; High-Tech
ve Fiitiirizm’dir. Fakat tiimiinde Modern stilde mobilyalar kullanilmistir. Yogun olarak
High-Tech ve Minimal stilde mobilyalarin kullanildig1 tespit edilmistir.

Fiitiirist mobilyalarin {iretim tekniklerinin zorlugu ve maliyetinin yiiksek olusu; set
tasarimlarinda oncelikli segilen mobilya stillerinden olmamasina neden olmaktadir. Film
biit¢esini asabilen bu stilde mobilyalar baz1 filmlerde sanal mekanlarda sanal mobilyalar
olusturularak kullanilmaktadir. Genellikle sanal ortamda hazirlanan filmlerde ve ya seri
filmlerinde bilgisayar ortaminda iretilen sanal mobilyalarin Fiitiirist stilde tasarlandigi
goriilmektedir.

Filmlerde, yonetmenler Minimal ve Modern mobilyalar kullanilarak seyirciyi
diisiinmeye sevk ettigi diisiiniilmektedir. Bu sayede ana tema 6n plana ¢ikmakta ve

detaylar arka planda kalmaktadir.

Tablo 4.2. incelenen bilim kurgu filmlerinde en yogun kullanilan mobilya stilleri

MOBILYA STILLLERI

FILMLER

Yunan/Roma/ Misir

Regence
Modern Regency

Bauhaus

Retro
Retro Modernizm

High-Tech
Post Modernizm

Erken Georgian
Modern Barok
Pop Art

Retro Fiitlirizm

15. Louis
Modern Japon

Geg Georgian
Modern Cin
Modern Gotik

Neoklasik
16. Louis
Regency
Victorian
Edwardian
Art Deko

e | Modernizm
Minimalizm
Fitirizm

Isyan

Yildiz
Savaglari:
Bolim III-
Sith’in Intikam
Ada ° °
Zon Flux
Tron Efsanesi ° °
Gergege Cagri °
Aclik Oyunlart:
Atesi ° °
Yakalamak
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Incelenen bilim kurgu filmlerinde bazi mobilya stillerinin yogun olarak kullanildig1
goriilmistiir. Filmlerde yogun kullanilan stiller tablolastirildiginda Modernizm 6n plan
¢ikmaktadir. Yogun olarak kullanilan mobilya stillerinin; Neoklasisizm, Art Deko,
Modernizm, Retro, Minimalizm ve Fiitiirizm oldugu tespit edilmistir.

e Unlii tasarimcilarm mobilyalar tercih edilmekte midir?

Incelenen bilim kurgu filmlerinde {inlii tasarimcilara ait mobilyalarm siklikla
kullanildig1 goriilmiistiir. Bu mobilyalara tiirleri agisindan bakildiginda, genellikle oturma
elemanlarinin iinlii tasarimlar igerisinden tercih edildigi tespit edilmistir.

Filmin senaryosuna uygun mobilya stillerinin tercihi ve uygun tasarim ozelliklerine
sahip mobilyalar film setlerinin tasariminda olduk¢a 6nemli 6gelerdir. Bu 6gelerin segimi
ile filmin vermek istedigi algi oldukc¢a degistirmektedir. Mobilyalar gerek {inli
tasarimcilarin mobilyalar1 olmalartyla gerekse de film i¢in 6zel tasarlanarak mekanlarda
tek basina rol ustlendikleri sonucuna ulasilmastir.

Bilim kurgu filmlerinde Philippe Starck, Ludwig Mies Van Der Rohe ve
Charles&Ray Eames gibi bir¢ok iinlii tasarimcinin mobilyalart kullanilmistir. Farkli
donemlerden farkli tasarimlar tercih edilmistir. Fakat en ¢ok Mies Van Der Rohe imzali

mobilyalarla karsilagilmistir.



5. ONERILER

Calismanin amaci dogrultusunda bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin detayli
analiz ve irdelemeleri yapilmistir. 21. yilizyil dikkat ¢eken sinema tiirii olarak bilim kurgu
filmlerinde i¢ mekan tasarimi, kullanilan mobilyalar1 ve bu mobilyalarin stilleri ile gelecekte
kullanilacak mobilya stillerinin 6ngoriisiinii kurabilmedeki onemiyle literatiirde yer almasi
gereken bir konudur. Bu alanda farkli agilardan bakilarak yeni konular hakkinda ¢alismalar
olabilir.

Bu calisma bilimkurgu sinemasina yeni bir bakis acis1 kazandirmak amaci ile beraber
bilim kurgu sinemasinda kullanilan mobilyalara referans veriler de icermektedir. Bu agidan
ele alindiginda Tiirk bilim kurgu sinemasi i¢in bir kaynak saglayabilir. Sinema sektdriinde ve
ya set tasariminda calisacaklar icin daha genis bir bakis agisiyla hazirlanan bir el kitabi
basilabilir. Bu ¢alisma tasarimcilarin sinema ve televizyon sektoriinde, set ve sahne
tasariminda calisabilmeleri fikrini yayginlastirabilir. I¢ mimarlik ve sinema arasindaki bu
ortak paydalar; i¢ mimarlarin sinema alaninda uzmanlasarak film setlerinde set tasarimcisi,
sanat yonetmeni ve ya yapim tasarimcisi olarak da gorev alabildiklerini gdstermektedir.

Incelenen filmlerdeki mobilyalarin analizleri ve irdelemeleri bu konuda yapilacak olan
yeni tezler, makaleler ve seminerler igin veri olusturabilecegi diisiiniilmektedir. Daha sonra
yapilacak arastirmalar i¢in bu tur analizler gelistirilerek bilim kurgu filmlerinde i¢ mekanda
kullanilan diger 6gelerin analizi, mobilyalarin malzeme ve teknik oOzellikleri ve ya farklh
tiirdeki filmlerin mobilya yaklagimlar: gibi konular arastirma konusu olarak diisiiniilebilir.
Belirli tasarimcilarin tasarladiklar: filmler Uizerinden set tasarimlari analizi, tasarim ekibi ve
film setleri arasindaki iligkilerin ortaya konmasi amacglanan ¢alismalara yapilabilir.

I¢ mimarlik, mobilya ve dekorasyon, ahsap ve mobilya, sahne tasarmmi, sinema ve
televizyon programlarindaki ogrencilerin bu konuda bilgilenmelerine yarayacak ve bu
programlarda verilen ders iceriklerinde kullanilabilecek bilgiler olarak da degerlendirilebilir.

Belirli déonem filmlerinin mobilyalarinin genel bir taramasinin yapildigi bir belgesel
argivi olusturulabilir ve bu tiir anlayis sayesinde; mobilya sektorii ile sinema arasindaki baga

dikkat ¢ekilerek bu bagin kuvvetlenmesine yardimci olunabilir.
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