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Yiiksek Lisans Tezi
OZET

[LK OKUL YAPILARI iIC MEKANLARINDA DOGRU YONLENDIRME iICIN
PIKTOGRAMLARIN KONUMLANDIRILMASI UZERINE DENEYSEL BIR
CALISMA

Seyedeh Elshan VAKHSHOURI

Karadeniz Teknik Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisti
Ic Mimarlik Anabilim Dali
Danisman: Dog. Dr. Cengiz TAVSAN
2014, 84 Sayfa, 3 Ek Sayfalar

Insan, gorsel bir varliktir; ¢evresinden gelen yansimalari gorsel iletisim sistemleri iginde
degerlendirir. Cogu zaman giinlik yasaminda gorsel iletisim sayesinde eylem ve
diistincelerini yonlendirir. Gorsel iletisim; isaret, piktogram ve semboller araciligiyla
insanlar arasinda soze gerek duymadan gergeklestirilebilir. Bu c¢alismada, gorsel bir
iletisim olarak isaret ve yonlendiricilerin tasarimlari, piktogramlarin giiniimiizdeki rold,
cocuklar i¢in tasarlanan piktogramlarin onlarin yasamlarina etkisi ve bunlarin okul vb.
cocuk mekanlarinda dogru konumda uygulanmasi ele alinmistir. Grafik tasarimin ig
mimarideki etkisi, ¢evresel grafik ile i¢ mimarinin bu alanla ortak noktalar1 ve yonlendirme
sistemlerinin en Onemli elemanlarindan biri olan piktogramlarin i¢ mimariyle iligkisi
vurgulanmistir. Calisma siirecinde, ¢ocuk mekanlar1 ele alinarak ve bir 6rnek iizerinden
yola ¢ikilarak bir ilkokul se¢ilmistir. Cocuklarla gruplar halinde seminer, anket ve alan
calismast yapilmistir. Yapilan calismalar, gozlemler ve degerlendirmeler sonucunda,
cocuklar agisindan i¢ mekanda piktogramlarin dogru konumlanmasi i¢in hangi uygulama

yolunun daha etkili olacagi belirlenmeye ¢alisiimistir.

Anahtar Kelimeler: Gérsel Iletisim, Ic Mimari, Grafik Tasarim, Piktogram, Cocuk.
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Master Thesis
SUMMARY

AN EXPERIMENTAL STUDY ON POSITIONING AND CORRECT ORIENTATION
OF PICTOGRAMS FOR INTERIOR OF PRIMARY SCHOOLS

Seyedeh Elshan VAKHSHOURI

Karadeniz Technical University
The Graduate School of Natural and Applied Sciences
Interior Architecture Graduate Program
Supervisor: Assoc. Prof. Cengiz TAVSAN
2014, 84 Pages, 3 Pages Appendix

Human is a visual presence, He evaluates reflections from around in visual communication
systems. He often directs actions and thoughts Through visual communication in daily life.
through signs, pictograms and symbols, Visual communication performed among people
without the need to mention. The purpose of this study is to investigate the role of
pictograms and the effect of the pictograms designed for children and also to use the
pictograms in places like school in a correct position as a visual communication system of
signs. In the scope of the work the influence of graphic design in the Interior Architecture,
the common points of environmental Graphic and Interior Architecture and the relation
between pictograms and Interior Architecture were analyzed. During the study, the
children places Taking into account and as an example a primary school has been selected
and studied in groups with children. At the end of the study and practice for children which
did methodical and applied the best way of using pictograms location in primary schools,

is mentioned.

Key Words: Visual Communication, Interior Architecture, Graphic Design, Pictogram,
Children.
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1. GENEL BIiLGILER

1.1. Giris

Mimarlik ve i¢ mimarlik, mekan kurgusunu ele alan islevselligiyle insanin fiziksel
ihtiyaglarina yonelik bir tasarlama eylemi olarak tanimlanmaktadir. Grafik tasarim,
mekana gorsel bir iletisim platformu olarak bakar; isaret ve simgelerin yardimiyla
iletisimini mekan aracigiyla kurar.

Mekan, olani biteni, eskiyi ve yeniyi yansitan bir ayna gibidir; kisilerin, toplumlarin
veya kurumlarin kimliklerini tagimaktadir. I¢ mekan, mimarlik sanatinin kendini ortaya
koydugu en temel 6ge olarak tanimlanmaktadir. Bu alanlar i¢inde yasayan kisiler ve
toplumlar yasaminin vazgegilmez bir dgesi olan “iletisim” olgusuna gerek duymaktadirlar.
fletisim, her tiirlii bilginin insanlar arasinda karsilikli alisverisidir. Grafik kavrami, gorsel
olarak algilanan nesnelerle ve goriintiilerle ilgilidir. Iletisim ise her tiirlii bilginin insanlar
arasinda karsilikli aligverisidir. Insanlar konusmaya baslamadan &nce kendi aralarinda
beden hareketleriyle ve daha sonra da resimler, simgeler, isaretler ile iletisim kurmaya
calismislardir. I¢ mekanda bu iletisimi saglayan 6nemli grafiksel elemanlarindan biri olan
piktogramlar, insanlarin bu kapali alanlarda bir seyleri daha kolay algilama ve yon
bulmalarinda yardimci olma gorevine sahiptir I¢ mekénlarda kullanilan piktogramlar,
uygulanma yerleri acisindan dikkate almmalidir. Ozellikle gocuk mekanlarinda kullanilan
piktogramlarin daha islevsel olmasi i¢in ¢ocuk psikolojisi ve ihtiyaglarina uygun bir
sekilde detaylica analiz edilip konum olarak dogru yerlerde uygulanmasi gerekmektedir.

Bu tezde, genel anlamda grafik tasarimin ve ¢evresel grafigin mimari ve i¢ mimariyle
iligkisine, bu tasarimlarin i¢ mekanlardaki rollerine ve yarattiklar1 etkiye, ¢evresel grafik
tasarimin iriinlerinden olan piktogramlarin i¢ mimariyle uyumuna, kullanildiklari ig
mekanda uygun yerlerde uygulanmasina deginilmistir. Ozellikle c¢ocuklarin zaman
gecirdikleri ve kullandiklar1 i¢ mekanlar, piktogramlarin islevselligi ve konumu agisindan

arastirilmastir.



1.1.1. Sorunun Belirlenmesi

Tez kapsaminda ¢ocuklarin kullandigi mekanlar ele alindig1 ve ¢ocuklarla calisildigi
icin onlarin diinyasina girmek, onlarin goziiyle ¢evreye bakmak gerekir. Cocuklar i¢in
tasarim yapilmadan once, onlarla yakindan ¢alisilmali ve ¢ocuklar psikolojik olarak her
acidan analiz edilmeli; onlar i¢in en dogru ve uygun tasarim tanimlanmalidir. Bu nedenle
grafik tasarimcilari, ¢ocuklar icin tasarlanan alanlarda, diinya oOl¢eginde belirlenmis
standartlarin  disina ¢ikmadan, biiyilkk farkliliklar yaratmasalar da, belirlenmis
piktogramlara bazi kiiclik ekler yaparak onlar1 c¢ocuklar icin daha uygun ve daha
anlasilabilir bir hale getirmelidir. Bu baglamda i¢ mimarlarin gorevi, yine ayni sekilde,
cocuklart psikolojik olarak her agidan analiz etmek ve bu psikolojiye uygun piktogramlarin
i¢ mekanlardaki yerlerini belirlemektir.

Grafik tasarimcilart ve i¢ mimarlar; miizeler, okullar, sinemalar, sergiler,
kiitiiphaneler ve ¢ocuklarin i¢ mekan olarak kullandiklart diger alanlarda, yetigkinler igin
tasarlanmig standart piktogrmalar1 belirlenmis alanlarda uygulamakla dogru adim
atmamalarinin yani sira ¢ocuklarin dikkatini ¢ekemeyip yonlerini kaybetmelerine veya yon
bulmanin onlar i¢in daha zor ve karmasik bir hale gelmesine sebep olabilirler. Bu nedenle
bu tez calismasinda ¢cocuk mekani olarak okul binasi se¢ilerek i¢c mekanda ¢ocuklarin yon
bulmasina yardimci olan piktogramlarin degisik uygulama yollar1 kullanilarak dogru

konumunun belirlenmesine ¢alisiimistir.

1.1.2. Calismanmin Amaci ve Kapsami

Gorsel iletisim, primitif insanlar zamanindan beri iletisim araci olmus; gliniimiizde
hayatimizin en 6nemli pargalarindan biri olmus ve bir gereksinim haline gelmistir. Gorsel
iletisimi saglayan piktogramlar, hizla gelisen teknoloji ve her gecen giin yeni boyutlar
kazanan insanlar arasi iligkiler acisindan evrensel bir boyut kazanmistir Modern insan, bu
cagda, yazinin hayatinda yarattif1 etkiye ve degisikliklere ragmen giinliik yasaminin pek
cok kisminda gorsel iletisim araciligiyla iletisim kurmaktadir. Bu iletisim, bilgilendirme ve
yonlendirme tasarimmnin kapsamina giren piktogramlar aracigiyla daha kolay hale
gelebilmektedir.

Piktogramlar, grafik tasarimcilar tarafindan tasarlanir ve i¢c mimarlar tarafindan ic¢

mekanlara uygulanir. Bu calisma siirecinde c¢evresel grafik tasariminin ile i¢ mimarinin



iliskisi, birbirlerinde yarattiklar etkiler, piktogramlarin ne olduklari, insanlarin 6zellikle de
cocuklarin hayatindaki yeri ve Onemi irdelenmistir. Cocuklar icin tasarlanan
piktogramlarin daha anlasilir ve islevsel olmalar1 i¢in i¢ mekanda en uygun konumunun
bulunmasi ve dogru yerlerde uygulanmasi aragtirilmistir.

Tez kapsaminda ¢ocuklarla calisildigi i¢in ¢ocuklarin yas gruplart 6nem kazanmis ve
bu yas gruplarindaki o6grencilerin psikolojileri arastirllmigtir. Bu siiregte yapilan
arastirmalar sonunda hangi yas gruplarimin bu uygulama i¢in uygun olduklar1 analiz
edilmis ve birinci grupta (6-7 yas grubu) ikinci simif 6grencilerinin ve ikinci grupta (9-10
yas grubu) dordiincii sinif 6grencilerinin yer almalarina karar verilmistir.

Piktogramlarin konumu iizerine ¢alisilan bu tezde, ¢ocuklar zamanlarinin ¢ogunu
okullarda gecirdikleri i¢in uygulama alani olarak okullarin i¢ mekanlar1 secilmistir.
Cocuklar bu alanlarda yetiskinler olmadan kendilerinden sorumludur. Bu ac¢idan
ebeveynleri olmadan tek baslarina uzun zaman gecirdikleri bir alan olarak okullar diger
mekanlara gore one ¢ikmistir. Bu nedenle tez O6rneginde, piktogramlarin bu alan iginde
cocuklart yonlendirmede nasil yardimci olacagi ve onlarin daha iyi yonlendirilmeleri i¢in
dogru konumu arastirilip bir okul binasinda uygulamasi yapilmaistir.

Kisacasi bu ¢alismayla, cocuklarin kullandiklar1 okul binalar1 gibi kamusal ve kapali
mekanlarda piktogramlart dogru konumlandirarak c¢ocuklarin  yonlerini rahatga
bulabilmeleri, istedikleri yere en kisa yoldan ve dogru bigimde gitmeleri i¢in siradan
yonlendirme metotlarinin kullanilmas: yerine, daha sistematik ve rahat algilanabilen ve

cocuklar tarafindan kabul edilebilecek metotlarin uygulanmasi amaglanmistir.

1.2. i¢ Mekan Kavrami ve Cocuklarda Mekan Algist

1.2.1. Mekan Kavram ve Mimaride Mekan

Mimarlik mekan yaratma, mekan olusturma sanatidir. Scott, mimarinin mekanin
tekelinde bulunduguna isaret ederek, biitiin sanatlar icerisinde yalniz onun mekanin
degerini tam anlamiyla verebildigini sdylemektedir. Mekan olan1 biteni, eskiyi ve yeniyi
yansitan bir ayna gibidir. Kisilerin, toplumlarin yada kurumlarin kimliklerini tagimaktadir.
Imamoglu’na gdre mekan, su sekilde aciklanmaktadir; Mekanlar i¢ mekan, dis mekan,

kentsel mekan gibi cesitlere ayrilabilir ve kiiltiir, alt-kiiltiir, sosyo-ekonomik diizey,



sahiplenme, zaman, sanat ve mimari akimlar veya moda gibi ¢ok sayida faktdrden
etkilenerek sekillenir (imamoglu,2003).

Mimari mekan, daha 6nce bir ¢ok farkli sekillerde smiflandirilmistir. Yukaridaki
siniflandirmadan da anlasilacagi gibi, mimari mekan kavrami i¢c mekan ve dis mekan
olarak iki gruba ayrilir. Bu bdliimde i¢ mekan kavrami ve Onemi ele alinmakta ve

irdelenmektedir.

1.2.2. i¢ Mekan Kavrami ve Onemi

Genelde somut maddelerin kullanilmasi ile elde edilen diiz veya egri yiizeyli
tiriinlerin birbirleriyle degisik agilarla birlesmelerinden veya iliski kurmalarindan olusan i¢
mekan, toplumsal veya kisisel eylemlerin belirledigi, bicimlendirdigi, boyutlandirdig: bir
cevredir (Demirkan, 1984; izgi, 1999).

Mimarligit bir mekan yapma sanati olarak goren ve mimarhigin Oziini ig
mekanlardaki basaristyla degerlendirenlerin sayisi az degildir. Bruno Zevi mekan olarak
mimarlik adli eserinde i¢ mekanlart mimarligin ana 6gesi olarak ele alir ve tiim mimarlik
tarihini bu agidan yorumlar. Engel’de i¢ mekanlari, mimarlik sanatnin kendini ortaya
koydugu en temel dge olarak degerlendirir (imamoglu, 2003).

Pevsner mimaride estetik faktoriinii 1. Cephe, 2 .kiitle, 3.i¢ mekan olarak ii¢ maddede
smiflandirmistir. XX. Yiizyildaki ¢agdas mimarlikta ise bu siralama, 1.i¢ mekan, 2 .kiitle,
3.cephe olarak degismistir (Kortan, 1986).

Mimari g¢evre, i¢ mekan - yapi kiitlesi — dis mekan biitliniinden olusur. Eger bu fi¢
0ge basarili bir sekilde bir araya getirilebilmisse iyi bir ¢cevre tasarimindan s6z edilebilir
(Ertiirk, 1995).

Gilinlimiizde i¢ ve dis mekan arasindaki iliski degismis durumdadir. Cagdas yasam
kosullart insan Omriiniin ¢ok biiyiikk bir boliimiinin kapali mekanlarda ge¢mesine yol
agmaktadir. iletisim aginin yaygilig: ve gelisen teknoloji i¢ mekan yasamina yeni boyutlar
getirmektedir.

Gecgmisteki dis diinya ile dogrudan iliski kurma imkani yerine, bugiin, dis diinyaya
daha az ihtiya¢ duyarak dis mekan etkinliklerini i¢ mekanlara tagiyarak yeni bir i¢ mekan

anlayis1 getirilmektedir (Ertiirk,1995; Karabiber, 1999).



Insanin cevreyi anlamasi, cevreden kendiliginden bilgi alma yoluyla olur. Bilgileri
bize, uygun ve dogru hareket etmemize yardim edecek bicimde yorumlayip, degerlendiren

algilamadir. Bu baglamda algilama kavrami irdelenmektedir.

1.2.3. Algilama Kavrami

Alg1 kavrami, algilama olayi, algilayan ve cevresi arasindaki etkilesim bir¢ok yazar
tarafindan farkli bi¢imlerde ifade edilmistir (Aydinli, 1986).

Aksoy (1977-1979) insanin gevreyi duyu organlari ile tamidigini, fakat tanima
isleminin yalniz duyu organlar1 ile sinirlt olmadigini belirtmistir. Bu diisiinceyi destekler
sekilde Aytug (1987) “Insan, gevresini duyu organlarina gelen birtakim bilgiler yolu ile
ogrenir”. Geddie’ algilamanin “duyularla farkina varma ve akil yoluyla bilgi alma” olmak
iizere iki anlami icerdigini agiklamistir. Aytug'a gore “Algi, c¢evreden gelen uyarilarin
ortaya c¢ikardigi duyumlarin, zamandas ya da ardi ardina ayrimlarla anlamlanmasi ve
bellegi uyarmasi sonucunda ortaya c¢ikan, karmasik bir olgudur”. Caudwell, alginin
insanin duyular1 yoluyla gerceklikten aldig1 seyler oldugunu ifade etmektedir. Baymur'a
gore algilama, duyu organlar1 yoluyla beyne iletilen uyarimlarin duyumlar haline doniisiip
cesitli bakimlardan orgiitlenip anlam kazanmasidir (Aytug, 1987).

Erhan ise algilama kavramini, “Cevrenin taninmasinda 6nce uyarimlar gereklidir,
bunun sonucu duyumlar meydana gelmektedir. Sonucta her duyum, bir algilama ve
anlamay1 dogurur” diyerek dzetlemektedir (Erhan, 1978).

Cevreden kaynaklanan uyarici etkiler gorsel algilama sonucu 6nce fark edilir, sonra
bilgi haline gelerek uzun donem hafizaya, kaydedilir. Bir tiir fiziksel enerji duyu
organlarimiza ulasir, buradan sinirler araciligi ile beyine gonderilir, bu itki bir duyum ve
algilama denilen bir deneyime yol agar demektedir. Sonug olarak algi, dis ortamdan alinan
duyusal bilgilerin, zihinsel bir siire¢ sonunda anlamli biitiinlere doniismesi ve ¢evreden
anlaml bilgileredinme, tanima, diisiinme, hatirlama, hissetme siireglerini kapsayan bir
psikolojik siirectir, denilebilir. Insan, icinde yasadigi ¢evreden yararlanabilmek, ona
uyabilmek veya onu kendine uydurabilmek i¢in o ¢evreyi tanimak, anlamak zorundadir.
Insanin, gevreyi anlamasi, cevreden bilgi alma yoluyla olur. Bilgileri bize, uygun ve dogru
hareket etmemize yardim edecek bigimde yorumlayip, degerlendiren algilamadir (Aksugiir,
1976).



Insan-gevre disiplini, ¢ercevesinde alg1 aciklamaya iliskin kurumsal yaklasimlarin
farkliliklari, temelde konuyu ele alis bigimlerindeki yapisal farkliliklardan
kaynaklanmaktadir. Cevreyi algilama, alt1 duyum dedigimiz gorsel, isitsel, dokunma, koku
alma, hava hareketi ve 1sisal duyularimizin bilesimi ile belirmekte, anlamlandirma ise
sadece algilanan olgu ile iligkiye, eylem tiirline ve duygularimiza gore degil ayn1 zamanda
kiiltiir bilesimine gore de degismektedir. Farkli kiiltiirlerde mekanlarin kullanim bigimleri,
mekanda kisisel temaslar, kisiler arasindaki uzakliklar ve kisisel mekan kurgular da farkli
olmaktadir. Erkman, algilamanin mimarlik agisindan 6nemli 06zelliklerini siralarken
algilamanin kisilere gore degisen bir olgu oldugunu ve kisilerin algilama sistemlerine,
kisiligine, yasadig1 -sosyal gruba, kiiltiilline ve c¢evresine bagli oldugunu belirtmektedir.
Bununla birlikte algilamada, insan c¢evreden amaglarina uygun bilgiler alir. Cevre
herzaman algilayabilecegimizden daha fazla bilgi yaymaktadir (Baymur, 1976).

Insanin alg1 kapasitesi bu bilgilerin hepsini algilamaya yetmemektedir. Bunlarin
secimi ve algilanmasi gdzlemci ninnitelik ve amaglariyla ilgilidir. Ornegin tarihi bir
cevrede yasayan, oraya aliskin bir kisinin algilariyla ayni ¢evredeki bir turistin algilari
amaglar acisindan degisik olacaktir. Erkman'a goére, insan ve mimari biitiin arasmdaki
iliskiler kesin ¢izgilerle belirlenmis degildir. Mimari biitlin, uyarici isaretler génderen bir
semboller sistemi olarak kabul edilebilir. Sabit olan bu uyarici isaretler karsisindaki her
insan, farkli sekillerde etkilenebilmektedir. Bu farki doguran nedenler sematizasyon,
aliskanlik, cevresel biitiin, uyarici artis eksilisi olarak siralanmaktadir. Bu nedenler
arasinda sematizasyon, kisiler arasindaki algi farkliligin1 olduk¢a net bir bi¢imde ortaya
koymaktadir (Erkman, 1973).

Sonug olarak algi, dis ortamdan alinan duyusal bilgilerin, zihinsel bir siire¢ sonunda
anlaml biitiinlere dontismesidirdenilebilir. Bu baglamda mekan algis1 insanin bulundugu
yerde organlari ve beyni ile, yerini ve yoniinii belirlemesi, ¢evresinin kurgusunu,
niteliklerini ve 6zelliklerini algilamasi1 ve saptarmasidir. Bu boliimde ¢ocuklarda mekan

algisina deyinmistir.

1.2.4. Cocuklarda Mekan Algis1

Barinma gereksinimine bagli olarak, insanlar ilk caglardan gilinlimiize degin, bir
takim yerlere siginmak, mekan olusturmak ve bu mekanlar1 kendi yararlarina uygun

birbi¢imde kullanmak durumunda kalmislardir. Mekan insanin, insan iliskilerinin ve bu



iligkilerin gerektirdigi donatilarin icinde yer aldig1, sinirlart kapsadig: 6rgiitlemenin yap1 ve
kurallarina gore belirlenen bir bosundur .Insan 6ncelikle, yapma ¢evreden gelen gorsel
uyarilar yardimiyla, kendini saran ¢evrenin uzay i¢indeki konumunu, simirlarini ve diger
ozelliklerini algilamaya yonelik gozlem ve degerlendirmeler yapar. Bu gozlem ve
degerlendirmeler sonucunda, degisik fiziksel 6geler yardimiyla uzayin diger kisimlarindan
ayrilarak sinirlar1 belirlenmis bir uzay parcasi olan “mekan” algilanir. Cok yonlii ve
karmasik olgusuyla mekan algilamasi 6ziinde biyolojik bir islevdir (Aydinli, 1992).

Uygun aydinlik diizeyinin bulundugu mekanda saglikli bir insanin degerlendirme
yaparken yararlandig1 6nemli organ1 gorme islevini karsilayan gozleri ve beynidir. Mekan
algisi lizerine ayrintili ¢alisma, ancak son yiizyil igerisinde yapilabilmistir. XVIIL. yiizyilda
{inlii Ingiliz diisiiniirlerinden George Berkeley, ag tabakadaki goriintii iki boyutlu olduguna
gore, nesneler arasindaki mekan iliskisinin 6grenme yoluyla kuruldugunu 6ne siirmiistiir.
Oysa giiniimiizde psikologlar, mekan1 algilama yetisinde dogustan gelen belli Ogeler
bulundugu goriisiindedir. Mekanin duyusal olarak algilanmasi, zaman boyutlari igerisinde
bir siiregtir. Oniimiizde duran masay1 ve iginde bulundugumuz oday izledigimizde bir ¢ok
gorsel Ozellikleri ayirt edebiliriz: formlar, renkler, aydinlik, doku vb... Bu gorsel
ozelliklerin kontrast iliskileri: kiiclik-biliylik, asagi-yukari, vb. etrafimizdaki nesneler
arasindaki uzamsal iligkilerin algilanmasinda, uzak-yakin kontrastinin degerlendirmek
riteridir. Boylelikle c¢evremizin uzamsalligi hakkinda bilgiler ediniriz. Gérme duyusu,
kendi icinde iki boyuttan (ylikseklik, genislik) fazla bir sey agiga vurmaz. Ancak nesneyi
tanidigimiz andan itibaren, mekan kavramimin kaynagi olan {igiincii boyutu hissederiz.
Mekéan duyularimizin aragtirma alami ile sinirlidir ve duyularimiz tarafindan saglanan
bilgilere dayanir. Duyularimizin arastirma alani ise, dis diinya ile kendi viicudumuzdur.
Bundan, mekan kavraminin, bizim digdiinya bilgilerimizin nitelikleriyle iligkili oldugu
ortaya cikar. Algilana bilen gergek licboyutlu bu mekéanin disinda, bilimsel ve tamamen
kavramsal olmadik¢a baska bir mekéana rastlanilmaz (Honsal, 1993).

Giir'e gore mekan; insanin insanla, nesnenin nesneyle olan araliklarinin,
uzakliklarinin ve iligkilerinin, bizi saran evrenin ii¢ boyutlu bir uzantisidir (Giir, 1993).

Piaget'in ¢gocugun mekan algilamasi iizerine yapmis ve yapmakta oldugu pek ¢ok
arastirmasi vardir. Piaget'e gore insanoglunun zihinsel gelisimi bir ¢ocugun diinya ile
iliskiye girdigi andan itibaren gecirecegi zihinsel gelisime paraleldir (Kanbay, 1994). Bu

zihinsel gelisim;



e Duyusal Devinimsel (0 -2 yas)

e Islem Oncesi (2 -6 yas)

e Somut Islemler (6 - 12 yas)

e Formal Islemler (12 - + yas)
olarak dort ana donemde toplanmaktadir.

Cocugun ilk iki yilda goriilen duyusal - devinimsel mekan anlayisi, o donemin en
onemli zihinsel kazanimiarindan biridir. Mekan algisina ek olarak mekan kavrami pratikte
asanmis, diizenlenmis, eylem ya da davranis diizeyinde dengelenmistir, ama zihinsel olarak
canlandirma evresine heniiz ulasmamistir. Mekan kavrami iki yasinda baglar ve yetkin bir
bicime ancak oniki yaslarinda, yeni islemsel diisiincesinin yer aldigi somut islemler
doneminde girer. Bu donemde mekanin hatirlanmasi degil, zihinde yeniden olusturma,
yeniden liretme ve canlandirmayeralir. Buradan anlasilacagi gibi duyusal gegis uzun, yavas
ilerleyen ve eylemden isleme dogru soyutlanan bir siirectir. Cocuklar toplumlarin
gelecekleridir ve tek basina bu 6zellik bile cocuklarla ilgili her konuyu ¢ok énemli bir hale
getirmektedir. Cocuk tuttugu, dokundugu, kokladigi ve gozlemledigi her seyi kullanarak
cevresini kesfetmek ister (Tavsan, 1995).

Cocuk Gorduklerinden ¢ikardigi anlamlarin degerlendirerek bunlart modellemeye
calisir. Bunlardan edindigi bilgileri yasamina gecirir ve kisa siirede gordiiklerinden
zihninde kalan olumlu yada olumsuz etkilenimleri ile olusmus bir diinya kurar kendine.
ilkogretim Cag1 Niifusunun (7-14 Yas) Bilissel (Zihinsel) Gelisimi Cocuk, i¢inde dogdugu
diinyayr anlama c¢abasini siirekli bir bi¢cimde siirdiiriir ve basitten baslayip gittikce
karmagiklagan bir zihinsel diizen gelistirerek c¢evresine uyum goéstermeyi becerir (Alp,
1984).

Piaget'in “Okul Cag1” adin1 verdigi 5-12 yas arasindaki devrede c¢ocugun biligsel
gelisimi temel degisiklikler gosterir. Piaget bu asamaya “Somut Operasyonlar” adin1 verir.
Piaget'e gore bu devrede cocuk, yeni ve son derece etkin zihinsel beceriler gelistirir ve
cocugun zihinsel gelisiminin temelinde, onun ¢evresinde siirekli etkilesim halinde
bulunmasi yatar. Cocuk 7 yasina dogru yaklastikca toplama-c¢ikarma gibi bilissel islemleri
yapmaya baglar. Cocuk degisen duyum salverilerin 6tesinde bir degismezlik kavramin
gerceklestirecek  diizeyeulasir. Degismezlik  kavraminin  temelinde; geriye
dontistiiriilebilme yatar. Cocugun siniflama becerilerinde de bu yasta bir gelisme gozlenir.
Somut operasyonlarin olustugu bu asamada ¢ocuk iki Onemli beceriyi gelistirir.

Becerilerinden biri; sinif icerme becerisidir. Baska bir deyisle cocuk; bir sinifa ait olan



nesnelerin bagka bir sinifin alt dizisi olabilecegini anlar. ikinci 6nemli beceri; daha 6nceki
devrede ancak nesnelere dokunarak gergeklestirebildigi siniflama siirecini zihninde
sembolik olarak yapabilmesidir. Somut operasyon devresinde gozlenen degisikliklerden
biri de; ¢ocugun cinsiyet rollerinin degismezligini anlamasidir. Somut operasyon
devresinde ¢ocuk gercek diinya ile hayal diinyasi arasindaki farki da kavramaya baslar.
Operasyon Oncesi devreden somut operasyonlar devresine gegen ¢ocugun bilissel alanda
basardig1 degisiklikler {i¢ temel grupta toplanabilir (Cohn, 1970).

e (Cocuk, nesnelerin ve olaylarin renk-bicim-yiikseklik gibi dis duyusal
ozelliklerinin baskisindan kurtulup, onlarin kitle, hacim, say1 gibi i¢ 6zelliklerini
kavrayabilecek hale gelir. Bu degisiklikler cocugun cinsiyet anlayisinda, sayi
kavraminin gelismesinde, mekan ihgkilerinin kavramasinda kendini gosterir.

e Okul ¢agindaki ¢ocuk, bir olay1 diger insanin goziiyle gérebilmeyi zamanla daha
iyi becermeye baslar. Operasyon oncesi devrede ¢cocugun diisiince tarzini1 Piaget;
“ben- merkezli” diisiince olarak tanimlar. “Ben merkezli” olmaktan kurtulup,
diger kisinin goziiyle diinyayr gorebilmek, ¢ocugun sosyal iliskilerinde yeni bir
asamaya yol agar.

e (Cocuk dis diinyadaki nesnelerin yerine kafasinda gelistirdigi semboller ve
zihinsel operasyonlar aracilifiyla islemler yapmaya baglar. Gordiigli nesneleri
siniflar, siniflar arasindaki iliskileri gozler ve dis diinyada bir degisiklik
yapmadan kendizihindiinyasindaoyasa gore olduk¢a karmasik zihinsel buluglara
ulagir. Bu degisiklikler uzun bir siire i¢inde olusmaya devam eder. Cocuklar
arasinda gelisme siirecleri bakimindan bazi farkliliklar olabilir. Bazi ¢ocuklar 7-8
yasinda bazi zihinsel operasyonlar1 gelistirirken, bazilar1 9-10 yasinda bu
gelismeyi tamamlar.

Fakat bilissel gelismenin her c¢ocukta gosterdigi yon, gittikce soyutlasan ve
karmasiklasan bir zihinsel operasyonlar dizisidir. 12-18 yas arasinda zihinsel gelisim,
somut operasyonlardan bi¢imsel operasyonlara gecer. Bicimsel operasyonlar diizeyine
gelen birey artik yetigkin diinyasiyla tam bir etkilesim icin egirmeye hazirdir, ¢linkii
biligsel gelisimin en son asamasina gelmistir. Bigcimsel operasyonlar gelisirken bireyin
kisilik yapis1 da gelisir ve bireyin ahlak anlayisin da oldugu kadar, kendini algilayisinda da
temel degisiklikler yer alir.

Piagefe gore; bicimsel operasyonlarin gelisimi 12 ile 14 yas arasinda bir devrede

baslar. Bicimsel operasyonlar devresinde; ¢cocuk semboller diizeyinden bir asama Otesine
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giderek diisiince diizeyine ulasir. Bu diizeye ulasan bir ¢ocuk, belirli bir sorunu ¢6zebilmek
icin degisik hipotezler gelistirir ve her hipotezi birer birer dener. Cocugun diisiincesine ve
sorunlara yaklasmasina bir diizenlilik, bi¢cimsel yapi1, akil yiiriitme siireci gelmistir (Keller,
1970).

Basaran'a gore; “7-11 yasindaki c¢ocuklar, bir biitiiniin parcalarini ve bir diziyi
olusturannesnelerin kiigiikten bliylige ve biiyiikten kiiclige dogru gidisini anlaya
bilmektedirler. Benzer niteliklere sahip bir ¢ok nesnelerin bir biitiin oldugunu anlamaya
basladiklar1 da goriiliir. Ayn1 zamanda Onlerindeki nesnelere bakarak yiiksekligi, agirligi,
yogunlugu, azlik-¢oklugu, kii¢iikligii-biyikligl, uzunlugu-kisaligi, genisligi-darligi, renk
aynliklann1 ve nesnelerin sayilarimi algilayabilmektedirler.” Somut operasyonlar
devresindeki cocuk, var olan nesneleri gosteren sembollerle diisiinlirken, bicimsel
operasyonlar devresindeki ¢ocuk, olas1 segenekler tizerinde diisiinebilir (Javis, 1978).

Insan gorsel bir varliktir, iletisim kurmak igin pek ¢ok duyumuzdan faydalansak da
O0grenme, eylem gibi davraniglarimizin temeli gorsel iletisim ile dogrudan iligkilidir. Bu

noktada gorsel iletisim ve grafik tasarimin i¢ mekandaki rolleri analiz edilmektedir.

1.3. i¢ Mekanda Grafik Tasarim

1.3.1. Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Insanlar ¢evremizden gelen yansimalari gorsel iletisim sistemleri iginde
degerlendirir, ¢ogu zaman giinlik yasamimizda aligveriste veya is hayatinda, gorsel
iletisim sayesinde eylem ve diisiincelerimizi yonlendiririz. Bu gorsel tavir adeta insanin
genlerinde vardir. Toplumsal yasam insanoglunu sosyo-ekonomik diizeyleri farkli
olmasma ragmen bir arada olmaya zorlamaktadir. Bunun sonucunda insan yasaminin
vazgecilmez bir ogesi olan “iletisim” olgusu ortaya ¢ikmaktadir. ilk insanlar konusmaya
baslamadan Once kendi aralarinda beden hareketleriyle ve daha sonra da resimler,
simgeler, isaretler ¢izerek iletisim kurmaya c¢alismislardir. “Prehistorik devirlerden beri
birlikte yasamanin basglica kosulu olan iletisime bir diizen ve agiklik getirmek isteyen
insan, diisiince ve kavramlara gorsel bir anlatim kazandirmanin yollarini arastirmistir”

(Bektas, 1992).
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“Gorme duyusu insanoglunun en 6nemli duyularindandir. Cevremizdeki nesneleri,
olaylari, durumlar1 &nce gorerek tamimlar ve sonra anlamaya calisiriz. Insanoglu bu
Ozelligini gelistirmek i¢in onbinlerce yi1l harcamistir” (Ugar, 2004).

Bazen soyut elemanlarin da ¢izildigi kaya resimleri insanoglunun dogrudan iletisim
gereksinmesini bize gosteren en eski gorsel iletisim belgeleridir. Gordiiklerini benzeterek
cizen, sekil ve sembollere doniistiirebilen insanlar binlerce yil araliksiz devam edebilecek
olan gorsel iletisime yeni bir bakis acis1 kazandirmislardir. Gereksiz detaylardan
arindirilarak sadelestirilmis gorsel iletisim ornekleri bircok toplumda dolayl iletisim
ogeleri olarak kullanilmaktadir. Bilindigi kadariyla MO 15 000’lere dayanan insanoglunun
gorsel macerasi, insanin binlerce yildir zenginlesen iletisim boyutunda 6nemini her gegen
giin artirarak siirdiirmektedir. Insanin imgeler ile varolagelen bu seriiveni giiniimiizden
yaklasik 5000 yil 6nce yazinin bulunmasiyla farkli bir bigime biiriinmiistiir. M.O.
3000’lerde Mezopotamya’da, “...sayillar ve yazi, tapinak hesaplarinin tutulmasi
zorunlulugundan dogmustur” (Zillioglu, 1993). Misir’da ise sarayda firavunun gelir ve
giderlerinin muhasebesini tutmak amaciyla yazi gelistirilmis ve kullanilmastir.

Gorsel iletisim, isaret, piktogram ve semboller araciligiyla insanlar arasinda séze
gerek duymaksizin gergeklestirilen iletisim tiiriidiir. Gorsel iletisimin temelini olusturan
gorme yetenegi algilamada onemli bir rol oynamaktadir. Cilinkii, gérme sozciiklerden 6nce
gelmistir. Bizi ¢evreleyen diinyada kendi yerimizi gorerek buluruz. Bu diinyay sdzciiklerle
anlatiriz ama sozciikler diinya ile ¢evrelenmis olmamizi higbir zaman degistiremez
(Berger, 1993).

Gormek ve bakmak farkli olgulardir. Yalniz baktigimiz seyleri goriiriiz. Konusmanin
yeterli ya da miimkiin olmadig1 ortamlarda ¢evremizle baglanti kurmamiz1 saglayacak tek
iletisim sekli, gorsel iletisimdir denebilir. Birbirinin dilinden anlamayan iki ayri insan
cogunlukla, el-kol yiiz hareketleri ya da daha gelismis olan gorsel bildirisim simgeleri
araciligiyla anlagilabilir. Giiniimiizde gorsel iletisimi saglayan semboller ve piktogramlar,
evrensel boyutlar kazanmistir. Hizla gelisen teknoloji ve her gegen giin yeni boyutlar
kazanan insanlar arasi iliskiler, globallesme siirecinde isaretlerin daha sistematik hale
getirilmesini zorunlu hale getirmistir. 1900’14 yillarda baglayan ortak dil ¢aligmalar
sosyologlar, uzmanlar ve grafikciler tarafindan 6nemsenmistir. “Batida Gyorgy Kepes,
Maholy Nagy, Otto Neurath gibi isimlerin bu konudaki yogun g¢alismalarina rastliyoruz”
(Denli, 1997).
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Ozellikle bu tarihten sonra gorsel iletisimin, toplum ve bireyin tiim etkinlik
alanlarinda uygulanmaya basladig1 soylenebilir.

Gorsel iletisimin uygulama alanlarini Erhan soyle siralamaktadir:

e Uretim ve is ¢evrelerinde giivenlik kosullarini bildirmede, iiretim ve makinelerin

kontrol ve kullanimlarinda,

e Ulasim ve tasimacilikta, trafik isaretleri v.b.,

e Hizmet iiretiminde, kodlama, arsivleme v.b.,

o Kamusal ¢evrelerde, kent i¢i ulasim, haberlesme, turizm,

o Sivil ve askeri hizmetlerde, tiniformalar, semboller, isaretler v.b.,

e Teknolojide renk ve bi¢im kodlu isaretler v.b.,

e Tiiketim alaninda, paketleme, reklam v.b.

Diinyanin birgok yerinde, Semboller, piktogramlar ve isaretler hastanelerde,
otellerde, motellerde, tarihi ve turistik yerlerde, trafik isaretleri, otobiis terminallerinde,
duraklarda, karayollarinda, havaalanlarinda, tren istasyonlarinda, alis-veris merkezlerinde,
tiniversite ve kampiislerinde spor alanlarinda, olimpiyatlarda, bilisim teknolojilerinde,
tarim sektoriinde, okullarda, miizelerde, tekstilde, acil ¢ikislarda, giivenlik sistemlerinde,
TV programlarinda, telefonlarda, sanayi {riinlerinde, ambalajlarda, posterlerde,
tuvaletlerde ve her tiirli kullanim {iriinlerinde kisacasi hayatimizin her aninda gorsel
iletisim araglarindan yararlanilmaktadir. Semboller ve piktogramlar gorsel iletisim araglari
oldugu gibi ayn1 zamanda gorsel iletisim ogeleri olarak da mesajin kolay ve cabuk

algilanmasini saglarlar (Sekil 1).

| = | Exit music (for a film) The Matrix
La“ ?,ﬁ A sona by Radiohead 4 x . e Hogn Wy

Sekil 1. Gorsel iletisim aract olarak posterler (URL-1)
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Grafik kavrami, gorsel olarak algilanan nesnelerle ve gériintiilerle ilgilidir. Tletisim
ise her tiirlii bilginin insanlar arasinda karsilikli aligverigidir. bu durumda grafik iletisim,
goriintiilerden olusan bilgilerin degis tokusu olarak tanimlanabilir (Becer, 2002).

Bir baska tanimlamaya gore grafik (gorsel), iletisim ¢evreden gelen uyarici etkilerin
algilanmasi hissedilmesi ve kavranmasi sonucu bellekte imaj olusturmasi ve daha sonra bu
imgelerin gorsellestirilmesi, surecidir (Aydinli, 1992).

Grafik iletisim, giinimiizde ilk akla gelen sekliyle yani grafik sanatlar baglaminda
ele alinirsa soyle agiklanabilir, bilgiler, kitap, gazete, dergi, afis, brosiir ve diger gorsel
araclarla akuyunca yada izleyici kitlesine ulasirlar. Ik kez gidilen yerler, haritalar aracilig
ile tanimlanir, dis macunu kremden ayirmak i¢in amblajindaki grafik imgelere bakilir tiim
bunlar grafik iletisimin {rlinidiir. Grafik tasarim bir bakima semboller sanatidir.
Giiniimiizde isaretlerle ve sembollerle yasamimzin her aminda yiiz yiizeyiz. Isaret
semboller ve piktogramlar kimi zaman bizi yonlendiren, kimi zaman karar verme surecinde
etkili, kimi zaman bilgi veren islevleri ile ¢ikarlar karsimiza. Giindelik hayatin her aninda
camasirlart yikamasinda ya da {itiilemeden once, televeziyonun uzaktan kumandasinda,
otomobilin gosterge tablosunda gorsel iletisim hep bas roldedir. Sembollerin ve
piktogramlarin iletisim hizi diger tiim iletisim bi¢imlerine, 6rnegin yaziya gore son derece
hizlidir. Grafik tasarimci bu dalin 6ziinde yer alan kisa siirede yogun ve kavramsal bir
iletiyi iletme islevini gorsel bir yapida tasarlarken sembolik yaklasimlarden faydalanir

(Sekil 2).
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Sekil 2. Diinyadaki iinlii karakterlerin hayat hikayelerini yaziya gerek duymadan,
gorsel elemanlarla anlatan posterler (URL-2).

Grafik tasarimcinin sorguladigi temel tasarim Ogeleri, mekanda da sorgulandiginda
yeni ve yaratict yanitlarin alinacagi Uretimlere doniismektedir. Bu baglamda grafik

tasarimin i¢ mekandaki rolii anlatilmaktadir.

1.3.2. Grafik Tasarimin I¢ Mekandaki Rolii

Grafik iletisim, mimarlik baglaminda ele alinirsa sdyle agiklanabilir; ylizey lizerinde
yer alan bi¢imler biitiin halinde ve birbirleri ile iligkileri sonucunda mesa;j ileten bir takim
isaretler durumuna gecerek grafik (gorsel) olarak bir iletisim alani yaratirlar. bu olgu,
mimarlik alanindaki anlami ile grafik iletisimi agiklamaktadir. Bu durumda mimarlik
alaninda yapay bildiriler, yani isaretler ve semboller s6z konusudur. Yiizeyler iizerindeki
gorsel Ogelerin birbirleri ile iligkilerinden dogan organizasyonlar mesaj ileten isaretlerdir.
Bu mesajlar i¢ mekanin islevine yada anlamimna yonelik olabilir. Mimari mekanin
Ogelerinden her biri birer isaret olarak kabul edilebilir. Bagka bir deyisle, mimari mekanda

yer alan her 6ge ve bu Ogelerin bir araya getirilis bigcimleri birer isarettirler. Algilanan
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biitiin bu 6gelerin, belirli islevlerinin ayn1 sira, daha baska bir takim seylerin gosterenleri,
beriltileri oldugunu varsaymak gerekmektedir. Nasil ki duyulan bir sesin yalnizca bir ses
oldugunu algilaylp ge¢mek yerine, onun bir aglamami, glilme mi, yoksa bir sarki mi1
oldugu hakkinda, cogu kez bilingsiz de olsa, insan bdyle bir tutuma mekansal 6geler
konusunda da girmektedir (Kalpakli,1999).

Mimarlik alaninda grafik iletisimde yapay bildirilerden isaretlerin mesaj iletme
gorevi gordikleri ortadadir, baska bir ifadeyle bu yapay bildiriler insan beyninde ¢agrisim
yaratarak mesajin algilanmasin1 saglayan isaretlerdir. Bu isaretler, soyut yada somut
Ogelerin birbiri ile belli organizasyon ilkeleri ¢ercevesinde bir araya gelerek ylizeyler
araciligi ile bir mekanin islevini destekler nitelikte bir takim mesajlar ileten isaretler olarak
diisiiniilebilir. odak yilizeyi araciligi ile kitleye yonelik bu iletisim grafik iletisimdir
(Tascioglu, 2013).

Ambalaj tasariminda ortaya konan ii¢ boyutlu nesne ve iizerinde kompoze edilen
gorsel elemanlar, tasarlanan bir logonun kimligi ve vuruculugu, sayfalar1 arasinda uyumun
ve gorselligin tekrar edildigi bir kitap tasariminda da benzer soru ve sorunlar
¢ozumlenebilmektedir. Mekan tasarimini ele alan mimari ve i¢ mimari, alanin tasarimini,
oncelikle kullanighiliga ve insan bedeninin fiziksel ihtiyaclarma yonelik olarak ele alr.
mekanin kendisi, mimarin ¢ozlimledigi boliimdiir; icmimar mekanin i¢ diizenlemesini,
mekanin ihtiyaglarina yonelik olarak tasarlar. grafik tasarimci ise mekana bir gorsel
iletisim platformu olarak bakar, isaret ve simgelerin yardimiyla iletisimini mekan

araci@ryla kurar (Tascioglu, 2013), (Sekil 3, 4).
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Sekil 3. Grafik tasarimin i¢ mekana yansimasi, Rebrand Marble, Avustralya (URL-3).
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Sekil 4. Grafik tasarimin i¢ mekana yansimasi, 21 Restorani, Portugal (URL-3)

Mekann kimligi ve iletigimi, mimari veya igmimari tasarimiyla da belirlenir. Bu
unsurlar1 belirleyen elemanlar, mekanin yapisi ve barindirdigi nesnelerdir. Grafik tasarimin

rolii bu yap1 i¢inde belirlenir. Var olan yap1 ve bu yapinin igermesi gereken elemanlar,
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grafik tasarimcinin sinirlandirmalaridir. Tipki amblaj tasariminda amblajin kendine agit
boyut ve ozellikleri oldugu gibi yada matbaada basilacak bir kitabin kagit istandartlarina
uygun olmasi nedeniyle belirli bir 6lgude tasarlanmasi gerekliliginde oldugu gibi, mekana
iliskin tasarimda da onceden belirlenen bazi sinirlar vardir. Amag, bu smirlarin tanimladigi
alan ¢ergevesinde dogru iletisimi kurabilmektir (Tascioglu, 2013).

Grafik tasarimin mekan1 sahiplenmesinde en biiyiik agilim, belki de mekana yeni bir
gbzle bakabilmesidir. bunun altinda, grafik tasarimcinin yeni mecralara olan egilimi ve
meraki kadar, mekan adindaki bu mecranin gorsel iletisimine elverigligide vardir. Bu afis
tasarimindaki bilgi hiyerasisi, bir kitap tasarimindaki sirali anlatim tasarimi, bir amblem
tasarimindaki kimlik olusu vb. Gibi soru ve sorunlarin tiimii, mekanda da uyarlanabilecek
tiirde sorulardir. En 6nemlisi de bu sorulari sora grafik tasarimcinin, yanit alirken duydugu
hazdir. Bu haz, farkli bir mecranin, farkli bir boyutunu yanit gesitliliginden ortaya ¢ikan
siradigh@indadir. Mekanin i¢i, dis1, girisi, biiyiikligl, duvarlarin ve esyalarin konumu
uyglamanin fiziksel Slgiitlerini belirlerken, mekanin islevi, kimler tarafindan ne amagla,
hangi siklikta kullanilacagi gibi sorulara verilen yanitlara yonelik diisiince ise kavramsal
bir yap1 olusturmada tasarimciy1 yonlendirir.

Grafik tasarimci, bir mimar yada igmimara oranla, mekanda dahada Ozgiirdiir;
yapisal sorumlulugu az, kavramsal smirlar1 sonsuzdur. Mekana iliskin uygulamadaki
sonsuz Ozgiirliik grafik tasarimcinin uygulamalarindaki ¢esitliligin anahtaridir. Mekan
kavramina disardan bakarak, onu tasarlanacak bir nesne, mecra ya da bosluk olarak gore
bilmek, grafik tasarimciy1 bu alanda 6ne ¢ikaran ve yaratici tanimlamalarina olanak veren
yeti olmustur.Grafik tasarima en ¢ok ihtiya¢ duyulan mekansal tasarim alanlar1 magazalar,
magazalarin i¢ diizenlemeleri, vitrinleri, miizeler ve fuarlar olmustur (Empey, 1973).

Grafik tasarim, sanatin ve iletisimin kesisim noktasidir. Kisisel disa vurumun iletigim
diinyasna tasindig1 noktada tasarimec1 6zgilinliiglinii her zamankinden daha ¢ok vurgulama
sansina sahiptir. Kolayliklarin ve 6zgiirliikklerin giderek arttigi iiretim ortaminda gilinlimiiz
tasarimcist yeteneklerini ve yaraticiligini daha genis bir perspektifte, daha yenilik¢i bir
bicimde ortaya koyabilir, mekan ise bu perspektifin boyutlanarak genisledigi bir bosluktur.

Grafik tasarimcilar, dev duvar resimleriyle, bina giydirmeleriyle, muzelerle yada
daha da basit bir baslangic i¢in calisilan ofiste, yiirliyen sokakta, apartman girisinde, evde
ve odada, Cevresel grafik tasarim araciligi ile iki ve ii¢ boyutlu bigimler, grafikler ve
isaretler kullanarak 6zel bir ¢evre duygusu ve atmosfer olusturmaya c¢alisirlar, burada

cevresel grafigin i¢ mekanda yarattig1 etkiler anlatilmaktadir. (Tagcioglu,2013)
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1.3.3. i¢ Mekan ve Cevresel Grafik

Gorsel iletisim, mimari, i¢ mimari ve endiistriyel tasarim gibi pek cok tasarim
disiplinini kapsayan cevresel grafik tasarim, yonlendirme, iletisim kimligi, bilgilendirme
ve mekandaki diisiinceyi sekillendirme iizerine yogunlasan bir alandir. Cevresel grafik
tasarim; dogal ve yapilandirilmis ¢evrede yonlendirme, bilgi verme, tanimlama, terciime
etme ve mekan duygusunu arttirma gibi islevleri olan iletisim dizgelerinin igerdigi grafik
ogelerin planlanmasi, tasarlanmasi ve sunumudur.(Neumeyer, 1964)

Cevresel grafik tasarim da temelde bilgilendirme tasariminda oldugu gibi karmagik
ve diizensiz olan bilgiyi planli ve anlasilabilir bi¢ime doniistiirme amacini tagimaktadir.
Giinlimiizde yerlesik ve gii¢lii bir gelenege sahip olan gevresel grafik tasarim, yonlendirici

ve egitici profesyonel bir kurulusa da sahiptir (Sekil 5, 6).
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Sekil 5. Cevresel grafik tasarimindan bilgilendirme tasarim 6rnegi (URL-2)
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Sekil 6. Cevresel grafik tasarimin i¢ mekandaki yansimasi, MIT Media Laboratuvar,
Amerika (URL-3).

Merkezi Amerika’da bulunan Cevresel Grafik Tasarim Kurulusu (Society of
Environmental Graphic Design - SEGD) ¢evresel grafik tasarim alaninda toplumun daha
bilingli olmasin1 ve profesyonel gelisimin saglanmasini amaglayan, her sene diizenledigi
yarisma ile nitelikli yonlendirme ve isaretleme dizgeleri (sistem), sergileme tasarimlari,
haritalandirma, perakende mekanlar, spor etkinlikleri ve yerleske tasarimi gibi
uygulamalara ddiiller veren aktif bir uluslararasi kurulustur (Tascioglu, 2013).

Bilgilendirme tasariminin kapsamindaki ¢evresel grafik tasarim kendi iginde cesitli
alt basliklar1 olan genis ve disiplinler arasi bir alandir. Cevresel Grafik Tasarim
Kurulusu’nun yaptigi smiflandirmaya gore cevresel grafiklerin, uyum (oryantasyon),
bilgilendirme, yonlendirme, tanimlama, yonerge ve dekor olmak tizere alt1 islevi vardir.

Bu islevler su sekilde agiklanabilir: “Uyum saglama amacli ¢evresel grafikler, zaman
ve mekan ile iligkili olarak kisinin ¢evreye uyumunu saglar: Haritalar, mimari referans
noktalart ve sinir taglari. Bilgilendirme amagli ¢evresel grafikler, durumlar, haberler ve
varilacak yerle ilgili bilgi verir: Rehber dizgeler, afisler, panolar. Yonlendirme amacli olan
cevresel grafikler, kisiyi varilacak yere yonlendirir: Yonlendirme dizgeleri. Tanimlama
amagl olanlar, varilacak yeri dogrulamak i¢in kullanilir: Sokak numaralari, kap: yazilari,
bina isimleri. Yonerge amach cevresel grafikler, kurallar1 ve yasaklari belirtir: Uyar1 ve

giivenlik isaretleri, trafik isaretleri, acil ¢ikis isaretleri. Dekor amagli olan ¢evresel grafikler
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ise ¢evreyi glizellestirmek icin kullanilir: Bayraklar, duvar resimleri v.b. gibi” (Machado,

1994), (Sekil 7).
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Sekil 7. Cevresel grafik tasarimin i¢ mekandaki elemanlari, Avustralya HQ (URL-4).

Bu tasarim, giderek bir meslek olarak daha biitiinlesmis hale doniisen ve gelisimini
siirdiiren Dbilgilendirme tasarimmin kapsamima girmektedir. Cevresel grafik g¢ocuk

mekanlarinda kullanildiginda tasarim agisindan bazi farkliliklar yaratmaktadir .

1.3.4. Cocuk Mekanlarinda Cevresel Grafik

Cevresel grafik tasarimimnin gorsel iletisim, mimari ve i¢c mimari gibi pek ¢ok tasarim
alanlarmi1 kapsadigindan bahsedildi. Cocuk mekanlarinda kullanilan ¢evresel grafik,
cocuklar1 bulunduklar1 ¢cevrede daha iyi yonlendirme, mekandaki konsepti sekillendirme ve
tanimlama, o ¢evredeki kimligi onlara aktarama ve yer aldiklari mekanmn -6zellikle
kamusal mekanlarda- her grafiksel elemanin ve isaretlerin ne i¢in kullanildigina dair
ipuclar1 vermeye, ¢ocuklarin karmasik diinyalarinda buna benzer bilgileri, planl ve diizenli

bir sekilde onlara aktarma iglevlerine sahiptir (Tascioglu, 2013), (Sekil 8).
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Sekil 8. Cocuk hastanesi icin tasarlanmis grafiksel elemanlar ve i¢ mekandaki
uygulanmasi (URL-5).

Bu amagla tasarlanan c¢evresel grafik elemanlari, iki veya ii¢ boyutlu bigimler
halinde, daha renkli ve ¢ocuklarin psikolojik olarak yaslarina uygun grafikler ve isaretler

kullanilarak ¢ocuklara 6zel bir cevre duygusu yaratmali ve bu araglarla onlar i¢in uygun bir

atmosfer olusturmalidir (Sekil 9).
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Sekil 9. Cevresel grafik tasarimin ¢ocuk mekanlarindaki uygulamasi, Paz Holandesa
Cocuk hastanesi, peru (URL-6).

Temelde karmasik ve diizensiz olan bilgiyi planli ve anlagilabilir bi¢ime doniistiirme
amacini tasiyan ¢evresel grafik tasarim kendi i¢inde de cesitli alt basliklara ayrilan genis
bir alandir. Bu boliimde igeriksel acidan gilinliik hayatda da pek ¢ok yerde karsilasilan, her
kiiltiir ve egtim seviyesindeki insani yonlendirme ve bilgilendirme islevini {istlenen ve

grafik tasarimin 6nemli uygulama alanlarindan olan piktogramlar incelenmektedir.



24

1.4. Bir Cevresel Grafik Uriinii Olarak Piktogram

1.4.1. Piktogramlarin Tarihsel Gelisimi ve Temel Ozellikleri

Piktogram yada piktograf bir objeyi, bir isleyisi, bir olay1, olguyu yada bir kavrami
resm etme yoluyla temsil eden yalin ve minimal semboldur.

Steibner ve Urban’a gore piktogram, “Bir kavram veya fikri gorsel hale doniistiirmek
i¢in sembollerle yalin sekilde olusturulan resimsel-yazi seklidir” (Steibner — Urban,1982).

Sozen ve Tanyeli’ye gore piktogram, “Hiyeroglif ve benzeri yazi sistemlerinde bir
kavramin karsilig1 olarak kullanilan resimsel 6gedir” (S6zen — Tanyeli,1992).

Piktogramlar, neyin nerede bulundugunu, ne amaca yonelik oldugunu gdsteren, bir
baska deyisle bir mekanin, eylemin, uyaranin, yaptirrmin, hizmetin insanlara

ulasabilmesini kolaylastiran gorsel isaretler veya isaret sistemleridir (Sekil 10).
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Sekil 10. Piktogram ornekleri (URL-7).

Piktogramlar hi¢ yazi kullanmadan ya da ¢ok az sozle, agirlikli olarak gorsel bir
imge ile herkesin (degisik yas, dil ve kiiltiirden) kolayca zaman yitirmeden algilayabilecegi
bildirigsim araglaridir (Cavusoglu, 1996).

Yukio Ota’ya gore, piktogram, “Anlami isaret eden bir form igeren ve insanlarin bu
formun anlamini kavramlarini saglayan grafik bir sembol tiiriidiir” (Ota, 1987). Ancak Ota,
diger sembollerden farkli olarak piktogramin  dilsel bir sembol olarak

degerlendirilemeyecegini, cilinkii, piktogramin 6zelliginin dilin tersine 6n bir g¢aligmaya
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gerek olmadan hemen ve uluslararasi olarak anlasilabilmesini saglayan iletim etkisi
oldugunu belirtmektedir (Tagcioglu, 2013).

Yeryiizlinlin en eski piktogramlar1 orta asyada bulunmaktadir. 40.000 — 25.000
oncesinen o c¢agda yasayan insanlar, taslar iizerine piktogramlar ve petroglifler
resmetmislerdir. Bu yerlesim bolgelerinde yasayanlar sadece tas balta yapmak suretiyle
degil, kayalar iizerine ¢izdikleri her resimde yazi baslangici sekiller kullanmiglar. Erken

yazili semboller, resim- yazilari ve ideogramlari temel almistir (Sekil 11).
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Sekil 11. Yazinin icadindan once kullanilan gorsel yazi ve hiyeroglifler
(URL-8).

Bunlar M.O. 5000 civarlarinda antik ¢in kiiltiiriinde kullamlmistir ve M.O. 2000 yil
civarinda logografik yazim sistemi olarak gelistirilmeye baglanmistir. Piktograflar
giinlimiizde halen afrika’ daki, Amerika kitasindaki ve okyanusya’ daki gelismemis
toplumlarda, yazili iletisimde ana arag olarak kullanilmaktadir. Piktograflar cagdas
kiiltiirler tarafindan genellikle basit, resimsel, temsili semboller olarak kullanilmaktadir.
Resim-yazilar genelde farkli agizlar veya farkli dil ailelerine mensup dilleri konusan
insanlarin anlayabilecegi iistiin bir dildir. Bu nedenle trafik isaretleri ve benzer piktografik
materyaller genellikle maksimum anlasilabilirlik bakimindan, global standratlar olarak
kabul edilirler.Piktograflar; resimsel formlar tarafindan tasviri istatistiksel veriler olarak,
cesitlirenklerde, boyutlarda veya sayilarda grafiksel formlar da olabilirler. (CavuGoglu,
1996).

Yasamimizdan ¢ikarmanin miimkiin olmadig1 piktogramlar giiniimiizde evrenimizin
bir parcas1 olmuslardir. Sokakta, trafikte, turistik bolgelerde, havaalanlarinda, evimizde,
TV kumandasinda, alig-veriste, ambalajlarda, otel ve motel gibi diinyada ayr1 ayr1 uluslara

ait benzer islevli farkli kullanim alanlarinda goriilen gorsel iletisim araglari tek bir standart
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bicimi yansitmayip, aralarinda kiiciik ayrimlar olsa da zorunlu uluslararas: trafik isaretleri
disinda her zaman her yerde ¢ogunlukla ayn1 anlamda kullanilmaktadirlar.

Yapilan arastirmalara gore, insanlarin ¢ogunun diger {ilkelerin insanlarinin dillerini
o0grenmede kayitsiz kaldiklar1 bir gercektir. Bu nedenle piktogram ve sembollerden
olusturulan gorsel bir dil daha da Onem kaznmaktadir. “Giliniimiizde hizla gelisen
toplumlararas: iliskiler, bilgi patlamasi, niifus patlamasi ve hizli ulasim kosullari isaret,
piktogram ve sembollere evrensel boyutlar kazandirmaktadir” (Erhan, 1978).

Piktogramlarin en temel Ozelligi, evrensel nitelikler tasimasidir. Yas ve Kkiiltiir
gruplar1 her ne olursa olsun, bu isaretleri rahatlikla anlamalidir, bunun i¢in yalin halde olan
grafiksel ¢izimler ya da semboller kullanilmalidir. Tasarimi ise, illiistrasyon
tiirlinde 6zel bir  sekilde olmalidir. Uluslar arast1 anlamlar tasimasi igin, her
iilkede ayni renkte ve sekilde olmasi gereklidir. Tasarlanan semboller estetik agidan kaliteli
olmalidir ve tek renk olarak basilsa bile anlasilir olabilmelidir. Gece az 1s1kli ortamlarda
rahatca ve gozii rahatsiz etmeden algilanmalidir. Uluslar aras1 Piktogamlarin iso tarafindan
onaylanmasi gereklidir. Bu nedenle, piktogramlarin farkli insan Kkitleleri tarafindan
rahatlikla anlasilabilir olmasi olduk¢a dnemlidir. 1972 Miinih Olimpiyatlar i¢in piktogram
tasarimi yapan Otl Aicher’e gore “piktogramlar farkli kiiltiirlerden ve farkli meslek
gruplarindan insanlarin anlayacagi sekilde tasarlanmali, tabular1 ¢ignememeli, tarafsiz,
okunabilir ve anlagilabilir olmalidir.” (Baser, 1994).

Farkli mekanlarda degisik amaglar i¢in kullanilan binlerce piktogram ve semboller
insanlarin ¢evreyi anlamasinda, nesneleri amaglar1 dogrultusunda kullanmasinda ve
toplumsal iligkilerin dlizenlenmesinde Onemli islevlere sahiptirler ve c¢esitlere

ayrilmaktadirlar.

1.4.2. Piktogram Cesitleri ve Kullamildiklar1 Mekanlar

Piktogramlar, yonlendirme ve isaretleme tasarimlarinin g¢evre ile uyum i¢inde olmasi
onemlidir. Yonlendirme dizgeleri, bulunduklar1 ¢evrenin bir parcasi olabilmeli ve ¢evrenin
nitelikleri ile biitiinlesebilmelidir hayatimizda pek ¢ok yerde cadellerlde, cocuk oyun
alanlarinda, luna parklarda, hayvanat bahgelerinde, istasyonlarda, aligveris merkezleri ve

miizeler gibi a¢ik ve kapali alanlarda karsimiza ¢ikarlar .(Graphic Design: USA, 1992).
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Farkli bir¢cok alanda karsimiza ¢ikan ve kullanilan piktogramlar, kendi iglerinde
islevlerine, konusuna, goriintiisiine, kullanilan malzeme ve materyallere gore cesitlere
ayrilir.

Kullanilan bu piktogramlar, uygulandiklar1 alan veya mekanlarin konseptine uymals;
gevresine uyum saglamalidir. Bu konsepte uygun olarak piktogramlar, ¢esitli materyal ve
malzemelerden (ahsap, plastik, cam, metal ), iki boyutlu resim veya 1sik yansimasi
bi¢iminde veya ii¢ boyutlu farkli ve degisik tasarimlarla uygulanabilir (Sekil 12).
(Cavusoglu, 1996).

Sekil 12. Farkli tasarimlar ve malzemelerle piktogram ornekleri (URL-4, 7).

Konu olarak piktogramlar, farkli basliklarda ti¢ gruba ayrilir: (Steibner, 1982).

1. canli olan nesnelerin piktogramlari (Sekil 13).

e Insan gorintileri (aile, yas, din, kadin erkek rolleri, sosyal gruplar, etnik
temsilcileri)

e Yayalar ve yolculular (yonlenirmeler ve kurallar)

e Sporcular (spor turleri)
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e Hayvanlar ve bitkiler (hayvan turleri, evcil vahsi)

® [ eO ﬂ

3 m

Sekil 13. Canli olan nesnelerin piktogram 6rnekleri. (URL-9).

2. canli olmayan nesnelerin piktogramlari (insan yapimi olan nesneler) (Sekil 14).
e Supermarketler (gida iirlinleri,icecekler,kozmetik)

e Magazalar (textil ve terzilik, deri iiriinleri)

o lletisim (bilgisayar, gazete, mail)

e Toplu tagima sistemleri (araglar, demir hava yollari, seyahat acentalar)

o Askeri techizat (hava kara savaslari, silahlar)

¢ Binalar (fabrikalar,yerlesim binalar1)

e Araclar (makinalar, sanayi)

e Olum (t1bbi c1hazlar, eczane, tehlike ve acil)

=1 I\

Sekil 14. Canli olmayan nesnelerin piktogram 6rnekleri (URL-9).

3. insan yapimi1 olmayan nesnelerin piktogramlari

e Evren

e Atomlar ve yildizlar

e Manzara ve mevsimler

Acik ya da kapali alanlarda piktogramlar, kullanicilarin gidecekleri noktay1
bulabilmelerini yada her mekanin ne amagla kullanildigina dayir ip uglar1 veren bir
bilgilendirme tasarimi alani oldugu anlatildi, bu boélimde i¢ mekanlarda kullanilan

piktogramlar irdelenmektedir.
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1.4.2.1. i¢ Mekanlarda Piktogram Kullanim

Isaretleme tasarimi ve piktogramlar ic mekanlarda kullanictya vardigi noktayi
gosteren gorsel isaretlerdir Bu isaretler, o yerin bir adini ve iglevini belirten imlerdir. Kap1
yazilari, kat numaralar1 vb. “Yonlendirme, isaretleme tasarimi ve piktogramlar zeminde,
binanin ana girisleride, yol agizlarinda, varig ve ¢ikis noktalarinda, duvarlar tizerinde,
kapilarin etrafinda yada tizerinde, pencerelerde camin iizerinde ve tavanda uygulanarak
semboller ve oklar gibi grafik unsurlar1 birlestirerek yon verirler” (Gibson, 2009), (Sekil
15).

Sekil 15. I¢ mekanin farkli yerlerinde kullanilan piktogramlar (URL-10)

Bununla birlikte, diinyanin pek c¢ok yerindeki tren istasyonlari, metrolar ve
havalimanlar1 i¢in yonlendirme ve isaretleme tasarimi yapan Hollandali bilgilendirme
tasarimcist Paul Mijksenaar, etkili bilgilendirme tasariminin tansiyonu biraz yliksek
tutmas1 gerektigini belirtmektedir. “Bilgi insanlarin ilgisini uyanik tutacak sekilde
yapilandirilmali ki, insanlarin algilar1 agik kalsin.” (Mijksenaar, 2008).

Bu baglamda, i¢ mrekanda kullanilan piktogramlarin, yonlendirme ve isaretleme
dizgeleri hem c¢evre ile uyum saglayabilmeli hem de dikkat ¢ekici olabilmelidir.
Tasarimlarin, hizli ve kolay yonlendirme amacina dayanan, acik, sade ve akilda kalici

olmasma dikkat edilmelidir. Wyman’a gore (2009), yonlendirme ve isaretleme dizgeleri
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tasarlarken izlenecek temel hedefler; farkli kiiltiirlerden gelen insanlar ve farksi yas
gruplarda olan iletisimde bulunabilecek uygun ve okunakli goriintiiler olusturmak, tiglincii
boyutu kullanmak ve iyi isleyen, gerektiginde zaman testine dayanikli olabilen, sade

estetige sahip 6zgiin bir dizge yaratmaktir (Sekil 16, 17).

POLEPSA DAN

Sekil 16. I¢ mekanda piktogram kullanimi, Slovenya'da City, Park Alisveris Merkezi
(URL-11)

A

Sekil 17. I¢ mekanda bir sergi i¢in kullanilan,piktogramlar, New York (URL-11).
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Cocuk mekanlari i¢in tasarlanan yonlendirme ve piktogramlar yine ayni1 sekilde, bilgi
verme, ¢ocugun alana uyumunu saglama, alana kimlik kazandirmaya ve onlar1 alanda
yonlendirme islevlerine sahiptir ancak bu yonlendirmeler onlarin yas gruplarina uygun

olmal1 ve konum olarak i¢ mekanda dogru yerlerde uygulanmalidir.

1.4.2.2. Cocuk Mekanlarinda Piktogram Kullanimi

Cocuklar i¢in tasarlanan her grafiksel {riin, oncelikle yas grubu olarak analiz
edilmelidir. Hangi yas grubuna hitap ediliyorsa goriintii ve islevselligi agisindan o
psikolojiye uygun olarak tasarlanmalidir. Diinya standartlar1 hari¢, ¢ocuklar i¢in kullanilan
piktogramlar, semboller ve logolar (6-12 yas grubu) dort ana basliga ayrilir (Machado,
1994). Bunlar;

e Bi¢im olarak (sade bigimler ¢ok soyutlanmadan ve gereksiz siislerden uzak) (Sekil

18).
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Sekil 18. Cocuklar i¢in tasarlanan pictogram ornekleri (URL-12).

e Karakter olarak (¢izgi film kahramanlar1 gibi cocugun sevdigi karakterler
kullanilarak) (Sekil 19).

N layeastane
Gruppe Spatzennest
”' Gruppe Miusenest

Appartementhaus EG e
Kindertagesstatte
Gruppe Bienenkorb
Gruppe Bérenhdhle

Sekil 19. I¢ mekan yonlendirmelerinde ¢izgi karakter kullanimi, paulusstift Stuttgart
(URL-10)
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e Boyut olarak (¢ocugun rahat algilamasi igin yerine gore normal piktogramdan
daha biiyiik ve 3 boyutlu, oyuncak olarak veya egitimde kullanilmaya elverisli bir
sekilde), (Sekil 20).

Sekil 20. i¢ mekanda farkli boyutlarla kullanilan piktogram &rnekleri
(URL-13).

e Renk olarak (daha canli ve parlak), (Sekil 21).

ODH®O 6
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Sekil 21. Cocuklar igin tasarlanan renkli piktogram 6rnekleri (URL-13)

Diinyanin her yerinde, ¢ocuklar icin tasarlanan ve kullanilan piktogramlar bu dort
Olclite bagl olarak tasarlanmaktadir. Cocugun dilinden konusan ve onu yonlendiren,
ozellikle okul binalari, ¢ocuk hastahaneleri, oyun parklar1 ve hayvanat bahgeleri gibi
kamusal yerlerde ¢ocugun yon bulmasina yardimci olan bu isaret tasarimlarinin rolii ¢ok
biiyiik ve énemlidir. Ozellikle ilkdgretim okullarinda kullanilan piktpgramlar, o alanda
cocuklar1 rahatga yonlendirme islevine sahip olacaklarindan, konum olarak ¢ok dikkatlice

yerlestirilip uygulanmalidir (Sekil 22).
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Sekil 22. Cocuk miizesi i¢in tasarlanan yonlendirme ve piktogram 6rnekleri (URL-11).
1.4.2.3. ilk Ogretim Yapilarinda Piktogram Kullanim

Okullarda, ozellikle ilkdgretim binalarinda kullanilan isaretleme tasarimlar1 ve
piktogramlarin dncelikle ¢ocuklarin yas grubu dikkate alinarak onlarin psikolojilerine gore
nerede ve nasil kullanilmasi gerektigi arastirilmali; en uygun yer secilmelidir. Cocuklar
cogu kez hareket halinde olduklarindan -daha kolay algilanmasi ve okunmasi igin-
piktogramlar, daha biiyilk ve karakteristik olmali; cocuklar tarafindan kolay fark
edilmelidir (Mijksenaar, 2008). (Sekil 23).

Sekil 23. ilk gretim yapilarinda kullanilan piktogram érnekleri (URL-14).



34

Yonlendirmeler ve piktogramlar i¢ mekanlarda bu sekilde uygulanirsa ¢ocuklar
acisindan daha kolay fark edilmektedir:

e Zemin
Piktogramlar, -tek bigim halindeyse- kapi giris ¢ikislar1 veya merdiven onii gibi

cocugun dikkatini ¢ekecek yerlerde olmali; bigimler tekrarliysa ve belirli bir ¢izgiyi takip

ediyorlarsa duvarlarla mesafeli olmali ve zeminin ortasinda kullanilmalidir (Sekil 24).

Sekil 24. i¢ mekanda, zeminde kullanilan piktogram 6rnekleri, Hiromura
tasarim ofisi Tokyo, Japan(URL- 15,16).

e Duvar
Piktogram, tek bir bi¢im olarak kullaniliyorsa bunlarin belli standartlara gore biiyiik

boyda ve goz hizasinda olmasi gerekmektedir. Yonlendirme veya bir bigimin tekrarindan

olusuyorsa daha kii¢iik boyda ve daha orta kisimda kullanilmasi gerekmektedir (Sekil 25).

Sekil 25. I¢ mekanda, duvarda kullanilan piktogram &rnekleri (URL-17).

e Pencereler
Iki mekanm, yani dis ve i¢ alanin ortak noktasi olan pencerelerde camin iizerinde
kullanilan piktogramlar, ¢ocuklar tarafindan zor algilanabilir. Bu nedenle pencerelerin

etrafi kullanim i¢in daha uygundur (Sekil 26).
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Sekil 26. I¢ mekanda, pencerelerde kullanilan piktogram &rnekleri
(URL- 20, 21).

o Kapilar
Kapilarin etrafinda veya iizerinde uygulanan piktogramlar, ¢ocuklarin algilamalari

acisindan iyi alanlar olmustur (Sekil 27).

Sekil 27. i¢ mekanda, kapilarda kullanilan piktogram 6rnekleri (URL-
18, 19)

e Situnlar

Yonlendirme elemanlarinin kullanimina daha uygun alandir (Sekil 28).
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Sekil 28. I¢ mekanda, siitunlarda kullamlan piktogram &rnekleri
(URL-22).

o Merdivenler
Merdivenlerin yiikseklik ve genisliklerine bagli olarak piktogramlar, basamaklarin

tizerinde, orta ve kose kisimlarinda, yatay veya dikey halde kullanilabilir. (Sekil 29)

Sekil 29. i¢c mekanda, merdivenlerde kullanilan piktogram 6rnekleri
(URL- 23,24).

e Tavan
Tavanda kullanilan piktogramlarin ¢ocuklar tarafindan kolay algilanir ve anlasilir

olmasi i¢in biiylik boyda ve daha parlak renklerle kullanilarak uygulanmasi gerekmektedir

(Sekil 30).
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Sekil 30. I¢ mekanda, tavanda kullanilan piktogram drnekleri (URL- 25,26).

Kisacasi bu boliimde (literatiir kisminda) mekan ve i¢ mekan kavrami, ¢ocuklarin bu
konu {lizerine algilari, i¢ mekanda grafik tasarim ile ¢evresel grafigin iliskisi, ¢ocuklarin
kullandig1 ilkokul binalar1 gibi mekénlarda g¢evresel grafik {irlinii olan piktogramlarin
konumundan bahsedilmistir. Tezin ikinci kisminda (yapilan g¢aligmalar) elde edilen bu
bilgilerden yararlanilarak ilkokul binalarinin i¢ mekanlarinda kullanilan piktogramlarin
dogru konumunun belirlenmesi i¢in ¢ocuklarla yapilan ¢aligmalar ve analizler sonucunda

elde edilen bulgular gosterilmistir.



2. YAPILAN CALISMALAR

2.1. Arastirma Yontem ve Teknikler

Daha once de ifade edildigi gibi, tezin birinci bolimiinde genel bilgi ve literatiir
calismasi yer almaktadir. Bu bilgiler, mimari ve i¢ mimarinin grafik tasarimla iligkisini,
cevresel grafigin i¢c mekanlardaki etkisini, piktogramlarin hayatimizdaki roliinii ve okul
binalar1 gibi ¢ocuk mekanlarinda kullanilan piktogramlarin dogru konumlanmasinin
onemini detayli olarak vermektedir. ikinci béliimde ise tez siirecinde yapilan ¢alismalarimn
temel hedefi, aragtirma yonteminin genel kurgusu ve hedefe nasil gidilecegi sebepleri ile
irdelenmektedir.

Bu ¢aligmanin temel amaci, ¢ocuklarla yakindan ¢alisilarak piktogramlarin ilkokul
binalariin i¢ mekanlarindaki en uygun konumunu arastirip ¢ocuklarin yon bulmalarinda
daha etkili olacak ve kolaylikla algilanabilecek yerlerde kullanilmalar1 i¢in en yararli yolu
bulmak ve ¢ocuklara bu konuda yardime1 olabilmektir.

Bu kapsamda arastirma yonteminin ilerleme siirecinde dncelikle ilkokullar arastirilip
bina ve i¢ mekan olarak uygulama yapilmasi ve ¢ocuklarla bu konu iizerine ¢alisilmasi en
uygun bina secilmis ve ardindan diger asamalara baslanmistir. Bu baglamda onceden
belirlenmis farkli sinif ve yaslardaki ilkokul dgrencilerine piktogramlar ve i¢ mekandaki
konumlartyla ilgili seminer verilmistir. Seminerde ¢ocuklara, piktogramlarin tanimi ve ne
anlamlara geldikleri, hangi mekanlarda kullanildiklar1 ve i¢ mekanda nerelerde
uygulandiklar1 hakkinda bilgi verildi. Seminer sonunda, ¢ocuklarla piktogramlar {izerine
konusuldu; onlarin diisiinceleri alindi. Piktogramlarin nerelerde kullanilmasi gerektigi ve i¢
mekanin neresinde uygulanmasinin daha iyi olacagina dair sorular soruldu ve cevaplardan
hareketle degerlendirmeler yapildi. Daha sonra, elde edilen degerlendirmelerden yola
cikilarak anket sorular1 hazirlandi ve ¢ocuklarla anket caligmasi yapildi.

Daha sonra, elde edilen degerlendirmelerden yola ¢ikilarak anket sorular1 hazirlandi
ve c¢ocuklarla anket ¢aligmasi yapildi. Anket ¢aligmasi, 15 soru halinde iki grup olarak
ikinci smf (20 kisi) ve dordiincii sinif (21 kisi) 6grencileri tlizerinde yapildi. Ankette yer
alan sorulardan bazisi sekillerle desteklendi.

Anket calismas1 yapildiktan sonra, secilen okul alaninda uygulama yapmak iizere

cocuklarin en fazla kullandiklar1 ve en 6nemli alanlar smiflar, lavabolar ve acil g¢ikislar
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oldugundan siniflara, lavabolar ve acil c¢ikiglar icin u¢ piktogram secildi. Segilen
piktogramlara anket c¢alismasindan sonra analiz edilen cevaplardan yola ¢ikilarak
piktogramlarin ¢ocuklar i¢in daha dikkat ¢ekici ve etkileyici olmasi i¢in bu piktogramlara
tasarim olarak kiigiik formlar vasitasiyla bazi ekler yapilmistir. Bu formlarda degisik
renkler kullanilmistir.

Segilen piktogramlarin ekleri yapildiktan sonra okulda alan ¢aligmasi yapildi. Bu
siirecteki degerlendirmeler dikkate alinarak okul alaninda ¢ocuklarin en uygun bulduklari
yerlerde ve piktogramlara en fazla ihtiya¢ duyduklari alanlarda uygulama yapildi. Yine iki
grup olarak (ikinci ve dordiincii sinif) bu konu iizerine calisilan g¢ocuklarin tepkileri bir
hafta boyunca gozlemlendi. Cocuklarin tepkileriyle ilgili videolar ¢ekildi ve davranislari
gozlemlendi. Gézlem sonunda her iki sinif 6grencilerine piktogramlarin konumlariyla ilgili
sorular soruldu ve degerlendirmeler yapildi.

Anket caligmasindan elde edilen cevaplar ve gozlem boyunca elde edilen bilgiler
irdelendikten sonra, bilgisayar ortaminda, sigmaplot ve excel programlarinda calisilarak
tablolar ve grafikler halinde sunuldu.

Tezin son bdliimiinde, elde edilen sonuglar agiklanip bu konudaki Oneriler
siralanmaistir.

Tez siirecinde bu kapsamda yapilan ¢alismalar, asagida segenekler olarak tek tek
anlatilmakta ve bir tablo halinde gosterilmektedir.(Sekil 31)

e (Calisma Alani1 Se¢imi ve Tanitimi:

Bu boliimde, neden ilkokullarin uygulama alani olarak se¢ildigi, segilen ilkokul
binasinin hangi 6zelliklere sahip oldugu ve binanin i¢ mimari ve sirkiilasyon alanlarmin
uygulama ag¢isindan nigin miisait oldugu ifade edilmistir.

e Omneklerin Grubu Se¢imi

Bu boliim, yapilan deneylerde ve calismalarda psikolojik olarak ilkokuldaki
Ogrencilerin hangi yas gruplarinin bu uygulamaya uygun goriildiikleri ve se¢im nedenleri
hakkinda bilgi vermektedir.

e Anket Sorularin Hazirlanmasi

Bu boliimde, psikolojik acidan c¢ocuklardaki cevresel etkilesimler incelenerek
cocuklar icin yapilan seminerden elde edilen sonuglar {izerinden hazirlanan anket

sorularinin asamalar1 gésterilmektedir.
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e Anket Sorularin Uygulanmasi

Bu boliimde, uygun goriilen piktogramlara yapilan ekler ve bu piktogramlarin konum
olarak secilen okul binasinin belirlenen alanlarinda uygulamaya ge¢cmesinden
bahsedilmistir.

e Alan galigmasi

Bu boliimde, secilen okul binasinin belirlenen alanlarinda piktogramlarin konumu
lizerine yapilan uygulamadan sonra, bir hafta boyunca cocuklar {iizerindeki -etkisi
gbzlemlenip analiz edilmistir.

e Bulgular ve irdelenme

Tez kapsaminda g¢ocuklarla ilkokullarda piktogramlarin konumu iizerine yapilan
calismalardan, anket calismalarindan ve gozlem sonuglarindan elde edilen bilgiler,
bilgisayar programlariyla incelenip tablolar ve grafikler halinde detayli olarak
gosterilmistir.

e Sonuglar

Bu konu iizerine tez kapsaminda yapilan ¢caligmalardan elde edilen bilgiler, sonuglar
halinde bildirilmistir.

e Oneriler

Tez siirecinde elde edilen sonuglardan, bu alanda yapilmasi ve uygulanmasi

gerekenler ile eksiklerden bahsedilmistir.
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Sekil 31. Tez ¢alismasinin asamalart.
2.2. Calisma Alam Secimi ve Tanitimi
Tez c¢alismas1 siirecinde, ¢ocuklarin zaman gecirdikleri kapali mekanlarda

piktogramlarin konumu {izerine, kapali ¢cocuk oyun alanlari, miize, sergi salonu, sinema

gibi yerler uygulama alanlar1 olarak diisliniildii; ancak ¢ocuklarin evlerinden sonra en ¢ok
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zaman gecirdikleri alan olarak okullar bu konu iizerine uygulama yapilmasi i¢in en uygun
yer olarak secildi.

Okullar, cocuklarin ebeveynleri olmadan tek baslarina uzun zaman gecirdikleri,
kendi kendilerini kontrol etmek zorunda olduklari alanlardir. Bu nedenle piktogramlarin
okullardaki konumlari, ¢ocuklarin zaman gegirdikleri diger kapali mekanlara gére onem
kazanmakta ve one ¢ikmaktadir.

Genelde okul binalar1 mimari agidan ve i¢c mimari agisindan ayni standart olgulara ve
ozelliklere sahiptir. Biiylik bir alana sahip olan ¢ok kathi binalar, i¢ yap1 olarak genis
koridorlar, koridor boyunca diizenli bigimde siralanmis smiflar ve her kati birbirine
baglayan merdivenlere sahiptir. Bu baglamda okullar, i¢ mekan olarak arastirma konumuza
uygun bir uygulama alani olmustur.

Trabzon’daki devlet okullar1 ve 6zel okullar arastirildiktan sonra, i¢ mekan agisindan
bahsedilen ozelliklere sahip olan ve zaman agisindan g¢ocuklarla uygulama siiresinde
calismaya miisait olan Trabzon Ozel Candan ilkdgretim Okulu uygulama alani olarak

secilmistir (Sekil 32).

Sekil 32. Uygulama alani olarak segilen, 6zel candan ilk 6gretim okulu,
Trabzon , Tirkiye.

Okul binalarinda cocuklarin en ¢ok hareket ettikleri ve zamanlarinin ¢ogunu
gecirdikleri siniflarin yer aldigir koridorlar ve katlar1 birbirine baglayan merdivenler,

uygulama alan1 olarak segilmistir (Sekil 33).
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Sekil 33. Ozel candan ilk &gretim okulunun i¢ mekanindan érnekler.

Trabzon 06zel candan ilkdgretim okulu uygulama alani olarak secildikten sonra,
ilkokuldaki ogrencilerin hangi yas gruplarinin bu uygulamaya uygun gorildiikleri

arastirilmistr.

2.3. Orneklem Grubu Secimi

Cocuklarla ilgili herhangi bir konu iizerinde ¢alisildiginda, isabetli kararlara ve dogru
sonuglara varmak i¢in onlarla ilgili psikolojik bilgilere ihtiyacimiz vardir. Cocuk hakkinda
ne kadar ¢ok ve dogru bilgi sahibi olunursa iizerine ¢alisilan konuyla ilgili o kadar isabetli
kararlar verilip daha iyi sonuglara ulasilabilir.

Piktogramlarin konumu {iizerine calistigim bu tezde, c¢ocuklarin farkli yaslarda
olmalarinin sonuglar agisindan daha iyi olacagi diisliniilmiis; bu nedenle g¢ocuklarin
zihinsel ve sosyal gelisim diizeyleri arastirilarak iki grup halinde, ilkdgretim okullarinin
ikinci sinifinda okuyan kiiciik yastaki ogrenciler ve nispeten daha biiylik yaslarda olan
dordiincii siif 6grencileri ayr1 ayri incelenmistir.

Secilen gruplardan ilki 6-7 yaslarinda olan ikinci sinif 6grencileridir. Bu 6grenciler,
zihinsel ve sosyal gelisim olarak konusmaya, tekrarlamaya ve Ogrenmeye merakll
olduklarindan, somut diisiinme evresinde olduklart i¢in ¢ogunlukla gorerek ve yaparak

ogrendiklerinden ve okuldaki ikinci senesini gegirdiklerinden dolay1 segildiler. Ayrica
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birinci siif 6grencilerine gore ¢evreye daha ¢ok uyum saglamalari, durmadan bir seyler
O0grenmek, yeni bir seyler denemek istemeleri ve kolayca motive olmalar1 da
secilmelerinde etkili oldu. Bu gruptaki Ogrenciler i¢in yapilmasi istenen seyin, nasil
sOylendigi onemlidir. Hemen heveslenirler ve yapilmasi gereken uygulamayi dikkatlice
takip ederler.

Secilen gruplardan ikincisi, 9-10 yaslarinda olan doérdiincti sinif 6grencileridir. Bu
Ogrenciler zihinsel ve sosyal gelisim olaraksayi, uzay, zaman, agirlik, boyut ve hacim
kavramlar1 iyice anladiklarindan, mantikli ve soyut diisiinme yeteneginde kuvvetli bir
ilerleme bagladigindan, mantikli bir sonuca varabildiklerinden ve diger insanlarla fikir
aligverisine girme konusunda durmadan ilerlemelerinden dolay1 segilmislerdir. Bu gruptaki
ogrenciler, siif i¢indeki roliinii benimser, smnifin verecegi sorumluluklar1 yiiklenir ve
uygulama asamasinda duygularini ve diisiindiiklerini saglikli olarak ifade edebilirler.

Arastirmalar sonucunda bu iki yas grubuyla okuldaki diger yas gruplarina kiyasla
daha etkili bir ¢alisma yapilabilecegi diisiiniilmiistiir. Birinci grupta 20, ikinci grupta 21
ogrenciyle calisilmistir.

Tezin bir sonraki asamasinda, piktogramlarin okul binalarindaki konumlari {izerine

anket sorular1 hazirlanmis ve ¢ocuklarla anket ¢aligmasina baglanmistir.

2.4. Anket Sorular1 Hazirlanmasi

Anket sorularinin hazirlanmasina baglamadan once, segilen gruplara -yani ikinci ve
dordiincii sinif 6grencilerine- ¢alismanin ilk asamasinda, gorsel iletisim ve ¢evresel grafik
tasarimin ne oldugu, bu tasarimin mekanlardaki etkisi ve kullanim amaglari, yonlendirme
sistemlerinin ve piktogramlarin ne anlama geldikleri, ne i¢in ve hangi mekanlarda
kullanildiklari, mekan i¢inde nerelerde uygulandiklari hakkinda seminer halinde detayli
bilgi verilmistir.

Ikinci asamada, yapilan seminerle ilgili cocuklara sorular sorulmustur ve bu konuyla
ilgili onlarla konusulmustur. Her iki gruptaki cocuklarin ¢ogu, gosterilen simgelerin ve
piktogramlarin ne anlama geldiklerini dogru olarak cevaplamislar; kapali ve agik
mekanlarda, 6rnegin parklarda, alisveris merkezlerinde, okullarda, asansorlerde, ugaklarda

kullanildiklarina dair bilgiler vermislerdir (Sekil 34).
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Sekil 34. Ozel candan ilkdgretim okulu dgrencilerine yapilan seminerden fotograflar.

Cocuklarin verdikleri bilgi ve cevaplar, giiniimiiz ¢ocuklariin i¢cinde bulunduklari
cevreyi iyl ve dikkatli bir bicimde gozlemlediklerini gostermistir. Bu konusma ve
cevaplardan c¢ocuklarin ¢evresel grafik tasarimlariyla ne bigimde gorsel iletisim
sagladiklar1 ve baglanti kurduklari, bu iletisimin onlarin diinyasinda ne derecede dnemli
oldugu hakkinda 6nemli ipuglari elde edilmistir. Ayrica, cocuklara yonlendirme tasarimi ve
piktogramlarla ilgili bilgi verildikten sonra, bunlarin mekan iginde nerelerde uygulanmasi
gerektigine dair sorular sorulmus; diisiinceleri alinmis ve degerlendirilmistir.

Elde edilen degerlendirmelerden yola c¢ikilarak anket sorulart hazirlanmistir.
Piktogramlarin konumu iizerine yapilan anket calismasinda, c¢ocuklarin grafiksel ve
mekansal etkilesimlerini aragtirmak iizere 15 soruya yer verilmistir.

Bildigimiz tizere cocuklar, icinde bulunduklari c¢evreyi formlar ve renkler, yani
grafiksel elemanlar araciligiyla anlamlandirirlar. Bulunduklar1 mekan vasitasiyla boyut,
uzay ve hacim gibi kavramlar1 6grenir ve iletisim saglarlar. Bu nedenle ankette yer alan
sorular, bu iki kavram i¢ mekanlardaki yonlendirmelerde ve piktogramlarin konumunda
etkili oldugundan “Grafiksel Etkilesim” ve “Mekansal Etkilesim” olarak iki ayr1 baslik
altinda toplanmugtir.

e Grafiksel etkilesim

Cocuklarin diinyalarmi Iki boyutlu bigimler olusturur ve gocuklar cevrelerindeki
nesneleri bu basit formlar halinde goriip anlam vermeye c¢alisirlar. Anket sorularinda, ig
mekanda cocuklar i¢in kullanilan yonlendirme ve piktogramlarin tasarim ve bigimlerine,
bu bigimlerin uygulanma sekillerine -yani tek bir bigim olarak kullanilmasi ya da art arda
olan formlardan olusarak- nasil ve nerede uygulanmasi gerektigine, bi¢cimlerin arasindaki
mesafenin ne kadar olmasi gerektigine, piktogramlarda kullanilan renklere ve bunlarin
psikolojik olarak c¢ocuklar iizerindeki etkilerine, her rengin nerede ve hangi tonda

kullanilacagina dair sorular sorulmustur (Sekil 38).
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Cocuklarin grafiksel etkilesimini 6lgmek amaciyla ankette yer alan sorular:
1. Altdakilerden hangisi sizin i¢in daha dikkat ¢ekicidir ?

A. Bigcimlerle gosterilen yon

B. Renklerle gosterilen yon

C. Bicimlerin degisen boyutlariyla gosterilen yon

3. Hangi form size daha c¢ok tehlikeyi anlatiyordur?

A. Kare B. Uggen C. Daire

4. Acil durumlarda hangi renk daha dikkat ¢ekicidir?

A. Sar1 B. Yesil C. Kirmizi

7. Kullanilan piktogramlar hangi boyutda olurlarsa daha 1yi algilanirlar?
A. Sizinle ayn1 boyutda B. Kiigiik boyda C. Orta boyda

A C. B.

[i3]
¢

8. Bir bi¢cim hangi durumda daha iyi yonlendirir?
A.Tek bir sekil olarak kullanildiginda
B.Ardarda kullanildiginda

p4

C.sekillerin arasinda mesafe oldugunda
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13. Hangi renk yonlendirici olarak daha yorucudur?

A. Kirmiz1 B. Sar1 C. Mavi

14. Hangi se¢enek yon bulmada daha iyi bir yontemdir?

A. Isik yoluyla yonlendirme

B. Resim yoluyla yonlendirme

C. Ug boyutlu materiyallarla yénlendirme

15. Altdaki yontemlerden hanigsi daha kullaniglhidir?

A. Kucukten biigliye giden formlar

B. Ardarda tekrar olan formlar

C. Renklerle belirlenen yonler

e Mekansal etkilesim

Cocuklarin zaman gecirdikleri i¢ mekanlar, c¢evresel grafik tasarimlarin, yoén
bulmalarma yardimci olan simgelerin ve piktogramlarin kullanildigi genis bir alandir. Ig
mekanda kullanilan ve 6nemli islevlere sahip olan bu isaretler ve piktogramlar, konum ve
yer olarak binanin ¢esitli alanlarinda-zemin, duvar ve tavan gibi yerlerde-uygulanirlar. Bu
i¢ mimari tasarimlarin dogru konumlanmasi, islevlerini yerine getirmeleri bakimindan
onemlidir. Cocuklar, bina icinde siirekli hareket halinde olduklarindan, onlarin bu gorsel
dili en 1y1 sekilde anlamalar icin, piktogramlarin mesajlarini hizli bir sekilde iletmeleri ve
onlara yon bulmalarinda yardimei olacak yerlerde uygulanmalar1 gerekmektedir. Okul
veya miize gibi kapali mekanlarda, koridorlar ve merdivenler, ¢cocuklarin zamanlarinin
cogunu gecirdikleri yerlerdir. Buralar, 6zellikle deprem ve yangin gibi acil durumlarda,
cocuklarin binadan ¢ikmalarini saglayacak biricik alanlar oldugundan bu alanlarda
cocuklar tarafindan kullanilan piktogramlar ve yonlendirmeler, hem tasarim hem de konum

acisindan hayati 6nem tasimaktadir. Anketteki sorularda bu noktalara odaklanilmistir

(Sekil 39).
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Cocuklarin mekansal etkilesimini 6lgmek amaciyla ankette yer alan sorular:
2. Piktogramlar duvarmn hangi kisminda olursa daha uygundur?

A. En tst kisminda B. Orta kisminda C. Alt kisminda

A, B. C.

[#4]

5. Altdaki yerlerden hangisi piktogram konumu i¢in daha uygundur?

A.Tavan B. Duvar C. zemin
6. Koridordaki kullanilan piktogramlar nerelerde kullanilirsa daha iyi algilanirlar?

A. Pencerelerin iizerinde B. Kapilarin iizerinde yada etrafinda C. zemide

9. Tavana asilan piktogramlar tavanla nekadar mesafede olmalidir?
A. Tavana yakin mesafede
B. Biraz mesafesi olmali

C. Cocuklar onlara dokuna bilmeli
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10. Merdivenlerde kullanilan yonlendirmeler nerde uygulanmalidir?
A. Korkuluklarda B. Basamaklarn iistiinde C. Duvarda

11. zeminde kullanilan piktogramlar nerede kullanilirsa daha iyi algilanir?
A. Yol ortasinda

B. Duvar kenarinda

C. iki duvar kenarinda karsilikli olarak

(%]
N\
P
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/

12. Lavabolar i¢in kullanilan piktogramlar nerede olmalidir ?

A. kap1 iistiinde B. kapinin etrafinda C. zeminde
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Ankette yer alan 15 soru, iki grup olarak simiflandirilan ilkokul ikinci sinif (20 kisi)
ve dordiincli simif (21 kisi) 6grencilerine sorulmustur. Ankette sorulan bazi sorularin
secenekleri gorsel olarak sunum seklinde ¢ocuklara gosterilmistir. Bu gorseller, ¢ocuklarin
cevaplari daha kolay anlamalarinda ve daha iyi algilamalarinda yardimci olmustur.
Cocuklar ankette yer alan sorularin gorsel hallerini gordiiklerinde, bunlardan yararlanarak

anketteki sorulart daha emin bir sekilde cevaplamislardir. (Sekil 35)

Sekil 35. Ozel candan ilkdgretim okulu &grencilerine yapilan anket
calismasi fotograflari.

Anket ¢alismasinda, 0grencilerden alinan cevaplar analiz edilip degerlendirildikten
sonra uygun piktogramlar secilmis ve degerlendirmelerden ¢ikan uygun yerlere

uygulanmigtir.



51

2.5. Anket Sorular1 Uygulanmasi

Piktogramlarin okullardaki konumu iizerine uygulamaya ge¢ilmeden Once, anket
cevaplarindan elde edilen verilerden ve analiz sonuglarindan yolla ¢ikilarak ¢ocuklarin
okullarda en sik kullandiklar1 alanlar belirlenmistir. Bu belirlemelere gore, cocuklarin okul
icinde zamanlarin1 en ¢ok gecirdikleri alanin smiflart oldugu, lavabolarin da siklikla
kullanilan alanlardan oldugu ve acil ¢ikislarin hayati 6nem tasidiklar1 ortaya ¢ikmustir.
Bundan dolay1 uygulama boyunca kullanilacak piktogramlar bu alanlara gore segilmistir.

Cocuklar, dis uyarilara bizden ¢ok daha fazla duyarlidirlar. Ciinkii diinya onlar i¢in
yenidir. Etraflarindaki her seye fazlasiyla dikkat ederler. Ozellikle kiigiik yaslarda
diinyayla aralarindaki en giiclii bag gozleridir. Renklerin ve formlarin dis diinyayla bu
kadar ilgili olan ¢ocuklarin iizerinde etkisi kiigclimsenemez. Renkler ve formlar
cocuklarimizin hayatlarinda biitlin dis etkenler gibi Onemli ve dikkat c¢ekicidir.
Piktogramlarda kullanilan formlarin boyut ve renkleri, bunlardan her birinin islevini yerine
getirmesi i¢in 6nem kazanmaktadir. Bu baglamda uygulama sirasinda siniflar, lavabolar ve
acil cikiglar i¢cin kullanilan piktogramlarin daha dikkat c¢ekici ve etkileyici olmasi i¢in
tasarimlarinda kiiciik formlar vasitasiyla bazi ekler yapilmistir. Bu formlarda, yapilan
analizlerden ¢ikan sonuclara uygun olarak degisik renkler kullanilmistir.

Burada uygulama sirasinda, sozii edilen alanlarda kullanilan piktogramlara yapilan
eklerin, form ve renk olarak c¢ocuklar ftizerindeki etkileri ve se¢im nedenleri
anlatilmaktadir.

e Lavabolar i¢in kullanilan piktogramlarda kare formu ve mavi rengin kullanimi

Kare formu psikolojik olarak genelde rahatlik etkisi verir ve stresi azaltir. Mavi renk
de iizerinde bulundugu nesne veya formun algilanmasini kolaylastirir, uzak mesafelerden
bile kolaylikla fark edilir. Ayrica mavinin ¢ocuklarda kan basincin1 ve nabiz oranim
yavaglattig1 saptanmistir; bu nedenle lavabolar i¢in uygulanan piktogramlarda kare formun
kullanilmast ve renk olarak da mavinin sec¢ilmesi uygun goriilmiistiir. Mavinin ¢ocuk
gelisimi lizerindeki etkisine gelince, bu rengin dinlendirici ve huzur verici oldugu,
giivenilir bir ortam yarattig1, mavinin hakim oldugu bir ortamda duygularin sakinlestigi ve

bedenin dinlendigi ortaya ¢ikmistir (Sekil 36).



52

n'&

Sekil 36. Alan ¢alismasi sirasinda Lavabolar i¢in kullanilan
piktogram.

e Smflar i¢in kullanilan piktogramlarda daire formu ve yesil rengin kullanimi

Daire formu; diizen, resmiyet, biitiinliik ve 6nem ifade eder. Daire, psikolojik olarak
huzuru yansitir. Yesil, gézleri dinlendiren ve heyecan duygusunu azaltan bir renk oldugu
icin mekanlarda huzur ve giliven verir, yaraticiligi koriikler. Uyumlu ve dengeleyici 6zelligi
vardir. Yesilin ¢ocuk gelisimi iizerindeki etkilerine gelince, yesil, cocuklarin birbirleriyle
arkadasca ve yardimsever bir sekilde iletisim kurabilecekleri samimi bir ortam yaratir.
Ayni zamanda, ¢ocuklarin ¢evreyle uyum icin yasayabilme yeteneklerini gelistirmelerine
yardimei olur. Yesil, egiticilik rolii bakimindan da hakim bir renktir. Bu sebeplerden dolay1
okulda siniflar i¢in kullanilan piktogramin ek formu olarak daire ve renk olarak yesil renk

uygun gorilmistiir (Sekil 37).

@

Sekil 37. Alan ¢alismasi sirasinda smiflar i¢in  kullanilan
piktogram
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e Acil cikislar i¢in kullanilan piktogramlarda tiggen formu ve kirmizi rengin
kullanimi

Ucgen formu karsithk ve zithk anlamlarimi tasir. Bu seklin 6zelligi kisiye yon
vermesi ve yonlendirmede yardimei olmasidir. Psikolojik olarak iiggen sekiller, daha sert
koseleri oldugundan uyarict bir forma sahiptir. Bu nedenle acil durumlarda bu form
siklikla kullanilir. Kirmizi renk, kan basincini ve adrenalini artirir. Psikolojik olarak uyanik
ve tetikte olmayi tesvik eder. Kirmizinin ¢ocuk gelisimi iizerindeki etkisine gelince,
kirmizi, ¢ocuklar1 harekete gecirir, onlara fiziksel enerjilerini harcayabilecekleri
etkinliklere katilmalar1 i¢in zindelik verir. Bu sebeplerden dolayr acil ¢ikislar igin
kullanilan piktogramin ek formu olarak {iggen ve renk olarak kirmizi renk uygun

gorilmiistiir (Sekil 38).

Sekil 38. Alan ¢aligsmasi sirasinda acil ¢ikis i¢in kullanilan
piktogram

Sonug olarak uygulama siirecinde kare formu ve mavi renk okuldaki lavabolar i¢in,
daire formu ve yesil renk okuldaki siniflar i¢in, tiggen formu ve kirmizi renk okuldaki acil
cikislar i¢in kullanilan piktogramlarda ek olarak kullanilmistir.

Bu siirecte piktogramlarin uygulama yerleri, anket cevaplar1 ve sonuglar1 dikkate
almmarak zemin ve duvarlar olmustur. Tavan secenegi c¢ocuklar tarafindan uygun
goriilmedigi i¢in uygulamadan ¢ikartilirmistir.

Secilen ii¢ piktogram; zeminde, duvarlarin iki (iist ve orta) kisminda ve okulun ¢

katinda uygulanmis ve alan ¢aligsmasina baglanmstir.
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2.6. Alan Cahismasi

Alan c¢aligmasi siirecinde piktogramlar, okul binasinin ii¢ katinda, sinif, lavabo ve
acil ¢ikislara giden koridorlarda, merdivenlerde, koridor boyunca zemininde ve duvarlarin
orta ve Ust kisimlarinda uygulanmistir. Caligma sirasinda duvarin iki kisminin segilme
nedeni, uygulamanin bu noktada ¢ocuklari fiziksel acidan analiz edilmesi ve duvarin orta
kisimlarinin ¢ocuklarain boylarina gére uygun olup olmadigimin belirlenmesidir (Sekil 39,

40, 41).

Sekil 39. Calisma sirasinda, lavabolar i¢in kullanilan piktogramlarin
uygulandig: farklr alanlar.
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Sekil 40. Calisma sirasinda, siniflar i¢in kullanilan piktogramlarin uygulandigi
farkli alanlar

Sekil 41. Calisma sirasinda, acil c¢ikis icin kullanilan piktogramlarin
uygulandigi farkli alanlar.

Secilen piktogramlarin yukarida bahsedilen yerlerde uygulamaya gecirilmesinden
sonra, yine iki grup olarak (ikinci ve dordiincii siniflar) bu konu {izerine g¢aligilan
cocuklarin tepkileri, degisik yerlerde uygulanan piktogramlarin onlarin yonlendirilmesinde
ne derecede etkili olduklar1 ya da olmadiklari, bir hafta boyunca gézlemlendi. Uygulama

yapilan alanlarda, ¢ocuklarin tepkileriyle ilgili videolar ¢ekildi ve davranislar1 dikkatle
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izlendi. Gozlemlerden elde edilen sonuglarin dogrulugunun smanmasi igin her iki smif
Ogrencilerine uygulama ve uygulamadaki piktogramlarin konumlariyla ilgili sorular
sorulmus ve degerlendirmeler yapilmistir. Anket ve alan ¢alismasindan elde edilen bilgiler

degerlendirilmis, analiz edilerek tablolar ve grafikler halinde irdelenmistir (Sekil 42).

Sekil 42. Gozlem sirasinda 6rneklem grubu.



3. BULGULAR VE iRDELENME

Anket caligmasindan ve yapilan gozlemlerden elde edilen bilgiler, bilgisayar
ortaminda, sigmaplot ve excel programlarinda caligilarak tablolar ve grafikler halinde
gosterilmistir. Ankette yer alan ve her iki gruptaki cocuklara sorulan 15 soru ve cevabi
analiz edilerek tablolar halinde gosterilmistir. Her iki sinifa ayr1 anket caligsmasi
yapildigindan her sorudan iki tablo ¢ikmis, yani toplamda 30 tablo elde edilmistir.
Tablolarda her sorunun ii¢ secene8i oldugundan, her segenegin ka¢ cocuk tarafindan
secildigi analiz edilmis; sonuglar, kisi sayist ve ylizde olarak gosterilmistir.

Tablo olusumundan sonra analiz edilen anket sorularinin cevaplari, grafikler halinde
gosterilmistir. Grafiklerde iki simif 6grencileri iki gruba ayrilarak siitunlar halinde, ikinci
stif Ogrencilerin her secenege verdigi cevaplar siyah siitunlarla, dordiincii siniflar
ogrencilerin her segenege verdigi cevaplar da gri siitunlarla belirtilmis ve yiizde olarak
gosterilmistir.

Alan calismasinda segilen ii¢ piktogram —lavabo, smif ve acil ¢ikis i¢in kullanilan
piktogramlar— okulun degisik alanlarinda, bu yerlere giden koridorlar ve merdiven
yollarinda, zeminde ve duvarin iki kisminda uygulanip ¢cocuklarin tepkileri lizerine gézlem
yapildiktan sonra, elde dilen bilgiler yine grafikler halinde sunulmustur. Lavabo, smif ve
acil ¢ikis i¢in kullanilan piktogramlarin ¢ocuklar tarafindan en uygun segilen alani, yine
yiizde olarak iki siitun halinde gosterilmistir. Kullanilan siitunlar daha 6ncede ifade edildigi
gibi, ikinci sinif 6grencilerinin her segenege verdigi cevaplar siyah siitunlarla, dordiincii
sinif 6grencilerinin her secenege verdigi cevaplar gri siitunlarla belirtilmis ve ylizde olarak
gosterilmistir.

Bu bdliimden sonra, yapilan ¢alismalardan ve elde edilen sonuclardan bahsedilip

oneri bdliimiinde bu konu {izerine yapilmasi gerekenlere deginilmistir.
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Tablo 1. Ikinci sinif 6grencilerinin, anketin birinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 1. Altdakilerden hangisi sizin i¢in daha dikkat ¢ekicidir ?

A Bigimlerle gosterilen yon | B.Renklerle gosterilen yon C.Bigimlerin deglsel;gr(l)yutlarlyla gosterilen
Kisi sayist % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
2 10 18 90 0 0

Renklerle gdsterilen yon en uygun segenek olarak secilmistir.

Tablo 2. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin birinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 1. Altdakilerden hangisi sizin i¢in daha dikkat ¢ekicidir ?

A.Bigimlerle gosterilen yon B.Renklerle gosterilen yon C.B191mler1"n deglsen Poyutlarlyla
gosterilen yon
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
7 33 9 43 5 24

Renklerle gosterilen yon en uygun segenek olarak se¢ilmistir.

Soru 1

100

80 A

60 4

Yizde

40 4

A B c

Cevaplar

. 2 SINIF
[ 4. SINIF

Sekil 43. Ikinci ve dordiincii siif 6grencilerin, anketin birinci
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Renklerle gosterilen yon (B segenegi), her iki grup tarafindan en uygun segenek

olarak sec¢ilmistir.
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Tablo 3. Ikinci sinif 6grencilerinin, anketin ikinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 2. Piktogramlar duvarin hangi kisminda olursa daha uygundur?
C. Alt kisminda

A. En st kisminda B. Orta kisminda
% Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %

Kisi sayis1
7 35 13 65 0 0

Piktogramlarin duvarin orta kisminda uygulanmasi, uygun bulunmustiir.

Tablo 4. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin ikinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 2. Piktogramlar duvarin hangi kisminda olursa daha uygundur?
A. En iist kisminda B. Orta kisminda C. Alt kisminda
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
2 10 19 90 0 0

Piktogramlarin duvarin orta kisminda uygulanmasi uygun bulunmustiir.

Soru 2

60 4

Yizde

o nm

A B

O 4

Cevaplar

Sekil 44. ikinci ve dordiincii siif Ogrencilerin, anketin ikinci
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi.

Piktogramlarin duvarin orta kisminda uygulanmasi (B secgenegi) her iki grup

tarafindan en uygun secenek olarak secilmistir.
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Tablo 5. Ikinci sinif dgrencilerinin, anketin iigiincii sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 3. Hangi form size daha ¢ok tehlikeyi anlatiyordur?
A. Kare B. Uggen C. Daire
Kisi sayis1 % Kisi sayist % Kisi sayis1 %
0 0 18 90 2 10

Ucggen formu diger seceneklere gore tehlikeyi daha ¢cok animsatiyor.

Tablo 6. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin {iglincli sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 3. Hangi form size daha ¢ok tehlikeyi anlatiyordur?

A. Kare

B. Uggen

C. Daire

%

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

14

1

5

17

81

3

Uggen formu diger segeneklere gore tehlikeyi daha ¢ok animsatiyor

Ylzde

Soru 3

20 4

1

A B

Cevaplar

7"

F
INIF

- 2
—

Sekil 45. Ikinci ve dérdiincii sinif dgrencilerin, anketin {iciincii
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Ucgen formu (B secenegi) diger seceneklere gore iki grup tarafindan, tehlikeyi daha

cok animsatan form olarak se¢ilmistir.
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Soru 4. Acil durumlarda hangi renk daha dikkat ¢ekicidir?

A. Sari

B. Yesil

C. Kirmizi

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

0

0

1

5

19

95

Agil durumlarda kirmizi reng diger se¢eneklere gére daha cok dikkat ¢ekicidir.

Tablo 8. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin dordiincii sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 4. Acil durumlarda hangi renk daha dikkat gekicidir?

A. Sar1

B. Yesil

C. Kirmizi

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

0

0

1

5

20

95

Agil durumlarda kirmizi reng diger segeneklere gore daha ¢ok dikkat ¢ekicidir.

Yizde

100

80 4

60

40

Soru 4

. 2 SINIF
[ 4. SINIF

B

Cevaplar

Sekil 46. Ikinci ve dordiincii simf dgrencilerin, anketin dérdiincii
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Acil durumlarda kirmizi reng (C segenegi) iki grup tarafindan diger segeneklere gore
daha ¢ok dikkat ¢ekicidir.
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Tablo 9. Ikinci sinif 6grencilerinin, anketin besinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 5. Altdaki yerlerden hangisi piktogram konumu i¢in daha uygundur?
A. Tavan B. Duvar C. zemin
Kisi sayist % Kisi sayist % Kisi sayis1 %
0 0 20 100 0 0

Duvar yiizeyinde kullanlan piktogramlar konum olarak daha uygundur.

Tablo 10. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin besinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 5. Altdaki yerlerden hangisi piktogram konumu i¢in daha uygundur?
B. Duvar C. Zemin

A. Tavan
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
1 5 18 85 2 10

Duvar yiizeyinde kullanlan piktogramlar konum olarak daha uygundur.

Soru 5

Cevaplar

R 2 SINIF
3 4. SINIF

Sekil 47. ikinci ve dordiincii simf dgrencilerin, anketin besinci
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Duvar yiizeyinde kullanlan piktogramlar (B segenegi) iki grup tarafindan, konum

olarak daha uygun bulunmustur.
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Tablo 11. Ikinci sinif 6grencilerinin, anketin altinc1 sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 6. Koridordaki kullanilan piktogramlar nerelerde kullanilirsa daha iyi algilanirlar?

A. Pencerelerin lizerinde B. Kapilarin lizerinde yada C. zemide
etrafinda
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
0 0 16 80 4 20

Kapilarin iizerinde yada etrafinda kullanilan piktogramlar daha i1yi algilanirlar.

Tablo 12. Dérdiincii sinif 6grencilerinin, anketin altinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 6. Koridordaki kullanilan piktogramlar nerelerde kullanilirsa daha iyi algilanirlar?

A. Pencerelerin tizerinde B. Kapilarmn iizerinde yada C. Zeminde
etrafinda
Kisi sayisi % Kisi sayist % Kisi sayist %
1 5 20 95 0 0

Kapilarin lizerinde yada etrafinda kullanilan piktogramlar daha iyi algilanirlar.

Soru 6

100

80

60

Yizde

40 4

20 4
o o h I

A B c

Cevaplar

. 2 SINIF
=3 4. SINIF

Sekil 48. Ikinci ve dérdiincii sinif grencilerin, anketin altinci
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Kapilarin iizerinde yada etrafinda kullanilan piktogramlar (B segenegi) iki grup

tarafindan, konum olarak daha uygun bulunmustur.
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Tablo 13. Ikinci sinif dgrencilerinin, anketin yedinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 7. Kullanilan piktogramlar hangi boyutda olurlarsa daha iyi algilanirlar?

A. Sizinle ayn1 boyutda

B. Kiigiik boyda

C. Orta boyda

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1 %

Kisi sayis1

%

1

5

0

0

19

95

Orta boyda kullanilan piktogramlar uygun segenek olarak secilmistir.

Tablo 14. Dérdiincii sinif 6grencilerinin, anketin yedinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 7. Kullanilan piktogramlar hangi boyutda olurlarsa daha iyi algilanirlar?

A. Sizinle ayni boyutda

B. Kii¢iik boyda

C. Orta boyda

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1 %

Kisi sayis1

%

0

0

0

0

21

100

Orta boyda kullanilan piktogramlar uygun segenek olarak secilmistir.

Orta boyda kullanilan piktogramlar (C segenegi), iki grup tarafindan uygun segenek

Sekil 49. Ikinci ve dordiincii simf 6grencilerin, anketin yedinci

olarak sec¢ilmistir.

Yizde

Soru 7

. 2 SINIF
3 4. SINIF

B

Cevaplar

sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi.




Tablo 15. Ikinci sinif 6grencilerinin, anketin sekizinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 8. Bir bigim hangi durumda daha iyi yonlendirir?

A. Tek bir gekil olarak

C. sekillerin arasinda mesafe

kullanildiginda B. Ardarda kullanildiginda oldugunda
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
1 5 0 0 19 95

Sekillerin arasinda mesafe olmasi yonlendirmede etkili bulunmaktadir.

Tablo 16. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin sekizinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 8. Bir bigim hangi durumda daha iyi yonlendirir?
A. Tek bir sekil olarak N C. sekillerin arasinda mesafe
kullanildiginda B. Ardarda kullanildiginda oldugunda
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
1 5 3 14 17 81

Sekillerin arasinda mesafe olmas1 yonlendirmede etkili bulunmaktadir.

Soru 8

100

80 A

60

Yizde

40 4

20 4

L mm ]l

A B Cc

Cevaplar

. 2 SINIF
=3 4. SINIF

Sekil 50. Ikinci ve dordiincii sinif 6grencilerin, anketin sekizinci
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Yonlendirmede sekillerin arasinda mesafe olmasi (¢ segenegi), iki grup tarafindan

uygun secenek olarak se¢ilmistir.
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Tablo 17. Ikinci sinif 6grencilerinin, anketin dokuzuncu sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 9. Tavana asilan piktogramlar tavanla nekadar mesafede olmalidir?

A. Tavana yakin mesafede

B. Biraz mesafesi olmali

C. Cocuklar onlara dokuna bilmeli

Kisi sayist

%

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

4

20

15

75

1

5

Tavana asilan piktogramlar tavanla Biraz mesafesi olmalidir.

Tablo 18. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin dokuzuncu sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 9. Tavana asilan piktogramlar tavanla nekadar mesafede olmalidir?

A. Tavana yakin mesafede

B. Biraz mesafesi olmali

C. Cocuklar onlara dokuna bilmeli

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

1

5

18

85

2

10

Tavana asilan piktogramlar tavanla Biraz mesafesi olmalidir.

Yizde

100

80 4

60 4

40

Soru 9

I,D

A

. 2 SINIF
[ 4. SINIF

B

Cevaplar

m [

Cc

Sekil 51. Ikinci ve dordiincii sinif dgrencilerin, anketin dokuzuncu

sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Her iki gruba gore tavana asilan piktogramlar (B segenegi), tavanla biraz mesafesi

olmalidir.
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Tablo 19. Ikinci sinif 6grencilerinin, anketin onuncu sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 10. Merdiven yollarinda kullanilan yonlendirmeler nerde uygulanmalidir?

A. Korkuluklarda B. Basamaklarin iistiinde C. Duvarda
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
0 0 6 30 14 70

Merdiven yollarinda kullanilan yonlendirmeler Duvarda ylizeyinde uygulanmalidir.

Tablo 20. Dérdiincii sinif 6grencilerinin, anketin onuncu sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 10. Merdiven yollarinda kullanilan yonlendirmeler nerde uygulanmalidir?

A. Korkuluklarda B. Basamaklarn iistiinde C. Duvarda
Kisi sayis1 % Kisi sayist % Kisi sayis1 %
0 0 1 5 20 95

Merdiven yollarinda kullanilan yonlendirmeler Duvarda yilizeyinde uygulanmalidir.

Merdiven yollarinda kullanilan yonlendirmeler (C secenegi) iki gruba gore duvar

Soru 10

100

80 4

60 4

Yiuzde

20 4

|

I 2. SINIF
3 4. SINIF

Sekil 52. ikinci ve dordiincii simif dgrencilerin, anketin onuncu

B

Cevaplar

o 4

sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

yiizeyinde uygulanmalidir.
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Tablo 21. Ikinci sinif 6grencilerinin, anketin onbirinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 11. Zeminde kullanilan piktogramlar nerede kullanilirsa daha iyi algilanir?
A. Yol ortasinda B. Duvar kenarinda C. iki duvar kenarinda karsilikli olarak
Kisi say1st % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
11 55 1 5 8 40
Zeminde kullanilan piktogramlar

yol ortasinda kullanilirsa
bulunmaktadir.

daha uygun

Tablo 22. Dérdiincii sinif 6grencilerinin, anketin onbirinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 11. zeminde kullanilan piktogramlar nerede kullanilirsa daha iyi algilanir?
A. Yol ortasinda B. Duvar kenarinda C. iki duvar kenarinda karsilikl olarak
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
7 34 6 28 8 38

Zeminde kullanilan piktogramlar iki duvar kenarinda karsilikli olarak kullanilirsa
daha uygun bulunmaktadir.

Soru 11

Yuzde

Cevaplar

Sekil 53. Ikinci ve dordiincii siif dgrencilerin, anketin onbirinci
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Ikinci smif &grencileri agisindan, zeminde kullanilan piktogramlar, iki duvar

kenarinda karsilikli olarak (A segenegi), kullanilirsa daha uygun bulunmaktadir. Dordiincii




smif dgrencileri agisindan, zeminde kullanilan piktogramlar yol ortasinda kullanilirsa, (C
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secenegi) daha uygun bulunmaktadir.

Tablo 23. ikinci simf 6grencilerinin, anketin onikinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 12. Lavabolar i¢in kullanilan piktogramlar nerede olmalidir ?

A. Kap1 iistiinde B. Kapinin etrafinda C. Zeminde
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
19 95 1 5 0 0

Lavabolar i¢in kullanilan piktogramlar kapi tistiinde kullanilmalidir.

Tablo 24. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin onikinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 12. Lavabolar igin kullanilan piktogramlar nerede olmalidir ?

A. Kap1 iistiinde B. Kapinin etrafinda C. Zeminde
Kisi sayis1 % Kisi sayis1 % Kisi sayis1 %
20 95 1 5 0 0

Lavabolar i¢in kullanilan piktogramlar kapi tistiinde kullanilmalidir.

Soru 12

60 4

Yizde

|l

A B

Cevaplar

- 2 SINIF
3 4. SINIF

Sekil 54. Ikinci ve dordiincii sinif dgrencilerin, anketin onikinci
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi.

Her iki grup agisindan lavabolar i¢in kullanilan piktogramlar, (A secenegi), kapinin
tizerinde kullanilmalidir.
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Tablo 25. Ikinci sinif dgrencilerinin, anketin oniigiincii sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 13. Hangi renk yonlendirici olarak daha yorucudur?

A. Kirmizi

B. Sar1

C. Mavi

Kisi say1s1

%

Kisi sayis1

%

Kisi say1s1

%

8

40

7

35

5

25

Lavabolar i¢in kullanilan piktogramlar kapi tistiinde kullanilmalidir.

Tablo 26. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin onii¢iincii sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 13. Hangi renk yonlendirici olarak daha yorucudur?

A. Kirmizi

B. Sar1

C. Mavi

Kisi sayis1

%

Kisi sayist

%

Kisi sayis1

%

10

48

6

28

5

24

Kirmiz1 yonlendirici renk olarak diger seceneklere gére daha yorucudur.

Yizde

60

50 4

40

30 4

Soru 13

. 2 SINIF
= 4. SINIF

B

Cevaplar

Sekil 55. ikinci ve dérdiincii simf dgrencilerin, anketin oniigiincii
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Her iki grup acisindan (A segenegi), kirmizi yonlendirici renk olarak diger

seceneklere gore daha yorucudur.
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Tablo 27. Ikinci sinif dgrencilerinin, anketin onddrdiincii sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 14. Hangi secenek yon bulmada daha iyi bir yontemdir?

A. Tsik yoluyla yonlendirme

B. Resim yoluyla yonlendirme

C. U¢ boyutlu materiyallarla yonlendirme

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

8

40

6

30

6

30

Isik yoluyla yonlendirme, yon bulmada daha iyi bir yontemdir.

Tablo 28. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin onddrdiincii sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 14. Hangi segenek yon bulmada daha iyi bir yontemdir?

A. Isik yoluyla yonlendirme

B. Resim yoluyla yonlendirme

C. Ug boyutlu materiyallarla yonlendirme

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

Kisi sayis1

%

5

24

11

52

5

24

Resim yoluyla yonlendirme, yon bulmada daha iyi bir yontemdir.

Yizde

Sekil

60

50 4

40 4

Soru14

. 2 SINIF
[0 4. SINIF

56. Ikinci

B

Cevaplar

ve dordiincii smif Ogrencilerin,
ondordiincii sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi.

Ikinci smif agisindan (A segenegi), resim yoluyla yonlendirme, yon bulmada daha iyi

bir yontemdir. Dordiincii sinif agisindan (B segenegi), 1sik yoluyla yonlendirme, yon

bulmada daha iyi bir yontemdir.

anketin
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Tablo 29. Ikinci sinif 6grencilerinin, anketin onbesinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 15. Altdak: yontemlerden hanigsi daha kullanislidir?

A. Kucukten biigiliye giden formlar

B. Ardarda tekrar olan formlar

C. Renklerle belirlenen yonler

Kisi sayis1

%

Kisi say1

S1

%

Kisi sayis1

%

0

0

1

5

19

95

Renklerle belirlenen yonler, yontem olarak daha kullanighdir.

Tablo 30. Dordiincii sinif 6grencilerinin, anketin onbesinci sorusuna verdikleri cevaplar

Soru 15. Altdaki yontemlerden hanigsi daha kullanislidir?

A. Kugukten biigiiye giden formlar

B. Ardarda tekrar olan formlar

C. Renklerle belirlenen yonler

Kisi sayis1

%

Kisi

say1si

%

Kisi sayis1

%

5

24

2

10

14

66

Renklerle belirlenen yonler, yontem olarak daha kullanighdir.

Soru 15

Yizde

..

A

. 2
 m—

Lo

NIF
NIF

Cevaplar

Sekil 57. Ikinci ve dordiincii siif 6grencilerin, anketin onbesinci
sorusuna verdikleri cevaplarin grafigi

Her iki grup agisindan, (C segenegi), renklerle belirlenen yonler, yontem olarak daha

kullanishidir.
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Alan calismasi ve gozlem sonucunda elde edilen bilgilerin grafikleri asagida

gosterilmigtir.

2. SINIF
100
Orta Duvar
Duvar
80 A
60 A
L
[a)
N
)
>
40 A
20 A .
Ust Yer
l Yer ﬂ
0 . [ .
LAVABO SINIF ACIL CIKIS
UYGULAMA
I Ust, Duvar
[ Orta,Yer

Sekil 58. Alan calismast surecinde, ikinci simif Ogrencilerinin gdzlem
sonucunda elde edilen bilgilerin grafigi

Gosterilen grafikde alan ¢alismasinin gézlem sonucunda ve ikinci smif 6grencilerin
cevaplart agisindan, lavabo ic¢in duvar yiizeyinin degisik yerlerinde kullanilan
piktogramlarin, duvarin orta kisminda kullanilmasini tercih edilmistir. Uygulama sirasinda,
smiflar i¢in kullanilan piktogramlarin konumu olarak duvar yiizeyi tercih edilmistir. Acil
cikiglar i¢in kullanilan piktogramlar ise yine cogunluk tarafindan duvar yilizeyinde

kullanilmas1 uygun goriilmiistiir.
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4. SINIF
100
Duvar Duvar
80 4
60 - Ust
LU
[m]
N Orta
) _
>
40 4
20 4
Yer Yer
: | [ H
LAVABO SINIF ACIL CIKIS
UYGULAMA
EE Ust, Duvar
[T Orta,Yer

Sekil 59. Alan g¢aligmasi surecinde, dordiincii sinif 6grencilerinin gézlem
sonucunda elde edilen bilgilerin grafigi

Gosterilen grafikde alan ¢aligmasinin gozlem sonucunda ve dordiincii siif
ogrencilerin cevaplart agisindan, ikinci smifla kiyasta biraz farkla, lavabo icin duvar
ylizeyinin orta ve ust kisimlarinda kullanilan piktogramlarin, duvarin ust tarfinda
kullanilmasini tercih edilmistir. Uygulama sirasinda, siniflar i¢in kullanilan piktogramlarin
konumu olarak duvar yiizeyi tercih edilmistir. Acil ¢ikislar i¢in kullanilan piktogramlar ise

yine ¢ogunluk tarafindan duvar ylizeyinde kullanilmas1 uygun goriilmiistir.



4. SONUCLAR

Cevresel grafik tasarimin alt bagliklarina giren isaretleme, yonlendirme tasarimlari ve
piktogramlar, cocuklarin zaman gegirdikleri mekanlarda, isaretler yoluyla her alanin nigin
kullanildigina dair ipuclar1 veren ve c¢ocuklara yonlerini bulmada yardimci olan
elemanlardir Bu tasarimlar cocuklar i¢in veya cocuk mekanlarinda kullaniliyorsa
psikolojik a¢idan yas gruplarina uygun olarak diger kapali mekanlara gore daha dikkat
cekici ve farkli bir sekilde uygulanmali ve ¢ocuklarin diinyalarinda hitap edecek bir sekilde
kullanilmalidir. Bahsedilen ¢ocuk diinyasini1 anlamak ve ¢evreye onlarin goziiyle bakmak
icin onlara bir sey tasarlanmadan Once, onlarla yakindan calisilmali; psikolojik olarak her
acidan taninmali; neler sevdikleri ya da sevmediklerini incelenip onlara uygun tasarimlar
yapilmalidir.

Grafik tasarimcilar ve i¢ mimarlar, miizeler, okullar, sinemalar, sergiler,
kiitiiphaneler ve ¢ocuklarin i¢ mekan olarak kullandiklart diger alanlarda, yetigkinler igin
tasarlanmig standart piktogramlari belirlenmis alanlarda uygulamakla dogru adim
atmadiklar1 gibi, ¢ocuklarin dikkatlerini ¢ekemeyip onlarin yonlerini kaybetmelerine veya
yOon bulmanin onlar i¢in daha da zor ve karigik bir hale gelmesine sebep olabilirler.

Cocuklara ozel tasarlanan piktogramlarin tasarimi, grafik tasarimcinin g¢alisma
alanina girer. Piktogramlar hangi konu veya alanda kullaniliyorsa bu konu veya alan
psikolojik acidan incelenip arastirildiktan sonra uygun tasarimlar yapilmalidir. Grafik
tasarimcilar, gocuklarin sevdikleri renkler ve formlar1 6grenmeli ve onlara en uygun
tasarimi yapmalidirlar. Bu piktogramlarin ¢ocuklarin kullandiklar1 i¢ mekanlardaki ve bina
iclerindeki dogru yer ve konumu ise i¢ mimarlar tarafindan belirlenir. Bu asamada da i¢
mimarlarin uygulamaya gegmeden 6nce, yine ayni sekilde, ¢ocuklarin psikolojileri tizerine
aragtirmalar yapmasi1 ve bu bilgilere gore i¢ mekanda piktogramlarin konumu hakkinda
dogru karar1 vermesi gerekir. Bu baglamda, bu konu iizerine ¢alisan grafik tasarimcilar ve
i¢ mimarlar, ¢cocuklar icin tasarlanan alanlarda, diinya 6l¢eginde belirlenmis standartlarin
disina ¢ikmadan, biiytik farkliliklar yaratmasalar da, belirlenmis piktogramlara bazi kiigiik
ekler yaparak onlar1 cocuklar i¢in daha uygun ve daha anlasilabilir bir hale getirmelidir.

Cocuklarin zaman geg¢irdikleri i¢ mekanlardaki kullanilan piktogramlar, yanlis bir
yerde uygulanirsa ¢ocugun dikkatini ¢ekmeyip o alanda kendini yabanci hissetmesine, yon

bulmada zorlanmasina veya kaybolmasina yol agabilir.
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Cocuk mekanlarinda 6nemli olan baska bir nokta da cocuklarm bu alanlarda
yetiskinler olmadan tek baslarina zaman gecirmeleridir. Cocuklarin bu mekanlarda —
Ozellikle okullar gibi kamusal yerlerde— kendilerine yardimc1 olacak birilerinin yanlarinda
bulunmadigi goz Oniinde bulundurularak acil durumlarda dogru yerlerde uygulanan
piktogramlar ve yonlendirmelerle kendilerini korumalar1 ve kurtarmalar1 saglanmalidir.

Diinyanin bir¢cok yerinde —6zellikle Avrupa ve Amerika’da— bu amacgla ¢ocuklara
0zel mekanlarda ve okullarin ¢ogunda, c¢ocuklara 0Ozel tasarlanmis piktogramlar
kullanilmakta, bunun yani sira ¢ocuklarin daha kolay yonlendirilmesine yardimci olmasi
icin mekan i¢inde dogru uygulama yerleri tespit edilmekte ve yapilan uygulamalarla en
uygun yollar ve metotlar aranmaktadir.

Bahs edilen bu konu iizerine bir ilk okul segilerek, belirlenmis farkli simf ve
yaslardaki ilkokul 6grencilerine piktogramlar ve i¢ mekandaki konumlariyla ilgili seminer
verilmistir. (6-7 ikinci smif - 9-10 dordiincii sinif), piktogramlarin okuldaki konumlari
tizerine ilk asamada seminar ¢alismasi yapilmigtir ve cevaplardan hareketle
degerlendirmeler yapilip, anket sorular1 hazirlanmistir. Anket c¢alismasindan elde edilen
cevaplardan ve bu sirada yapilan arastirmlardan yola ¢ikilarak, okulda en fazla kullanlan
alanlar olarak lavabolar, siniflar ve acil ¢ikislara 6zel li¢ piktogram se¢ilmistir ve okul
binasinin u¢ katinda uygulama yapilmistir. Alan calismasi sirasinda segilen tli¢ piktogram
degerlendirmelere gore ii¢ katin, lavabolar, smiflar ve acil ¢ikiglara giden koridor ve
merdiven yolarinda, zeminde ve duvarin iki (orta ve iist) kisminda uygulamaya gecilmistir.
Uygulamadan sonra Cocuklarin tepkileriyle ilgili videolar c¢ekildi ve davranislar
gbzlemlendi. Gozlem sonunda her iki siif 6grencilerine piktogramlarin konumlariyla ilgili
sorular soruldu ve degerlendirmeler yapildi.

Bu c¢alismalardan yapilan analizlere gore elde edilen sonuglar ii¢ boliimde
aciklanmustir:

e Zeminde uygulanan piktogramlar

Yapilan ¢alisma surecinde ve okul binasindaki yapilan uygulamalarda, koridorda ve
merdiven yollarinin zemin yiizeyinde uygulanan piktogramlarin her iki grup (6-7 ve 9-10
yas cocuklar) tarafindan ayni sonuglara varilmasindan dolayi, tavan yiizeyine gore daha
etkileyici oldugu belirlenmistir. Cocuklara goére, bu piktogramlar koridordaki zeminde
uygulaniyorsa duvarlarin yakininda olmayip dikkatlerini ¢ekecek bir sekilde ve
duvarlardan esit mesafede tam yolun ortasinda olmalidir. Yolun ortasinda uygulanan bu

piktogramlar, Ol¢ii olarak orta seviyede ve birbirlerini bir ¢izgi gibi takip edilecek
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mesafelerde olmalidir. Yani aralarindaki mesafeler en kisa hale gelmeli ve bir ¢izgi gibi
cocuk tarafindan kolaylikla takip edilebilmelidir.

Merdiven yolu boyunca zeminde kullanilan piktogramlar ise basamaklarin iistiinde
ve tam ortasinda olmalidir. Cocuklar siirekli hareket halinde olduklarindan zemin
yiizeyinde uygulanan bu piktogramlarin hastanelerin  zeminlerinde kullanilan
yonlendiriciler gibi, diismelerine sebep olmayacak bir sekilde, ¢ikik olmadan, iki boyutlu
olarak, yere baski yapilarak veya resim halinde olmalar1 gerekmektedir. Yapilan
caligmalara gore, zeminde uygulanan piktogramlar bazi ¢ocuklar tarafindan onaylansa bile
cocuklarin ¢ogu, o alanlarda kosup oynadiklarindan ve bu uygulamanin onlarin
Ozgiirlikklerini engellediginden dolayr bu uygulamayla Kkarsilasmak istemediklerini
belirtmistir.

e Duvarda uygulanan piktogramlar

Koridorda ve merdiven yollarinin duvar yilizeyinde uygulanan piktogramlar, her iKi
grup (6-7 ve 9-10 yas cocuklar) i¢in de daha etkili olmas1 agisindan lavabolara giden yolda
duvar yiizeyinin orta ve iist kisimlarinda yapilmistir.

Birincide, piktogramlar lavabolara giden yolda koridor boyunca duvarin en iist
kisminda; ikincide ise birinciye oranla duvarin daha orta kisimda kullanilmigtir. Cevaplara
ve ylizdelere gore bu iki uygulamada, iki grup tarafindan farkli sonuglar elde edilmistir.
Ikinci simf dgrencilerinin ¢ogu piktogramlarin, duvarin orta kisminda uygulanmasini
uygun bulurken, dordiinci smif Ogrencilerinin ¢ogu da piktogramlarin duvarin st
kisminda uygulanmasini tercih etmistir. Toplamda yiizdeler olarak analiz edilen her iki
smif ogrencilerin cevaplarindan ¢ikan sonuca gore, duvarlarin iist kismi piktogramlarin
konumu i¢in daha uygun bulunmustur.

Merdiven yolunda duvar yiizeyinde kullanilan piktogramlar ise duvarin orta
kisimlarinda ve birbirlerinden az mesafede uygulanmalidir.

Piktogramlar genis bir alana sahip olan duvar yiizeylerinde uygulandiklarinda
cocuklar tarafindan rahatga algilandigi, onlar1 takip edip kafalari karigmadan yonlerini
bulduklari; en yliksek ylizdelere sahip olan duvarlarin okuldaki piktogramlarin konumu
acisindan en uygun yer olduklar belirlenmistir.

e Tavanda uygulanan piktogramlar

Glinlimiizde sanatin modern anlayisiyla birgok i¢ mekanda —otel, restoran gibi

mekanlarda, hatta standart piktogramlarin kullanildigi havaalan1 gibi yerlerde—
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piktogramlarin tavanda uygulanmasi, arastirmalar ve elde edilen bilgilere gore cocuklar
icin kullanishi olmamakta ve onlarin dikkatini gekmemektedir.

Alinan cevaplardan anlasildig1 tizere c¢ocuklar, fiziksel Ozelliklerinden dolay1
kendilerinden ¢ok uzak mesafede olan nesneleri, formlari, bigcimleri ve renkleri pek iyi
algilayamamakta; onlarla rahatca iliski kuramadiklarindan iletisim saglayamamaktadirlar.
Bu nedenle c¢ocuklar, tavanlarda kullanilan piktogramlar1 algilamakta zorlanabilirler.
Yapilan caligmalar ve okuldaki uygulama sirasinda tavan ylizeyleri ¢ocuklar agsindan
kullanilan piktogram konumu i¢in uygun olmayan yiizeyler olduklarindan calismadan
cikartlmistir.

Cocuklara yapilan ¢alismadan elde edilen cevaplarda, yas farklarindan dolayi, duvar
yiizeyinde oldugu gibi, bazi degisiklikler goriilmiistiir. Ancak zemin ve tavan yilizeyinde
kullanilan piktogramlarin uygulamasiyla ilgili yapilan anketlerde ve sorulan sorulardan
alman cevaplarda, bu degisiklikler ¢cok az oldugundan nerdeyse kesin bir sonuca isaret

etmektedir. Bu nedenle burada bu degisikliklere deginilmemistir.



5. ONERILER

Tez siirecinde elde edilen sonuglardan, bu alanda yapilmasi ve uygulanmasi

gerekenler ile eksiklerden bahsedilmistir.

e Cocuk mekanlarinda kullanilan yonlendirme ve isaretleme sistemleri, 6zellikle
piktogramlar, ¢ocuklarin yas gruplarina Ozel tasarlanmis olmasi; ¢ocuk
mekanlarinda kullanilan standart piktogramlardan ayrilmasi veya belli standartlar
icinde bazi ekler yapilarak onlara 6zel tasarlanmasi; Konumlarinin iglevsel olmasi
dikkate alinmalidir.

e Havalimanlari, istasyonlar ve pek cok i¢ mekéanda, tavan iizerinde veya tavana
asil1 olarak uygulanan piktogramlarin yerine ¢gocuk mekanlarinda, okul gibi genis
koridorlu bir alanda yiizeylerin 6zellikle duvarlarin daha orta kisimlarinda degisik
yolar kullanilarak uygulanmasinin daha etkili olacagi sonucuna varilmistir. Bu
tekniklerin ¢ocuklarin istedikleri yerlere kolayca ulagsmalarinda ve acil durumlarda
yonlerini bulmalarinda onlara yardimcei olacagi belirlenmistir.

e (Cocuklar icin kullanilan piktogramlarin konumu iizerine dogru bir uygulama yolu
belirlendikten sonra, ayni alanda veya onlara 6zel alanlarda engelli ve ozellikle
gorme Oziirlii gocuklar igin de bu konu iizerine bagka tasarimlar yapilmali ve
uygulamaya geg¢irilmelidir .

e Yetiskinler olmadan ¢ocuklar1 tehlikeli alanlara girmekten vazgeciren isaretler ve
piktogramlar veya acil durumlarda o alani terk etmelerini saglayacak yonlendirme
sistemleri, egitim ve ders kapsaminda ilkokul seviyesindeki ¢ocuklara
bahsedilmeli.

e Her okulun girisinde c¢ocuklarin anlayacagi bir sekilde, piktogramlar ve
yonlendirmeler tablo halinde gosterilmeli; takip edicekleri yonlendirme sistemiyle

ilgili bilgi verilmelidir.
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7. EKLER

Ilk okul gocuklari i¢in piktogram ve ydnlendirme metodlar1 {izerine bir anket calismasi
1. Altdakilerden hangisi sizin i¢in daha dikkat ¢ekicidir ?

B.Bicimlerle gdsterilen yon

C.Renklerle gosterilen yon

D.Bigimlerin degisen boyutlariyla gosterilen yon

2. Piktogramlar duvarin hangi kisminda olursa daha uygundur?

B.En iist kisminda B. Orta kisminda C. Alt kisminda

3. Hangi form size daha ¢ok tehlikeyi anlatryordur?

A. Kare B. Ucgen C. Daire

4. Acil durumlarda hangi renk daha dikkat ¢ekicidir?

B.Sar1 B. Yesil C. Kirmizi

5. Altdaki yerlerden hangisi piktogram konumu i¢in daha uygundur?
B.Tavan B. Duvar C. zemin

6. Koridordaki kullanilan piktogramlar nerelerde kullanilirsa daha iyi algilanirlar?
B.Pencerelerin tizerinde B. Kapilarin iizerinde yada etrafinda C. zemide
7. Kullanilan piktogramlar hangi boyutda olurlarsa daha iyi algilanirlar?
B.Sizinle ayn1 boyutda B. Kii¢iik boyda C. Orta boyda

8. Bir bi¢im hangi durumda daha iyi yonlendirir?

D.Tek bir sekil olarak kullanildiginda

E.Ardarda kullanildiginda

F.sekillerin arasinda mesafe oldugunda

9. Tavana asilan piktogramlar tavanla nekadar mesafede olmalidir?
D.Tavana yakin mesafede

E.Biraz mesafesi olmali

F.Cocuklar onlara dokuna bilmeli

10. Merdivenlerde kullanilan yonlendirmeler nerde uygulanmalidir?
B.Korkuluklarda B. Basamaklarin iistiinde C. Duvarda

11. zeminde kullanilan piktogramlar nerede kullanilirsa daha iyi algilanir?
D.Yol ortasinda

E.Duvar kenarinda

F.iki duvar kenarinda karsilikli olarak

12. Lavabolar i¢in kullanilan piktogramlar nerede olmalidir ?

A. kapi iistiinde B. kapinin etrafinda C. zeminde

13. Hangi renk yonlendirici olarak daha yorucudur?

A. Kirmiz1 B. Sar1 C. Mavi

14. Hangi secenek yon bulmada daha iyi bir yontemdir?
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D.Isik yoluyla yonlendirme

E.Resim yoluyla yonlendirme

F.Ug boyutlu materiyallarla yonlendirme

15. Altdaki yontemlerden hanigsi daha kullaniglidir?
D.Kugukten biigiiye giden formlar

E.Ardarda tekrar olan formlar

F.Renklerle belirlenen yonler

Anketlerdeki sorularin gorsel halleri

Soru 1.
C.
~ ° B
< " P
Ry
6..
NG
Soru 2.
A B. C
Soru 6.
Q B.
1
il . . N
Soru 7.
A [ 8
o)

#4




87

Soru 8.

-]
Soru 9.

/ |
Soru 11.
é E ~
Soru 12.
} = C.
L ] . ]
ik




OZGECMIS

1988 yilinda iran’in Tebriz sehrinde dogdu. Giizel Sanatlar Lisesi’nde grafik tasarim
Ogrenimi gordii. University collage of nabi akram, Glizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik tasarim
Boliimii’nde basladigi lisans 6grenimini 2010 yilinda AA diploma derecesi ile tamamladi.

[ran’da Tebriz ve Tahran sehirlerinde sergileri oldu. Aym1 yil Karadeniz Teknik
Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Ic Mimarlik Anabilim Dali’nda Yiiksek lisans
Ogrenimine bagladi. Yiiksek lisans egitiminin son senesinde Erasmus Ogrenci 6grenim
hareketliligi kapsaminda almanya da burslu olarak Coburg University of Applied Sciences
and Arts’ da bir y1l 6grenim gordii.

Ingilizce, Farsca, Azerice, tiirkce ve Almanca bilmektedir.



