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ONSOZ

Bilisim teknolojilerini kullanarak yapilan, gorsellige ve birden fazla duyu orgamna
hitap eden egitimlerin 6grenmede birgok olumlu sonucu vardir. Egitimde kullanabilecek en
yararli teknoloji, teknolgjilerin en etkili kullamIma yontemleri egitimciler tarafindan
arsgtinlmaktadir. Gorselligin ve etkilesimin 6n plana ¢ikarildigir hazirlanan uzay konulu
Ogretim programimin bilgisayar destekli farkli yontemlerle 6grencilere uygulanmasinin
Ogrencilerin basarilarina ve fen bilgis dersine karsi tutumlarina etkisini tespit etmek
maksaciyla yapilan bu calisma K.T.U Fen Bilimleri Engtitiisii Bilgisayar ve Ogretim
Teknolgjileri Egitimi Ana Bilim Dalinda yiksek lisans tez ¢alismasi olarak hazirlanmustir.
Bu calisma sirecinde ilkdgretim altinci sinif uzay konusunda flash programinda 6rnek bir
hareketli Ogretim yazilimi gelistirilmis, Trabzon Hasan Ali Yicel llkogretim Okulunda
altinc simifta okuyan ogrencilere etkilesimli video benzeri bir sistemle 6grenmeleri simif
ortaminda ve bilgisayar basinda 6grenmeleri bilgisayar laboratuarinda farkli yontemlerle
uygulanarak saglanmistir. Uygulamalarin  Ogrencilerin  basarilarimi  ve derse karsi
tutumlanm nasil  etkiledigi  Ogrencilerden toplanan verilerle ve gozlemlerle
degerlendirilmistir.

Yiksek Lisans tez damsmanhigimi Ustlenen, konu secimimde ve calismalarim
boyunca bana yardimini ve destegini esirgemeyen sayin hocam Prof. Dr. Adnan BAK T ye
sonsuz tesekkurlerimi sunarim.

Calismama gonullii katilan Hasan Ali Yuce ilkogretim Okulu altinct sinif
ogrencilerime, her tirlii yardimlariyla bana destek olan Fen Bilgisi Ogretmeni Ozlem
ERDEM’ e tesekkir ederim.

Tez calisgmam boyunca bana destek olan anne ve babama sonsuz tesekkirlerimi
sunarim.

SemaNur DEMIRKAN
Trabzon 2006
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OZET

Bu calisma, Fen ve Teknoloji dersinde etkilesimli video kullamlarak Fen ve
Teknoloji ders 6. simf Uzayt Kesfediyoruz dnitesinin Ogretilmesinde kullanilabilecek
coklu ortamm destekleyen bir materyalin gelistiriimesi ve bu materyalin farkli yontemlerle
sunulmasinin degerlendirilmesi amaciyla yapilmstir.

Calismada ilkogretim Fen ve Teknoloji 6. sinif Uzayr Kesfediyoruz Unitesini iceren
bir etkilesimli video materyali hazirlanarak dort farkli sinifa sunulan materyal Trabzon
Hasan Ali Ycel Tlkogretim Okulunda uygulandi. Ogrencilerin etkilesimli videoyu sinifca
kullanmasi, 6gretmenin etkilesimli videoyu yardimc: 6gretim materyali olarak kullanmast,
Ogrencinin bilgisayar basinda bireysel 6grenmesi ve 6grencinin bilgisayar basinda kiguk
gruplarla 6grenmesi seklinde 4 grup olusturuldu. Toplam 103 Ogrenciden snif ici
gozlemler ve anketler kullarilarak nitel ve nicel veriler toplandi. Olusturulan gruplarin Fen
ve Teknoloji dersi 1. yazih degerlendirme sonug ortalamalart gruplarin birbirine yakin
diizeyde olduklarim gostermektedir. Baglangicta gruplar birbirleriyle karsilastirildiginda
basar1 ve tutum yoninden en yiksek ortalamaya etkilesimli videonun dgretmen tarafindan
Ogretim materyali olarak kullanildigi grup sahipti.

Bu caisma ile etkilesimli videonun farkli sekillerde kullamilmasi 6grencilerin
basarilar1 ve tutumlari Gzerinde manidar bir etki olusturmadig: tespit edildi. Bunun
nedenleri Ogrencilerin farkli bir ortamda, aisik olmadiklan sekilde ders islemeleri,
Ogrenmelerini destekleyici kagit Uzerinde ek materyallerin olmayisi, dgrendiklerini tekrar
etme olanaklannin olmamas, uygulamalarin uzun sireli uygulanmamasidir. Farkl:
yontemlerle 6grenme gergeklestiren oOgrencilerin  blydk bir cogunlugu yapilan
uygulamalan guzel bulduklarim ve diger derslerde de aym uygulamalarin yapilmasn
degerlendirme formlarina verdikleri agcik uclu cevaplarda belirtmistir.

Ogrenme ortamim zenginlestiren, Ggrenci motivasyonunu artiran ve ogrenmeyi
olumlu yonde etkileyen etkilesimli video derste Ogrenciler tarafindan kullamimalidir.
Etkilesimli videoya yonelik Ogretim materyallerinin sayist artiridmalidir.  Etkilesimli
videoyla konu &gretimi dijital ortamda siirlt kalmamali, yazili materyallerle de
desteklenmelidir.

Anahtar Kelimeler : Bilgisayar Destekli Ogretim, Etkilesimli Video, Coklu ortam
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SUMMARY

Teaching the “ Discovering the Space” Subject of 6 th Class of Primary Education
Using Interactive Video

This research has been carried out to develop some materia supporting multiple
environments which can be exploited in teaching 6th class natural science and technology
unit named as “ Discovering the Space” in Natura Science and Technology lesson with the
means of interactive video and to evaluate its presentation using different methods.

In this research, an interactive video material including the subject Discovering the
Space of 6th. class has been prepared, and this material which was introduced to four
different classes was applied in Hasan Ali Ylcel Primary School in Trabzon. 4 groups of
students were created to let a student exploit the interactive video on his or her own, in
small groups and all together with the means of personal computer and let teacher useit as
supporting material. Qualitative and quantitative data were collected from 103 students
using some observations and questionnaires. The avarages of the results of the first
examination of the Natural Science and Technology lesson showed that the success levels
of the groups are very close to eachother. At the beginning, the group to which the
interactive video was introduced as teaching material had had the highest successlevel.

This work showed that using interactive video in various ways has no considerable
effect on students' success and manners. The reasons for this are that students’ having
class in a different environment in a way they are not familiar with, students' having no
extra material which would otherwise allow them to follow class on paper, their having no
opportunity to refresh what they learn and not applying the mentioned approaches in long
term. In the evaluation forms, most of the students stated that they found the above
applications beneficial and wish to see that the same methods will be applied in other
classess aswell.

Interactive video which increases students' motivation and affects learning process
in a positive way should be exploited by students in class. A larger number of teaching
materials which address interactive video must be provided. Teaching a subject using
interactive video should not be limited only to digital environment, and must be supported
by providing written materials.

Key Words : Computer Based Learning, Interactive Video, Multimedia
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1. GENEL BIiLGILER

1.1 Giris

Gunumuzde her Ulke egitim alaminda karsilastigr sorunlara etkili ¢ozimler bulmak
Uzere kendi sistemini sorgulamakta ve nasil bir yapilanmayla bu sorunlar1 ¢ozebilecegini
tartismaktachr. Ozellikle okullarda gergeklestirilen 6gretim uygulamalarinda karsilasilan
sorunlardan ¢ogunun geleneksel olarak nitelenen  yontemlerden kaynaklandigi
gbzlenmektedir. Geleneksel Ggretim uygulamalarinin temel 6zelliklerine bakildiginda bazi
noktalar dikkati cekmektedir. Bunlar arasinda, bilgi aktarmaya agirlik veren 6gretim
anlayisi, ders kitaplanina asirt bagimlilik, 6gretmenin mutlak egemenligi, 6grencileri
arastirmaya yoneltmeyip yalnizca dinleyen-izleyen konumunda tutarak zihinsel agidan
edilgenlestiren duzenlemeler, yaratici distinmeye ya da kisisel gorUsleri aciklamaya izin
vermeyen sinif iklimi, sunulan bilgileri anlamaya ve farkli yorumlar yapmaya olanak
tammayan 6gretim yontemleri ilk goze carpanlard: (Deryakulu, 2000).

2003 Liselere Giris Sinavinda (LGS) 26448 Ogrenci, 2004 LGS de ise 32177 6grenci
(Cumhuriyet Gazetesi, 2004), 2005 Ortabdgretim Kurumlarn Sinavi’ nda 65000 Ogrenci
(Radikal Gazetesi, 2005) afir puan almistir. Bu sonuclar, ilkdgretim kademesindeki
basarisizlig1 tartismaya agik olmayacak bir sekilde gozler 6niine sermektedir. Ayni sekilde;
2003 PISA Projesinde, matematik, okudugunu anlama, fen bilimleri ve problem ¢zme
alanlarinda, Turkiye nin basarisiz sonuclar almast da, ilkogretim sistemimizin hem ulusal
hem de uluslararas sinavlarda basarisizligini belgelemektedir.

TIkogretim, gelecegin entelektiiel ve zihinsel beceriler agsindan Uretici bireylerinin
yaratildign en onemli egitim-6gretim kademesidir. llkogretimde, zihinsel, duyussal ve
fiziksel acidan gerekli alt yapiy1 kazanan bireylerin, gelecekte, sorunlarla dolu yasamin
icinde, sorunlarin tstesinden gelmeleri beklenir. Bilim bir aandaki varliklart ve olaylari
inceleme aciklama, onlara iliskin genelleme ve ilkeler bulma, bu ilkeler yardimmyla
gelecekteki olaylan kestirme gayretleridir. Fen bilgisi derderinde de dogadaki varliklar ve
olaylar aym amaglar ile incelenir (Turgut ve dig, 1997). Topsaka (1999)'a gore fen
bilimsel disinme ve bu bilimse disinmeyi uygulamaya koymadir. Tanmlar

birlestirildiginde Fen Bilgisinin dogadaki olgulari, kavramlari, ilkeleri, doga kanunlarim ve



kuramlar1 anlama, yorumlama, uygulama ve bunlardan ginlik hayatta yararlanabilme
gayretleri oldugu anlasilmaktadir.

Turgut ve digerleri (1997) fen bilgis 6gretimin 5 temel amacini  bilimsel bilgileri
bilme ve anlama, arastirma ve kesfetme (bilimsel sirecler), hayal etme ve olusturma,
duygulanma ve deger verme, kullanma ve uygulama seklinde siralamistir. Bu amaglarin
gerceklestirilmesi  icin  fen bilgiss dersinde Ogrencinin  bilgiyi kendi  zihninde
yapilandirabilecegi zengin dgrenme ortamlar: saglamak gerekir.

Geleneksel simif ortamlarinda, dgretme yapia Ggretmen igin aktif, 6grenciler icin
pasif rol icerir. Bu tip sniflarda 6gretmen cogunlukla zamanin yizde doksarmn konusarak
gecirir. Gercekte butin gorevlier 6gretmen tarafindan baglatilir ve yapilandirilir.
Osrencilere pasif dinleyici roliinde gérev atanmustir, not airlar, 6dev yaparlar ve test
olurlar. Sonug olarak bircok Ggrenci pasif, derse katilmayan ve minimum is yapandir.
Bilgi, sinavlart gegmek icin kullanilmakta, nadiren Ogrencinin dinyay:r anlamasi icin
kullamimaktadir. Ogrenciler basit yetenekleri ve bilgileri 6grenmektedirler. Ogrencilerin
karisik bilgileri kesfetmesi, karmasik yeteneklerin gelistirilmesi, yargilama alistirmalarinda
ve olumlu karakter oOzelliklerinin  bicimlendirilmesinde &grencilerin  6grenmede
yetkilendirilmesi olumlu sonuclar gostermektedir (H.Leonard ve ark., 1997).

Yetkilendirme kavramsal olarak kisinin kendi etkililigi ve enerjisini yukseltti gi
gorevler ve uygun ortam sgilanarak gorev motivasyonunu olusturma sireci olarak
tammlanmaktadir (Thomas ve Velthouse,1990; Conger ve Kanungo, 1988). Ogrenmede
yetkilendirme etkisi; yetkilendirilmis Ogrenci ile 6grenme arasinda dogrudan bir iligki
oldugu Shutman, Hevser ve Freymier (1996) tarafindan bulunarak gosterilmistir. Bu tip
ortam; Ogrencilerin basart ve gayretlerinin sonuclandiriimasi, daha blyuk gayretlere
cesaretlendirilmesi, ogrencinin fikirlerine saygr gosterilmesi, Ogrencinin cevaplarina
olumlu tepki verilmesi, dgrenme deneyimlerini planlama ve yerine getirmede 6grenci
sorumlulugunun saglanmasi ile olusturulmalidir.

Ogrenme sirecinde gretmen giic ve sorumluluk paylasimim Ogrencilere havale
ettiginde, Ogrenciler yetkilendirilmis ve kendini yOneten Ogrenenler olabileceklerdir.
Davies (1989) etkili ogrenmenin hem isbirlikgi hem de aktif olmasi gerektigini
vurgulamistir. Harasim (1989) genis deneysel arastirma yapmis zihinsel yapilandirma veya
yuksek dizey 6grenmelerde, karar vermedeki anlasmazl iklardaisbirlik¢i 6grenmenin katki
sagladigm bulmustur.



Ogretmenler etkileyici 6grenme ortamlar: olusturmak icin harekete gecmelidir. Bu
ortam; Ogrenme gorev ve Urdnlerini tanmlama, yaratict disinme, karar verme,
motivasyon, gi¢c ve sorumlulugu paylasma firsatlarim  saglamalidir. Ogrencilerin
yetkilendirildigi smniflarda 6gretmen Ogrenme ama¢ ve gorevlierini  hazirlamada
sorumlulugu 6grencilerle paylasmalidir. Ogretmen, 6grencinin sahip oldugu 6nceki bilgiyi,
neyi 6grenmek istedigini ve neye ihtiyag duydugunu 6grenme girisiminde bulunmalidhir.
Y aratic1 distinme, bilinen gercekler ile hayal giclinin basmakalip, geleneksel olmayan
fikirlerin ve zihinsel resimlerin birlestiriimesi sirecidir. Ogrencilerin bu siiregte karar
vermelerini artiran etkinliklerin diizenlenmesinde dgrencilerin katiliminaizin verilmelidir.
Osrencilere verilen gergek gorevierde problem ¢ozmeleri karar vermelerini gerektirir ve
Ogrencilerin uygun kavranabilmis ya da kavranamamis bilgilerin pasif aicisi olma
durumundan kurtarmaktadir. GOrev tamamlama ve hedefleri hazirlamadaki literatir
arastirmalan, gorev 6zelliklerinin ve hedeflerin dgrenciler icin énemli motivasyonel siralar
saglamasi gerektigini 6nermektedir (H.Leonard ve ark., 1997).

Ogrenciye yeterli firsat ve mevcut icsellestirme yapilabildiginde 6grenci iyi is
yapabilir. Daha blyidk basanlar icin Ogretmenlerin glglerini ve sorumluluklarm
ogrencilerle paylasmalari gerekmektedir. Ogrencilerin giicti akillica kullanmalarinda onlara
kars1 glivensiz olma, zaman bosa harcayacaklarindan ve amaglara ulasamayacakl arndan
korkma, Ggretmenlerinis gevrelerini yonetmede ve temsil etmedeki egitim eksikligi, sinifta
Ogretmenlerin strekli performans gostermediginde ve kontrolii saglamadiginda isini
yapmamakla elestirilmesi sebeplerinden Ogretmenler gicl paylasmada isteksiz
olmaktadirlar.

Leigh (1995) tarafindan yapilan calismada Ggrencilerin simifta bir bitun olarak
birlikte calistiklaninda daha basarili olacaklarina inandiklar: belirtilmistir. Ogrenciler
yasantilarnnda ve diger derslerde kendilerine yardimci olacak birgok sey hakkinda birlikte
konusabildiklerini rapor etmislerdir. Cinkl derste olandan daha fazla bilgi verilmektedir,
yaptiklar: ilgili calismalar: fark etmektedirler. Ogrenciler gorevlerini daha sirekli yerine
getirmektedirler.

Piaget’'in fen bilimlerine en blylk katkisi, 6grenme ortaminda somut materyalleri
kullanma ve arastirmaya dayali Ogrenmeyi tesvik etmesidir. Piaget insan zekasinin
biyolojik adaptasyona benzer bir sekilde bir fonksiyon gosterecegi teoris Uzerinde
durmustur. Zeka yeni bilginin zihinde mevcut bilgiye eklenmesinde rol oynar. Ogrenme
strecinde zihin her zaman aktif ve organize haldedir (Baki, 2006).



Cocuktaki zihin gelisimi somuttan soyuta dogru olmaktacir. insan her zaman somut
olarak gordugi, algiladigi seyleri, onlarin soyut kavramlarla anlatilmasndan daha kolay
Ogrenir. Bu nedenle, dgrenci mumkinse ders konusu olan esya ve nesnelerle dogrudan
kars1 karsiya getirilmeli; bu mimkin olmadigi zaman o0 nesne veya olayin modeli,
fotografi veya baska bir simgesi gosterilmelidir. Ozellikle ilkokul Ggrencilerinde, gozle
goérup, diyle tuttugu gercek esyalar daha anlamlidir. Bu sebeple Ogretimde 6grencilere
Oncelikle somut seyler Ogretilmeli, daha sonra soyuta ulasiimahidir. Soyut konularin
Ogretiminde somut konulardan faydalamlmalidir. Gorsel-isitsel araglar ve 0zellikle
bilgisayar teknolojisindeki son gelismeler, somuttan soyuta ilkesinin, 6gretimin her seviye
ve her ders konusunda uygulanmasint blyuk 6lglide kolayl astirmustir.

IIkogretim programindaki derslerin dgrencilere sunulmasnda, teknoloji triinlerinden
yararlamlmas: blydk onem tasimaktadir. Cunku, Ogrenilenlerin %83'U gorme, %11'i
isitme, %3.5'1 koklama, %1.51 dokunma, %1.0'i de tatma yasantilanyla 6grenilmektedir
(Ergin, 1995). Ayrica, bir ogretme etkinligi ne kadar ¢cok duyu orgamna yonelik olarak
gerceklestirilirse 6grenme daha kalici ve izli olmakta, unutma da o kadar ge¢ olmaktadir.
Amerika Birlesik Devletleri'ndeki Texas Universitesinde Philips tarafindan yapilan
arastirma sonuclarina gore insanlar; okuduklarinin %10'nunu, gorup isittiklerinin %50'sini,
isittiklerinin ~ %20'sini, soylediklerinin -~ %70ini, gordiklerinin  %30'unu, yapip
soylediklerinin %9011 hatirlamaktadirlar. Zaman faktori sabit tutularak elde edilen bu
oranlar, simf icinde ¢ok ortamh Ogretme durumunun dizenlenmesi gerektigini
gostermektedir (Kaya, 2001). Bu, cocuklarin dstunlik saglayabilecekleri birgok
yeteneklerini  anlayamadiklart ve kullanamadiklar icin bir birey haline geldiginde
kazanmaktan ¢ok kaybettiklerinin ifadesidir.

Teknoloji 6gretmen-6grenci-cevre agin birbirine baglayan etkili bir aractir. Egitimde
teknolojinin kullamlmasimn nedenleri; egitim ve ogretime erisimi artirmak, égrenimin
kalitesini yukseltmek, egitim maliyetlerini azaltmak, egitimde maliyet etkinligi saglamak,
teknolojik degi sim zorunluluguna karsilik vermek, dgrencilere calisma ve 6zel hayatlarinda
ihtiyag duyacaklar: becerileri teknoloji ile saglamaktir.

Teknoloji kullamcilara dnceden yapilandiriimis bir diizen ya da program icerisinde
belirli bir konuya iliskin ses, goruntt, sekil gibi birden ¢cok duyusal uyariciyr gercek ya da
gercege en yakin durumu yansitan bir bittinl Uk icinde algilama olanag: saglamaktadir.

Ogrencinin Karsilikl1 etkilesim yoluyla eksiklerini ve performansini tanmasin,
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sekiller yardimiyla derse karsi daha ilgili olmasim saglamak amaciyla egitim-ogretim
siirecinde, bilgisayardan yararlanma yontemine kisaca “Bilgisayar Destekli Ogretim”
(BDO) denir. Bilgisayar destekli ogretimin bir cok yarar: oldugu literatiirde belirtilmistir
(Dogan,1988; Keser,1989; Demirel, 1994; Gleason, 1981; Kent, 1983 ; Bernadatte, 1983;
Gregory, 1985; Fiber, 1987; Kennett, 1990; Ely, 1993). Ogrencilerin miifredat konularina
kars1 dikkatlerini cekmede, gudillemede ve 6grenme zamamn artirmada BDO olumiu
rollere sahiptir (Baki, 2002). Bilgisayar yazilimlari, alistrmalar, modellemeler,
canlandirmalar, benzesimler, coklu-ortamlar, hiper metinler, mini dinyalar, etkilesimli
videolar, internet kaynaklan, zeki sistemler ve etkilesimli ortamlar olmak Uzere cok
degisik sekillerde 6gretim amaciyla kullam I maktadir.

BDO' nin uygulanmas agisndan ozellikle fen dersleri igerik yoniinden cok
elveriglidir. Bunun nedeni de bilimsel kavram ve prensiplerin bu derslerde oldukca ¢ok
olmas ve ders yazilimlar1 hazirlarirken uygun 6gretim teknikleri kullanip 6grenciye gorsel
olarak aktarilabilmesidir (Geban ve Demircioglu, 1996). Bazi arastrmalar bilgisayar
destekli Ogretim yonteminin fen derslerinde ilgiyi arttirmada diger yontemlere gére daha
etkili oldugunu géstermistir (Geban, Askar ve Ozkan, 1992; Hounshell ve Hill,1989).

Bilgisayara dayal1 bir ¢oklu ortam sistemi, en basit anlatimla yazi, grafik, fotograf,
hareketli gercek goruntl, canlandirma, ses ya da mizik bicimindeki farkli bilgileri
yaratabilmeyi, depolayabilmeyi, iletebilmeyi ve gerektiginde bu bilgilere yeniden
ulasabilmeyi olanakli kilan bir teknoloji grubunu nitelemektedir. Birden cok kaynagin bir
vermesidir.

Etkilesim ¢oklu ortam hazirlayanlar tarafindan ¢ok bilinen bir kavramdir. Etkilesimin
bir cok cesidi bulunmaktadir. Birincisi, 6grencinin bilgisayar ile olan iliskisidir. Bugin
hala en ¢ok kullanilan makine-Ogrenci arasindaki etkilesimi saglayan 19. yuzyilda ortaya
cikmis olan “klavyede yazmaktir”. Diger bir ilkel ama ¢ok kullanilan yontem de Ozellikle
internette olan aktif linklere fare ile tiklamaktir. Bilgisayar ile etkilesimin diger ¢esitleri ise
¢izim, konusma(ses tammlama), jestler ve sarki ile olmaktadir. Okullarda ¢ok ise
yarayacak olmasina ragmen bu son sayilan etkilesim turleri cok az gelismistir. Coklu
ortamlarin etkilesimli olmas o6grencilerin bu tur sistemleri kullamrken dinleyen ya da
izleyen edilgen bilgi alicist konumundan kurtulup bilgiye ulasmak, bilgiyi edinmek ve onu
kullanmak tzere belirli diizeyde fiziksel ve zihinsel etkinlikte bulunmalarini saglamaktadir



Bu Ogretmenler ve 6grenciler icin dgrenmeyi hizlandiran esi benzeri olmayan ¢ok genis
O0grenme kaynak firsatlarini olusturmaktadir.

Coklu zeka kuramina gore 8 farkli zeka turl insanlarda esit 6neme sahiptir ve
kisilerde farkli yonlerde farkli zamanlarda gelisir. Coklu ortam araclar1 geleneksel dgretim
metodlarnin yaptigindan daha ¢ok bu zeka turlerine hitap edebilir.(Baki, 2006)

Gunumizde farklh amaglarla gdlistirilmis ve farkli teknolojik 6zellikler tasiyan
birgok coklu ortam sistemi bulunmaktadir. CD-ROM, etkilesimli CD, hypermedia, sana
gerceklik, etkilesimli video telekonferans hemen akla gelen 6rnek coklu ortam
sistemleridir. Birgok gelismis Ulkede bunlar yayginlasarak egitimde kullamlmaktadir.
Egitim kurumlarimiza yeni girmekte olan bu teknoloji sistemlerinin yakin gelecekte
ulkemizde de yayginlasacagi kuskusuzdur.

Etkilesimli video (interactive video), video ve bilgisayar birlestirilerek olusturulmus
bir coklu ortam sistemidir. Bu ¢oklu ortamda video ve bilgisayarin kendilerine 6zgu gucl U
yonleri 6ne gikarilmis ve sinirliliklart azaltilmistr.

Etkilesimli video egitim alaninda farkli amaglar icin kullamlmaktadir:

1. Arsiv veya Gorsel Veritabani: Bircok videodisk temelde arsivdir veya gorsel
ansiklopedidir. Dersle ilgili binlerce miukemmel fotograf igerebilir. Bu dgretmen
ya da 6grenciler tarafindan kullanilarak arastirma, gézden gecirme ya da yeniden
karar vermek (repurpose) igin kullamlabilir.

2. Konferans Gosteri/Sunum: Videodiskler mikemmel konferans araclaridhir.
Ogretmen uygun video bilgilerini konferansta gostermek icin kullanabilir.

3. Etkilesimli Ogretme ve Ogrenme: Etkilesimli videoda, onceden kaydedilerek
hazirlanmis  video gerecinin - sunumu  bir  bilgisayarin  denetiminde
gerceklestirilmektedir. Geleneksel videoyla 6gretim, programla 6grenci arasinda
etkilesime olanak vermez. Buna karsil ik, Etkilesimli video ile 6gretim, 6grenciye
goruntuleri izleyip sesleri dinlemenin yam sira sunulan gerecin sunum hizi ile
dizenini yonlendirebilecek tepki gostermeye de olanak vermektedir. Sistemdeki
bilgisayar, hem ses ve goruntulerin sunulmasi icin video birimini yonetmekte,
hem de Ogrencilerin tepki gostermelerini bekleyerek bu tepki dogrultusunda
programin uygun bir yerden siirmesini saglamaktadir. Ogrenciler, bilgisayar
aracihigiyla sunulan 6gretim programiyla etkilesime girmek icin sistemin
donantmina gore klavye, fare, cubuk kod okuyucu ya da dokunmaya duyarl:

monitor gibi bir girdi birimini kullanabilmektedir.



Uygun donanim ve yazilimla video diskten alinan resimler kontrol edilir ve
masalistiinde yayimlanacak yazilimlarda 6grenci raporlarin ve yazilarim gostermek icin
kullanilir. Ogrenciler gelismis etkilesimli video programlarim 6grenebilir.

Sistematik yaklasimlarin ¢gogunda oldugu gibi videodisk icin olan Ggretim tasarimi
da genellikle materyaler icin gerekli olan ihtiyag ve objelerin tammmlanmasiyla baslar.
Kullamlacak materyalleri bilgisayarin 6zelliklerine ve etkilesimli video ile kombinasyonlu
videoya gore gelistirmek gerekir. Ogrenen kisi (6grenci) ve Ggrenmeyi etkileyecek
Ogretimsel sunumun 6grenci tarafindan idare edilmesine izin veren ihtimaller ve potansiyel
saglanmalidir. Bu genis hedef genel bir temamn gevresinde gelisen alt projelerin dizi(seri)
programlar: veya 6gretimsel kaynak ve onun yonetimi seklinde ifade edilebilir. Alt projeler
Uc ana alan icerir: birincisi, dizayn ve programlama icin bilgisayar yazilim Gretimi ve
videodisk Uzerine giris bilgisine odaklanmis olan yazilim gelisimi; ikincisi, gorsel (visual)
beceri gelisimi (bu alan kaynak merkezlerindeki slayt kolleksiyonu gibi gorsel (visual) data
kullammu sorunlart nedeniyle secilmistir) ve Uglnclst interaktif yonetim becerilerinin
gelisimidir. Bu Uglinct alan kaynak merkezlerinin yonetimi ve insani iligkiler Gzerine

yogunlasmstir.

Diinyada Etkilesimli Video

Amerikan Universiteleri etkilesimli video teknolojisini kabullenmede Avrupal:
benzerlerine gore daha hizli olmuglardir. Esasinda, MIT media Lab’ 1n * Aspen Movie
Map’ (1982) gibi etkilesimli videonun yapabileceklerinin anlatimina yardime: olan dnci
isler Amerikan Universitelerinde gelistirildi. Ortamun gelistirilmesindeki merkezi rol, yillik
interaktif video konferanslan ve seminerlere interaktif video endustrisinin bir bituni
olarak bilyik 6nem veren Nebraska Universitesi tarafindan stirdurilmustir. Ogretimlerin
guvenilir dis 6denek ve etkilesimli video icin olan projeler disinda, etkilesimli videonun
gelecekteki gelisimi maddi  yetersizlik nedeniyle engellenmektedir. Amerikan
universitelerindeki etkilesimli video aanlarinda olusan cok cesitli deneyimlerin olumlu
yonlerine isaret etmek gerekir. Ortamin endustriyel kullammin aksine etkilesimli video
Uzerine Universitelerde yapilan arastirmalar etkilesimli video yapmaktaki asil unsurun
etkilesimli videonun digerlerine gore daha faydalanabilir ortami olmasidhr.

Amerikan Universitelerindeki fizik ve matematik 6gretimi, hukuk, ornitoloji, tarih,
muzik tarihi, tiyatro tarihi, film tarihi ve analizleri kadar ¢esitli alanlardailging etkilesimli
video projeleri bulunmaktadir.



Avrupa, etkilesimli video alamdaki az olan etkinliklerine ragmen, etkilesimli
videonun gelisiminde belirgin bir rol oynamis gozikiyor. Ozellikle Blyik Britanya daki
Acikogretim Universitesinde bu alandaki etkinliklerin alti gizmek gerekir. Agikogretim
Universitesi hizla egitim araci olarak interaktif videoyu kabul etmistir. Genel olarak
Ogrencilerin yalnizca hizlandirilmis yaz kurslarina katilacak zamanlar: oldugundan, bu tur
kurdlar interaktif videonun etkinligini gormek agisndan doga bir test alam olmustur.
1981’in baslarinda 6gretim bu ortamda verilmeye baslandi (Laurillard, 1983). Baslangigta
VCR teknolojisini kullanarak deneyler devam etti ki; o zaman gére doga bir segimdi
ancak 1984 ‘de agikdgretim Universitesi egitim alamnda oldugu kadar interaktif video

endustrisinde de yanki bulan The Teddy Bears' Disc’ i (Oyuncak Ayimin Diski)
uretti.

The Teddy Bears diskin dayanagi materyel teknolojis icindeki bir ders icin
yararlanilabilir dramalastiriimis videodur. Oyuncak Ayi Diski (The Teddy Bears Disc)
ders igeriginin ani basarisiin da 6tesinde ilgi topladi. Bu disk Interaktif video disk
kullammumin pek cok avantaj: oldugunu ortaya cikaran Diana M. Laurillard, 1n
degerlendirme calismasina malzeme olmustur. Laurillard (1984) interaktif videonun
gelecekteki uygulamalan icin yararh oldugu konusunda tavsiyelerde bulundu.

Interaktif videonun Britanya adalarindan en bilindik 6rnegi The Domesday Machine
(bu ortamin onerdigi pek cok olasilik icin etkileyici bir vitrin olarak hareket eden bir
interaktif video programudir) dir. Bu interaktif video programi 900 yi1l sonra Willim The
Conqgueror'in  kesfini  yaptigt Domesdoy Book'un yerinde cagdaslagsmis sekliyle
kurulmustur. BBC tarafindan 15000 den fazla ortadgretim okullarina 150000 sayfa text ve
Ingiltere ve iskogya y1 kars karis gosteren 9000 resim bulundurur. Buna ek olarak BBC
arsivinde Britanyadaki savas sonrasi 6nemli olaylar anlatan 30 dakikalik video 1986 ’daki
seyahat tekniklerini gosteren bir interaktif video galerisi yapildh.

Tarkiye' de etkilesimli video oldukca yeni bir teknolojidir. Turkiye' de mihendislik
aaninda etkilesimli video sisteminin kurulmas: ve tasarimla ilgili calisma yapilmistir.
Egitim alamnda etkilesimli videonun egitim agisindan yararlart ve sinirhiliklari, cesitleri
hakkinda sadece bilgi verilmistir. Literatirde Turkiye'de egitim alamnda etkilesimli
videoylailgili bir proje, uyguama bulunamamistr.

Fleming ve Levie (1978) Ogretim ve 6grenmenin aktiviteler arasindaki farkliligi
sniflandirch. Ogretim Ggrenmenin disinda meydana gelir, ama 6grenme sadece Ggrenen

tarafindan yapilan bir seydir. Bu aciklama etkilesimli videonun dogru 6grenme araci



oldugunu gosterir. Cunkl dgrenen tarafindan yapilan bir sey degildir ama bunun 6tesinde
aktiviteyi 6grenen kendi yapar.

Witrock (1989) dgrenmenin meydana gelmesi icin en azindan 0grenme sirecinde
zihinsel aktivitenin olmas gerektigini bildirir. BUtln bilgisayar destekli 6gretim sistemleri
Ogrenenleri dogrudan 6grenme igerisine alarak zihinsel siregleri Ggrenenle birlestirir.
Videoya baska bir boyut eklediginden 6turt etkilesimli video diger bilgisayar destekli
sistemlere Ggrenenleri icermesi ve onlar iki yonll diyalogakattig icin Gstinlik saglar.

Iyi tasarlanmis etkilesimli video derdleriyle yarida kesebilme, tammlama, archsik
secme yaparak gorunttlerle etkilesim kurulabilmektedir. Mantiki sray: izlememek icin
aray: durdurabilirler. Resimlerle kelimeleri esleyerek gorsel kavram elemanlarini elestirel
tammlayarak, sesle kelimeleri eslestirerek kavramlar uygulayabilirler. Sonraki aktiviteler
icin, 6grenenler siradaki uygun psikomotor aktiviteyi veyatercihleri secebilir.

Etkilesimli videonun simif ortaminda kullamlmasiyla 6grenciler derse daha cok ilgi
saglayacaklardir. Kalabalik sniflarda bir bakima 6gretmenin eksi gini tamamlayacaktir.
Osrencilerin degisik yeteneklerine gore uygun bir égrenme ortami olusturarak degisik
intiyaclarim karsilayacaktir. Ogrenmeden zevk alamayan, devamsiz, davramslarinda
¢Ozulme bulunan Ggrencilere de yardim elini uzatir, motivasyonu disUk veya ilgis az,
heyecanli ve utangag Ggrencilerin motivasyonunu da yikseltecektir. Cok zengin bilgi
kaynaklarina dogrudan ulastiracaktir. Ogrencilerin sinifca etkili bir sekilde calismalarina
imkan verecektir.

Fen ve Teknoloji dersi uzay konusuylailgili hazirlanmis materyal farkli yontemlerle
Ogrencilere sunulacaktir. Genel olarak materyal bilgisayarda ve etkilesimli video benzeri
bir sistemle iki sekilde uygulanacaktir. Bilgisayar basinda 6grencilerin bire bir ve de kigiik
gruplarla sgglanan egitim ile sscnif ortaminda etkilesimli video kullanilarak dgrenmenin
saglanmas: arasinda ne dlglde farklilik oldugu karsilastirilacaktir. Etkilesimli videonun
Ogretmen tarafindan kullanilmasi ile tamamen &grenciler tarafindan kullamimasi
O0grenmeyi ne Olclide etkiledigi karsilastirlarak bu teknolojik aracin etkili dgrenme icin
derste kullarIma bigimi belirlenecektir.

Fen ve Teknoloji dersi 6. sinifta islenen uzay konusunu iceren materyal Flash 7.0
programi kullanmilarak hazirlanmistir. Uzay 6grencilerin ilgisini ¢geken bir konudur. Bu
konuyu 6grenme de Ogrenciler cevrelerinden birincil kaynaklara ulasamazlar. Ogrencilerin
okul ortamlarinda bir bitin icerisinde uzay: incelemeleri igin yararlanabilecekleri yeterli

materyal bulunmamaktacir. Ogrenciler kitaptan okuyarak ve iki boyutlu hareketsiz
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resimlere bakarak zihinlerinde uzayla ilgili kavramlari canlandirmaya, bilgileri
ezberlemeye calisirlar. Ezberledikleri bilgi kalici degildir ve parcalar halindedir. Flash
programinda hazirlanan materyalde uzay konusu hareketli animasyonlarla, 6grencilerin
ilgisini gekecek karakterlerle bir bitin olarak 6grenciye sunularak dgrencilerin konuyu
anlamlandirmasim kolayl astiracaktir.

Bu arastirmada, etkilesimli video kullanarak &grencilerin  smif ortaminda
yetkilendirildigi grup ile etkilesimli videonun  geleneksel Ogrenme yonteminde
yararlamilan bir ara¢ olarak kullanildigi snif, bilgisayar basinda bireysel dgrenmenin
saglandig simif ve bilgisayar basinda 6grencilerin kigik gruplar halinde 6grendikleri sinif
birbirleriyle karsilastirilmustir.

1.1.1. Arastrmanin Problemi

Ogrencinin etkin katilimi olmadan yiiritilen egitim yalmzca bir gosteriden ibarettir.
Kalabaik simf ortamlarinda geleneksel yontemde Ggrenciler ders zamani icinde sadece
ogretmeni  dinlemekte ve izlemektedir. Ogretmen, konuyu anlatirken dinleyen tim
Ogrencilerin verilenleri aynen ve aym dizeyde aldigini varsayar. Oysaki gercekte
Ogretmenler Ogrencilerinin farkli 6n bilgiye sahip oldugunu, farkli zek& tdrlerinin
oldugunu, bilgileri farkli yollarla yapilancirdiklarini bilir. Ogrencilere anlatimla bilgi
verilmesi onlann bilgiyi yorumlamadan ezberlemelerine ve sonraki yasantilarinda
ezberledikleri bilgiyi unutmalarina ya da uygulayamamalarina neden ol ur.

Ogrenme sirecinde dgrencilerin kendi 6grenmeleriyle ilgili daha fazla sorumluluk
amalan onlarin 6grenmelerini olumlu yonde etkiler. Ozerk ogrenciler kisisel amag ve
yaklasimlarini kendileri belirler; 6grenilecek bilgiler arasindaki iliskileri kendileri ararlar;
bu iliskileri bulabilmek icin sorular sorup yanitlarim olustururlar ve sonuclarint kendi
ararhnda tartisirlar. Ogrenmede sorumluluk yiklenen Ogrenci neyi neden Ggrenmesi
gerektiginin bilincinde olur. Bilgiye ulasmak icin daha fazla gayret igerisinde olur. Clnku
arach@ bilgiye ulasmak onlar icin bir 6duldir.

Kisinin dogal ortamda gerceklestirdigi 6grenme kalici olmaktadir. Ogrenciler okul
disinda kendi akranlarindan birgok yeni davranis ve bilgi kazanmaktadir. Okul ortaminda
Ogrenciler dinlemekte ya da 6gretmenin sorduklarim cevaplamaya calismaktadirlar. Cogu
Ogrenci dogru bilgiye sahip oldugundan emin olmadig: icin distncelerini 6gretmeniyle
paylasamamaktadir. Buna karsilik sinif disinda Ogrenci kendi akranlariyla fikirlerini
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rahatca paylasabilmekte, bilmediklerini  sorabilmektedir ve kalict  6grenmeyi
gerceklestirebilmektedir. Sinif ortamu dgrencilerin dogal olabilecekleri ortamlar seklinde
duzenlemelidir.

Ogrenciler ortak amaca ulasmaya calisirken bilgi ve kaynaklarim paylasmalari,
birbirleriyle etkilesimde bulunmalariyla saglanir. Ogrenciler 6grenme srecinde karsil ikl
yardimda bulunmasi, gudilemeleri ve birbirlerine geri bildirim vermeleri saglanmalidir.
Osrenciler etkilesimde bulunurken, konuylailgili tartismalarda bulunmakta ve bildiklerini
ifade edebilmektedirler.

Ogrencide Ggrenme istegi uyandirmadan yuritilen egitim calismalarindan sonug
amak zordur. Okul 6ncesi cocuklarda 6grenmeye karsi isteksizlik pek fazla dikkat
cekmemektedir. Ancak birkag yil sonra aynm cocuklar okula basladiklarinda 6grenme
konusu sorun olmaya baslamaktadir. Cesitli kosullarda ve degisik Olceklerle yapilan
arastirma sonuclarina gore 6grenme isteksizligi en azindan ilkoégretim Gglincl siniftan
baslayarak lise hatta Universite diizeyine dogru artarak devam etmektedir. Ozellikle okul
ortamlarinda gozlenen Ogrenme isteksizliklerini ortadan kaldirilmaya ve bu oran
azaltilmaya calisilmistir.

Ogrenme siirecinde ogrencileri birincil 6ge yapacak, 6grencilerin bilingli ve istekli
olmalanm saglayacak, bireysel farkliliklan destekleyecek ve kisisel gorUslerini
aciklayabilecek aternatif o6grenme yontemleri kullamlmast ve 6grenme ortamlar:
tasarlanmas ile egitim sistemimizde arzu edilecek diizeye ulasilabilir.

Ogrencilerin dgrenmelerini kolaylastirmak ve 6grenmede kalicihig saglamak icgin
bilgisayar destekli ogretim yapilmaktadir. Teknolojik araglarin ogretimde ne sekilde
kullamlcigr Onemlidir. Bilgisayar ve video, Ogretmenin anlattign dersi desteklemek
amaciyla anlatimin parcast bir aet olarak kullamlmis olmasi 6grenmede cok farkli bir
degisiklik olugturmamustir.

Ogrencilere zengin 6grenme ortamlar: saglamalichr. Dahafazla yapisal arag ve olayn
yer adigt ve Ogrencilerin kendi elleriyle gevreyi daha cok kontrol ettikleri ortamlar
olusturulmalidir. Ogrencilerin etkilesimli video 6gretim materyalinden hangi kullanim
seklinde daha cok yararlandign bugtine kadar aynntil1 bir sekilde arastirilmamistir. Bu
calismada meteryal dort farkh sekilde 6grencinin kullammina sunuldu. Birinci grupta, snif
icinde etkilesimli video uygulamasina benzer bir ortam yaratiimaya calisilch ve uzaktan
kumandaya benzeyen kablosuz optik mouse 6grenciler tarafindan kullamilarak hazirlanan

materyal icerigindeki secimler tamamen dgrencilere ait olacak sekilde uzay konusu islendi.
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Ikinci grupta simf ortaninda kablosuz optik mouse 6gretmenin elinde bulunduruldu. Dersi
islerken 6gretmen gerekli gordigh secimleri program icinde kablosuz optik mouse ile
segmekteydi. Uglincii grupta dgrenciler bilgisayar laboratuarinda bilgisayar basinda tigerli
gruplar halinde uzay konusuyla ilgili hazirlanmis programi kullandi. DOrdinct grupta
Ogrenciler tek baslarina bilgisayar karsisinda uzay konusuyla ilgili hazirlanmis materyali
kullandi. Hazirlanan etkilesimli video 6gretim materyalinin  sinif iginde farkl: sekillerde
kullamlmas: nasil 6grenme ortamlari olusturmaktadir? Bu probleme bagl olarak alt
problemler su sekilde secilmistir:

1. Etkilesimli video 6gretim materyalinin farkli 6grenme ortamlart olusturularak

kullanmlmasi fen ve teknoloji dersine kars1 tutumlar: nasil degistirmistir?
2. Etkilesimli video 6gretim materyalinin farkli 6grenme ortamlarnt olusturularak

kullanmlmasinin fen ve teknol oji dersinde 6grenci basarisint nasil degi stirmistir?

1.1.2. Arasirmanin Amaci

Bu calismanin amaci; ilkogretim 6. sinif fen ve teknoloji dersinde islenen uzay
unitesinin dgrenilmesinde etkilesimli 6rnek bir ders materyali gelistirmek ve bu materyalin
anif ortaminda etkilesimli video araciyla kullamlmasimn 6grencinin derse kars: tutumunu,
basarisimt nasil  etkiledigini ortaya cikartmaktir. Simf icinde ogrenciler tarafindan
kullanilacak olan etkilesimli videonun simif ortaminda 6gretmen tarafindan kullaniimasinin
Ogrencinin tutum ve basansna etkis karsilastirilarak, etkilesimli videonun sinifta
kullamlma yontemi hakkinda bilgi saglanmasi hedeflenmektedir. Etkilesimli video
kullanmarin 6grencinin bilgisayar basinda bireysel ve de kiigiik gruplar halinde 6grenmesi

yontemlerine kiyasla 6grenci basarisi ve tutumunu nasil degistirdigi tespit edilecektir.

1.1.3. Arastirmanm Onemi

Ogrenme psikolojisine iliskin arastirma bulgulari, bireylerin 6grenme yetenekleri ve
hizlart bakimindan degisik diizeylerde oldugunu ortaya koymustur. Bireysel farkliliklara
ragmen tum bireylerin 6grenme-6gretme surecinde 6gretmenin belirledigi hiza gore

ilerlemelerini ya da anlatilan bilgilerden ayni: 6grenmeyi sagladiklarim beklemek dogru
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degildir. Ogrenciler etkilesimli videonun sagladig1 coklu ortam sayesinde sahip olduklar
farkli zeka yeteneklerine uygun verileri alabileceklerdir.

Geleneksel simif ortamlarinda Ggretmen aktif, dgrenci ise pasiftir. Ogretmen bilgi
aktaran, Ogrenci dinleyen durumundadir. Boyle bir durumda kalici izli 6grenmenin
olusmasindan séz etmek mumkin degildir. Ogrenciler etkilesimli video araciligiyla sinif
ortaminda etkilesim saglamaktadirlar. Ogrenme isi ogrenciler tarafindan birlikte
yapilmaktadir. Ogrenciler dgrenmeye aktif olarak katilmaktadir.

Sinif ortaminda ¢ok sk kullamlan anlatim yontemi ve soru cevap teknigi 6grenciyi
dogru gudileme bakimindan yetersizdir. Etkili ve verimli 6grenmeyi saglayan en 6nemli
faktorlerden biris de Ogrencinin Ogrenecegi konuya ilgi ve istek duymasi, yani
motivasyonun saglanmasidir. Geleneksel 6gretimde kullamlan yontem, teknik ve arag
gereclerle Ggrencide dogru gudilemenin olusmas: oldukga guctir. Bu da dgrenmenin
etkililik derecesini dusurdr. Etkilesimli videoda kullanilacak olan animasyon yazilimlarinin
Ogrenci ilgi ve seviyesine uygun olmasi, renkli karakter ve ses efektlerinin olmasi,
kontrol tin kendilerinde bulunmas: dgrenme isteklerini artiracaktir.

Ogretim srasinda her 6grencinin kendi bilgisini, anlammm ya da yorumunu
yapilandiracag1 duslincesi ¢gretim sonunda her Ogrencinin konu hakkinda birbirinden
kopuk bilgiler, anlamlar ya da yorumlar olusturacagi biciminde dustnulebilir. Her
Ogrencinin 6grenme deneyimi sraanda bireysel olarak yapilandirdigr bilgi, anlam ya da
yorum &grencilerin 6n bilgi ve beceri yetersizlikleri, konuya bakislarindaki yanliliklar gibi
nedenlere esit Olciide gegerli olmayabilir. Ogrenme bireyin yasadhg: toplumsal ve kultirel
doku icinde gerceklestirdigi bilingli etkinliktir. Ogrenciler anlaml1 bilgiyi toplumsal ve
kiltirel cevreleriyle etkilesimleri sirasinda yapilandirir. Stnif toplumun kaltlrini yansitan
bir yerdir, bu nedenle 6grencilerin bireysel olarak bilgiyi yapilandirmas, aslinda toplumun
uyelerince paylasilan bilgilerin  6grenci  tarafindan toplumsal  etkilesim srasinda
icsellestirilmesidir. Ogretimde énemli olan, dgrencilere bilgi yapilancirma siirecinde oteki
Ogrenciler ve Ogretmenle etkilesimde bulunabilecekleri toplumsal bir cevre olanagi
saglamaktir (Schurmen,1998). Sinif ortaminda etkilesimli videonun kullamimasiyla
Ogrenciler ssifga 6grenmek istedikleri bilgiyi segecek ve kendi anlamlandirdiklar: bilgiler
uzerinde sinif¢a tartisacaklar ve dogru bilgiye ulasacaklardir.

Yapilan bu calismada tlkemiz icin yeni olan ve ilerde yayginlasacag: distnilen
etkilesimli video calismalar: icin yarar saglayacag dusunulmektedir. Ogrencilerin yeni

O0grenme alternatifleri Uzerinde yaklasimlarim tutum ve davranislarim, yargilarini ortaya
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cilkarmamizi saglayacaktir. Bu calismayla, 6grencileri 0grenmede bagariya goturen yol

bulunmaya calisilacaktir.
1.1.4. Arastrmanin Smirhhklan

Bu arastirma
1. Trabzonili Hasan Ali Y ticel ilkégretim Okulu 6. sinifta okuyan 103 6grenci,

2. Uygulamasires olarak 2 haftalik sureile,
3. Gdistirilen etkilesimli video materyali, Flash programu ile,
4

. Altinct simif uzay konusu ile sinirlidir.
1.1.5. Arastirmanin Varsayimlari

Arastirma bulgularinin etkili bir sekilde ¢ozimlenmes ve yorumlanmas: amaciyla;
1. Caismakimesine uygulanan basar testi ve tutum 6lceginin kapsam gecerliligi
konusunda basvurulan uzman gorislerinin yeterli oldugu,

Dort gruptaki 6grendlerin esit bicimde gudilenmis oldugu,

Tutum o6lcegine ve degerlendirme formundaki agik uclu sorulara cevap veren

o > W DN

ogrencilerin samimi ve icten olduklar: varsayilmstir.



2. YAPILAN CALISMALAR

2.1. Yontem

Bu calismada, Trabzon ilinde bilgisayar laboratuari bulunan Hasan Ali Y Ucel
Ikogretim Okulunda fen ve teknoloji dersi Ggretmenleriyle 6. simflann fen ve teknoloji
dersi Ogretim mifredatindaki “uzay konusu” incelendi. Bu konu ile ilgili ders kitaplar:
incelenerek Macromedia Flash7.0 programinda etkilesimli video yazilimina Ornek
olabilecek materyal gelistirildi. Hazirlanan materyalin sunulmast icin dort ayrn smif
belirlendi. Belirlenen smiflarda Macromedia Flash7.0 programinda hazirlanan program
farkli sekillerde uygulandi. Birinci grupta, simf icinde etkilesimli video uygulamasina
benzer bir ortam yaratiimaya calisildi. Bunun igin diz Gsti bilgisayar, kablosuz optik
mouse ve projeksiyon aleti snif icinde dizenlendi. Uzaktan kumandaya benzeyen
kablosuz optik mouse Ogrenciler tarafindan kullamlarak hazirlanan materyal igeri gindeki
secimler tamamen Ggrencilere ait olacak sekilde uzay konusu islendi. ikinci grupta, birinci
gruptaki ortam ayn sekilde olusturuldu. Farkli olarak kablosuz optik mouse Ggretmenin
elinde bulunduruldu. Ders islerken 6gretmen gerekli gordigi secimleri program icinde
kablosuz optik mouse ile segmekteydi. Uclincii grupta grenciler bilgisayar |aboratuarinda
bilgisayar baginda Ggerli gruplar halinde uzay konusuyla ilgili hazirlanmis programi
kullanmuglardir. Dérdinct grupta 6grenciler tek baglanna bilgisayar karsisinda uzay
konusuyla ilgili hazirlanmis materyali kullanmiglarcir. Simif i¢i gozlemler yoluyla
Ogrencilerin etkinliklere nasil katildiklan tespit edilmeye calisildi. Yapilan uygulamalar
sonunda Ogrencilerin derse kars1 ilgileri ve basarilan karsilastirilmistir. Gruplarin hepsine
materyali gormeden Once tutum 6lc¢egi uygulandi. Materyal kendilerine tanitildiktan ve
gordukten sonra aynm tutum Olgegi tekrar uygulandi. Tutumlarindaki degisime bakild.
Osrencilere islenen dersi degerlendirmeleri icin degerlendirme formunda sorulan sorulara
verdikleri cevaplar ve gozlemler dogrultusunda veriler toplandi.  Ogrencilerin
basarlarindaki degisimi Olgmek icin geleneksel yontemle isledikleri canlinin igyapist
Unitesi ve vicudumuzdaneler var Uniteleriyleilgili ilk sinav, uzayr kesfediyoruz Unitesiyle
ilgili ikinci yapilarak sinav sonuclar: karsilastirildi.
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2.2. Etkilesimli Video

Tarihsel olarak etkilesimli video terimi Oncu etkilesimli ¢oklu ortam bigimine
dayanir. Bu aanda uzman kisiler (kendi kavramlarina ve kendi tarumlarina sahipler)
etkilesimli video tammu Uzerinde anlasarak su fikri paylasmustir: Etkilesimli video, video
dagiim sistemini, genelde video disk veya video teyp icerir ve bireysel kullamcilar
tarafindan yapilan segimlere cevap verir. Etkilesimli video, bilgisayar kullanmay: ifade
etmemesine karsin, bu terim genelde bilgisayar, video oynatici, cogunlukla video disk
oynaticiya araytiz olarak kullanilir (Sekil 1). Bugln, bu terime daha yeni dijital video
dagitim bicimleri eklenmektedir: CD-ROM, DVD, QuickTime, MPEG ve digerleri. Suan
eski ve bazen kullamlmayan teknoloji oldugu soylense de etkilesimli video halen okullarda

ve ezitim ¢alismalarinda yaygindr.

Bilgisayar ile

videodisk

player arasinda
Tek baglant: = —— -
monitorli saglayan Isgegedl_:)al\(gh
sistemler kontrol videodisl
icin 6 kablosu vlq_eo__ )
icin ozel géruntisiinde

overlay

P L=
kullanilan
L JtHl ikinci
s LT e e
= ... . O == monitor

Videodisk player

Kisisel Bilgisayar

Sekil 1. Etkilesimli video sistemini olusturan temel donanim birimleri

The Videodisc and Multimedia Monitor, etkilesimli videonun %31 6gretim, %24
satin alma uygulamalarinda, %17 askeri ve devlet kuruluslarinda, %10 egitim, %6 tip ve
%12 baska aanlarda kullanmldigint belirtmistir.

2.2.1. Etkilesimli Videonun Donanimi

Etkilesimli videonun donanimi video diski calistirmak icin gereklidir. Nebraska
Design Production grubu zeka diizeylerini kullanarak donamimlart gruplayan genis capl

sniflama tablosu gelistirmistir (Dynes ve Butler, 1984). Yiksek dizeyli olani, dahili
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bilgisayar kontrolli yetenegine daha fazla sahip olanidir. Yuksek dizeyli olanlar sistemi
daha fazla kontrol eder. Bu tip etkilesimli videolar: kullanarak islem yapmak dgrenenler
icin kolaydhr.

Nebraska Design Production grubunun belirledigi zeka dizeylerine gore etkilesimli
video donamimlar: su sekildedir:

Diizey 0: Basit Lineer playback icin kullamilan tek basina video disk oynaticiyi
tammlar. Birgok film CLV (sabit dogrusal hiz) disklerde depolanir ve bu bigimde calisir.

Diizey 1: Dizey 1 oynatici sadece tek basina video disk oynaticidir ama hiz ve dakik
frame aramak, mevcut hareket, mono ve stereo ses kontrol, sabit donma frame ve tarama
gibi ek ozelliklere sahiptir. Dlzey 1 oynatici, 6gretmenlere bilgiyi tim sinifa goruntt ve
sesle gostermeye izin verir. DUzey 1 oynatict aym zamanda bireysel olarak, kiicuk gruplar
halinde keypad ve yazil1 yonergelerle birlikte dgrenciler tarafindan kullanilabilir.

Diizey 2: DUzey 2 oynatici, Dlzey 1 oynaticinin bitin 6zelliklerine ve arti olarak
mikro islemci ve programlanabilir hafizaya sahiptir. Bu tip oynatici program videodiskin
ikinci ses izi Uzerinde kodu dogru ¢ozuldiginde en yararlidir. Duzey 2 oynaticilar disk
Uzerindeki bu programlar vasitasiyla dahili kontrole daha fazla izin verir. Onlar genelde
bilgi sektdrlerinde ya da kullamcilarin tek anahtar cevabiyla basit tiklama yapmaya izin
veren bilim gorantilerinde gordlor. Bu sistem simif disinda ¢ok biytk kullamima sahip olsa
da, grup astirmaarim zenginlestirmek ve bireysellestirmek icin Ggretmen tarafindan
kullanilir.

Diizey 3: Duzey 3 oynatici Dizey 2 oynaticinin tim Ozelliklerine sahiptir ve
bilgisayarla baglantilidir. Bilgisayar sisteminin ve videodisk oynaticimn simdilerindeki
bilesimi, bir veya iki ekran secimini tercih eder. iki ekranli sistemlerde biri bilgisayar
metnini gosterirken digeri video goéruntilerini gosterir. Bir ekranli sistemler video ve
bilgisayar metnini ayni ekranda gosterir. Bir ekranli sistem uygun kaplama tahtasiyla,
bilgisayar resimlerini ve video disk goéruntilerini aym anda gosterir. Genelde duyarli
tahtaya dokunmak, fare, 1sikli kalem(light pen) gibi donanimlar etkilesim icin kullanlir.
Bilgisayarin yonetim merkezi olmasindan dolayr dizey 3; etkilesimli videonun genis
gruplar ve kigUk gruplar icin bireysel 6grenme aletlerinin en esnek olanim onerir.

Bu siniflama tablosunun gelistiriimesiyle baska dizeyde etkilesimli videolarda
tammlanmustir. Dizey 4, Dizey 3'e ek olarak ikinci video disk oynatici, CD-ROM siirtici

veyadiger elektronik gereglerin eklenmesiyle olusturulmustur.
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2.2.2 Video Disk Oynatici

Videodiskler sabit bir hizda (Sabit Acisal Hiz)(CAV) donmek icin dretilmistir ya da
diskin donus hizi, calinan bolime bagli olarak degisecek sekilde Uretilmistir. Boylece
okunan disk ytzeyi daima gegcmis olan okuma parcasimin Sabit Dogrusal Hiz'da (CLV)
ilerlemesini saglar. Sadece CAV diskleri etkilesimli videonun gerektirdigi rasgele gegise
izin verir, yani etkilesimli video ders donanimlari igin kullanilan oynaticlar CAV
disklerini okuyacak sekilde tasarlanmalidir. Baz1 videodisk oynaticilar baslama ve bitis
secenekleri disinda (sifir diizey olarak bilinen etkilesimlilik) cok az sey sunarlar, habuki
digerleri, kullamcimin ileri, geri gitmesine, belli bir bolimi calabilmesine imkan
saglamaktadir. Ogrencinin video materyal ihtiyaglarina erisimini saglamak igin ‘Video
diske rasgele erisim’ kapasitesine, her etkilesimli video uygulamasinda ihtiyac
duyulmaktadir. 1. dizey etkilesimlilik, kullamcinin aygiti dogrudan kontroltine imkan
verir. 2. dizey etkilesimlilik, video diskte kayitli olan ya da kullanici tarafindan kaydedilen
basit talimatlara cevap verebilecek gdmme zekd: aygitlar gerektirmektedir. Bu tip
makineler, bazi aygit-kontrol seceneklerini dizenleyebilen mini gdbmme bilgisayarlara
sahiptir, ancak bunun daha fazlasimi sunmaz. 3. ve 4. dizey etkilesimlilikde, video disk
oynaticilar, daha genis bir ilerleme ve etkilesimlilik spektrumu saglayan bir bilgisayara
baglidir. 4. dizey etkilesimli video sistemlerinde, bilgisayar programu video diske
kaydedilir ve video ile program verilerini birbirinden ayirip, her birini kendi yerine
gbnderecek aygit icinde 6zel adaptdrlere ihtiyag duyulur.

Video disk secerken aranacak Ozelliklerden bazilar1 2. diizey kapasitesinin gdmme
olup olmadigi, 3. dizey icin bilgisayarla ara yuzinin kolayca uyusup uyusmachgi, arzu
edilen tim erisim modlarint sunup sunmadig1 (bazi oynaticilarda geri arama ve geri
oynatma modlar yoktur) ve erisim hizinin makul olup olmadigidir. Bazi oynaticilar sadece

bilgisayar kontrolU altindaislem gorur ve elle kontrol 6zelligi yoktur.

2.2.3. Video monitor

Bircok kisi tarafindan kullamlan terminolojinin aksine bilgisayar monitorti ne bir
televizyon ne de bilgisayar kanal arayicisi kaldirilms bir televizyondur. Eger dyle olsayd,

monitorler televizyonlardan daha az maliyetli olurdu. Televizyonlar hareketli resimleri iki



19

metre ve daha fazla mesafeden izleyiciye sunacak sekilde tasarlanmistir. Hareket ve
mesafe gercegi goruntiiniin aslinda ne kadar distk kalitede oldugunu ortaya koymaktadr.
Duraganlik ve radyo alicilannda gelismeler iyi bir gorinti sunmak igin gereklidir, yani
televizyonlan, televizyon goérunttsinde 6nemli bir ilerleme olsa bile interaktif video
sistemlerinde kullanamayiz.

Analog devre kullanan yiiksek dereceli bilgisayar monitorleri, etkilesimli video
uygulamalan icin elverisli hale geliyor olsa bile, en yaygin ¢ozim profesyonel televizyon
stidyolart i¢in hazirlanan monitérleri kullanmak olmustur. Etkilesimli videoda renk
standarttir ve aslinda renkli monitdr Uc monitérde birlesmis tek monitordir. Bunlart bir
araya getirerek ve ‘senkronize’ sinyali Uzerinde senkronize calistirarak, resim tipu
mikemmel bir renk demeti saglar. Normal televizyon sinyali gerekli senkronizeyi icerir ve
g renk bir zaman paylasim temeli Uzerinde tek bir sinyal altinda birlesir. Benzer sekilde
bazi monitorler tek bir sinyali -buna bilesik sinyal denilir- tek bir kablo Gzerinden kabul
eder ancak yuksek maliyetli monitorler bu sinyalerin her biri icin farkl: devreler kullanr.
Bu RGB monitérler (RGB= kirmizi, yesil, mavi) en berrak goriintty olusturur.

2.2.4. Etlilesimli Video Adaptorii

Etkilesimli video sistemi olustururken g6z oninde tutulan en 6nemli seylerden biri
Interaktif Videodisk Adaptortdir (IVAD). Bir IVAD bilgisayara monte edilebilir ya da
guc saglayiciayla birlikte ayri bir kutu halinde olabilir. IVAD bilgisayann yazilim
sistemiyle uygun dusmelidir.

3. dizey etkilesimli video disk 6gretim sistemlerini gelistirmek icin atilan her adim
iki monitoru kullarmsh hale getirmistir; biri bilgisayar ¢ikisi icin; digeri videodisk cikisi
icin. Boyle sistemlerde tam bir IVAD igin ihtiyag duyulan tek sey videodisk kontroloru-
CPU’dan kontrol sinyali alip bunu videodisk calar’da gerekli kontrol sinyallerine
ulastiracak veri araylzeyini olusturmaktir. Bircok videodisk kontrol6riin, kictk onboard
bilgisayarlan ve kontrol6riin uygun sekle cevirdigi ve basit hatirlatici komutlart anlamasin
saglayan biraz hafizas vardir.

Son zamanlardaki birgok gelisme, hem videodisk hem de bilgisayar sinyallerini ayni
monitore yerlestirmeyi hedeflemektedir. Bir bilgisayardan gelen video sinyalleri genellikle
video disk oynaticidan gelen sinyallerden farklidir, yani ikisini de ayn ekrana yerlestirmek
kolay bir sey degildir. Sinyaller birbirlerini, dalgalanmaktan, egilmekten, atlamaktan ve
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her turlt potansiyel tehlikeden koruyacak sekilde birlikte kilitlenmelidir. Overlayer iki
sinyai birlikte kilitler. Bugin gélistirilen bircok IVAD bir overlayer icermektedir.
Overlaying karmagik bir islem oldugundan, bu soruna birkag ¢ozim yaklasimi olacagi
tahmin edilebilmektedir. Bilgisayar video diske ya da videodisk bilgisayara kilitlenebilir.
Bilgisayardan aman RGB sinyali videodisk cikisina uyusacak bilesik sinyallere
donusebilir, ya da video disk ¢ikist RGB’ye donusebilir. Bazi overlay board' lar bilgisayar
metni ve grafig icin gegme-taramali olmayan modu kullanarak gegme tarama sorununu
bertaraf etmeye calismaktadir. Bazi sistemlerde birbirine kilitli iki sinyali igceren tek bir
sinya cikis1 vardir ve genellikle digerlerinde overlay bir giristen digerine kolaylikla
degisebilen monitorlerde Uretilmistir. Bu tip overlay konfigurasyonun, gomme elektronik
degisim kapasiteli monitor iceriyor olmasim gerektirir. Bilgisayarin icindeki her sey gibi
overlayer’ane yapilmas: gerektigi anlatiimali ve sifrelenmis komutlar overlayer tarafindan
anlasilacak sekilde diizgiin olmalidir. Farkli overlayer farkli kontrol modiarn gerektirir ve
ders donammimin yazilim kismi, videonun anahtarint kontrol edebilmek igin IVAD’a
dizgin kontrol  sinyalerinin  gonderilmesini  saglamak amaciyla donammla
eslestirilmelidir.

Bilgisayar verisini monitérde okunabilir bir sekle sokmak 6zel bir adaptore yada
sadece karakterleri temsil eden dijital veriyi, bu karakterleri monitor Uzerinde ortaya
cikarabilecek video sinyallerine donUsturen araylze ihtiyag vardir. IBM PC'leri ile
bilgisayar kullarucilar: bir cok farkli tip adaptér secebilir: Monochrome, Color Graphics
Adapter, Enhanced Graphics Adapter vb. Umuldugu gibi farkli monitor adaptorleri farkli
sekilde cevap vermektedir ve bu degisiklikler, yazilim ve donamim arasindaki  bircok
uyusmazligin kaynagidir. Bazi IVAD’lar bilgisayarda hangi monitor adaptorinde hangi
cikis takilt olursa olsun kabul ederler. Ancak diger bircogu 6zel gdmme monitor
adaptorlerine sahiptir. Bu, ders donaniminin, sistemin isletimini saglayan donamm ile

uyusmasini gerektiren alanlardan sadece birisidir.

2.2.5. Rasgele Erisim Audio Cihazlan

Gunumuiz video disk teknolojisi video diskteki audio igin iki farkli iz saglamaktadr.
Her biri video uzunlugunda kayit yapabilecek kapasiteye sahip bir audio icerir. Bu izlerden
birisi genellikle videoya bagl1 audio sinyal igin kullanilir, boylece bu, ikinci izi, birinci izin
daha yavas bir versiyonu yada 6zel not yada aciklama gibi ek audio materyaller icin ayirr.
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Eger birinci iz videoya bagli audio igerirse, bunun videoyla aym uzunlukta olmasi
gerektigini anlamak dahas, daha dikkatli bir sekilde ileri strllen versiyonun (bu biraz
daha uzundur) ikinci izle uyusmayacagim gérmek zor degildir. Bunun ¢ozimu ise daha
fazla audionun geri dénistine imkan veren ek bir Rasgele Erisim Audio Cihazi (RAAD)
temin etmektir.

Bugin kullammda olan birgok RAAD kayit isleminin manyetik teyp yada disk
Uzerine yapildigi manyetik cihazlardir. Tandber ve SONY, RAAD gibi bilgisayar kontrollU
olabilen 6zel audio kaset calar ve kayit cihazlar: Gretmektedir. Bu birimler normal audio
kaset teypleri kullanmaktadir, bdylece kullanim glvenli olmaktadir. Herhangi bir tir teyp
calarla teypte bir taraftan digerine gegmek zaman alir. EIS Instavox daha genis bir floppy
disk kullanarak daha hizli erisim saglar ancak 6zel disklerin kullamm normal kasetlerin
kullammindan daha az glvenlidir. Bunlar manyetik cihaz oldugundan, audioyu geri
saramazlar amaistenirse 6grencinin sesini kaydedebilirler.

Dijitallesmedeki yeni teknikler audio kayitlarinin bilgisayarin dev depo cihazlarinda
(floppy yada hard disk) saklanmasna imkan vermektedir. Bu teknik fazla hafiza
kullanmaktadir ve iyi kaliteli audio ya rasgele erisimi saglamaktadir. Teknik, 6grencilerin
hedef dili konusma cabalarini kaydedebilmekte boylece manyetik medya RAAD larinin
tum avantgjlann saglamaktadir.

Rasgele erisim audio’su igin diger bir secenek ise optik (lazer) okuyuculardir. ilk
mevcut olan daha 6nce video disklerde bir secenek olarak bahsedilen SFA (Still-Frame-
Audio)’ dir. SFA video diskler video ressmler arasindaki bos alana sikistirilnus formda ek
audio yerlestirir. Ozel video disk oynaticilar ek audio materyali toplar ve bunu birkag

saniyelik audio her bir cergceveyle uyussun diye normal uzunluga genisletir.

2.2.6. Videodisk ve Optik Depolama Teknolojileri

Video disk bicimi ilk olarak Televizyonun dncilerinden John Logie Baird tarafindan
icat edildi. Bununla birlikte 1960 lara kadar 3M sirketindeki mihendisler modern kaliteli
goruntt yayimn geri oynatan ve kaydetme yetenegine sahip ilk video diski Urettiler. 1970
lerde birkag rekabetci videodisk formati gelistirildi. Biri hacimli elektronik disk (CED)
bicimi, RCA tarafindan pazarlandi. Bununla birlikte agir maddi kayiplardan bahsedildi.
RCA CED disk tretimini kesti ve bu bigim uzun stirmedi. Digeri yiksek yogunluklu video
(VHD) sistem, kullanimi sinirlt kaldi. Clnk bu bicim etkilesimli video uygulamalar icin
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uygun degildi. Ugtincii baslica bigim, lazer video disk devam etmekte ve baz1 uygulamalar
icin ise iyi yaramaktadir. Lazer video disk etkilesimli video icin secilmis bir bicim olarak
ortaya Gikti.

Lazer video diskler, optik veri depolama ortami ailesinin en eskisidir. Bu ortamlarin
heps kaydedilir ve lazer kullanilarak geri oynatilir.

Video diskin son yillardaki basarisinin  ¢cogu, audio compact diskin (CDs)
pazarlanmasandaki basaridir. CD’ler kayit endistrisinde blyUk etki yapti, geleneksel LP
ler silindi. Ayni teknoloji CD-ROM olarak sonuclanan bilgisayar veri depolama olarak
uygulandi, compact disk sadece okunur.

Bugun pre-recorded optik disk bigiminin 4 blyuk bigimi vardir. Lazer video disk,
CD audio, CD-ROM ve DVD. Onlar ¢ok biyik depolama kapasitesine sahiptir.
Depolanmis  bilgilere ulasmak hizlidir. Onlar saglamdir ve uzun Omdarltdar. Hepsi
bilgisayar ile baglanti saglayabilir.

Baska optik depolama bicimleri de gelistirildi. Etkilesimli compakt disk (CD-I)
dijital audio compact diskler ilk gktiginda kurulan standartlara benzer multimedya CD’ler
icin standart belirlemeye kakisildi. Philips ve Sony tarafindan gdlistirilmis CD ve CD-
ROM sirketleri, 1991 yilinda hayal gicti makines piyasa adiyla CD-I ilk ¢ikmustir. O
bilgisayar ile birlestirilmis video ses ve verinin entegre edilmesiyle olusmus gucla bir
player niteligindeydi. Panasonic Amerikada CD-l ‘1 pazarladi ama tuketici satislar
biciminden olusan ertelemelerden ve multimedya bicimi olan CD-ROM’ un kabulGniin
buytmesinden parlak degildi. CD-I multimedya ¢ikmaz: olarak sonuglandh.

Optik depolamadaki 6nemli gelisme kaydedilebilir medya formatlarinin ve optik disk
kaydedicilerinin yaratiimasidir. “WORM” olarak adlandirilan optik disk kaydedicilere bir
kez yazilir ve ¢cok defa okunur.

WORM videodisk kaydedicileri yillardir mevcut ama yuksek fiyatli birimler olmasi
nedeniyle yaygin kullanilmiglik gostermedi. CD-ROM recorderlar diger taraftan ucuz
olmas genis capta mevcut olmasimt  saglamistir. CD-R, CD-ROM bigiminin
kaydedilebilenidir.

Sirtct ve medyadaki hizl1 fiyat disisi CD-R sradan kullamicilar icin populer
depolama bigimi olmustur. CD-RW CD-ROM’ un hem okunabilen hem de yazilabilen
bicimidir. Bugiin CD-RW sirticti CD-ROM’ u playback gibi kaydedebilmekte, CD-R CD-
RW vekisisel bilgisayar icin pahali olmayan bir donammdir.
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En son optik disk gelisimi DVD olarak adlandirilan ortamdir. Acilimu dijital
videodisk veya dijital yetenekli disk, blydkligii CD-ROM gibidir ama yedi veya daha
fazla ka1 bilgi depolama kapasitesi vardir. DVD oynaticilar ve ortam marketlerde
yaygincir. DVD’ nin birinci biytk uygulamas DVD disklerde MPEG 2 sikistirilmis video
formatinda depolanmis videolarin playback ’idir. Farkli videotape'ler, DVD diskler
ainmazlar. DVD videolarimin resim kalitess VHS video teypten daha tstundir. DVD
settop playerlar televizyona baglanarak ev kullanicilarina playback yetenegi saglar.
Gelecekte DVD video lazer videodiskin yerini egitim 6gretimde alacaktir. Bununla birlikte
bugiine kadar egitimsel materyaller DV D formatinda ortaya gikmistir.

DVD-ROM, CD-ROM ‘a benzer seklin DVD bicimidir. Ama daha fazla depolama
kapasites vardir. ki katmanli veri depolama sistemi kullanarak gelecekte DVD disklerin
her iki tarafi 17 MB’lik bilgiyi tutabilecekler. DVD-ROM siiriiciler DVD-ROM diskler
gibi CD-ROM diskleri de oynatabilir ve giinimiizde CD-ROM’ un yerini almistir. Ilk nesil
DVD-ROM ’lar CD-R’ lar1 okuyamiyordu ama bu problem ¢ozildi. DVD-ROM 'lar fiyat
bakimindan CD-ROM'’lara gore pahalidir. Gelecekte DVD etkilesimli video ve veri
depolama uygulamal arinda optik secim olacag: kesin goztkmektedir.

2.2.7. Videodisk Formatlari

Lazer video diskin iki temel bicimi vardir. CAV ve CLV. CLV veya sabit diizgin
hizl1 temelde uzun oynayan bigimdir. CLV video diskler baslica filmler icin kullanlir. 12
inclik tarafina 1 saatlik video kaydedilebilir. (Aym zamanda 8 inclikler de var ama yaygin
degildir. ) Ust cizgideki video disk playerlar su anda tamamen yerlesmis ve CLV video
disklerde ki bireysel video frameleri gostermek icin yeterli olabilse de ¢ogu tipik video
disk oynaticilar hala CLV video diskten resimleri gosterememektedir. Diger bir format ise
CAV ya da strekli diizgin hizlanan, 12 inclik tarafta sadece 30 video dakikasi depolama
yapar ama disk Uzerindeki herhangi bireysel frame giris kapasitesine sahiptir. Bu
avantgindan dolayr, CAV lazer video disk egtim ve Ogretimde etkilesimli video
uygulamal annda baskin medyadir.

CAV videodiskler bir stirti yararl 6zellige sahiptir. Bunlar:

> Bir tarafinda 30 dakikal1k video

> Bir tarafinda 54000 bireysel frameler

» Herhangi frame' e hizl1 rasgele erisim
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Iki ses kanal1

Dayanikl1 yapi

Uzun 6mirlG medya

Y Onetici diskten pahal1 olmayan kopya
Ileri oynaticilarla 2 ek ses kanal1

Ileri oynaticilarda sessiz oynatma

YV V. V VYV V VYV V

Ileri oynaticilarda dijital veri depolama

2.2.8. Bilgisayar Destekli Etkilesimli Video Sistemleri

Egitimsel agidan oldukga heyecan verici, cogu gucli etkilesimli  video
sistemleri(dizey 3 sistemler olarak da adlandirilir) bilgisayar kullanirlar. Duzey 3
etkilesimli video sistemleri CAV video disklerin yeteneklerini bilgisayarla birlestirirler.
Bilgisayar araylz aleti (genelde standart seri port) sayesinde video disk oynaticilarin
fonksiyonlarim kontrol eder. Tabii ki bilgisayar arzu edilen sahiplik sistemini 6gretimsel
Ozelliklere getirir. O blyuk coklukta bilgiyi yonetir ve idare edebilir, hizl1 geribildirim
saglar, aktif Ogrenmeyi icerir, motive eder, 6gretimi bireysellestirir, dogal ve yapay
olaylar1 benzestirir ve bircok baska gorevi esnekge yerine getirir. Bilgisayarlar tek
baslarina egitim icin gucli araclarcir. Video disk ile birlestirildigi zaman bilgisayarlar
etkili coklu ortam egitim araclar1 olurlar.

Duzey 3 sistemde bilgisayar, video disk oynaticilar, araylz aleti, bir veya iki video
monitor bulunur. Tki monitorlii sistemde monitérden biri video diske, digeri bilgisayara
takilir. Bu sekildeki ilk sistemlerden biri olan Apple Macintosh bilgisayar, ayrilmis video
monitor veya televizyona video disk oynatici baglantisim kontrol etmek icin Hypercard
yazilimint ¢alistirir. Benzer sistem Ms-DOS igin IBM’ in Linkway yazilimim kullanir.
Asimetrix Toolbook (Windows), Macromedia Director (Macos veya Windows) veya
Roger Wagner’ in Hyperstudio (Macos veya Windows) ayn Ozellikleri gosteren
yazilmlardir. Diger yazilim paketleri aym zamanda video disk araytizlerini destekler.

Tek monitorlt sistemler video Uzerindeki videodisk oynaticillardan grafikler ve
bilgisayar yazilanna izin verilerek olusturulur. Pahali olmasina ragmen bu sistemler video
disk-bilgisayar etkilesiminin  maksimum kullamlmasim yapar. Apple Macintosh
bilgisayarlar sadece dijital video filmlerini kullanmaz ayn1 zamanda Quicktime yazil imin
destekler. IBM onceleri fisli adaptorleri  Uretti. M-Motion Adaptér/A, bu video
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gorintUsinin bilgisayar ekraninda goriinmesine izin verir. Bu adaptér IBM info Windows
sistemleri icin bir varistir, evvelki etkilesimli video Urnleri ki bunlar sistemleri kaplayan
etkilesimli video icin gesitli standartlar kurmustur. Daha yeni boardlar, genelde analog
videolar dijitallestirmeleri icin kullanmlmistir.

Kapal1 (overlay) sistemde bilgisayar metni ve grafikler video Uzerinde uzatilir veya
eslik eder. Video ve bilgisayarin bu ¢ok yonlt bilesimi gcli egitim ve 6gretme saglar. Bu
video disk overlay sistemlerin avanta: yeni dijital video yaklasimlarina benzemes,
bilgisayar sistemindeki eksikligi giderir. Videodisk sistemleri hizli islemciler, buyuk
harddisk, cok hafiza istemez ¢lnki video dis kaynak ve elektrik sinyalini ekrana tasimak
icin bilgisayardan gélir.

Bircok farkli etkilesimli video sistem konfigrasyonlari mevcuttur. Video disk
alaninda, Amerika da Pioneer ve Sony Onde Ureticilerdir. Pioneer CLD-V 2800, nispeten
diuslk fiyat (1000 $) ve Ozelliklerinden dolay: guinimuzde okullarda popilerdir. Uzaktan
kumanda, bar kod okuyucu veya harici arayliz arachgyla giris yapilabilir. Bilgisayar
kontrol U icin RS-232 interface standardi kullanilir.

Donanimin yaminda bilgisayar destekli etkilesimli video sistemleri igin yazilimda
gereklidir. Video materyalleri kendileri bir yazilim bicimidir. llaveten, bilgisayara video
disk oynatictyr kontrol etmek icin nasil araylzle haberlesecegini sbyleyen yazilim
olmalidir. CLD-V 2800 benzer makinelerde, Pioneer player’ lar serial port araciligiyla tepki
icin iki harfli belletici komutlar gbnderir. Bununla birlikte daha kansik sistemlerde 6zel
surtict yazilimlar: islemleri kolaylastirmak icin kurulabilir. Eger biri etkilesimli video dersi
olusturmak isterse bazi yazarlik yazilimlarina ihtiyag duyar. Yazarlik yazilimlan ile biri
mevcut video disk materyallerini bilgisayar programinda kullanacag dersler olusturabilir.
Hyperstudio, Hypercard, Director ve Toolbook en esnek yazarlik secimlerini 6nerir.

Video disk iceriklerini etkilesimli bilgisayar programlariyla birlestirmek icin mevcut
bircok segenek vardir. Bugiin cogunlukla kullarilan coklu ortam aract CD-ROM ve DVD
ise de saygideger videodiskler ve etkilesimli video sistemleri hala onerilmektedir. Cok
sayida yuksek kalite ile egitimsel video diskler saatlik hareketli videolar ve binlerce resm
Uretilmektedir. Bilgisayar olmadan 6gretmenler simifta diizey 1 video diskin esnekligini ve
kullanim kolayligi avantajindan yararlanabilir. Bilgisayar ile ¢coklu ortamin zor bigimleri
kolayhkla Uretilebilir. Video diskteki bilgiler cis kaynaklardan (video teyp) elde edilebilir

ve bilgisayar sistemini zorlamaz.
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2.2.9. Ogretim Amach Tasarim Cercevesi

Ogrenciler ile bilgisayar yardimli 6grenme materyallerinin etkilesimi asagidakileri
icermelidir: (Dennis, 1979)

1.

o > W DN

Bir soru kelimesi (bir soru), belki de diger cimleler ona eslik ederler.
Bir firsat ve 6grencinin dgrendikleri hakkinda bilgi

Ogrencinin 6grendiklerinin bilgisayara aktarim

Ogrencinin 6grendiklerine 6zel yamtlar

B6lUmun stiresini belirleyen bir karar

Ogretici bolimlerin ve kisimlarin daha 6nce tammmlanmus olan sayisim ayarlamustir.

Her bir bolimun iginde t¢ anamodun secimi vardir: Text sunumu, videodisk goruntisii ve

soru. Bu secimlerden ilki text, floppy diskde yazili olan grafiklerin ekramn ya da tanimlar

icin olan ekranlann sunumunu yapar. ikinci secenek olan videodisk display (sergileme)

sunulacak olan kisimlara izin verirdi. Bu segenek kavramu gelistirmek icin gerekli

oldugunca tekrar tekrar kullanilabilir. Sonunda Ogretici soru segilir. Bu son segime kadar
boliim kaparnisa gelmez. Ogretici soruyu segtikten sonra bir dizi 6zel sorular sorulur. Bir

sonraki bolime gegcmek icinaym U¢ secim tekrarlanmir. Sunlar icerir:

1.
2.

4.

Sorudaki izin verilmis tesebbiislerin sayisi

Soruya dogru yanit verme (SuperPILOT eslestirme emirlerine gore muhtemel
varyasyonlarin - sunumunu igerir) Dogru bir cevaptan sonra, Ogretici, ardindan
gorsel yadayazli tavsiyeyi icerir sonra 6zellestirilmis boltime atlar.

Yaklasik olarak dogru ya da sikga verilen yanlis cevap gelecek aym siklarda
dogru sayilir.

Ogrenciye dogru cevabi ve de 6zellestirilmis bir brans1 saglayan son tesebbiis

Bu kararlarin metnini iceren 6gretici genis bir secenege sahiptir fakat basit bir ders

icin bu sorulardan yamzca bir kaginin cevaplanmasi gerekir. Bir yanlis yant rutin

cevaplarin cogunu askiya alir. Bir kere soru bolumleri uygulandimi 6gretici normal

superPILOT editorint kullanarak degisimleri yerine getirir. Birkag basit emir verilerek

grafik ve ses dosyalari da eklenir.
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2.3. Veri Toplama Aracglar

Ogrencilerin snmif ortaminda etkilesimli video kullanmalanmn derse kars: olan
tutumlanm ve basarilarim nasil etkiledigini ortaya ¢ikarmak icin yapilan bu calismada
anketler kullamld: ve gézlemler yapilch. Ogrencilerin sinif ortaminda etkilesimli video
kullanmalarinin, ogretmenin etkilesimli video kullanarak ders anlatmasnin, bilgisayar
basinda bireysel calismalarinin ve bilgisayar basinda grupla ¢alismalarimin 6grencilerin
Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlarindaki degisimin izlenebilmesi icin her bir gruba
ilk tutum Olgegi ve son tutum Olgegi uygulandi. Ders sonunda Ogrencilerle ders
degerlendirmelerini saglayan sorular soruldu. Ogrencilerin simf ortaminda etkilesimli
video kullanmaarinin, o6gretmenin etkilesimli video kullanarak ders anlatmasinin,
bilgisayar basinda bireysel calismalarimin ve bilgisayar basinda grupla calismalarinin
Ogrencilerin fen ve teknoloji dersindeki basarilarint nasil etkiledigini karsilastirmak icin
fen ve teknoloji dersi Ogretmeni tarafindan yapilan yazili degerlendirme sonuglari

karsilastirildi.

2.3.1. Gozlemler

Bu calismada Ogrencilerin etkilesimli video kullanmalarinin derse karsi tutum ve
yaklasimlarina olan etkilerini  gozlemek igin yapilandirilmamis  gozlem metodu(
gbzlemcinin gbzlemlerini yazmasiyla gerceklestirilir) uygun goértldi. Gozlem yaparken
Ogrencilere uzay konusunun ikinci dénem sonlarinda islenmesi gereken bir tnite oldugunu
ancak Universitede yapilan tez calismasi icin bu Unitenin birinci dénem sonunda islenecegi
fen ve teknoloji dersi 6gretmeni tarafindan ogrencilere agiklandi. Y apilan gozlemlerde her
grupta farkl teknolojik destekli yontemlerle uygulanan aym programin her derste ne kadar
sure ogrencilerin ilgisini cektigine, kesfetmeye calisiyorlar mu, igerigi okuyorlar mu,
birbirlerine soru soruyorlar mi, aralarinda konuyla ilgili tartisiyorlar mi, programi
kullamirken zorlamyorlar mi, programi kullanmaktan mutlu gézikUyorlar mu, ders
bitmeden programdan ciktilar mi ya da tenefliste de programla ugrasiyorlar mi dikkate
alindi. Toplanan verilerin gegerliliginin ve guvenirliliginin artirnlmas agisindan fen ve
teknol oji Ggretmeninin de gozlemlerinden faydalanildi.
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2.3.2. Fen ve Teknoloji Dersine Yéonelik Tutum Olcegi

Ogrencilerin Fen ve Teknoloji dersinde ayrni materyali farkli yontemler kullanarak
ders islemelerinin Fen ve Teknoloji dersine karsi tutumlarinda nasil bir degisiklik
oldugunu karsilastirmak icin Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutum olcegi hazirlandh.
Tutum Olcegi hazirlanmasinda Petek Askar’ 1n ilkogretim 5. simf dgrencilerine yonelik
hazirlamis oldugu matematik dersi tutum 6lceginin maddeleri degistirilerek Fen ve
Teknoloji dersine uyarlanmustir. Fen ve Teknoloji dersine yonelik hazirlanan tutum olgegi
20 maddeden olusmaktadir. Bes segenekli likert tipi 6lcek kullanildi. Bu segenekler “hig
katilmiyorum”, “kismen kathyorum”, “kararsizm”, “katilmiyorum”, “tamamen
katiliyorum” seklindedir. Bu oOlgek Hasan Ali Yice ilkogretim okulunda 6. sinif
diizeyindeki 102 Ggrenciye uygulandi. Etkilesimli videoyu 6grencilerin kullandigi birinci
grup, etkilesimli videoyu o6gretmenin kullandig: ikinci grup, bilgisayar basinda kiguk
gruplann olusturuldugu Gglincti grup ve bilgisayan tek basina kullanmalarimin sagland g
dordincti gruba aynm 6grenme materyali verilip uygulamalar yapildiktan sonra
Ogrencilere tutum 6lcegi tekrar uyguland:. Tutumlarindaki degisiklik belirlendi.

Kullanilan tutum 6lgegi 10 olumlu ve 10 olumsuz maddeyi icerir. Olumlu Onermeler
icin verilen cevaplar “hi¢ katilmiyorum=1", “katilmiyorum=2", “kararszim=3", “kismen
katiliyorum=4", “tamamen katiliyorum=5" ve olumsuz dnermeler i¢in verilen cevaplarda
“hic katilmiyorum=5", *“katilmiyorum=4", “kararssizzm=3", “kismen katiliyorum=2",
“tamamen katiliyorum=1" seklinde puanlanmistir. Tutum 6lcegi sonuclar1 yizdeliklerle
analiz edildi ve SPSS programindart testi ve anovatesti karsilastirmas: yapildi.

2.3.3. Dersi Degerlendirme Formu

Ay materyalin farkli yontemler kullamlarak 4 farkli gruba uygulandiktan sonra
Ogrencilerin yapilan uygulama hakkinda fikirleri, yorum ve elestirilerini daha net ortaya
koyabilmeleri icin 4 acik uglu soru sorulmustur.

Acik uclu sorular:

1. Uzay konulu derste yaptiklarinizi o gin okula gelmeyen arkadasiniza nasl

anlatiramz?

2. Uygulama sirasinda en ¢cok hosunuza giden ne oldu?
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3. Uygulamasirasinda sizi en ¢ok sitkan ne oldu?

4. Etkilesimli videoyu baska derdler icin de uygulanmasini ister misiniz?

2.3.4. Basan Testi:

Ogrencilerin Fen ve Teknoloji dersinde aym materyali farkli yontemler kullanarak
ders islemelerinin Fen ve Teknoloji dersindeki basarlarina etkisini karsilastirmak icin
uzay1 kesfediyoruz Gnitesini degerlendiren 25 soruluk coktan segcmeli test hazirlandi. Bu
snav bittn gruplarauyguland:.

Uygulanan yontemlerin geleneksel dgretim yontemiyle karsilastirmasini yapmak igin
Fen ve Teknoloji dersi birinci yazili degerlendirme sonuglarn aindi. Ayrica Fen ve
Teknoloji dersi ikinci yazili degerlendirme uzay Unitesini degerlendiren sorular ile canlinin
icyapisi Unites ve vicudumuzda neler var Unitelerini degerlendiren sorulara verilen

cevaplar karsilastirildh.

2.4. Etkilesimli Video Materyalinin Tasarimi

Fen ve Teknoloji dersi uzay Unitesiyle ilgili ders materyali hazirlanirken ilkdgretim
6. amf mifredatinda yer alan uzay Unitesini isleyen ders kitaplar: incelendi. Bunlardan
birkag ornek alinarak konular icin hedef ve davramslar belirlendi. Internette ilkdgretim
Ogrencilerine yonelik uzaylailgili web sitelerine bakildi. Flash 7.0 programinda ilkdgretim
Ogrencilerinin ilgisini ¢ekecegi duslndlen uzayla ilgili animasyon ve resimler iceren

materyal olusturuldu. Materyale ses eklendi.

2.5. Ders Planlar

1.DERS PLANI

Konu : Glnes Sistemi

Sire  :40dakika

Hedef : Gaaksiler ve Gunes'in Yapisni Kavrayabilme

Davranslar:

1. Uzaydanelerin bulundugunu fark eder.
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Gozlemler sonucunda galéksilerleilgili elde edilen bilgi ve bulgularn aciklar.
Gunesin katmanlarim model veya sema Uzerinde gostererek aciklar.
Gunesin yapisal ozelliklerini belirtir.

Gunesteki patlamalan ve bu patlamalann etkilerini drneklerle aciklar.

o o kM WD

GUnesin hareketlerini aciklar.

Konunun Islenisi:

1. Grup (Etkilesimli video 6grenciler tarafindan siif ortaminda kullanilir.)

Ogrencilerden bir dergide konuyla ilgili karsilastig1 tic sorunun ders sonuna kadar
cevabim bulmalan istendigi sdylenerek 6grencilerin dikkatleri c¢ekilir. 1. sorunun uzayda
yasayabilir miyiz? Neden? 2. soru uzayda bir turizm sirketiniz olsa gelen turistlere uzay1
nasil tantirdimz? 3. soru ginesin ¢ok sicak olmasini saglayan sey nedir? Ogrencilerin
etkilesimli video kullanarak bilgiye birlikte erismeleri istenir. Ogrenciler merkezde olup
Ogretmen mudahale etmesi gerektigini disUndiginde Ogrencilere rehberlik edecektir.
Etkilesimli videonun yonlendirilmesi tamamen ogrencilere aittir. Ogrenciler simfca yeni

karsilastiklari uzay konulu yazilimi kesfederken sorulart da cevaplandiracaklardir.

2. Grup (Etkilesimli video 0gretmen tarafindan siif ortaminda kullanihr.)

Ogrencilerin dikkatini cekmek icin 6grencilere cok zengin bir insamn uzaya turist
olarak gittigi sbylenir. Uzaya giden bu kisi neler gormis olabilir? Sorusu 6grencilere
yondtilir ve on bilgileri yoklamr. Daha sonra etkilesimli video 6gretmen tarafindan
kullanilarak konu anlatimina gegilir. Ogretmen uzayl: karakterinin yonergelerine uygun
sekilde hareket ederek uzayl1 karakterini konuylailgili bélumlere tasir (Sekil 2-10).
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Sekil 2. Flash programinda hazirlanan uzay yolu 6gretim materyaline ait ilk gorintd
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Tkinci ekranda uzayl
karakteri sozlii olarak
evrende kegfedilecek bir¢ok
seyin oldugunu belirterek
ogrencilerin derse karsi
ilgilerini artirmaktadir.
Ogretmen tekrar uzayl
karakterine tiklar
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Sekil 3. Flash programinda hazirlanan uzay yolu 6gretim materyali ikinci ekrani
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Uzayl karakterinin karsisina
tic secenek cikmustir.
Ogretmen uzayli karakterini
konuyla ilgili olarak evren
lizerine getirir ve bwrakur.
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Sekil 4. Uzay yolu 6gretim materyalinde ana konularin bulundugu ekran
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Evreni olusturan galaksiler,
karadelikler, yildizlar,
gezegenler, kuyruklu

yildizlar bir biitiin icerisinde
gosterilerek anlatilir.
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Sekil 5. Uzay yolu 6gretim materyalinde evreni biitlin olarak gosteren ekran,
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Sekil 6. Uzay yolu 0gretim materyalinde galaksiler hakkinda bilgi veren ekran
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elemanlari genel
ozellikleriyle anlatir. Aym
zamanda uzayl karakterinin
soyledikleri ekranda yaziyla
da belirtilmigtir.

B B 12 - irosoft word D@k BB 165
5| ) AL S T R

Sekil 7. Uzay yolu 6gretim materyalinde giines sistemine ait animasyonlu alt kategoriler
ekrant
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File View Control Help

Gines Sistemi, bizim glinesimizi ve { L .

onun etrafinda dénen herseyi kapsar. X - d . il
Gines sistemi eliptik sekildedir. Yani | 7 Ogretmen gune‘sle llglll
enm sekfiyumtays benzer. v ‘ ozellikleri tanitmak igin
uzayli karakterini giines

animasyonu tizerine birakir.

e e eI % Hacramedia st Pac | Deany s HE s

Sekil 8. Uzay yolu 6gretim materyalinde uzayli karakterini istenilen nesne Uzerine
birakildig1 gbsteren goruntt

Ogretmen uzayl karakterini
ekran iizerinde ¢egitli yerlere
birakildiginda giinesle ilgili
bilgiler yazili olarak ekranda
goziikiir. Ayrica sozel olarak
da giinegle ilgili bilgiler verir.

B TE2 - Microsaft Word R

Sekil 9. Uzay yolu 6gretim materyalinde glinesi genel 6zellikleriyle tatan ekran
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[ Wacrameia Fiash Player 7 BEX
G o

Ogretmen giinesle ilgili 6zel
bilgilere ulasmak icin uzayl
karakterini anahtarlar
tizerine birakir. Giinegle ilgili
Br yidiz olarak Ginesimz, kifle, biyikiik, 151, vb acisindan, daha detayll bilimsel bilgﬂere

i gékadamizda ortalama ve siradan bir yildizdir. Bu grup yildizlar "sari

! g A ciiceler” sinifinda yer alrr. ula§lllr. Og”'enCi bu bllgllel’l

W i e 2
pod 3 e NN

. Yasinin 4.6 milyar yil oldugu, bir aksilikle supernova haline filan Okudug"u glbl L}‘ltSQl olarak da

doénligmezse bir bes milyar yil kadar daha parlamaja devam edecegi

i hesaplanmaktadir!... duyacaktlr.
% Glnesimiz, Glines sistemi toplam kitlesinin %99.86'n1 olusturur. Bagka bir
s

deyigle, dev gezegen Jupiter dahil, gezegenler, astroidler, vb. hep birlikte
sistemdeki toplam kitlenin yalnizca %0.14'Uni olusturuyor.
IS "L AT AT VLAY DT

at " BRI =RIEE R | 7 Macromsdia Flash Plaii, TR @) B WO T 1545

Sekil 10. Uzay yolu 6gretim materyalinde gunese ait ayrintil1 bilgi veren ekran

3. Grup (Bilgisayar basinda bireysel olarak é6grenci materyali kullanir.)

Ogrencilerden bir dergide konuyla ilgili karsilastig ic sorunun ders sonuna kadar
cevabim bulmalar1 istendigi sOylenerek Ggrencilerin dikkatleri gekilir. 1. soru uzayda
yasayabilir miyiz? Neden? 2. soru uzayda bir turizm sirketiniz olsa gelen turistlere uzay1
nasil tamtirdimiz? 3. soru ginesin ¢ok sicak olmasinm saglayan sey nedir? Daha sonra bu
sorulann cevabint ve uzayla ilgili merak ettikleri birgok bilginin bilgisayarda yukli
bulunan uzay programi icinde kesfedebilecekleri sdylenir. Her Ogrenci tek olarak
bilgisayar basinda hem uzay: hem de programu kesfeder. Uzay1 ve uzaylailgili kavramlari
kesfederken sorulan cevaplamaya calisir. Ogretmen Ogrencilerin yarcime: olmalarim

istediklerinde Ggrencilere rehberlik eder.

4. Grup (Bilgisayar basinda ikiserli grup olarak 6grenciler materyali kullanir.)

Ogrencilerden bir dergide konuyla ilgili karsilastig1 tic sorunun ders sonuna kadar
cevabimt bulmalan istendigi sdylenerek ogrencilerin dikkatleri ¢ekilir. 1. soru uzayda
yasayabilir miyiz? Neden? 2. soru uzayda bir turizm sirketiniz olsa gelen turistlere uzay1
nasil tamtirdimz? 3. soru gunesin ¢cok sicak olmasini saglayan sey nedir? Daha sonra bu
sorulann cevabint ve uzayla ilgili merak ettikleri birgok bilginin bilgisayarda yukli
bulunan uzay programu icinde kesfedebilecekleri sdylenir. Bilgisayar basinda t¢ 6grenci
birlikte calisarak hem uzay1 hem de programi kesfeder. Uzayr ve uzayla ilgili kavramlari
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kesfederken sorulan cevaplamaya calisirlar. Ogretmen Ogrencilerin yardimc: olmalarim

istediklerinde dgrencilere rehberlik eder.

2.DERS PLANI

Konu : Glnes Sistemi

Sire  :40+40 dakika

Hedef : Glnes Sistemi ve Gezegenleri Tamma

Davranglar:

1. Gines Sistemini gosteren model olusturarak Glnes Sisteminde bulunan gok
cissmlerinin adlarim belirtir.

2. Gunes Sisteminde bulunan gezegenlerin belirgin 6zeliklerini, konumlarin
model veyasema lizerinde agiklar.

3. Ayinyapisal Ozelliklerini ve Dunyaya etkilerini aciklar.

Konunun Islenisi:

1. Grup (Etkilesimli video 6grenciler tarafindan smif ortaminda kullanilir.)

Ogrencilerin dikkatini cekmek icin dnce gokylziinde gezegen, yildizlar ve giines’ in
bulundugu soylenir. Gezegen ile yildiz arasindaki farkin ne oldugu sorulur. Venis
gezegeni de gokyiiziinde parlak gozikir ama bir gezegen oldugu soylenir. Ogrencilerin
konu hakkinda 6n bilgilerini yoklamak icin glines sistemi icinde hangi gezegenlerin ve
hangi cisimlerin yer aldig1 sorulur. Daha sonra 6grencilere galisma yaprag: verilir. Sinifca
calisma yapraginda yer alan sorulara etkilesimli videoyu kullanarak cevap bulmalari,
etkilesimli video kullanarak bilgiye birlikte erismeleri istenir. Ancak herkes kendi ¢calisma
yapragindaki sorulara cevap verecektir.

2. Grup (Etkilesimli video 6 gretmen tarafindan sinif ortaminda kullanihr.)

Ogrencilerin dikkatini cekmek icin 6nce gokyUziinde gezegen, yilcizlar ve giines’ in
bulundugu sdylenir. Gezegen ile yildiz arasindaki farkin ne oldugu sorulur. Venis
gezegeni de gokyuziinde parlak gozukir ama bir gezegen oldugu soylenir. Ogrencilerin
konu hakkinda on bilgilerini yoklamak icin glines sistemi icinde hangi gezegenlerin ve

hangi cisimlerin yer aldigi sorulur. Daha sonra etkilesimli video 6gretmen tarafindan
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kullanilarak konu anlatimina gegilir. Ogretmen uzayl: karakterinin yonergelerine uygun

sekilde hareket ederek uzayl1 karakterini konuylailgili bolumlere tasir (Sekil 11-33).

(D NeeTone i N Player7 BEX]

Fle View Control Help

vI9?2v0v9Eve
“HFOlE <& =
#+i=sO@O | @&m

LA V@ D1 m 54 5 1lk ekranda uzayli karakterini
e S OF P v .
ot 416X W ogrencilere tamtir. Bu ekranda
| inxXo@nzon . . . « .
s e yonerge ses ile verilmigstir.
1@ 10 OpalaivghC# = 3> :
T RSN SN Ogretmen uzayli karakterin
sl e L i R lizerine tiklayarak sertiveni
Fita—= &+ alar—+ LOOMON: &=~ b l ¢
45 @+4—+sl~Ms0+ ~1.« @zll- = Hlls asiatir.

#l s4+0= | B

rrE— 7@ R AL 25

Sekil 11. Flash programinda hazirlanan uzay yolu dgretim materyaline ait ilk géruntt

TR, @) 5w o DETRIAME e

Ikinci ekranda uzayl
karakteri sozlii olarak
evrende kegfedilecek birgok
seyin oldugunu belirterek
ogrencilerin derse karst
ilgilerini artrmaktadir.
Ogretmen tekrar uzayl
karakterine tiklar.

We NeW CoUpol HeD
‘Q/ WICLOWS QU9 (92 bl9A6L | TR

Sekil 12. Flash programinda hazirlanan uzay yolu 6gretim materyali ikinci ekran
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£} Macromedia Flash Player 7 ‘;Jlﬂ@

File View Control Help

Uzayl karakterinin karsisina
tic secenek cikmistir.
Ogretmen uzayli karakterini
konuyla ilgili olarak giines
Sistemi tizerine getirir ve
birakir.

V2 2ot JeanyAEE o

Sekil 13. Uzay yolu 0gretim materyalinde ana konularin bulundugu ekran

£} Macromedia Flash Player 7 ‘;Jlﬂ@

File View Control Help

N Bu ekranda uzayl1 karakteri
, giines sistemini olusturan
Giines sistemi eliptik sekildedir. Yani el ernanl an genel

onun sekli yumurtaya benzer. N 7 . . .

Ozellikleriyle anlatir. Aym
zamanda uzayl1 karakterinin
soyledikleri ekranda yaziyla

dabelirtilmistir.

B TEZ - Microsct Word lacromedia Flash Pl Jeanyamre e

Sekil 14. Uzay yolu 6gretim materyalinde giines sistemine ait animasyonlu alt kategoriler
ekran
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File View Control Help

Giines, Glnes sisteminin ortasindadir.

s sisteminin en biyiik

SIETIHE _ Ogretmen uzayli karakterini
gezegenlerle ilgili animasyon
lizerine birakir.

) st 7 2o 12

Sekil 15. Uzay yolu Ogretim materyalinde uzayli karakterinin gezegenler  Uzerine
birakildig1 gbsteren gorunti

(#)" Mactomedia Flash Player 7 BEX]
File View Control Help

Gezegenler bu sayfada
hareket halinde
Merkiir yoriingelerinde
donmektedirler. Ogretmen
ogrencilerden giinese
uzaklhiklarima bakarak
gezegenlerin isimlerini
tahmin etmelerini ister.
Swrayla uzayl karakterini
gezegenler tizerine birakarak
gezegenlerin ozelliklerini
tamtmaya ¢alisir.

e QBARDYAOEME 1o

Sekil 16. Gezegenleri glines sistemi icerisinde hareket halindeyken gosteren ekran
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File View Control Hefp

*Merkdr diger ic gezegenler gibi kayalara
sahiptir.
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Ogretmen uzayli karakterini
Merkiir gezegeninin iistiine
biraktiginda uzayl karakteri
kendini Merkiir gezegeninde
bulur. Sézel olarak uzayli bu

gezegenle ilgili bilgileri verir.
Ekran iizerinde cegitli yerlere

birakildiginda bu gezegenle
ilgili bilgiler yazili olarak
ekranda goziikiir.

Sekil 17. Merkir gezegenini genel 6zellikleriyle tamtan ekran

[ Macromedia Fash Player 7 LEE

File View Control Hep

o,

ngesel dism
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Kurtulma huzi: 4.2 kin/

Dolamm siiresi:
Kavusum dénem

Yiizey Sicakhgr: -180 ile 430° aras: Yiizey Basmcr: 0 atmosfer

Uydularr: Yok

Z
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Sekil 18. Merkir gezegenine ait ayrintili bilgi veren ekran

Ogretmen Merkiir
gezegeniyle ilgili 6zel
bilgilere ulasmak icin uzayl
karakterini Merkiir
lizerindeki anahtarlar iizerine
birakwr. Merkiir gezegeniyle
ilgili daha detayl bilimsel
bilgilere ulagir..
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Fle Wiew Control Help

Gezegenin biiyiikliigiinii
diger gezegenlerle
karsuastirmak icin uzayl
karakterini ekran tizerindeki
mavi yuvarlak gekil tizerine
bwrakr.

Sekil 19. Diger gezegenlerle Merkir gezegeninin buyuklik karsilastirilmasinin yapilmasi
icin uzaylimn birakilacag: yeri gosteren goruntu

[ Macrometia Flash Piayer 7 BEX]

Fie Visw Control Help

BUYUKLUK SIRASI

Ogretmen égrencilerden
kaginci biiyiik gezegen
oldugunu tahmin etmelerini
ister. Tahminlere gore fareyi
0 gezegenin lizerine
getirdiginde ismi goziikiir.
Merkiir gezegeninin diger
gezegenler icindeki
biiyiikliigii karsilastiriimig
olur.

Ceanvyo i@ v

Sekil 20. Gezegenlerin blyuklUk karsilastirilmast yapilmasini iceren ekran
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Fie Ve

Merkiir gezegeninin giinese
yakimnlik bakimindan kagmnci
swrada oldugunu
karsilastirmak igin uzayli
karakteri ekvan tizerindeki
turuncu ve yesil daireler
lizerine birakilir.
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Sekil 21. Diger gezegenlerle Merkir gezegeninin ginese uzaklik karsilastirilmasnin
yapilmas icin uzaylimn birakilacag: yeri gosteren gorunti

[P Nactometia Flosh Player 7 BEX]

Fle View Control Help

Ogretmen égrencilerden giinese
uzaklik yoniinden kaginct sirada
oldugunu tahmin etmelerini
ister. Tahminlere gore fareyi o
gezegenin tizerine getirdiginde
ismi goziikiir. Merkiir
gezegeninin diger gezegenlere
gore giinese yakinligi
karstlastirilmis olur.

q | B 7E2- picro ™ ®Oeinyyo m@

Sekil 22. Gezegenlerin giinese uzakl ik bakimindan karsilastirma yapilmasin iceren ekran
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Merkiir gezegeni icin yapilan
islemlerin aynisi Veniis gezegeni
icin de yapilr.

Aym islemler Diinya

Diinyanin %70" i suyla kaplidir.
; gezegenimiz igin de yapilir.

Sekil 24. Dunya gezegenini genel 0zellikleriyle tanitan ekran
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Ayni islemler Mars gezegeni i¢in
de yapilir.

T
| & 1y piayists

Sekil 25. Mars gezegenini genel dzellikleriyle tanitan ekran

[ Mactomedia Flash Player 7 LJ

Fle View Contiol Help

tergunlik renk c
gendir. Jupi

Aym islemler Jiipiter gezegeni icin
de yapulir.

| B ez microsoit word | £ty Playlsts | o hPlis AT e @ RY@ED, 1519

Sekil 26. Jupiter gezegenini genel 6zellikleriyle tanmitan ekran
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Aynt islemler Satiirn gezegeni
igin de yapilir.
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Sekil 27. Sattirn gezegenini genel 6zellikleriyle tanitan ekran

[P Macromedia Flash Player 7 BEX]

Fie View Control Help

Ayni iglemler Neptiin
gezegeni i¢in de yapilir.

B TEZ - icrosoft Word (23 My Playlists. 3 Macrem Plat e & i BT D 1522

Sekil 28. Nepttin gezegenini genel 6zellikleriyle tanitan ekran
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Ayni islemler Uraniis gezegeni
igin de yapilir.

§7| ) ez microsoft werd (0 My Playists

Ayni islemler Pliiton gezegeni
icin de yapilir.

B T2 - Microsaft word 2 My Playlists By 10 ey JQAaRYAED 152

Sekil 30. Pluton gezegenini genel Ozellikleriyle tanitan ekran
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Fle View Control Hel

Glines Sistemi, bizim glinegimizi ve
onun etrafinda dénen herseyi kapsar.

Giines sistemi eliptik sekildedir. Yani " i Og-retmen ayla llglll 5Z€llikl€l”i

onun sekli yumurtaya benzer.

tamtmak i¢in uzayl karakterini ay
animasyonu tizerine birakir.

[ R e 7 taciomed Flsh Pl | PeanyyoR@ e

Sekil 31. Uzay yolu Ogretim materyalinde uzayh karakterinin ay Uzerine birakildig:
gosteren goruntu

=g

Temmuz 1969 yilinda
ay ziyaret etmistir ve
aya ilk ayak basan insan olmustur.

Ogretmen uzayl karakterini ekran
tizerinde ¢egitli yerlere
bwrakildiginda ayla ilgili bilgiler
vazili olarak ekranda goziikiir.
Ayrica sozel olarak ta ay ilgili
bilgiler verir.

) TE2 - Virosoft Word.

Sekil 32. Ay gokcismini genel 6zellikleriyle tamtan ekran
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Ogretmen ayla ilgili detayli
bilgilere ulasmak i¢in uzayl
karakterini ekran tizerindeki
anahtar iizerine birakir. Ogrenci bu
bilgileri okudugu gibi isitsel olarak
da duyacaktir.

ROesn0woN@ 7w

Sekil 33. Ay gokcismine ait ayrintil1 bilgi veren ekran

3. Grup (Bilgisayar basinda bireysel olarak 6grenci materyali kullanir.)

Ogrencilerin dikkatini cekmek icin énce gokyUiziinde gezegen, yildizlar ve giines’ in
bulundugu soylenir. Gezegen ile yildiz arasindaki farkin ne oldugu sorulur. Venis
gezegeni de gokyiiziinde parlak gozikir ama bir gezegen oldugu soylenir. Ogrencilerin
konu hakkinda 6n bilgilerini yoklamak icin gines sistemi icinde hangi gezegenlerin ve
hangi cissmlerin yer aldig sorulur. Daha sonra bu sorularin cevabin ve uzaylailgili merak
ettikleri  bircok bilginin  bilgisayarda yUkli bulunan uzay program icinde
kesfedebilecekleri sbylenir. Her 6grenci tek olarak bilgisayar basinda hem uzay: hem de
programi kesfeder. Uzayr ve uzayla ilgili kavramlart kesfederken calisma yapragi
Uzerindeki sorulan cevaplamaya calisir. Ogretmen Ogrencilerin yardime:r olmalarinm

istediklerinde 6grencilere rehberlik eder.

4. Grup (Bilgisayar basinda iicerli grup olarak 6grenciler materyali kullanir.)

Ogrencilerin dikkatini cekmek icin 6nce gokytiziinde gezegen, yildizlar ve giines’ in
bulundugu sdylenir. Gezegen ile yildiz arasindaki farkin ne oldugu sorulur. Venus
gezegeni de gokyuzinde parlak gozukir ama bir gezegen oldugu soylenir. Ogrencilerin
konu hakkinda 6n bilgilerini yoklamak icin giines sistemi icinde hangi gezegenlerin ve
hangi cismlerin yer aldig sorulur. Daha sonra bu sorularin cevabinm ve uzaylailgili merak
ettikleri  bircok bilginin  bilgisayarda yUkli bulunan uzay program icinde
kesfedebilecekleri sdylenir. Bilgisayar basindaiki dgrenci birlikte calisarak hem uzay: hem
de programi kesfeder. Uzayr ve uzayla ilgili kavramlar kesfederken calisma yapragi
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Uzerindeki sorulart cevaplamaya caisirlar. Ogretmen ogrencilerin yardimc: olmalarim

istediklerinde 6grencilere rehberlik eder.

3.DERS PLANI
Konu : Kuyruklu yildizlar, astroitler ve meteorlar
Sire  :40+40 dakika

Hedef : Kuyruklu yildiz, Asteroit ve meteorlar: tanima

Davranglar:
1. Kuyruklu yildizlarin belirgin 6zelliklerini siralar.
2. Asgreroit ve meteorlarin belirgin 6zelliklerini siralar.

3. Asdtroit kusagimin gunes sistemi icindeki yerini belirtir.

Konunun Islenisi:

1. Grup (Etkilesimli video 6grenciler tarafindan smif ortaminda kullanilir.)

Ogrencilerin dikkatini konuya gekmek icin “halley” acinda bir gékcismini daha 6nce
duydunuz mu diye sorulur? Bu gokcismini 6 yasindayken gordigimi bir daha ne zaman
gorecegimi hesaplayabildi gim sdylenir. Siz kag yasindayken haleyi gorebileceksiniz sorusu
Ogrencilere sorulur. Ayrica uzayda goktaslarimn oldugu ve goktaslarinin diinyada yasayan
insanlara, canlilara zarar vermesini onleyen nedir? Sorusu sorulur ve uzayla ilgili yeni
kesifler yaparken sorularin cevaplarini ders sonuna kadar bulmalan istenir. Ogrencilerin
etkilesimli video kullanarak bilgiye birlikte erismeleri istenir. Ogrenciler merkezde olup
Ogretmen mudahale etmesi gerektigini disUndiginde Ogrencilere rehberlik edecektir.
Etkilesimli videonun yonlendirilmesi tamamen ogrencilere aittir. Ogrenciler simifca yeni

karsilastiklari uzay konulu yazilimi kesfederken sorulart da cevaplandiracaklardir.

2. Grup (Etkilesimli video 68retmen tarafindan sinif ortaminda kullanihir.)

Ogrencilerin dikkatini cekmek icin ogrencilere kuyruklu yildizlarin gercekten
kuyruklarnn mu vardir? Sorusu 6grencilere yoneltilir ve 6n bilgileri yoklanir. Daha sonra
etkilesimli video 6gretmen tarafindan kullamlarak konu anlatimina gegilir. Ogretmen
uzayli karakterinin yonergelerine uygun sekilde hareket ederek uzayli karakterini konuyla
ilgili bolumlere tagir (Sekil 34-40).
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Uzayli karakterinin karsisina ti¢
segenek ¢ikmistir. Ogretmen
uzayli karakterini konuyla ilgili
olarak giines sistemi iizerine
getirir ve bwrakr.

™ Qeanya@e s

Sekil 34. Uzay yolu dgretim materyalinde ana konularin bulundugu ekran

Giines Sistemi, bizim giinesimizi ve .2

onun etrafinda dénen herseyi kapsar. Og}"etmen kuyruklu ylldlzlarla
Giines sistemi eliptik sekildedir. Yani ’ . 1. e . . ..

onun seki yumrtaya benzer ' ilgili ozellikleri tamtmak icin
uzayl karakterini kuyruklu yildiz

animasyonu tizerine birakir.

R Q@AY E@ 1747

Sekil 35. Uzay yolu 6gretim materyalinde uzayli karakterinin kuyruklu yildiz nesnesi
Uzerine birakildig1 gosteren goruntt
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Onlar yaklagik 100000 kutup yildizinin giines yoriingesinde
olduguna inanir.

Ogretmen uzayli karakterini sayfa
tizerinde dolagstirirken kuyruklu
vildizlarla ilgili ¢egitli ozellikler
ekrana gelir. Ayrintil1 bilgi i¢in
ogretmen uzayli karakterini
anahtarlar iizerine birakir. Her
bir anahtar farkl bilgi icerir.

Bir kuyruklu Yildiz kirli buz, toz ve gazlardan olusur. Kutup yildizi
glinese yaklastigi zagnan buzlarim bir bolimii erir. Glines
rizgarlar eriyen buzlarin uﬁklasmaswmtﬂz ve gazi ltikler ve
kutup yildizlarinin kuyruklar olusur. U

162 - tcosoft word LRGPV AL ] B

Sekil 36 Kuyruklu yildizlar1 genel 6zellikleriyle tamtan ekran

[# Macromedia Flash Player 7 B

Fie Vew Conbiol Hel

Nuclet

Kuyruklu yidizlarla ilgili detayl
bilgiyi 6grenci hem okuyabilir
hem de dinleyebilir.

TonTal T R
Bir kuyruklu yildiz yapisinda gekirdek donmug su ve gesitli gazlarile toz
2errecikleri ve kayal maddelerden olusur. Bu cekirdegin cevresinde "koma"
adi verilen bulanik bir bulut yer alir. Cekirdek ve koma birlikte kuyrukiu

yildizin "kafa" kismini olusturur.
Glinege yaklastik¢a, 1sinin etkisiyle "kafa" kismindaki toz ve gazlar

cozilmege, koma kismi biylimege baslar. Gunes ruzgarlarinin etkisiyle, toz
ve gadar savrulmaga baglayarak "kuyruk kismini olustururlar.

B s [P Q®im0s0EE 7

Sekil 37. Kuyruklu yildizlaraait ayrintili bilgi veren ekran
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Fle View Control Help

es sisteminin ortasindadir.

§ sisteminin en bilyik 9 Ogretmen goktaslariyla ilgili

v ozellikleri tanitmak igin uzayl

karakterini goktagt animasyonu
lizerine birakir.

" O8An)Y T 7

Sekil 38. Uzay yolu Ogretim materyalinde uzayli karakterinin goktasi nesnesi Uzerine
birakildi g1 gbsteren goruntt

[ Macromedia Fissh Player 7 BE<]
e e

Ogretmen uzayl karakterini
ekran tizerinde ¢esitli yerlere
bwrakildiginda goktaslaryla
ilgili bilgiler yazili olarak
ekranda goziikiir. Ayrica sozel
olarak da goktaslarwyla ilgili
bilgiler verir.

atmosferde Isis| artar ve
cisimler diinya yiizeyine
yanar. Eger buylkleri yere carparsa blyik
delikler olusturur.

) TE2 - Miosoft Word dia Flach Plax, &) 29O @ 7

Sekil 39. Goktaslarini genel 6zellikleriyle tartan ekran
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[ aciomedia Flash Player 7 L—j@

Ogretmen astroidle ilgili ¢zel
bilgilere ulagmak icin uzayl
karakterini ekrandaki
At S anahtarlar tizerine birakir.
Gines sistemi'nde, cogunlukla Mars ve Jupiter arasindaki astroid kusaginda Astroidle llglll daha detayll

bulunan, ama bazilar (6rnedin Apollo astroidleri) Dinya'nin yériingesiyle

kesigen yoriingelerde ilerleyen, kaya parcalaridir. blllmsel bllgllere ula§lr.

Astroid kusagi gtinesin cevresinde belli iciide eliptik bir yoriinge izlemesidir.
Turlarini 3-6 diinya yili iginde cesitli sirelerde tamamlarlar.

Astroid kusaginda yer alan binlerce bilinen géktaslarinin toplam kitlesi,
Dinyanin uydusu Ay'in kiitlesinin topu topu onda biri kadardir...

" O8An) YO T e

Sekil 40. Goktaslarinaait ayrintili bilgi veren ekran

3. Grup (Bilgisayar basinda bireysel olarak 6grenci materyali kullanir.)

Ogrencilerin dikkatini konuya cekmek icin “halley” acinda bir gokcismini daha tnce
duydunuz mu diye sorulur? Bu gokcismini 6 yasindayken gordiguim bir daha ne zaman
gbrecegimi hesaplayabildigim sdylenir. Siz kag yasindayken haleyi gorebileceksiniz sorusu
Ogrencilere sorulur. Ayrica uzayda goktaslarimin oldugu ve goktaslarimin diinyada yasayan
insanlara, canlilara zarar vermesini 6nleyen nedir? Sorusu sorularak bu sorularin cevabinm
ve uzayla ilgili merak ettikleri bircok bilginin bilgisayarda yuklU bulunan uzay programi
icinde kesfedebilecekleri sOylenir. Her 6grenci tek olarak bilgsayar basinda hem uzay:
hem de programu kesfeder. Uzay: ve uzayla ilgili kavramlari kesfederken sorular:
cevaplamaya calisir. Ogretmen Ogrencilerin yardima olmalarin istediklerinde égrencilere
rehberlik eder.

4. Grup (Bilgisayar basinda ikiserli grup olarak égrenciler materyali kullanir.)

Ogrencilerin dikkatini konuya gekmek icin “halley” acinda bir gokcismini daha 6nce
duydunuz mu diye sorulur? Bu gokcismini 6 yasindayken gordugimti bir daha ne zaman
gobrecegimi hesaplayabildigim sdylenir. Siz kag yasindayken haleyi gorebileceksiniz sorusu
Ogrencilere sorulur. Ayrica uzayda goktaslarimin oldugu ve goktaslarimin diinyada yasayan
insanlara, canlilara zarar vermesini onleyen nedir? sorularinin cevabim ve uzayla ilgili
merak ettikleri birgok bilginin bilgisayarda yuUklt bulunan uzay programi iginde
kesfedebilecekleri sdylenir. Bilgisayar basinda tic 6grenci birlikte calisarak hem uzay1 hem



de programi kesfeder. Uzay: ve uzaylailgili kavramlar: kesfederken sorulari cevaplamaya
calisirlar. Ogretmen dgrencilerin yarchma olmalarin istediklerinde dgrencilere rehberlik
eder.

4.DERS PLANI

Konu : Uzay Teknolgjis

Sire  : 40 dakika

Hedef : Uzay teknolojilerini tamma

Davranslar:

1. Uzay fuzelerini tanr.

2. Astronotlar hakkindabilgi sahibi olur.

3. Uzaydaarastirma yapmak icin kullanilan 6zel araclar tanir.

Konunun islenisi:

1. Grup (Etkilesimli video 6grenciler tarafindan siif ortaminda kullanilir.)

Ogrencilerin dikkatini konuya cekmek igin uzay soguk mu yoksa scak mi? Normal
kiyafetlerimizle uzaya gidebilir miyiz? sorulur. Ugaklar neden uzaya gitmez? Astronot
olabilmek icin neler yapmak gerekir? Sorulan sorulur ve uzayla ilgili yeni Kkesifler
yaparken sorularin cevaplarini ders sonuna kadar bulmalar: istenir. Ogrencilerin etkilesimli
video kullanarak bilgiye birlikte erismeleri istenir. Ogrenciler merkezde olup 6gretmen
mudahale etmes gerektigini dustindiginde Ogrencilere rehberlik edecektir. Etkilesimli
videonun yoénlendirilmesi tamamen Ogrencilere aittir. Ogrenciler simfca yeni karsilastiklar:
uzay konulu yazilimi kesfederken sorular: da cevaplandiracaklardir.

2. Grup (Etkilesimli video 6 8retmen tarafindan smif ortaminda kullanihr.)

Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek icin ogrencilere astronot olmak isteyen var mi?
Herkes astronot olabilir mi? Astronot olmak icin neler yapmaliyiz? Sorulart 6grencilere
yondtilir ve on bilgileri yoklamr. Daha sonra etkilesimli video 6gretmen tarafindan
kullamilarak konu anlatimina gecilir. Ogretmen uzayl: karakterinin yonergelerine uygun
sekilde hareket ederek uzayl1 karakterini konuylailgili bolumlere tasir (Sekil 41-45).
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Uzayl karakterinin karsisina
tic secenek cikmistir.
Ogretmen uzayli karakterini
konuyla ilgili olarak uzay
calisanlar tizerine getirir ve
birakur.

V2 2ot JeanyAEE o

Sekil 41. Uzay yolu 6gretim materyalinde ana konularin bulundugu ekran

[ Mactome dia Flash Player 7 BE

Fle View Control Felp

Uzay ¢alisanlariyla ilgili
secenekler sirayla fare ile tiklanir.

BV eosttos || Comyorkts [T sl | © Winsosasaris

Sekil 42. Uzay calisanlarinaait genel ekran
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Osretmen uzayda ¢alisan
insanlarmn giydigi kiyafetler
hakkinda bilgi verir.

B TE2- Wicrosaft word | £y Playlsts [® vicrosoft Excel-20... || @ windows vediapla... [TTRIGI

Sekil 43. Uzay kiyafetleri hakkinda bilgi veren ekran

%) Macromedia Flash Player 7 E‘@

Fle View Control Help

Sectigi ikinci ekranda astronot

olmak igin gerekli caligmalar ve
ozellikler tamitilir. Yazilar ayni

zamanda seslendirilmistir.

)1z oateons.| Cavypiis [P ] ot 20| © s e

Sekil 44. Astronotlar hakkinda bilgi veren ekran
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UZAY FUZELERI

Sectigi tictincii ekranda uzaya
i g X ! . . gitmek i¢in gerekli olan araci

tanitir.

Sekil 45. Uzay fuzeleri hakkindabilgi veren ekran

3. Grup (Bilgisayar basinda bireysel olarak 6grenci materyali kullanir.)

Ogrencilerin dikkatini konuya cekmek icin uzay soguk mu yoksa scak mi? Normal
kiyafetlerimizle uzaya gidebilir miyiz? sorulur. Ucaklar neden uzaya gitmez? Astronot
olabilmek icin neler yapmak gerekir? Sorulan sorularak bu sorularin cevabin ve uzayla
ilgili merak ettikleri birgcok bilginin bilgisayarda yuklu bulunan uzay program icinde
kesfedebilecekleri sbylenir. Her 6grenci tek olarak bilgisayar basinda hem uzay: hem de
programi kesfeder. Uzay1 ve uzayla ilgili kavramlan kesfederken sorulari cevaplamaya

calisir. Ogretmen ogrencilerin yardimc: olmalarini istediklerinde grencilere rehberlik
eder.

4.Grup (Bilgisayar basinda ikiserli grup olarak 6grenciler materyali kullanir.)

Ogrencilerin dikkatini konuya gekmek icin uzay soguk mu yoksa scak mi? Normal
kiyafetlerimizle uzaya gidebilir miyiz? sorulur. Ugaklar neden uzaya gitmez? Astronot
olabilmek icin neler yapmak gerekir? sorularinin cevabini ve uzayla ilgili merak ettikleri
bircok bilginin bilgisayarda yUkli bulunan uzay programi icinde kesfedebilecekleri
soylenir. Bilgisayar basinda U¢ 6grenci birlikte calisarak hem uzay:r hem de programi
kesfeder. Uzay1 ve uzayla ilgili kavramlart kesfederken sorular cevaplamaya calisirlar.

Osretmen 6grencilerin yardimer olmalarini istediklerinde 6grencilere renberlik eder.
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2.6. Verilerin Analizi

Y apilan gozlemler ile 6grencilerin yaptiklan uygulamalar: degerlendirmeleri ve fen
ve teknoloji dersine karsi tutumlanndan elde edilen veriler tutarliik yoninden analiz
edildi.

Ogrencilere uygulanan tutum olgegindeki maddeler, “hi¢c katilmiyorum=1",
“katilmiyorum=2", “kararsizim=3", “kismen katiliyorum=4", “tamamen katil tyorum=5" ve
olumsuz 6nermeler icin verilen cevaplarda “hi¢ katilmiyorum=5", “katilmiyorum=4",
“kararazim=3", “kismen katiliyorum=2", “tamamen katihyorum=1"  seklinde
puanlanmistir. Alinan puanlar ylizdelik sisteme dénusttrtlmsttr. Y Uzde elli ve Uzerindeki
puanlar olumlu olarak degerlendirilmistir. On test ve son test sonuglar: SPSS 11.0 istatistik
programi yardimiyla t testi yapilarak karsilastinlmistir. Ayrica etkilesimli  videonun
Ogrenciler tarafindan kullanildigr uygulama diger uygulamalarla 6grencilerin derse karsi
tutumlan yoninden karsilastirilmistir. Ayrica hazirlanan uzay yolu materyali dort grupta
farkl yontemlerle uygulanmistir. 1kiden fazla grup oldugu icin bu gruplar arasinda anlamli
fark anovatesti yapilarak bulunmaya calisilmstir.

Ogrencilerin fen dersinde olduklar I. Yazili degerlendirme sonucu ile uzay Unites
bilgilerini degerlendiren sinav sonuclart SPSS 11.0 istatistik programi yardimiyla t testi
yapilarak Kkarsilastinldi.  Her iki grup icin degerlendirme sonucu yiz Uzerinden
hesaplanmistir. Sonuclar Windows SPSS 11.0 istatistik programu yardimuyla t testi
yapilarak karsilastirilci. Tutum testinde oldugu gibi basar1 bakimindan 4 farkl grup anova
testiyle karsilastirilistir.



3. BULGULAR

Bu bdlimde, Hasan Ali Yiice ilkogretim Okulunda 6. sinif 6grencilerine uygulanan
ilk tutum 06lgesi, son tutum Olcegi, basan testinden elde edilen puanlar, degerlendirme
formundaki sorulara verdikleri cevaplar, sinif ici gozlemlerden elde edilen bulgular
sunulacaktir.

3.1. Etkilesimli Videonun Smif Ortammda Ogrenciler Tarafindan Kullanildig
Gruptan (Birinci Grup) Elde Edilen Bulgular

Sinif ortaminda etkilesimli video sistemine benzer bir ortam olusturuldu. Bunun icin
laptop, projeksiyon aleti, kablosuz optik mouse donammiar: saglandi. Ogrenciler kablosuz
optik mouse araciligiyla perdeye yansitilan uzay konulu materyalde kendi istekleri
dogrultusunda yonlendirme yapti. Ogrencilerin tutumlanndaki degisime bakmak igin
uygulanan ilk ve son tutum 6lcegi sonuclarina bakildi. Uygulama srasinda yapilan
gbzlemler kaydedildi. Uygulama sonrasinda son tutum o6lgegi uygulandi. Etkilesimli
videonun basarilarina etkilerini arastirmak icin geleneksel yontemle isledikleri konulari
degerlendiren 1. yazili degerlendirme sonuclari, etkilesimli video kullanarak isledikleri
uzay konusunu degerlendiren 2. yazil1 degerlendirme sonucglarina bakilch. Ogrencilerin

yapilan uygulamalar: nasil degerlendirdigine bakild.

3.1.1. Birinci Gruptaki Ogrencilere Uygulanan ilk Tutum Olceginden Elde
Edilen Bulgular

Ogrencilere ilgili materyal tantilmadan once fen ve teknoloji dersine yonelik ilk
tutumlanim belirlemek amaciyla uygulanan tutum oOlcegi sonucglan asagidaki tabloda
verilmistir (Tablo 1).

Ogrenciler en diisiik puan 20 en yilksek puan 100 olmak Uizere, puanlarin ortalamas:
78,68 olarak bulundu.
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Tablo 1. Etkilegsimli videonun 6grenciler tarafindan kullanildigi grupta ilk tutum
0l ceginden alinan puanlar

Ogrenci i1k tutum 6lcegi puanlan
1 63
2 79
3 61
4 64
5 76
6 94
7 80
8 74
9 64
10 56
11 98
12 75
13 54
14 93
15 76
16 99
17 80
18 81
19 82
20 93
21 68
22 99
23 81
24 89
25 81
26 79
27 89
28 82
29 72

Ort:78,68

3.1.2. Birinci Grupta Smif Ortami Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular

Yaptigimiz bu ¢calismada Ilkogretim 6. sinifta okuyan 35 Ggrenciyle 2 hafta siireyle
haftada 3 saat olmak Uzere toplam 6 saat Ornek etkilesimli video kullanmlarak uzay:
kesfediyoruz tnitesi islendi. Sinif iginde yapilan ¢alismalar boyunca dgrenciler gozlendi.
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Ogrenciler derse baslamadan ©nce etkilesimli videoya benzer sistem laptop,
projeksiyon aleti, kablosuz optik mouse, hoparlér donammlart sinifta hazir hale getirildi.
Hazirlanan materyal acilci. Ogrencilere éncelikle bu derste ne yapacaklar: anlatild.
Osrencilere kablosuz optik fareyi nasil kullanacaklar: gosterildi. Ogrencilerin uygulamaya
baslamak icin oldukca samraz olduklan gozlendi. Kablosuz optik fare en 6nde oturan
ogrenciye verildi. Ogrenci kendi segimini yaptiktan sonra yandaki Ggrenciye verdi. Bu
sekilde kablosuz optik fare tim 6Ogrencilerin elinde dolasti ve her 6grenci kendi segimini
yapti. Baslangicta ogrenciler kablosuz optik fareyi kullanmakta zorluk cekti. Bazi
ogrenciler optik fareyi kullanmada arkadaslarina yardimer oldu. Ikinci hafta kablosuz optik
fareyi kullanmadaki becerileri oldukca artti. Ogrencilerin optik fareyle segcim yapmada
oldukca istekli olduklarn gozlendi. Kablosuz optik fareyi kullanmak, derste aktif olmak
Ogrencilerin derse kars1 olan ilgilerini artirmustir.

Materyaldeki uzayli karakteri ve cesitli sekilleri Ogrencilerin ilgilerini cekti.
Osgrencilerin uygulamada en gok giines sistemini ve gezegenleri kesfederken zevk almis
olduklar: gozlendi. Ogrenciler bu kisimda fazla zaman harcachlar. Her bilgiyi kesfetmeye
calistilar. Baz1 Ggrenciler gezegenlerle ilgili detayli bilgileri defterlerine not ettiler.
Ogrenciler kendi secimlerini yaparken yapacaklar1 secim sirasinda simiftaki arkadaslar:
tarafindan yonlendirildiler. Ogretmenin rehberligine cok ihtiyag duymadilar. Ogretmen
baslangicta genel sorulart sordu ve kablosuz optik farenin kullammim gosterdi. Gurdlti
oldugunda sessizligi sagladi. Yapamadiklar: yerlerde 6gretmenden degil arkadaslarindan
yardim istedikleri gozlendi.

Ikinci haftada uzay cahisanlanyla ilgili bolimde ogrenciler gerekli ilgiyi
gostermediler. Uygulama sirasinda birinci haftaya gore, ikinci haftada dgrenciler daha
fazla gurdltl yaptilar. Bazi 6grenciler arkadaslarinin gurdlttisiinden hoparl6rden gelen sesi
duyamadiklarini, rahatsiz olduklarim belirttiler. Guraltinin arttign zamanlarda 6grenciler
kendi arkadaglarim sessiz olmalar:t igin uyardi. Bazi zamanlarda 6gretmen sinifin
sessizligini sagladi. Konunun erken bittigi zamanlarda 6grenciler birbirlerine konu ileilgili

soru sordular.
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3.1.3. Birinci Grupta Ogrenci Tutumlarindaki Degisime iliskin Elde Edilen
Bulgular

Ogrencilerin materyali inceledikten sonra tutum Olcegine verdikleri cevaplann
puanlamaya gevrilen sonuclar: asagidaki tabloda gosterilmektedir (Tablo 2).

Ogrencilere materyal tamitilmadan 6nce Fen ve Teknoloji dersine yonelik hazirlanan
tutum oOlcegi uygulandi. Etkilesimli video araciligiyla materyal Ogrenciler tarafindan
kullanilch. Ogrencilerin ilk tutumlariyla materyali inceledikten sonra son tutumlarimn ne

oldugu ve tutumlarinda degisiklik olup olmach g tespit edildi (Tablo 3).

Tablo 2. Etkilegimli videonun 6grenciler tarafindan kullamldigi grupta son tutum
0l ceginden alinan puanlar

Ogrenci Son tutum élcegi puanlar:
1 61
2 80
3 70
4 66
5 87
6 93
7 72
8 67
9 71
10 84
11 69
12 59
13 91
14 77
15 96
16 76
17 86
18 85
19 96

20 98
21 82
22 74
23 81
24 73
25 89
26 94
27 78
28 78
29 63
Ort:79,17
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Tablo 3. Etkilesimli videonun 6grenciler tarafindan kullamldigr grupta ilk ve son tutum
0l cegine gore ortalama ve standart sapmalari

11k Tutum Olcegi Son Tutum Olcegi
Osrenciler Ortalama Standart Sapma Ortalama Standart Sapma
N=29 X,=78,68 Sd;,=12,56 Xo,=79,17 S4,=11,10

Ogrencilere uygulanan ilk tutum 6l¢esi sonuglarina gore ortalama X,=78,68 iken son
tutum oOlceg sonuclart X,=79,17 olarak arttigi gordlmistir. Bu ortalamalar arasindaki
farkin anlam olup olmadh g1 t-testi yoklanmustir.

Etkilesimli videonun Ogrenciler tarafindan kullaniimasiyla yapilan Ogretimin
Ogrencilerin tutum puanlarinda fark yaratip yaratmadigim belirtmek Uzere yapilan t testi

sonuclar asagidaki tabloda verilmistir ( Tablo 4).

Tablo4. Etkilesimli videonun 6grenciler tarafindan kullamldigi grupta ilk ve son tutum
Olcegi sonuclarinin t testi sonuclar

N Ort SS t P
ik dlgek 29 78,68 12,56
Son blcek 29 79,17 11,10 -0,16 0,86

Ogrencilerin ilk uygulanan tutum olcegi ortalama ve standart sapma X,=78,68
SS=12,56 iken son uygulanan tutum Olcegi ortalama ve standart sapmas X,=79,17
SS=11,10 olup p>0,05 anlamlilik dizeyine gore farkin anlaml olmachg: tespit edilmistir.
t(29)=-0,16 , p >0,05. Bu sonuca gore dgrencilerin uygulama 6ncesinde Fen ve Teknol oji
dersine yonelik tutumlarinda anlamli bir degisim olmarmustir.

Ogrencilerin 6n test sonuclar ile son test sonuglan arasindaki fark asagidaki
grafikten gorilmektedir (Sekil 46).

3.1.4. Birinci Grupta Ogrencilerin Uygulamay1 Degerlendirmede Ac¢ik Uclu
Sorulara Verdikleri Cevaplardan Elde Edilen Bulgular

Ogrencilere yaptiklar: uygulamay: degerlendirmeleri icin 4 soru soruldu ve kasida
yazili olarak cevaplamalar: istendi.

Birinci soruda 6grencilerden o giin derse gelmeyen arkadaslarinin neler yaptiklarin
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100
90

60

50
40 @ 6n test

Test puanlari

304 [ son test
20
10

1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29

Ogrenciler

Sekil 46. Etkilesimli  videonun 6grenciler tarafindan kullamldigi uygulamada
ogrencilere uygulanan tutum 6lgegi 6n test son test puanlarinin dagil imi

anlatmalan istendi. Bu soruya genelde o gunun ¢ok eglenceli gectigini, uzaya yolculuk
yaptiklarini, ellerine kumandaya benzer bir sey verdiklerini ve merak ettikleri, istedikleri
konuyu actiklarini belirttiler. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “O guniin gok giizel ve eglenceli gecti. Ama baz1 arkadaslarimiz biraz ileri
gittigini ve eline kumanday: alamn gokbilmis gibi o arkadasimiz: azarlach. Biraz guraltult
de olsa o giniimuz bilgili seyler 6grenmemize yardimcr oldu. Herkes kumandaya sahip
olmak istedi.”

0O2: “Okula gelmeyen arkadasim olursa ona oncelikle ¢ok glizel bir yontemle ders
islendigini, bu yontemde benim agmdan bilgiler kafamda beynimde daha kalici oldugunu
ve ders zevkli isledigimi belirtir, daha sonra anlatilan bilgileri agiklarim.”

03: “Kendi adima gore o giin gelmeyen arkadasimiza giines sisteminin, uzaydaki
géruntulerinin, gezegenler ve gezegenlerin dzeliklerinin anlatildigim ve o gun elimize
adigmiz kumandadan onlar segip hareket ettirdigimizi ve ¢ok guzel oldugunu bdyle
anlatirdim.”

O4: “Arkadasima giines sistemindeki gezegenler hakkinda bilgiler 6grendigimizi, o
gezegenlerin glinese ne kadar uzak oldugunu anlatirim.”

O5: “Elimize bir kumanda gibi bir sey verdiler ve merak ettigimiz konuyu agtik.
Arkadaslarimizdan biri gelmedi ise bu konuyu onunla merak ettigimiz konulara baktik.
Uzay konusunu 6grendik ve uzaydaki cisimleri tamdik.”

06: “Anlatamazdim, anlatmaya calissam bile arkadasim tam olarak anlayamaz.
Ogretmenimden mimkiin olursa bu etkinligin tekrar yapilmasin isterdim.”
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O7: “Bilgisayar ile birlikte duvara bir goriintii yansitildi. Hoparlér sayesinde sesi
acildi. Elimizde kumanda vardi. Bu kumanda ile istedigimiz bir konuyu sectik ve bu
konuyu hoparlorler sayesinde dinledik ve okuduk. Daha giizel ve eglenceli bu konuyu
Ogrendik.”

O8: “O guniin ¢ok giizel ve eglenceli oldugunu ama baz1 arkadaslarimiz biraz ileri
gittigini eline kumandayr alam cok bilmis gibi o arkadasimizi azarladigim belirtirdim.
Biraz gurultilt de olsa o gunumuzin bilgili seyler 6grendigimize yardima oldugunu
herkesin kumandaya sahip oldugunu istedigini agiklardim.”

09: “O giin ¢ok eglenceli gecmistir. Uzaya yolculuk yapmistik. Gilinese de ben
gitmistim. Glnes ekvatoruyla 75 derece kuzey ve guney enlemlerini gordik. Ben den sonra
Bilgehan tiklamisti. Cok eglenmistik ama ders erken bitmisti. Zevk almistik.”

010: “Ogretmenimiz bizi Fen ve Teknoloji laboratuarina getirdi. Sonra bir alet
yarchimiyla duvarda giines sistemini anlatan bir yazi ¢ikti. Ogretmen elindeki kumandayi
sraylabize verip o nu biz yonlendirecektik.”

O11: “Arkadasima o giin laboratuarda bilgisayardan bir cihazla duvarda yansitti.
Ogretmenimiz sonra bize birer alet vererek duvara tutarak oradaki sekillere girerek 6nemli
bilgiler 6grendik. Evrenler, goktasi, kuyruklu yildiz, uzay araglar: gibi bilgileri 6grendik.
Eger dahaayrintil1 6grenmek istersen Fen ve Teknoloji kitabimizdan okuyabilirsin.”

O12: “Ne izlediysek, ne anlachysam tekrar kaynaklarda arastirip giizel bir sekilde
aciklanm.”

O13: “Onatuttugum notlar: gosterir ve ona anlattiginz gibi anlatmaya calisirim.”

O14: “O giin gelmeyen arkadasima konuyu goruinttil (i olarak izledigimizi, gorintul i
izlemenin dahaiyi oldugunu, edindigimiz bilgileri anlatirim.”

0O15: “Ogretmenimiz laboratuara giren elimize sirayla bir aet verdi. Biz de onunla
arayla gezegenlere baktik. Glnes, goktasi, kuyruklu yildiz ve gezegenleri inceledik. Ama
bana sira gelmeden zil calmisti.”

0O16: “Duvarda gosterme elimizde uzaktan kumanda gibi duvarda giines sisteminde
secip izledik.”

O17: “Okula gelmeyen arkadaslarimiza duvara yansitilan gorintli varch. Sonra
elimize kumandagibi bir sey verdiler.”

0O18: “Okula gelmeyen arkadasim olursa ona oOncelikle gok glizel bir yontem

oldugunu, bu yontemle benim agimdan bilgilere kafamizda beynimizde daha kalici
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oldugunu ve dersin daha zevkli isledigimizi anlatinm. Daha sonra anlatilan bilgileri
aciklanm.”

019: “Soyle anlatirim. Isiklan kapatip duvarda izledik. Kumanda gibi bir sey
veriyorlar. Duvardaizlerken bir uzayh var. Kumanda ile onun Uzerine tikliyorsun ve hangi
konuyu istiyorsan onun Uzerine koyup tikliyorsun. Ve konuyu anlatiyor. Eger o konudan
cikmak istiyor kosesinde ilk girdiginde karsina ne ¢iktiysa o yine gelir. Yine uzayli adamla
birlikte onun Gzerine gelip ve cikip bastan konu secersin. Ama bana siragelmedi.”

O20: “Elimize bir alet verdiler. O aete basinca her konu duvara yansiyordu.
Konulardan bazilar1 sunlardi. Glnes sistemi ve evrendir.”

O21: “Soyle sdylerim. Kendi acima gore o giin gelmeyen arkadasimiza giines
sisteminin uzaydaki goruntilerini gezegenler ve gezegenlerin 6zelliklerinin anlatildigim ve
0 gun elimize aldiginiz kumandadan onlart segip hareket ettirdigimizi ve gok guzel
oldugunu boyle anlatirdim.”

022: “Arkadasima giines sistemindeki gezegenler hakkinda bilgiler 6grendigimizi, o
gezegenlerin glinese ne kadar uzak oldugunu anlatirim.”

Ikinci soruda Ogrencilere uygulama srasinda en c¢ok neyin hosuna gittigi
sorulmustur. Genelde cevap olarak her seyin hosuna gittiklerini belirtmislerdir. Cogu
Ogrenciler gines sistemi ve gezegenlerin gorsel sekilde tanmtiimasim begendiklerini
belirtmislerdir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “Merak ettigim konulan 6grendim gormek istedigim cisimleri gordim.”

O2: “Her sey hosuma gitti, ama en ¢ok kumandayla gosterilmesi”

O3: “Uygulama sirasinda en ¢ok hosuma giden gezegenlerdeki Satiirn, Diinya,
Jupiter vb gezegenleri tammmak oldu.”

O4: “Uygulama sirasinda Ogretmenimizin bizimle ilgilenmesi bize de o imkam
saglamasi ¢cok hosuma gitti.”

O5: “Merak ettigim konular 6grendim. Gormek istedigim cisimleri gérdim.”

O6: “Elimize verilen aeti kullanmak ve dersin bu uygulamayla daha zevkli hale
gelmesi oldu.”

O7: Uygulama sirasinda en ¢cok hosuma gidenlerden biri suydu: Cok giizel ve kisa
zamanda bilgilere sahip olduk ve cok eglenceli bir sekilde 6grendik.

08: “Uygulama sirasinda en gok hosuma giden gezegenlerdeki Satiirn, diinya, jupiter

vb. gezegenleri tammmak oldu.”
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09: “En ¢ok hosuma giden gezegenlerdi. Ama o srada az calismistik. Erken zil
caldi. Ve beden dersine girdik.”

O10: “Gilines sistemindeki sekiller cok giizeldi.”

O11: “Uygulama sirasinda dgretmenimizin bizimle ilgilenmesi bize de o imkam
saglamasi ¢cok hosuma gitti.”

O12: “Her sey hosuma gitti. Amaen ¢cok kumandayla gosterilmesidir.”

0O13: “Gezegen konusudur.”

O14: “Uygulama sirasinda en ¢ok hosuma giden konuyu goriintdil i izlemek oldu.”

O15: “Gezegenleri, kuyruklu yilchzlar, goktasi, ginesi incelememiz en cok
hosumagiden oldu.”

0O16: “Glnes sistemi gok tas1 ve uzay oldu.”

O17: “Uygulama sirasinda en ¢ok hosuma giden hepsiydi.”

018: “Uygulamada en ¢ok hosuma giden bu sistem sayesinde zevkli ders islemek
oldu.”

019: “Uygulama sirasinda en ¢ok hosuma giden bilmedigim bilgileri 6grendim.”

020: “Glnes sisteminin anlatimdir.”

O21: “Heps hosuma gitti. Ama en fazla gezegenlerin tamm, siralanmas ve diger
ozellikleri en cok hosuma gitmistir.”

022: “Uygulamada bilgiler 6grenmem ve bilmeyip 6grenmek benim ¢ok hosuma
gitti. Gezegenlerin uzaya ne kadar uzak veya yakin oldugunu 6grenmek hosuma gitti.”

Uclincli soruda ogrencilere uygulama sirasinda onlart en ¢ok neyin siktig
sorulmustur. Bu soruya genelde uygulama srrasinda arkadaslarinin sinif icinde yaptiklar
guriilti cevabn verilmistir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “Herkesin konusmas: ve dindeki aleti bilmedikleri icin ve sirekli ayni yere
yanliglikla bastiklari igindir. Ve tam okuyamayip biraz da anlayamadigim icindir.”

0O2: “Uygulama sirasinda beni en ¢ok sikan kumanda bir arkadasimin elindeyken
bazilarimn ona karismasi, aslinda o kisi biliyordu ama bazi arkadaslarimiz yizinden
unutuyor.”

O3: “Hepsi hosuma gitti. Hosuma gitmeyen yok.”

O4: “Baz1 arkadaslarimin benim neyi sececesime karismalar: ve konusmalaridhr.”

O5: “Elimizdeki aleti pek iyi kullanmamanz ve ¢ogu Kisinin hep ayni yere girmes”

06: “Uygulama sirasinda bana sira gelmedi ve arkadaslarimin sesinden bazi yerlei

anlamacim.”
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O7: “Uygulama sirasinda beni en gok sikan bir seyler 6grenmek yerine simifimizin
gurdltisini duymak oldu.”

O8: “Beni skan bir sey yoktu. Ama uzaydaki sayilan anlamanmstim.”

09: “Arkadaslarimzin Usenik davranmasi, yavas olmasichr.”

0O10: “Uygulama sirasinda arkadasl arimin uluorta konusmast beni ¢cok siktr.”

O11: “En c¢ok sikan arkadaslarimizin gok guriiltii yapmasindan dolayr cok bir sey
anlayamam. Selman’in ¢ok konusmasi.”

O12: “Yoktu.”

O13: “Uygulama sirasnda beni en cok sikan merak ettigim bilgilerin hepsini
Ogrenememem oldu.”

O14: “Beni en ¢ok sikan sey bana sra gelmemesi ve gurtltiniin olmasiych.

O15: “Arkadaslarimizin baska arkadaslarimiza karismalar: oldu.”

016: “Uygulama sirasinda beni en ¢cok sikan olmach.”

O17: “Beni en ¢ok rahatsiz eden arkadaslarimin konusmasiyd:.”

018: “Uygulama sirasinda beni en ¢ok sikan bir arkadasimin elindeyken bazilarinin
ona karismasi aslinda o kisi biliyordu. Ama bazi1 arkadaslarimizin ytiziinden heyecanlanip
unutuyor.”

019: “Hepsi hosuma gitti. Hosuma gitmeyen yok.”

020: “Herkesin konusmas: ve elindeki aleti bilmedikleri icin ve siirekli aym yere
yanhislikla bastiklar: icindir. Ve tam okumayip biraz da anlayamadigim icindir.ve son
olarak bazi arkadaslartmuzin elimizdeki aeti tam olarak kullanamadiklar: icin sikilmis
olmaliyim.”

O21: “izledigimiz bolumi bir daha izletmek cammu gok sikti. Izledigimiz bolimi
yine o yere getirerek agmak canimi ¢ok siktr.”

Dordincti soruda aym uygulamanmin diger derslerde de yapilmasni isteyip
istemedikleri soruldu. Biittin dgrenciler bu soruya yapilmasini istedikleri cevabim verdiler.
Derderin bu sekilde daha eglenceli oldugunu bilgilerin daha kalici oldugunu belirttiler.
Osrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “Evet isterdim 6yle daha ¢ok veiyi anlayabiliyoruz ama ¢ok siire aliyor. Amaviyi
ve ¢ok guzel. Keske bittin dersler dyle olsa en cok matematik dersinde olmasin isterdim.”

O2: “Isterim ¢iinkii insanin aklina dahaiyi giriyor. Eglenerek 6greniyoruz.”
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O3: “Aym uygulamanin diger derslerde de yapilmasim isterdim. Ciinkii konular
dahaiyi anliyorum. Bu nedenle diger derslerde uygulama olursa derslerimde daha basaril1
olacagima inamyorum.”

O4: “Aym uygulamanin bazi derserde de yapilmasini isterim. Cunki dersin daha
guzel ve zevkli gegmesini sagliyor. O zaman derste konusanlar olmaz. Ve dikkatli
dinlenmesi saglanabilir.”

O5: “Isterdim. Ciinkl uygulama yapildigi zaman ilgimizi ¢ekiyor. Bu ylizden dersi
daha iyi dinliyoruz. Diger derderde de yapilirsa yine ilgi duyacagiz. Bu yulzden
yapilmasin isterim.”

06: “Aym uygulamanin diger derslerde de yapilmasim isterdim. Ciinkii konular:
dahaiyi anliyorum. Bu nedenle diger derslerde uygulama olursa derslerimde daha basaril1
olacagima inamyorum.”

O7: “Aym uygulamanin diger derderde de yapilmasin isterim. Cunki cok eglenceli
gegtigi icin. Bilmedigim konulart 6grendigim igin. Cok sevdigim igin de ¢ok iyi dinlemeye
calistim.”

O8: “Evet isterdim. Oyle daha ¢ok veiyi anlayabiliyoruz. Ama cok siire altyor. Ama
iyi ve cok guzel. Keske bitin dersler dyle olsa en cok matematik dersinin dyle olmasin
isterdim.”

O9: “Isterdim ¢iinkll insanin aklinadahaiyi giriyor. Eglenerek dgreniyoruz.”

O10: “Aym uygulamay: diger derserde de uygulanmasini isterim. Clnkii daha iyi
anlasiliyor. Hem de eglenceli.”

O11: “Cok guizel bir uygulamaydi. Ogretmenlerimize ok tesekkir ediyorum. Diger
derslerde de yapilmasin istiyorum.”

O12: “Evet.”

O13: “Ayni uygulamanin diger derslerde de yapilmasin istiyorum.”

O14: “Evet ¢linkii gok eglenceli gegmisti.”

O15: “Diger derserde de uygulanmasin isterim. Cunkii daha gok bilgi ve eglenceli
olur. Daha guizel bilgiler edinmis oluruz.”

0O16: “Aynm uygulamay: her derste isterim.”

O17: “Bu uygulamanin diger derserde yapiimasini isterim. Ciinkii konular1 daha iyi
kavradik.”

O18: “Ayni uygulamanin diger derslerde de yapilmasni isterdim.”

019: “isterdim. Cuinkii hem eglenceli hem de glizel anlatiml.”
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020: “Aym uygulama diger derslerde de olsayd: herkesin bu yiizden basaril1 olup
herkesin derse katilimu olurdu. Ve bdylece bagarili akill1 snif olmasansimiz olurdu. Bir de
eglenceli oldu mu herkes eglenceli oldugunu bildigi icin konuyu anlams olurlardi ve
yazililarda da sorular1 kolayca ve mantiklica ¢ozebilirdik. Bir de teknoloji gelistigi icin
hosumuza giden uygulamalar olmustur. Bu ytizden zamanlarinz: anlamlica gecirebilirdik.
Herkesin de hosuna giderdi. Ve bazi kisilerin bizden daha iyi bilgili bizim de onlardan
daha iyi bilgilenmis ve hepimizin birbirinden farkli bilgiler kazanmis olurduk. Sadece
bunlarladegil 6gretmenimizin bilgilerini biz de 6grenmis oluruz.”

O21: “Ayn uygulamanin diger derslerde de yapilmasini isterim. Cinki bilmedigim
bilgileri 6grenmek i¢in ve gérmedigim resimleri gbrmas oluyorum.”

Ogrencilerin degerlendirme formuna verdikleri cevaplardan “uzay yolu” adl
Ogretim materyalinin genel olarak Ogrenciler tarafindan eglenceli ve Ogretici olarak
aglandig, derse aktif olarak katilmak icin kumandaya sahip olmak istedikleri gorulmus,
diger derderde de aym yontemin uygulanmasi ile ilgili soruya verdikleri olumlu
cevaplarla, bu yontemin uygulanmast konusunda  istekli olduklart anlasilmustir.
Osrencileri derste etkilesimli video kullanmak degil, daha cok uzay yolu Ogretim
materyalinin icerigindeki gercege yakin animasyonlu sekiller olumlu etkilemistir.

3.1.5. Birinci Gruptaki Ogrencilerin Basarilarim Belirlemeye Yénelik Yapilan
Degerlendirmelerden Elde Edilen Bulgular

Etkilesimli videonun dgrenciler tarafindan kullanmasiyla saglanan dgretimin basariyi
nasil etkiledigini belirlemek icin geleneksel 6gretim yontemiyle islenen canlinin igyapist
unitesi ve vicudumuzda neler var Unitesini degerlendiren 1. yazil1 degerlendirme sonuclari
ile etkilesimli video kullanarak islenen uzay: kesfediyoruz Unitesini degerlendiren sinav
sonuclar asagidaki tabloda gosterilmektedir (Tablo 5).

Tablo 5. Etkilesimli videonun O6grenciler tarafindan kullanmldigi grupta 1. yazili
degerlendirme ve uzay: kesfediyoruz tnitesi basar testi sonuclan

. . 1. Yazil1 Degerlendirme Uzay1 Kesfediyoruz iinitesi
Ogrenciler M .
Sonuclari degerlendirme sonuclan
1 15 12

2 41 32
3 16 8




71

Tablo 5'in devami

4 83 92
5 46 36
6 27 52
7 32 44
8 80 44
9 38 32
10 43 52
11 81 76
12 51 72
13 64 24
14 51 72
15 18 36
16 64 64
17 51 32
18 66 64
19 79 80
20 37 52
21 30 64
22 28 52
23 68 44
24 22 56
25 54 48
26 40 48
27 39 28
28 84 92
29 63 56
30 5 0
31 76 76
32 24 20
Ort:47,37 Ort:48,75

Asagidaki tabloda (Tablo 6) Ogrencilerin degerlendirme sonuclarim t testi ile

karsilastirilmasinin sonucglan gosterilmektedir.

Tablo 6. Etkilesimli videonun O6grenciler tarafindan kullamldigi grupta 1. yazili
degerlendirme ve uzay1 kesfediyoruz Unitesi basar testi sonuclariin t testi ile
karsilastinlmasi

N Ort SS t P
1. Yazih Degerlendirme 32 47,37 22,62
Uzayl Kesfediyoruz iinitesii 5, 1875 | 2315 -0,44 0,66
degerlendirme ’ ’
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Basan testi sonuclarina gore 1. yazil degerlendirme sonuclarimn ortalamas 47,37
iken uzayr kesfediyoruz Unitesi icin yapilan degerlendirme sonuclarimin ortalamasi
48,75'dir. Uzayr kesfediyoruz tnitesinin degerlendirme ortalamasi 1. yazil1 degerlendirme
ortalamasina nazaran az bir farkla fazla olsa da 0,05 anlamlil ik diizeyine gore t(32)=-0,44 ,
p>0,05 olmasi farkin anlamli olmadigini gostermektedir (Sekil 47).

100-
90-
80
70/
60
50
40/
30/
201

101
O,-

1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31

B1. Yazil1 deg ogrenciler
B Uzay Unites deg

degerlendime puanl art

Sekil 47. Etkilesimli videonun dgrenciler tarafindan kullamldigi uygulamada 1. yazil
degerlendirme ve uzay: kesfediyoruz tnitesi basar testi sonuclarimn dagilimi

3.2. Etkilesimli Videonun Smif Ortammda Ogretmenler Tarafindan
Kullamldig1 Gruptan (Ikinci Grup) Elde Edilen Bulgular

Ogretmen uzay konusunu Ogrencilere kablosuz optik mouse araciligiyla perdeye
yangtilan materyalden yararlanarak anlatti. Materyal Uzerindeki secimleri 6gretmen yapti.
Onemli gordigli yerleri 6grencilere vurgulayarak aktardi. Ogrencilerin tutumlarindaki
degisime bakmak icin ilk ve son tutum 6lgegi sonuglarina bakildi. Uygulama sirasinda
yapilan gozlemler kaydedildi. Uygulama sonrasinda son tutum o0lgegi uyguland.
Etkilesimli videonun dgretmen tarafindan kullanilmasnin basarilarina etkilerini arastirmak

icin geleneksel yontemle isledikleri konular1 degerlendiren 1. yazili degerlendirme
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sonuclari, etkilesimli video kullanarak isledikleri uzay konusunu iceren 2. yazili
degerlendirme  sonuglarina  bakildi.  Ogrencilerin - yapilan  uygulamaari  nasil

degerlendirdi gine bakildi.

3.2.1. ikinci Grupta Ogrencilere Uygulanan ilk Tutum Olceginden Elde Edilen
Bulgular

Ogrencilere ilgili materyal tamtiimadan énce Fen ve Teknoloji dersine yondlik ilk
tutumlarim belirlemek amaciyla uygulanan bu 6lcegin sonuclari tablo 7’ de verilmistir.

Ogrenciler en diistik puan 20 en yilksek puan 100 olmak Uizere, puanlarin ortalamas:
83,35 olarak bulundu.

3.2.2. ikinci Gruptaki Simif Ortamm Goézlemlerinden Elde Edilen Bulgular

Y aptigimiz bu calismada Ilkogretim 6. sinifta okuyan 34 Ggrenciyle 2 hafta siireyle
haftada 3 saat olmak lizere toplam 6 saat etkilesimli video 6gretmen tarafindan kullanilarak
uzayr kesfediyoruz Unitesi islendi. Simif icinde yapilan calismalar boyunca 6grenciler
gbzlendi.

Ogretmene Onceden materyal tamtilch. Ogretmene kablosuz optik fareyi nasil
kullanacag gosterildi. Ogretmen kablosuz optik fareyi kullanma becerisini artirmak icin
pratik yapti. Ogrenciler derse baslamadan énce etkilesimli videoya benzer sistem laptop,
projeksiyon aleti, kablosuz optik mouse, hoparlér donammlart sinifta hazir hale getirildi.
Hazirlanan materyal acildi. Ogrenciler uygulamaya baslamak icin oldukca sabirszdilar.
Ogretmen Ggrencilere uzayr kesfediyoruz Unitesini farkl: sekilde isleyeceklerini belirtti.
Materyaldeki uzayl karakterinin yonlendirmesi dogrultusunda uygun sekilde secimlerini
yapti. Ogrencilerle birlikte ses ve goruntileri izledi. Yazilan okudu. Gerekli gordiigii
yerlerde materyalin yarunda kendi agiklamalarim da ekledi. Ogrencilerin dikkatini gekmek
icin goruntdlerle ilgili snifa sorular yoneltti. Uzay konulu materyal, dersin projeksiyon

aeti ile sunulmasi dgrencilerin derse karsi olan ilgilerini artirmustir.
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Tablo 7. Etkilesimli videonun Ggretmenler tarafindan kullanmldigi grupta ilk tutum
0l ceginden alinan puanlar

Ogrenci IIk tutum 6lgegi puanlan
1 76
2 96
3 88
4 78
5 80
6 75
7 83
8 95
9 84
10 96
11 80
12 77
13 97
14 88
15 68
16 79
17 86
18 78
19 89
20 79
21 85
22 86
23 70
24 85
25 87
26 77
27 79
28 93

Ort: 83,35

Materyaldeki uzayli karakterinin, gorUntUlerin hareketli olmasi 6grencilerin
ilgilerinin artmasinda etken oldugu gozlenmistir. Ogrenciler uygulamada gercege benzer
sekilde gezegenlerin yoringelerinde hareket halinde olmalarindan en cok etkilenmistir.
Ogrenciler 6gretmenin yapmis oldugu segimlerde 6gretmeni etkilemislerdir. Tum bilgilere
ulasmak istemislerdir. Baz1 Ggrencilerin ekrandan okuduklar: bilgileri defterlerine not
ettikleri gozlenmistir. Uzaylh karakterinin anlatimu  Ogrenciler tarafindan dikkatlice

dinlenilmistir. Uygulama srasinda birinci haftaya gore, ikinci haftada 6grencilerin
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materyale karst ilgilerinin daha az oldugu gozlenmistir. Konunun erken bittigi zamanlarda
Ogrencilerin konuylailgili bilgilere kitaptan da ulasmalar istenmistir.

Ogrenciler derste cok aktif degillerdi. Ogretmene soru sormamugslardir. Sadece
anlatilanlan  dinlemislerdir. Ogretmenin yondttikleri sorular1 cevaplamslardir. Kendi
ardannda tartisma gozlenmemistir. Oldukca sessiz bir sekilde ilgilerini ¢ceken resimlere

bakmuslardir. Bunun igin 6gretmen agisindan sinifin yonetimi oldukga kolay olmustur.

3.2.3. ikinci Grup Ogrenci Tutumlarmndaki Degisime Iliskin Elde Edilen
Bulgular

Ogrencilere materyal tantilmadan énce Fen ve Teknoloji dersine yonelik hazirlanan
tutum Olgesi uygulandi. Etkilesimli video araciligiyla materyal Ogretmen tarafindan
kullanlch. Ogrencilerin ilk tutumlanyla materyali inceledikten sonra son tutumlarimn ne
oldugu ve tutumlarinda degisiklik olup olmadi g tespit edildi.

Ogrencilerin materyali inceledikten sonra tutum Olgegine verdikleri cevaplarnn

puanlamaya gevrilen sonuclar: asagidaki tablo 8’ de gosterilmektedir.

Tablo 8. Etkilesimli videonun &gretmenler tarafindan kullamldigi grupta son tutum
Olceginden ainan puanlar

Ogrenci Son tutum 6lcegi puanlar:
1 52
2 91
3 84
4 80
5 e}
6 74
7 87
8 86
9 79
10 96
11 86
12 70
13 89
14 95
15 89
16 76
17 89
18 82
19 83
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Tablo 8'in devamu

20 75
21 91
22 88
23 74
24 75
25 79
26 75
27 57
28 89
Ort: 81,60

Tablo 9. Etkilesimli videonun dgretmenler tarafindan kullanildig: grupta ilk ve son tutum
0lcegine gore ortalama ve standart sapmalari

_ i1k Tutum Olcegi Son Tutum Olcegi
Ogrenciler Ortalama | Standart Sapma Ortalama Standart Sapma
N=28 X1=83,35 Sd,=7,69 X>=81,60 Sd,=10,47

Ogrencilere uygulanan ilk tutum 6l¢esi sonuglarina gore ortalama X,=83,35 iken son
tutum o6lgegi sonuglart X,=81,60 olarak azaldigi gorulmustir (Tablo 9). Bu ortalamalar
arasindaki farkin anlami olup olmadig: t-testi yoklanmistir.

Etkilesimli videonun Ogrenciler tarafindan kullaniimasiyla yapilan Ogretimin
Ogrencilerin tutum puanlarinda fark yaratip yaratmacigini belirtmek Gzere yapilan t testi

sonuclar tablo 10'da verilmistir.

Tablo 10. Etkilesimli videonun 6gretmenler tarafindan kullamildigr gruptailk ve son tutum
Olcegi sonuclarinin t testi sonuclar

N Ort SS T P
Mk olgek 28 83,35 7,69
Son 6lcek 28 81,60 10,47 100 0,32

Ogrencilerin ilk uygulanan tutum olcegi ortalama ve standart sapma X,=83,35
SS=7,69 iken son uygulanan tutum Olcegi ortalama ve standart sapmast X,=81,60
SS=10,47 olup p>0,05 anlamlilik dizeyine gore farkin anlamh olmachg: tespit edilmistir.
t(28)=1,00 , p >0,05. Bu sonuca gére dgrencilerin uygulama éncesinde Fen ve Teknol gji
dersine yonelik tutumlar1 uygulama sonrasinda olumsuz yonde degisme olmustur (Sekil
48).
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Sekil 48. Etkilesimli videonun dgretmen tarafindan kullanildigr uygulamada 6grencilere
uygulanan tutum 6l¢eginin 6n test son test puanlarinin dagil im

3.2.4. ikinci Gruptaki Ogrencilerin Uygulamay1 Degerlendirmede Acik Uclu
Sorulara Verdikleri Cevaplardan Elde Edilen Bulgular

Ogrencilere yaptiklar uygulamay: degerlendirmeleri icin 4 soru soruldu ve kasida
yazili olarak cevaplamalar: istendi.

Ilk soruda Ogrencilere o giin derse gelmeyen arkadaslarina neler yaptiklarini
anlatmalan istendi. Bu soruyu Ogrencilerin  geneli ayrintili  cevaplandirmadh.
Ogretmenlerinin anlattigi  gibi, derste gordikleri gibi anlatacaklarim belirtmislerdir.
Osrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “ilk 6nce uzay konusunun birinci doneme gecip ondan sinav olacagimizi, daha
sonra uzay konulu izledigimiz slaydin ¢cok glizel oldugunu ve o gunu kagirmamasin
belirtirdim.”

O2: “Okula gelmeyen arkadasimiza gines sistemi, gezegenler hakkinda bilgiler
Ogrendigimizi agiklardim.”

O3: “Gorduklerimi ayrintili bir bicimde anlatip o am yasamasin saglardim. Cok

zevkli ve eglenceli oldugunu belirtirdim.”
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O4: “O gun Fen ve Teknoloji dersindeydik. Bilgisayar Ggretmeni ilk bilgisayar:
actiginda gezegenler gortndi. Gezegenlerin gines etrafinda naal gosterildigini Fen ve
Teknoloji 6gretmenimiz anlatti.”

O5: “Gelmeyen arkadasima resimler cizerek ve birkag ornek vererek anlatircim.”

06: “Okula gelmeden once arkadasima giines sistemini, gezegenler hakkindaki
bilgileri 6grendigimizi agiklarchm.”

O7: “Okula gelmeyen arkadasimiza 6gretmenin dedi gi gibi anlatirim.”

Acik uclu sorulara cevap veren 18 Ogrenci O6'mn cevabina benzer cevaplar
vermistir.”

Ikinci soruda Ogrencilere uygulama srasinda en c¢ok neyin hosuna gittigi
sorulmustur. Genelde cevap olarak her seyin hosuna gittiklerini yazmislardir. Cogu
ogrenciler konuyla ilgili resimleri begendiklerini belirtmistir. Ogrencilerin bu soruya
verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “Uygulama sirasinda en ¢ok hosuma giden uzaylimn hareketleri, gezegenlerin
buyuklUgt, kucukltgt ve hizi oldu. Daha dogrusu uygulama sirasinda her sey hosuma
gitti. “

O2: “Gezegenlere teker teker gidilmesi oldu. Hayatimda ilk defa diinyadan baska
gezegenleri yakindan gérdim.”

O3: “Uzaydaki gezegenler hakkinda bilgi alcim. Bunlar bana ilgi gekici geldi ve
butin olanlan eglenceli sekilde sikilmadan izledim.”

O4: “Uygulama sirasinda bilyik gezegenleri veig, dis gezegenler hosuma gitti.”

O5: “Uygulama sirasinda en gok hosuma giden gezegenler ve ig, dis gezegenler
hosuma gitti.”

06: “Astronotun gezisi cok giizeldi yerinde olmak isterdim.”

O7: “Gezegenlerin gines etrafinda doniist, gezegenlerin kedini belirtmes hosuma
gitti.”

O8: “Izledi gim konularin hepsi hosuma gitti.”

09: “Uzay1 ve uzaydaki cisimleri tammmak.”

0O10: “Hepsi hosuma gitti.”

O11: “Arkadaslarimin bilyiik 6zenti icinde izlemeleri hosuma gitti.”

O12: “Hem tepegdzde inceleyip, hem de konuyu anlatip resimlerle inceleyip
yazdigimiz icin bu uygulamay: bittin 6grenciler kismen begendi.”

0O13: “Jupiter hakkinda bilmediklerimi égrendi gim icin hosuma giden en gok oldu.”



79

O14: “Gunesi gekenlerin fotograflaricar.”

O15: “Bitiin ders hosuma gitti.”

O16: “Dersteki ilgi gekici seyler. Mesela giinesin yasinin 5 milyar yil oldugudur.”

O17: “Anlatilanlar not almak ¢cok hosuma gitti.”

0O18: “En ¢ok hosuma giden resimlerdi.”

019: “Uzay1, guines sistemini, Samanyolu galaksisidir.”

O20: “Projektorle bilgi 6grenmek hosuma gitti.”

Uclincli soruda ogrencilere uygulama sirasinda onlari en ¢ok neyin siktig
sorulmustur. Simifin blydk bir kismi higbir seyden sikilmadigini, her seyin guizel oldugunu
belirtmistir. Ogrenciler arasinda uzayl: karakterinden, arkadaslarimn guriiltii yapmasindan,
izlemekten skildiklarim yazanlar olmustur. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su
sekildedir:

O1: “Beni hicbir sey skmadh. Clinkii uzayl: rolinde oynayan adam cok iyi anlatti.”

O2: “Hig sikilmachim ama ses kot geliyordu.”

O3: “izlemekten stkilcim.”

O4: “ilk derse gelememistim.”

O5: “Uzayl1 adam oldu.”

O6: “Baz1 6grencilerin hic gérmemis gibi projeksiyon al etine karismasichr.”

O7: “Beni sikan hichir konu olmad:. Biitiin konular iyi gecti. Ogretmenin dediginden
anladim.”

08: “Uygulama sirasinda ben hig sikilmadim. Ayrica zevk aldim.”

09: “Arkadaslarimin izin almadan konusmasiyds.”

Sinftaki 14 Ogrenci O8'in cevabina yakin yamtlar vermis hichir seyden
skilmadiklarim belirtmistir. 3 6grenci de O9 gibi derste konusan arkadaslarindan rahatsiz
olduklarin: belirtmistir.

Dorduncli soruda aym uygulamanin diger derslerde de yapilmasni isteyip
istemedikleri soruldu. iki 6grenci haric diger dgrenciler isterim cevabim verdiler. Derslerin
bu sekilde daha eglenceli oldugunu belirttiler. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar
su sekildedir:

O1: “Istemem. Cunkii her dersin bir yapilis sekli vardir.”

O2: “Isterim. Clnkli hep anlatmak ve yazmakla olmuyor ve eger boyle olursa derse

ilgis olmayan daderseilgi gosterir.”
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O3: “Evet. Clnkii okumaktan anlamayanlar var. Izleyerek ogrenmek daha
aciklamalidir.”

O4: “Isterim ¢iinki calistiklarimi not tutuyor. Hosuma gidiyor.”

O5: “Cunki Turkce dersinde de tarihsel esyalan tammak isterim.”

06: “Isterim ¢iinkii uygulama hosuma gitti.”

O7: “Isterim ¢iinkii projektorle izlemek hem eglenceli hem de aklimdaiyi kaliyor.”

O8: “Evet igterim.”

O9: “Evet isterim.”

O10: “isterdim. Clinkii gezegenleri diinyamizi tamimak amaciyla yapilan bir anlatim
oldugu icin bunun baska bir dersicin de olmasn isterdim.”

O11: “Tabit ki isterim. Cunki bir konuyu tepegozle incelemek yerine konuyu
anlatarak skkici bir sekilde dersi dinlemek ¢ok kotd olabilir.”

O12: “Evet. Cunki dahaiyi anlatilch.”

O13: “Bagka derslerde yapiimasini isterim. Basanisiz oldugum derderi iyi bir hale
getiririm.”

O14: “Uygulama sirasindaizlemek ¢ok giizeldi.”

O15: “Evet ¢linkii uzay konusu ¢ok hosuma gitti. Tum dersler boyle islenirse her
ders hosumagider.”

O16: “Cok isterim. Cunkii dgrenirken hem de egleniyoruz. Boylece o derse olan
ilgimiz artiyor ve daha iyi anliyoruz. Bu uygulamanin da diger derslerde uygulanmasin
istiyorum.”

O17: “Evet. Cunki cok hosuma gitti. Her dersin bdyle islenmesini isterim. Her ders
boyleislenirse bitlin dersler hosuma gider.”

018: “isterdim. Nedeni dahaiyi izleyip dahaiyi 6greniyorum.”

O19: “Hayir cinkii her derste degisik konular 6greniyoruz. Eger bitiin derslerde bu
uygulamay1 yaparsak diger derslerden konular 6grenemeyiz. Ama bos derserimizde
Ogretmenimiz de bos iseisterim.”

020: “Evet bu uygulama gok hosuma gitti.biitin dersler boyle olsa. Cok guizel
olurdu. Hem de bitiin dersler biraz dahaiyi olurdu.”

O21: “Evet isterim.”

022: “Isterim. Cok ilgimi ¢ekti. Butiin derderimin bdyle olmasim isterim.”

023: “Isterdim. Ciinkii bu uygulama sayesinde dahaiyi bilgi alabiliriz.”
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O24: “isterim, ¢uink(l hem anlat ve yazmakla olmuyor. Eger boyle olursa derseilgisi
olmayanda derseilgi gogerir.”

Bu cevaplardan etkilesimli videonun &gretmen tarafindan kullamldigi grupta,
Ogrenciler tarafindan kullamlan gruba gére daha az eglenceli bulunmus, 6gretim
materyalininigerigindeki resimler ilgilerini gekmistir.

3.2.5. ikinci Grupta Ogrencilerin Basarilarmi Belirlemeye Yonelik Yapilan
Degerlendirmelerden Elde Edilen Bulgular

Etkilesimli videonun 6gretmen tarafindan kullanmasiyla saglanan dgretimin bagariy:
nasil etkiledigini belirlemek icin geleneksal Ggretim yontemiyle islenen canlinin igyapist
unitesi ve vicudumuzda neler var Unitesini degerlendiren 1. yazil1 degerlendirme sonuclari
ile etkilesimli video kullanarak islenen uzay: kesfediyoruz Unitesini degerlendiren sinav
sonuclar tablo 11’ de gosterilmektedir.

Tablo 11. Etkilesimli videonun oOgretmenler tarafindan kullanildigi grupta 1. yazil:
degerlendirme ve uzay: kesfediyoruz Unitesi basar testi sonuclar

1. Yazih Uzayi Kesfediyoruz
Ogrenciler Degerlendirme |iinitesi degerlendirme
Sonuclari sonuclari
1 83 60
2 18 32
3 19 32
4 97 88
5 78 48
6 69 48
7 77 80
8 67 64
9 60 40
10 48 80
11 91 72
12 45 36
13 80 64
14 87 68
15 71 72
16 75 52
17 60 60
18 93 84
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Tablo 11'in devamu

19 63 64
20 38 44
21 96 76
22 40 44
23 62 56
24 43 56
25 59 80
26 71 60
27 47 60
28 78 84
29 35 28
30 25 48
31 33 48
32 67 68
33 8 48
34 45 52
Ort: 59,64 Ort: 58,70

Tablo 12'de 6grencilerin degerlendirme sonuclarim t testi ile karsilastirilmasinin

sonuclar gosterilmektedir.

Tablo 12. Etkilesimli videonun 6gretmenler tarafindan kullamldigi grupta 1. yazili
degerlendirme ve uzay1 kesfediyoruz Unitesi basar: testi sonuclarimn t testi ile
karsilagtirilmasi

N Ort SS T p
1. Yazil1 Degerlendirme 34 59,64 23,76
U%ay1 Ke_;fedlyoruz Unitesi 34 58,70 16,29 0,32 0,74
degerlendirme

Basan testi sonuglarina gore 1. yazili degerlendirme sonuglarinin ortalamas: 59,64
iken uzay1 kesfediyoruz Unites icin yapilan degerlendirme sonuglarinin ortalamasi 58,70
dir. Uzay1 kesfediyoruz dnitesinin degerlendirme ortalamast 1. yazili degerlendirme
ortdamasina nazaran az bir farkla az olsa da 0,05 anlamlilik diizeyine gére t(34)=0,32 ,
p>0,05 olmas farkin anlaml1 olmadigini gostermektedir.

Sekil 49 da etkilesimli videonun 6gretmen tarafindan kullanilmasiyla islenmis olan

uzay konusunda elde edilen basariyla geleneksel yontemle islenmis olan canlinin i¢ yapisi-
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vicudumuzda neler var tnitesinden elde edilen basariya gore fazla bir fark olmadig: agikca

gorilmektedir.
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Sekil 49. Etkilesimli videonun O6gretmen tarafindan kullamldigi uygulamada
Ogrencilerin 1. yazil1 degerlendirme ve uzay: kesfediyoruz tnitesi basari
testi sonuglarinin dagil imi

3.3. Bilgisayar Basinda Bireysel Ogrenme Gerceklestiren Gruptan (Ugiincii
Grup) Elde Edilen Bulgular

Ogrenciler iki haftahik sirede bilgisayar simfinda Fen ve Teknoloji derslerini
islediler. Her 6grencinin bilgisayan tek bagina kullanmas icin atinc siniflar iginde en az
anmif mevcuduna sahip sube bu grubu olusturdu. Bilgisayar simifindaki her bilgisayara
hazirlanan uzay konulu Ogretim programu 6nceden kaydedildi. Ogrencilere hazirlanan
materyali nasil kullanacaklarnn kisaca anlatildi. Ogrencilerin tutumlanndaki degisime
bakmak icin ilk ve son tutum 6l¢egi sonucglarina bakildi. Uygulama sirasinda yapilan
gbzlemler kaydedildi. Uygulama sonrasinda son tutum 6lgegi uygulandi. Bilgisayarda
bireysel olarak 6grenmelerinin basarilanna etkilerini arastirmak icin geleneksel yontemle
isledikleri konular1 degerlendiren 1. yazili degerlendirme sonuclari, bilgisayarda bireysel
calistiklar1 uzay konusunu degerlendirmeyi iceren 2. yazili degerlendirme sonuglarina

bakild1. Ogrencilerin yapilan uygulamalar1 nasi| degerlendirdi gine bakilch.
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3.3.1. Ugiincii Gruptaki Ogrencilere Uygulanan Ik Tutum Olc¢eginden Elde
Edilen Bulgular

Ogrencilere ilgili materyal tamtiimadan 6nce Fen ve Teknoloji dersine yonelik ilk

tutumlarim belirlemek amaciyla uygulanan bu 6l¢egin sonuclar: tablo 13’ de verilmistir.

Tablo 13. Ogrencinin bilgisayar basinda bireysel Ggrendigi  grupta ilk tutum
0l ceginden ainan puanlar

Ogrenci I1k tutum 6l¢egi puanlan
1 52
2 57
3 76
4 68
5 55
6 92
I 80
8 41
9 93
10 85
11 88
12 82
13 75
14 76
Ort: 72,85

Ogrenciler en diisik puan 20 en yuksek puan 100 olmak Uizere, puanlarin ortalamasi
72,85 olarak bulundu.

3.3.2. Ugiincii Grup Smif Ortami Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular

Yapilan bu calismada ilkogretim 6. simifta okuyan 20 Ggrenciyle 2 hafta siireyle
haftada 3 saat olmak Uzere toplam 6 saat Ogrencinin bilgisayarda bireysel calismasi
saglanarak uzayi kesfediyoruz Unites islendi. Sinif icinde yapilan calismalar boyunca
Ogrenciler gozlendi.

Ogrenciler derse baslamadan 6nce flash programinda hazirlanan uzay: kesfediyoruz
program: laboratuardaki tim bilgisayarlara yuklendi. Ogrenciler bilgisayarlara teker teker
oturtuldu. Ug kisi bilgisayarsiz kaldi. Bu ogrenciler arkadaslarina karismadilar. Bu

Ogrenciler Uclu grup olarak dgretmen bilgisayarinda calistilar. Bu 6grencilerden elde edilen
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sonuclar degerlendirmeye katilmamstir. Ogrencilere 6ncelikle bu derste ne yapacaklar
anlatildh.  Ogrenciler uygulamaya baslamak icin oldukca sabiraizdilar. Ogrencilerin cogu
programa adapte olmus bir sekilde tim baglantilara girmeye calisti. Ogrencilerin
programdaki yazilar1 okuduklar1 gozlendi. Cogu O6grenci program rahathikla
kullanabilmektedir. Simifin yarisimn tenefise c¢ikmadigi gozlendi. Bazi Ogrencilerin
arkadaglarindan yardim istedikleri gozlendi. Bazi 6grenciler de karsilarina gelen bilgileri
paylasmak icin arkadaslarini cagirdiklar: gozlendi. Ogrenciler gezegenlerle ilgili bilgileri
kesfederken zevk ddiklari gézlendi. ikinci hafta uzay konulu programa karsi ilgileri
oldukca azalmustir. Ogrencilerin gogu internete girmeyi, konuyla ilgili internetten bilgiler
arastirmayr tercih etmistir. Ogrenciler konuyu iyice Ogrendiklerini Fen ve Teknolgji
dersinde benzer baska programlar kullanmak istediklerini belirtmistirler.

Ogrenciler bireysel oturmalarina ragmen arkadaslariyla yardimlastiklari, tartistiklar:
gbzlendi. Yardimlasmalar yanindaki bilgisayarda oturan arkadasiyla ve sinifta kendisine
uzak oturan yakin bir arkadasiyla gozlendi. Simif ici tartisma gozlenmedi. Ogrenciler
programla ilgilendiginden simf yoneti 6gretmen icin kolaydi. Ancak ikinci haftada
ogrenciler programi  kesfettiklerinden farkli seylerle ilgilenmek istedi. Ogretmen
Ogrencilere genel sorular sordu. Bazi 6grencilerin 6gretmene sordugu sorulara cevap verdi.
Laboratuar U seklinde oldugundan tim ogrencilerin ne yaptigim gozlemlemesi 6gretmen

agisndan rahat olmustur.

3.3.3. Ugiincii Grup Ogrenci Tutumlarmmdaki Degisime iliskin Elde Edilen
Bulgular

Ogrencilere materyal tanitilmadan énce Fen ve Teknoloji dersine yonelik hazirlanan
tutum Olcegi uygulandi. Bilgisayarda bireysel olarak materyal dgrenciler tarafindan
kullanildi. Ogrencilerin ilk tutumlaryla materyali inceledikten sonra son tutumlarinin ne
oldugu ve tutumlarinda degisiklik olup olmach g tespit edildi.

Ogrencilerin materyali inceledikten sonra tutum Olgegine verdikleri cevaplarnn
puanlamaya gevrilen sonuclar1 tablo 14’ te gosterilmektedir.

Ogrencilere uygulanan ilk tutum 6lgesi sonuclarina gore ortalama X,=72,85 iken son
tutum oOlceg sonuclart X,=75,85 olarak arttigi gordlmistir. Bu ortalamalar arasindaki

farkin anlamu olup olmadh g1 t-testi yoklanmustir (Tablo 15).
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Tablo 14. Ogrencinin bilgisayar basinda bireysel Ogrendigi  grupta son tutum
0l ceginden ainan puanlar

Ogrenci Son tutum él¢egi puanlar:
62

71

71

59

59

77

81

94

87

10 88

11 78

12 89

13 76

14 70
Ort: 75,85

OO |NOOT|BWIN |-

Tablo 15. Ogrencinin bilgisayar basinda bireysel ogrendigi grupta ilk ve Son tutum
0l cegine gore ortalama ve standart sapmalari

i1k Tutum Olgegi Son Tutum Olgegi
Osrenciler Ortdama Standart Sapma Ortadlama Standart Sapma
N=14 X,=72,85 Sd;=16,05 X,=75,85 Sd,=11,25

Ogrencilerin bilgisayar basinda bireysel yaptiklan Ogretimin Ogrencilerin tutum
puanlarnnda fark yaratip yaratmadigini belirtmek tizere yapilan t testi sonuglan tablo 16’ da

verilmistir.

Tablo 16. Ogrencinin bilgisayar basinda bireysel 6grendigi gruptailk ve son tutum olcegi
sonuclarinin t testi ile karsilagtirilmasi

N Ort SS T P
M1k dlcek 14 72,85 16,05 ]
Son dlcek 14 75.85 11.25 0,67 0,50

Ogrencilerin ilk uygulanan tutum o6lcegi ortalama ve standart sapma X,=72,85
SS=16,05 iken son uygulanan tutum oOlcegi ortalama ve standart saspmast X,=75,85 SS=-

0,67 bulunmustur. t(14)=-0,67 , p >0,05. Bu sonuca goére 6grencilerin uygulama 6ncesinde
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Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlar: uygulama sonrasinda olumlu yonde degistigi

fakat sonucun anlamli olmadhg: tespit edilmistir.

100
90 +
80
70
60 -
50
40 +

O06n test
M son test

test puanlari

20 +

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

ogrenciler

Sekil 50.  Ogrencinin bilgisayar basinda bireysel 6grendigi uygulamada Ggrencilerin
yazil1 degerlendirme ve uzay: kesfediyoruz Unitesi basari testi Sonuclarinin
dagilim

Ogrencilerin 6n test sonuglan ile son test sonucglar: arasindaki fark sekil 50’ deki

grafikten gordlmektedir.

3.3.4. Uciincii Gruptaki Ogrencilerin Uygulamay1 Degerlendirmede Acik Uclu
Sorulara Verdikleri Cevaplardan Elde Edilen Bulgular

Ogrencilere yaptiklar uygulamay: degerlendirmeleri icin 4 soru soruldu ve kasida
yazili olarak cevaplamalar istendi.

Degerlendirme formundaki birinci soruda Ogrencilere o gin derse gelmeyen
arkadsslarina neler yaptiklarim anlatmalart istendi. Bu soruya genelde zevkli ders
islediklerini ve bilgisayara tek basina oturduklarint soylediler. Ogrencilerin bu soruya
verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “Fen ve Teknoloji dersinde bilgisayar odasina indik. Bilgisayar 6gretmeni ne

yapacagimizi anlatti. Bilgisayarlarin bazilarinda uzay yolu diye bir program vardi. Bu



88

programla ilgili kagitlar dagittilar. Kagitlarda sorular vardi. Bu sorularin yanitlarin
programdan bulup yazdik. Cok zevkli gecen bir dersti.”

O2: “Cok zevkli gegtigini, arastirarak bir sey 6grenmis oldugumuzu, uzayda bir ok
gezegenin oldugunu, bu gezegenlerin 6zelliklerini daha bir ¢cok sey 6grendik. O giin ¢cok
zevkli gecti.”

O3: “Arkadasimi yamma caginr derste gordiigiim uygulamamn aymisini onunla
yaparcim.”

O4: “Cok glzeldi. Heyecanl1 bir sekilde yaptik. Arkadasimin da bu uygulamay:
gbrmesini isterdim. Guizel bir konuydu.”

O5: “Heyecanl, giizel bir konuydu.”

O6: “Dun dgretmen bizi bilgisayar odasina getirdi. Listeden bazilarini bir bilgisayar
basina oturtup kagitlar dagitip sonra kdgittaki konuyu agip bilgisayardan arastirmamizi
istedi. Zil calincasimfa giktik.”

O7: “Cok guzeldi. Sorulari ¢ozmek zevkliydi.”

08: “Nasil ders isledigimizi neler Ogrendigimizi 6grendiklerimizi nasil telafi
edecegini calismamiz gereken konuyu agiklardim.”

09: “Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli, gezegenler hakkinda ulastigim bilgiler, gok
cissmleri, daha bir¢cok konuyu arastirdigimi anlatirdim.”

Ikinci soruda Ogrencilere uygulama srasinda en c¢ok neyin hosuna gittigi
sorulmustur. Genelde cevap olarak konuyu bilgisayarda Ogrenmeleri ve gezegenler
konusunun hosuna gittiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su
sekildedir:

O1: “En ¢ok hosuma giden dersin bilgisayarla islenmesi ve yanimda bagka birinin
olmamasidr.

O2: “Uygulama sirasinda en gok hosuma giden bilgisayarda arastirma yapmanz
oldu. Keske hep Fen ve Teknoloji dersimiz bdyle olsa...”

O3: “Bilgisayar ortaminda hazirdan arastirarak 6grendik. Bu sekilde daha kalic
oluyor. Hem de bilgisayari nasil dahaverimli kullanacagimizi 6grendik.”

O4: “Konu olarak gezegenler.”

O5: “Gezegenler ve ayail ayak basan adam.”

06: “Bu konuda en ¢ok hosuma giden giines sistemi ve yildizlardi.”

O7: “Uygulama sirasinda en ¢ok hosuma giden guines sistemini arastirmamiz oldu.”

08: “Uygulama sirasinda en cok hosuma giden sey sorular1 ¢ézmekti.”
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09: “Arastirdigim bir seyi bulmak”

010: “Gezegenleri arastirmak ¢ok hosuma gitti.”

Uclincli soruda ogrencilere uygulama sirasinda onlart en ¢ok neyin siktig
sorulmustur. Bu soruya genelde kendilerine sorulan sorularin bazilarini cevaplayamadiklar:
yanitini vermislerdir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “Her zaman oturdugum masamdan baska masada oturmamdan baska beni sikan
bir sey olmad.

O2: “Uygulama sirasinda sikildigim bir sey olmadh her sey gok eglenceliydi.”

O3: “Beni lizen sey ¢dzemedi gim sorular oldu.”

O4: “Bilmeden konuya girip gtkmak”

O5: “Bilmeden konuya girip gtkmak”

06: “Konudan zevk duydugum igin canimi sikan bir sey olmach.”

O7: “Ogretmenin dagittig1 kagittaki sorularin cevabina ulasamamam.”

O8: “Arachgm bir seyi bulamamak”

09: “Beni pek bir sey sikmadi. Sadece biraz daha anlasiimas igin sesin olmasim
isterdim.”

O10: “Cevaplar: tam bulamacigim icin sikilcim.”

Dordincl soruda aym uygulamanin diger derslerde de yapilmasni isteyip
istemedikleri soruldu. Kararsiz bir Ogrenci disinda diger tim Ogrenciler bu soruya
yapilmasini istedikleri cevabim verdiler. Derdlerin bu sekilde daha eglenceli oldugunu
belirttiler. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “Cok isterim. Cunkiu kendimiz arastirarak oOgreniyoruz. Ogretmenin
anlatmas ndan daha etkili oluyor.

O2: “Evet igterdim. Cunkii hem arastirmayr 6greniyoruz hem de daha eglenceli. Hig
skici gegmiyor.

O3: “Isterim. Cuinki di ger derslerde de gok zevkli gegecedi icin isterdim.”

O4: “Evet ¢linkii boyle daha heyecanl dahaiyi 6grendigimicin.”

O5: “Evet ciinkii boyle daha heyecanl dahaiyi 6greniyoruz.”

O6: “Evet gok isterim. Cuinkii cevaplarini bulmamiz ve sonra baz: Kisiler cevaplar:
yapiyorlar.”

O7: “Isterim. Cunku dersler bilgisayarladaha zevkli oluyor.”

O8: “Evet. Cuinkii ders neseli gegtmistir.”
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Bilgisayarda bireysel 6grenme gergeklerstiren 6grencilerin kendilerine sunulan genel
sorularin cevaplarini arastirip bulmalar: onlarr olumlu yonde, bulamamalar1 olumsuz yonde
etkiledi. Derste arastirmay1 kendileri yaptiklar: ve aktif olduklarindan diger derslerde de

ayn uygulamanin yapilmasni istediklerini belirttiler.

3.3.5. Ugiincii Gruptaki Ogrencilerin Basarilannm Belirlemeye Yonelik Yapilan
Degerlendirmelerden Elde Edilen Bulgular

Ogrencilerin bilgisayarda bireysel olarak materyali kullanmasiyla saglanan Ggretimin
basariy1 nasil etkiledigini belirlemek icin geleneksel dgretim yontemiyle islenen canlinin
igyapist Unites ve vicudumuzda neler var Unitesini degerlendiren 1. yazili degerlendirme
sonuclan ile etkilesimli video kullanarak islenen uzayr kesfediyoruz Unitesini

degerlendiren sinav sonuglan tablo 17’ de gosterilmektedir.

Tablo 17. Ogrencinin bilgisayar basinda bireysel 6grendigi grupta 1. yazil
degerlendirme ve uzay: kesfediyoruz Unitesi basar testi sonuclari

. . 1. Yazl1 Degerlendirme Uzay1 Kesfediyoruz iinitesi
Ogrenciler S | deserlendi |
onuclar egerlendirme sonuclar:
1 24 28
2 49 56
3 24 20
4 67 44
5 48 64
6 56 68
7 60 60
8 66 40
9 26 44
10 77 64
11 86 92
12 70 64
13 96 100
14 63 36
15 47 92
16 15 20
17 19 64
Ort:52,52 Ort:56,23

Tablo 18 de 6grencilerin degerlendirme sonuclarim t testi ile karsilastirilmasinin

sonuglarn gosterilmektedir.
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Tablo 18. Ogrencinin bilgisayar basinda bireysel dgrendigi grupta 1. yazil1 degerlendirme
ve uzay:r kesfediyoruz Unites basarn testi

karsilastinlmas:

sonuclarinin t testi ile

N Ort SS t p
1. Yazih Degerlendirme 17 52,52 24,25
Uzay1 Kesfediyoruz 17 56.23 2406 -0,73 0,47
iinitesi degerlendirme ' '

Basan testi sonuclarina gore 1. yazili degerlendirme sonuclarimn ortalamas 52,52

iken uzayr kesfediyoruz Unitesi icin yapilan degerlendirme sonuglarimn ortalamast

56,23 dir. Uzay1 kesfediyoruz Unitesinin degerlendirme ortalamasi 1. yazil1 degerlendirme

ortalamasina nazaran az bir farkla fazla olsa da 0,05 anlamlil ik diizeyine gére t(17)=-0,73,

p>0,05 olmasi farkin anlaml1 olmadigini gostermektedir.

100
90 ~

80
70

60 -
50 -

40
30

degerlendirme puanlari

20
10 ~
0 -

d1. Yazih deg
W Uzay Unitesi deg

ogrenciler

1 2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Sekil 51.  Ogrencinin

bilgisayar basinda bireysel

Ogrendigi

uygulamada

Ogrencilerin yazili degerlendirme ve uzayr kesfediyoruz Unitesi basari
testi sonuclarimn dagilimi

Yukaridaki grafikte Ogrencilerin bilgisayar basinda bireysel Ogrendikleri uzay

konusunda elde edilen basari geleneksel yontemle islenmis olan canlinin i¢c yapis-

viicudumuzda neler var Unitesinden elde edilen basariya gore farki gorulmektedir (Sekil

51).
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3.4. Bilgisayar Basinda Grupla Ogrenme Gergeklestiren Gruptan (Dérdiincii
Grup) Elde Edilen Bulgular

Ogrenciler kendi istekleri dogrultusunda gruplann olusturdular. Bilgisayar
snifindaki her bilgisayara hazirlanan uzay konulu Ggretim programi 6nceden kaydedildi.
Osrencilere hazirlanan materyali nasil  kullanacaklar kisaca anlatildi. Ogrencilerin
tutumlanindaki degisime bakmak icin ilk ve son tutum olgegi sonuclarina bakildi.
Uygulama sirasinda yapilan gozlemler kaydedildi. Uygulama sonrasinda son tutum ol cegi
uygulandi. Bilgisayarda kictk gruplarla 6grenmelerinin basarilarina etkilerini arastirmak
icin geleneksel yontemle isledikleri konulari degerlendiren 1. yazili degerlendirme
sonuclari, bilgisayarda tgerli gruplar seklinde calistiklart uzay konusunu degerlendiren
quiz ve birinci donem tim konular1 degerlendirmeyi iceren 2. yazili degerlendirme
sonuclarina bakildi. Ogrencilerin yapilan uygulamalan nasl degerlendirdigine bakilch.

3.4.1. Dérdiincii Gruptaki Ogrencilere Uygulanan flk Tutum Olceginden Elde
Edilen Bulgular

Ogrencilere ilgili materyd tamtiimadan énce Fen ve Teknoloji dersine yonelik ilk
tutumlarim belirlemek amaciyla uygulanan bu 6l¢egin sonuclar: tablo 19 da verilmistir.

Ogrenciler en diistik puan 20 en yiiksek puan 100 olmak Uzere, puanlarin ortalamas:
75,63 olarak bulundu.

3.4.2. Dordiincii Gruptaki Smif Ortanm Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular

Yaptigimiz bu galismada ilkogretim 6. sinifta okuyan 20 Ggrenciyle 2 hafta siireyle
haftada 3 saat olmak Uzere toplam 6 saat dgrencinin bilgisayarda g kisiden olusan kiguk
gruplar seklinde calismas saglanarak uzay: kesfediyoruz dnitesi islendi. Sinif icinde
yapilan ¢caligmalar boyunca 6grenciler gdzlendi.

Ogrenciler derse baslamadan 6nce flash progranminda hazirlanan uzay: kesfediyoruz
programi bilgisayar snifindaki tiim bilgisayarlara yiiklendi. Ogrenciler oncelikle tiger
kisilik gruplar olusturdular. Her grup kendi sectigi bilgisayarda oturdu. Ogretmen
ogrencilere derste ne yapacaklarim anlatti. Ogrenciler blyik sabirsizlikla uygulamaya
baslaci. Cogunlukla gruplarda mouse’ yi kullanarak giris yapan kisi bilgisayar kullanma
becerisi iyi olan Ogrencilerdi. Diger 6grenciler yapilacak secimlerde bilgisayar: kullanan
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Tablo 19. Ogrencinin bilgisayar basinda grupla Ogrendigi grupta ilk tutum
0l ceginden ainan puanlar

Ogrenci 11k tutum olgegi
puanlan
1 959
2 91
3 48
4 72
S 85
6 83
I 75
8 77
9 88
10 92
11 96
12 72
13 82
14 81
15 75
16 85
17 91
18 55
19 94
20 88
21 52
22 59
23 80
24 70
25 74
26 66
27 66
28 77
29 61
30 87
31 80
32 64
33 71
Ort: 75,63

arkadsslarina isteklerini belirttikleri gozlenmistir. Hicbir grupta grup ici anlasmazliga

rastlanmamustir. Ogrenciler okuduklar bilgilerleilgili kendi aralarinda tartismistir.
Konuyla ilgili gruplar arasi yardimlasmalar gozlenmistir. Ogrencilerin  gogu

programa adapte olmustur. Tim baglantilara girmeye calismislardir. Fakat iki saatlik

derdlerde ders sonuna dogru bazi 6grencilerin grup arkadaslariyla calismak yerine diger
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ogrencileri gézlemledikleri tespit edilmistir. ilk hafta srfta kimsenin tenefiise gtkmach g1
gozlendi. Ikinci haftaise cok az 6grenci bilgisayar smifinda kalmistir. Ogrenciler bilgileri
kesfederken zevk aldiklan gozlenmistir. ikinci hafta programa kars: ilgileri oldukca
azalmistir. Ogrencilerin  gogu internete girmeyi, konuyla ilgili internetten bilgiler
arastirmayi tercih etmistir.

Baz1 gruplarin 6gretim materyalindeki bilgileri defterlerine yazdiklar: gézlenmistir.
Kendi ardarninda kendilerine ilging gelen bilgileri tartismiglardir. Sinifca bir tartisma
yapilmamistir.  Ogretmen Ogrencilere genel sorularin oldugu bir kagit dagitmustir.
Osgrenciler 6gretim materyaliyle ilgilendi ginden snif yonetimi kolay olmustur. Baslangicta
Ogrenciler programin kullammina yonelik sorular sormuslardir. Daha sonralari 6gretmenin
yarcimina ihtiyag duymamslardir. Ogretmen Ogrencileri gézlemlemistir. Ikini hafta
opretim materyaline ilgi azaldimndan sinif yonetimi daha zor olmustur. Ogrenciler izinsiz

internette oyun sitelerine girmislerdir.

3.4.3. Dordiincii Grup Ogrenci Tutumlarindaki Degisime Iliskin Elde Edilen
Bulgular

Ogrencilere materyal tamitilmadan 6nce Fen ve Teknoloji dersine yonelik hazirlanan
tutum Olcegi uygulandi. Bilgisayarda bireysel olarak materyal 6grenciler tarafindan
kullanilch. Ogrencilerin ilk tutumlaryla materyali inceledikten sonra son tutumlarimin ne
oldugu ve tutumlarinda degisiklik olup olmach g tespit edildi.

Ogrencilerin materyali inceledikten sonra tutum Olgegine verdikleri cevaplarnn

puanlamaya gevrilen sonuclar: asagidaki tablo 20’ de gosterilmektedir.

Tablo 20. Ogrencinin bilgisayar basinda grupla 6grendigi  grupta son tutum
0l ceginden ainan puanlar

Ogrenci Son tutum olcegi puanlari
65
91
41
79
85
92
82
75
93

OO N[O (OB [W(IN|F-
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Tablo 20" nin devamu

10 94
11 93
12 73
13 93
14 82
15 77
16 83
17 91
18 59
19 91
20 83
21 50
22 63
23 83
24 73
25 85
26 67
27 69
28 75
29 63
30 86
31 86
32 65
33 58
Ort:77,12

Tablo 21. Ogrencinin bilgisayar basinda grupla 6grendigi grupta ilk ve Son tutum
Olcegine gore ortalama ve standart sapmalari

Ik Tutum Ol¢egi Son Tutum Olcegi
Ogrenciler Ortalama Standart Sapma Ortalama | Standart Sapma
N=33 X1=75,63 Sd;=12,73 Xo,=77,12 Sd,=13,59

Ogrencilere uygulanan ilk tutum 6lgesi sonuglarina gore ortalama X,=75,63 iken son
tutum 06lgesi sonuglan X,=77,12 olarak arttigi gorulmustir (Tablo 21). Bu ortalamalar
arasindaki farkin anlami olup olmadig t-testi yoklanmustir.

Ogrencilerin bilgisayar basinda bireysel yaptiklan ogretimin 6grencilerin tutum
puanlannda fark yaratip yaratmadigint belirtmek tzere yapilan t testi sonuglan tablo 22'de

verilmistir.
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Tablo 22. Ogrencinin bilgisayar basinda grupla 6grendigi grupta ilk ve Son tutum olcegi

sonuclarimin t testi ile karsilastirilmas

N Ort SS t P
Mk 6lcek 33 75,63 12,73
' : -1,70 0,09
Son ol¢cek 33 77,12 13,59

Ogrencilerin ilk uygulanan tutum 6lgegi ortalama ve standart sapma X,=75,63

SS=12,73 iken son uygulanan tutum olcegi ortalama ve standart sapmas X=77,12

SS=13,59 olmasi sonucun 6grencilerin uygulama oncesinde Fen ve Teknoloji dersine

yonelik tutumlan uygulama sonrasinda olumlu yoénde degismistir. t(33)=-1,70, p>0,05

anlamlilik diizeyine gore farkin anlaml1 olmadi g1 tespit edilmistir.

puanlar

100

90 -
80

70 A
60 Al
50 A
40 -
30 i
20 A
10 (i
0 %

Edon test

W son test

n ~ o
— <«

ogrenciler

1 M 1O N~ O «H= o™ 0 N~
— N N

29

™
™

Sekil 52.  Ogrencinin bilgisayar basinda grupla 6grendigi uygulamada 6grencilere
uygulanan tutum 6l¢eginin On test son test puanlarimn dagil imi

Ogrencilerin 6n test sonuglan ile son test sonuglar arasindaki fark yukaridaki

grafikten gorilmektedir (Sekil 52).
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3.4.4. Dordiincii Gruptaki Ogrencilerin Uygulamay1 Degerlendirmede Acik
Uclu Sorulara Verdikleri Cevaplardan Elde Edilen Bulgular

Ogrencilere yaptiklar uygulamay: degerlendirmeleri icin 4 soru soruldu ve kasida
yazili olarak cevaplamalar: istendi.

IIk soruda Ogrencilere o giin derse gelmeyen arkadaslarina neler yaptiklarini
anlatmalan istendi. Bu soruya genelde Fen ve Teknoloji dersini bilgisayar sinifinda
yaptiklarini, zevkli bir ders oldugunu, arkadagslariyla birlikte calistiklarim, gok cisimlerini
arastirciklanm soylediler. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “ilk 6nce arkadasima Fen ve Teknoloji dersini bilgisayar odasinda yaptik. Sonra
uzay konusunu isledik ve bilgisayarda isledik. Onun ic¢in de dinya, gezegenler, yildizlar
gibi gok cismlerini arastirdik.”

O2: “ilk basta yaptigimiz calismanin gines sistemine ait oldugunu belirtirim.
Arkadasta bilgisayar varsa giines sistemine en uzak, en yakin, en parlak, en kiicik ve kizl
gezegen hangisidir onu anlatirnim. Ayla ilgili bilgileri veririm. Dunya ile ilgili bilgileri
veririm. Cesitli gezegenler hakkinda bilgileri veririm.”

0O3: “Oncelikle arkadasima cok giizel bir ders isledigimizi sdyler ve dersin nasl
gegtigini anlatirim.”

O4: “Dun fen dersinde bilgisayar odasina indik. Orada uzay ve dinyamiz ile ilgili
bize kagit verdiler. Onlarla ilgili konular bilgisayarlara yukltiydd. Oralardan bulup
yaptik.”

O5: “Bilgisayar dersinde Fen ve Teknoloji dersinin son unitesi uzaya yolculuk.
Arkadaslarlabir giizel tartistik. Ogretmen bize hosunuza gitti mi diye sordugunda evet diye
hep birlikte bagirdik. Clnkl basamak basamak tartisarak pekistirerek calistigimiz icin
hosumuza gitti.”

06: “ilk once gezegenler nelerdir bunu anlatirnm. Merkir’ le ilgili bilgiler anlatirim.
Gezegenlerin hepsinden bilgi veririm. Merkir’ Gin glinese bakan tarafi kag derce oldugunu,
merkdr' tn en parlak gezegen ve aksam yildizi oldugunu agiklarim. Dinyay: anlatirim.
Kagta kag ovalar, daglar, vadiler, ¢oller ve volkanlar kapli oldugunu , kagta kagt da sularla
kapli oldugunu ve mevsimleri anlatirim.”

O7: “Biz diin uzay: inceledik. Gezegenlere baktik ve bunlar: tanidik.”

O8: “Bir sey katmadan oldugu gibi anlatirim.”
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09: “Fen ve Teknoloji dersinde bilgisayar odasina gidecegimizi duyunca ilk énce
cok sasirdim. Fen ve Teknoloji dersinde orada ne yapacagimizi distiinmeye basladim. Daha
sonra iceriye girdik. Karsimiza bir program c¢ikti. Fen ve Teknoloji dersinin son nite
konusuymus. Ayse, Nurefsan ve ben bir grupmusuz. Bize kagit dagittilar. Beraber bu
programdan arastirarak sorularin cevalbim bulmaya calistik. Uygulamanin en zevkli yeri
burasiydi bence. Bazen kitabimizdan da yararlandik ve zevkli ve degisik bir Fen ve
Teknoloji dersi isledik.”

O10: “Uzay konulu dersi diizenli bir sekilde derse calisip anlatiriz.”

O11: “Bilgisayarda uzay konulu arastirmalar yaptik. Giines sistemini, yilchzlar,
gezegenleri arastirdik. Ogrendigimiz bilgilerle dgretmenin dagittigi kagitlardaki sorulara
cevap bulduk.”

0O12: “ilk basta yaptigimiz calismamn gines sistemine ait oldugunu belirtirim.
Arkadasta bilgisayar varsa giines sistemine en uzak , en yakin, en parelak, en kiguk
gezegen hangisidir onu anlatirim. Ayla ilgili bilgileri veririm. Dinya ile ilgili bilgileri,
veririm. Cesitli gezegenler hakkindaki bilgileri belirtirim.”

O13: “Arkadasima diin gok sey kacirdigini, 6nemli bir konu isledigimi, onun ok
ilgisini gekecek olan konuyu Gzllerek anlatircim.”

O14: “Uzay konulu derste yaptiklarimizi o giin okula gelmeyen arkadasima gizel
anlasilir 6gretici sekilde anlatirim.”

O15: “O gun okula gelmeyen arkadasimiza sOyle anlatiriz: llk 6nce bizim neler
Ogrendiklerimizi anlatiriz. Sonra biz uzay konusunu isledik deriz.”

016: “Gelemeyen arkadasima uzay konulu calisma cok giizel ve cok basaril gegti.
Arastirmak ¢ok guizel gecti. Bence herkesin hosuna gitti. Cunki hem arastirtyorsun hem

bilgi alarm genisletiyorsun diye anlatirim.”

O17: “Once konunun adini, sonra yazcigimiz yerleri ona gosterirdim. Defterimi
verirdim ve bunlart onun yazmasinive sonra anlatmaya baslardim. Anlatirken cumleleri
yavasca siylerdim. Kisave 6z anlatirdim. Anlamadiysa da kitaptan okumasin belirtirdim.”

O18: “ilk 6nce arkadasima Fen ve Teknoloji dersini bilgisayar odasinda isledik.
Sonra uzay konusunu isledik. Ve bilgisayarda isledik. Onun icinde diinya, gezegenler,
yildizlar gibi gok cisimleri arastirdik.”

019: “Once kagitlar izerinde bulunan sorularin bilgisayarda bulunan ipuglarindan

bulacagini, bulduklanm kagittaki bos yerlere yaz diyerek anlatirdim.”
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020: “Uzay konulu bir derste yaptiklarimz arkadaslarimiza anlacigim, uzay ve
gunes sistemini dinya ve gezegenleri anlatirdim.”

O21: “Oncelikle arkadasim cok guzel bir ders isledigimizi belirtir ve dersin nasl
gectigini anlatirim.”

Ikinci soruda Ogrencilere uygulama srasinda en c¢ok neyin hosuna gittigi
sorulmustur. Genelde cevap olarak kesfederek Ogrenmenin oldugunu belirtmislerdir.
Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar su sekildedir:

O1: “Uygulama sirasinda giines sisteminin yapisini gok begendim. Gezegenlerin
ozellikleri de hosumagitti.”

0O2: “Uygulama sirasinda benim de bir sey yapmam”

O3: “Eglenceli ve heyecanl1 buldum.”

O4: “Arkadaslarimizla fikirlerimizi ortaya koyarak tartisarak sorular: bulmaya calisip
ve yeni seyler dgrendigimiz icin bu calisma hosuma gitti. Bu calisma bence takim
caligmast oldu.”

O5: “Merkir'le ilgili bilgilerdi. Digerleri de glizeldi ama daha cok Merkir'le ilgili
bilgiler hosuma gitti.”

O6: “Y az1 yazmak.”

O7: “Uygulama sirasinda en gok hosuma giden yeni seyler 6grenmek ve kesfetmek
oldu.”

O8: “Gorsd bir arastirma yapmak.”

09: “Uzay konusu hosuma giden oldu.”

O10: “Uygulama sirasinda benim de bir sey yapmam.”

O11: “Aramzda yardimlasarak faydal: bilgiler 6grenmek”

0O12: “Aya ilk ayak basan kisinin fotografim gormek ve bir baska bilgisayardaki
gezegenlerin glinese dogru olarak yaratilmis yoriingede birbirine ¢carpmadan dénmesidir.”

0O13: “Uygulama sirasinda giines sisteminin yapisini gok begendim. Gezegenlerin
Ozellikleri de hosuma gitti.”

0O14: “Her sey hosuma gitti. Y ani hosuma gitmeyen bir sey yok.”

015: “Uygulamada en ¢ok hosuma giden arastirmak ve bilgi alammi genisletmek
oldu.”

016: “Her sey cok guzeldi. Ben her seyi cok sevdim.”

O17: “Eglenceliydi.”
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. “Uygulama srasinda en ¢ok hosuma giden sey masanmin baginda aceleyle bir

sey bulma sevincidir.”

019: “Uygulama sirasinda beni hig biri stkmadh. Cuinkii ok eglenceli bir dersti.”

020: “Uygulama sirasinda en ¢cok hosuma giden diinya ve gezegenler bir de uzay ve
gunes sistemidir.”

O21: “Hosuma giden en ¢ok bilgilerimizi kendimiz bulmamiz gitti.”

Uclincli soruda ogrencilere uygulama sirasinda onlart en ¢ok neyin siktig

sorulmustur. Bu soruya genelde dgrenciler canmimizi sikan hicbir sey olmad: cevabini verdi.

Baz Ogrenciler yamtlayamadigimiz sorular cevabim verdi. Ogrencilerin bu soruya

verdikleri
oL
02
O3

cevaplar su sekildedir:
“Bilgisayar programinda arach gim bulamamak.”
“Uzayl1 karakterinin konusmamasi ve yavas ¢alismasichir.”

“Ben bir sey sdyledigimde beni dinlemiyorlar. Beni sikan ve moralimi bozan

durum budur.”

O4:
O5:
budur.”
06:
or:
08:
09:

O10:
O11:
012
013
014
O15:
O16:
o17:
o18:
O19:
020:
O21:

“Kagittaki sorulara cevab uzun siire bulamamam.”

“Bazen ben bir sey soyledigimde beni dinlemiyorlar. Beni sikan ve morali bozan

“Uygulama sirasinda soruya cevap bulamamak.”

“Hig bir sey.”

“Uygulama sirasinda gurtilti hari¢ beni sikan hic bir sey olmach.”
“Bilgisayar programinda aradi gimi bulamamak.”

“Uzay konusunun bir parcas: oldu.”

“Uygulama sirasinda karakterin konusmamasi ve yavas ¢calismasidir.”
“Yazilarin gbézikmemesi”

“Uygulama sirasinda beni sitkan hi¢ bir sey olmadi.”

“Beni hig bir sey skmadi.”

“Sikan hicbir sey yok.”

“Uygulama sirasinda beni stkan hichir sey olmads.”

“Uygulama sirasinda beni ¢ok sikan ¢alisirken arkadaslarimin konusmasidir.”
“Hayir hicbir seyden sikilmadim. Cok guizel bir dersisledim.”

“Y oktur.”

“Uygulama sirasinda beni stkan bir sey olmadh.”

“Uygulama sirasinda beni hicbiri stkmad. Clnki cok eglenceli bir dersti.”
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022: “Beni hicbir sey skmads.”

Doérdincii soruda aym uygulamanin diger derslerde de yapilmasni isteyip
istemedikleri soruldu. Buttin 6grenciler bu soruya yapilmasin istedikleri cevabini verdiler.
Derslerin bu sekilde daha eglenceli oldugunu belirttiler. Ogrencilerin bu soruya verdikleri
cevaplar su sekildedir:

O1: “Ben isterim ama diger arkadaslarimi bilmem. Ciinkii hem eglenceli hem de bir
takim halinde yapiyoruz. Ornegin sosyal bilgiler, Turkge, Ingilizce, Fen ve Teknoloji zaten
yapiyoruz. TUm derslerde yapilmasin isterim.”

O2: “Her ders icin aym uygulamamn yapilmasini istemem. Fakat bazi derslerde
eglenceli olacagim dusUnUyorum. Bu dersler sunlarcir; Turkce, Fen ve Teknoloji,
Bilgisayar, Din Kdulturd, Guzel Yazi, Sosya Bilgiler derderinde bu uygulamamn
yapilmasin isterdim. Cunki gorsel bir sekilde anlatilarak 6rneklerle sunulmast hosuma
gider. Bilgisayar dersini isterdim. Cunki kasa icerisindeki birimleri ve yazici ¢esitlerini
dahaiyi anlardim. Gorsel oldugu icin.”

O3: “Evet. Clnki uygulamal1 olarak daha giizel anlayabiliyorum.”

O4: “Baska derderde de bu uygulamanmn yapilmasini isterim. Cinki eglenerek
buldugumuz icin kalici oluyor ve bir dahaki konuya hazirlikl1 gelmis oluyorum.”

O5: “Benisterim. Amadiger arkadaslarimi bilmem. Ciinkii hem eglenceli, hem de bu
takim halinde yapilirsa hosuma gider. Ornegin sosya bilgiler, Turkce, ingilizce, Fen ve
Teknoloji. Zaten yapiyoruz. Tum derdlerde yapilmasini isterim.”

06: “Isterim c¢iinkii o dersten bilmedigimiz seyler olabilir. Bu uygulamadan
bilmedigimiz seyleri bulabiliriz.”

O7: “Istemem. Cunkii her dersin bir yapilis sekli vardir.”

O8: “Evet ¢unki uygulamal: olarak daha glizel anlayabiliyorum.”

09: “Uzay konusu ¢ok giizel bir konudur. Uzay konusunun anlatimi gok guizel bir
sekilde olur. Bu yuzden istiyorum. Cunki ben o derste ¢ok iyi ve heyecanli oluyorum.”

O10: “Tabif ki isterim.”

O11: “Isterim ¢iink(i 6blir derslerde daha glizel olur.”

0O12: “Ayn uygulamann baska derslerde yapilmasini isterim.”

O13: “Ayni uygulamanin baska derslerde yapilmasini isterim. Ciinkii bu bilgilerin
cogunun onemli oldugunu, baska derslerde de 6nemli olacagini bildigim icin baska

derdlerde de olmasni isterim.”
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O14: “Aym uygulamanin baska derslerde olmasim isterim. Cunkii yaptigimiz ok
eglencdiydi.”

O15: “isterim. Ornegin obeb, okek uygulamalarin asetatta yapilciginda daha iyi
anlayacagim. Asetat calismalari daha guizel ilgimi ¢ekiyor. Dersdeilgimi ¢ekiyor.”

0O16: “Baska derslerde de yapilmasini isterim. Cunkii her derste arastirmak herkes
icin ¢ok iyi verahat olur. Hem her dersin bilgi ami genisler.”

O17: “Isterim. Cuinkii herkesin dersleri sevip sevmedikleri ortaya gikar.”

O18: “isterdim ¢uinkli cok guizel bir uygulamayd:.”

019: “Aym uygulamayr herhangi derslerde de olmasin isterim. Ciinkii bilgisayar
dersini ¢ok seviyorum.”

020: “Isterim. Cunki en cok bilgisayar dersini severek katilirim. Her dersler
bilgisayar laboratuarinda islemek isterim. Ama sadece dort ders hari¢. Bunlar beden
egitimi, sosyal hilgiler, is egitimi ve resmdir.”

O21: “ Aym uygulamanin derslerde olmasini isterim. Neden? Clnki ok eglenceli bir
dersti. Bir de insamin aklinda daha ¢ok bilgi kaliyor.”

022: “Tabif ki isterim. Boyle ders islemek gercekten cok zevkli.”

Ogrenciler yardimlasarak, tartisarak Ggrendikleri icin bu sekilde ders islemekten
mutlu olduklarimt belirttiler. Bir Ogrencinin en ¢ok hosunuza giden neydi sorusuna
kendisinin de bir sey yapmas: cevabim vermes Ogrencilerin dgrenmede aktif olmak
istediklerini en iyi sekilde gostermektedir. Dersi gorsel dgrendiklerinden bilgilerin kalici
oldugunu ve diger derslerde de aym sekilde uygulama yapmak istediklerini belirtmistirler.

3.4.5. Dordiincii  Gruptaki Ogrencilerin Basarilanm Belirlemeye Yoénelik
Yapilan Degerlendirmelerden Elde Edilen Bulgular

Ogrencilerin  kigik gruplar olusturarak bilgisayarda materyali  kullanmasiyla
saglanan Ogretimin basanyt nasil etkiledigini  belirlemek icin geleneksel Ogretim
yontemiyle islenen canlimin icyams Unitess ve vicudumuzda neler var Unitesini
degerlendiren 1. yazili degerlendirme sonuglar ile kiglk gruplarla bilgisayar basinda
islenen uzay1 kesfediyoruz Unitesini degerlendiren sinav  sonuglari tablo 23'te
gosterilmektedir.



103

Tablo 23. Ogrencinin bilgisayar basinda grupla Ogrendigi grupta 1. yazili
degerlendirme ve uzayi kesfediyoruz Unitesi basar testi sonuclari

1. Yazih Uzay1 Kesfediyoruz
Degerlendirme iinitesi degerlendirme
Ogrenciler Sonuglari sonuclari

1 20 16
2 66 56
3 45 56
4 86 100
5 55 72
6 99 80
I 65 76
8 86 60
9 100 80
10 82 60
11 57 64
12 47 44
13 31 40
14 45 52
15 87 72
16 96 64
17 72 88
18 20 24
19 58 32
20 42 48
21 89 32
22 42 44
23 5 20
24 87 76
25 37 8

26 54 60
27 16 20
28 66 96
29 51 36
30 87 52
31 56 60
32 7 52
33 23 28

Ort: 56,93 Ort:53,57

Tablo 24'te 6grencilerin degerlendirme sonuclarim t testi ile karsilastirilmasnin

sonuclart gosterilmektedir.
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Tablo 24. Ogrencinin bilgisayar basinda grupla 6grendigi grupta 1. yazilh degerlendirme
ve uzay1 kesfediyoruz Unitesi basar testi sonuclarinin t testi ile karsilagtiriimasi

N Ort SS t P
1. Yazih Degerlendirme 33 56,93 27,59
Uzay1 Keisfedlyo.l‘uz iinitesi 3 5357 2340 0,93 0,35
degerlendirme

Basan testi sonuglarina gore 1. yazil degerlendirme sonuglarimn ortalamas: 56,93
iken uzayr kesfediyoruz Unitesi icin yapilan degerlendirme sonuclarimin ortalamasi
53,57'dir. Uzay1 kesfediyoruz Unitesinin degerlendirme ortalamasi 1. yazil1 degerlendirme
ortalamasina nazaran az olsa da 0,05 anlamlilik diizeyine gore t(33)=0,93 , p>0,05 olmasi
farkin anlaml1 olmadi gini gostermektedir.

100
90 | | _
80 - HE
701
60— {HHIHIH I '
50 - |
40 1
30 —{HHIHHHHHHE HHHI— -
20 1
10 - HIHIE
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degerlendirme puanlari

@1 Yaziided ogrenciler
W Uzay Unitesi deg

Sekil 53. Ogrencinin  bilgisayar basinda grupla Ogrendigi  uygulamada
Ogrencilerin 1. yazil1 degerlendirme ve uzay1 kesfediyoruz unites
basar testi sonuglarinin dagil imi

Yukaridaki grafikte Ogrencilerin bilgisayar basinda bireysel Ogrendikleri uzay
konusunda elde edilen basar1 geleneksel yontemle islenmis olan canlinin icyapisi-
vicudumuzda neler var Unitesinden elde edilen basariya gore farki gorilmektedir (Sekil
53).
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3.5 Tiim Gruplardaki Ogrencilerin Tutum Olcegine Verdikleri Cevaplardan
Elde Edilen Bulgular

1. Fen ve Teknoloji dersi benim i¢in angaryadir.
Tutum olgeginin bu maddesi dgrencinin Fen ve Teknoloji dersine olan ilgisini
Olcmektedir ve &grencinin Fen ve Teknoloji dersini 6nemsemekle ilgili tutumunu
belirlemektedir. Uygulama dncesi ve sonrasinda tlim gruplarda verilen cevaplar olumlu,

olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 25).

Tablo 25. 1lk ve son tutum 6lgeginde ilk soruya verilen dgrenci cevaplanmn tim gruplar
icin karsilastirilmasi

GpaBilgsayar Basda Oakg'e."l'ﬂ. me.\\(/"?gzﬂ\l/' aﬂaﬁya SnfcaBKkilejmiiVido | Bilgsyar BasnoaBireysd
OgdimY gpilanGup e Glnp N KulanlanGup OprdimY gplanGiup

+ - ? + - ? + - ? + - ?

+ L2+ -2+ -2l + -2l -T2l + - el L2 e -T2 -T2 A 2

SITZS 212|12| |2|23|1|2 2 241 2|1 |11|7] |4 11 1

Uyg
Ooc| > 4 4 % 2 5 3 n 3
Uyg

Olumlu Tutuma Sahip Ogrenciler : +  Olumsuz Tutuma Sahip Ogrenciler: - Kararaz Ogrenciler: ?

Bilgisayar basinda kicuk gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta ¢ogu Ogrenci
yapilan uygulama Onces ve sonrasinda Fen ve Teknoloji dersinin gerekli oldugunu
dustinmektedir. Uygulama oncesinde Fen ve Teknoloji dersinin gerekli oldugunu dislnen
25 odgrencinin tamami uygulama sonrasinda da olumlu distinmuUstir. Fen ve Teknolgji
dersinin uygulama 6ncesi gereksiz oldugunu diisiinen 4 6grenciden 2° sinin distincelerinde
uyulama sonrasinda degisim olmazken 2 dgrenci kararsaz kalmistir. Uygulama dncesi bu
soruda kararaz kalan 6grencilerin 2 si tutumlarini devam ettirirken 2 6grenci uygulama
sonrasinda Fen ve Teknol oji dersinin gerekli olduguna inanmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu Ogretmede yarcima materyal olarak kullandig
grupta uygulama oOncesinde 25 Ggrenci Fen ve Teknoloji dersinin gerekli oldugunu
distinmektedir. Olumlu distnen ogrencilerden 23’ (U uygulama sonrasinda da olumlu
dustintdrken 1 6grenci olumsuz ve 1 6grenci kararsiz kalmistir. Uygulama 6ncesinde higbir
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin gereksiz oldugunu disinmemistir. Uygulama dncesnde
Fen ve Teknoloji dersinin kendisi icin gerekli oldugu konusunda kararsz kalan 3
Ogrenciden 2'si  uygulama sonrasinda Fen ve Teknoloji dersinin kendileri igin gerekli

oldugunu diisUnmistdr.
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Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu 6grenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama Oncesinde 25 o¢grenci Fen ve Teknoloji dersinin  gerekli  oldugunu
dustinmektedir. Olumlu distnen Ogrencilerden 24’ G uygulama sonrasinda da olumlu
dustintirken 1 6grenci olumsuz tutum olusturmustur. Uygulama éncesinde hicbir dgrenci
Fen ve Teknoloji dersinin gereksiz oldugunu distnmemistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve
Teknoloji dersinin kendisi igin gerekli oldugu konusunda kararsiz kalan 3 dgrenciden 2'si
uygulama sonrasnda Fen ve Teknoloji dersinin kendileri icin gerekli oldugunu
distinmustir ve 1 6grenci kararsiz tutumunu devam ettirmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gergeklestiren grupta Fen ve Teknoloji dersinin
gerekli oldugunu dusinen 11 Ogrenciden yapilan uygulama sonrasinda 7'si olumlu
tutumlarim stirdirmtis, 4 6grenci kararsiz kalmistir. Bu grupta uygulama 6ncesinde Fen ve
Teknoloji dersinin gereksiz oldugunu dustinen Ogrenci yoktur. Uygulama oncesi Fen ve
Teknoloji dersinin kendileri icin gerekli oldugu diustincesinde kararsiz kalan 3 6grenciden
uygulama sonrasinda 1 @grenci olumlu, 1 6grenci olumsuz distinmekte ve 1 6grenci de
kararsiz tutumunu devam ettirmistir.

2. Fen ve Teknoloji dersi beni huzursuz eder.

Tutum O6lgeginin bu maddesi dgrencinin Fen ve Teknoloji dersine olan tutumunu
Olcmektedir ve 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine karsi mevcut olan olumsuz tutumunu
belirlemektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumlu,
olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 26).

Tablo 26. ilk ve son tutum o6lgeginde ikinci soruya verilen ogrenci  cevaplarimn tim
gruplar igin karsilastirilmasi

GuaBilgsyarBasnda Mogm W;ﬁ%& SnfcaBkileiri Video | Bilgisya BesincaBireysd
OgrdimYealanGup KulanianGrp KulanlanGup OsrdimYgplanGuyp
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Olumlu TutumaSahip Ogrenciler : +  Olumsuz Tutuma Sahip Ogrenciler: - Kararsaiz Ogrenciler: ?

Bilgisayar basinda kugik gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta ¢ogu Ogrenci

yapilan uygulama Oncesi ve sonrasinda Fen ve Teknoloji dersinin kendilerini huzursuz
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etmedigini  belirtmistir. Uygulama oOncesinde Fen ve Teknoloji dersinin kendilerini
huzursuz etmedigini disinen 26 Ogrencinin 24’0 uygulama sonrasnda da olumlu
distinmis ve 2 Ogrenci kararsiz kalmistir. Fen ve Teknoloji dersinin uygulama 6ncesi
kendilerini huzursuz ettigini dustinen 3 6grencinin olumsuz disUncelerinde uyulama
sonrasinda degi sim olmamistir. Uygulama oncesi bu soruda kararsiz kalan 6grencilerin 1’ i
tutumlanim devam ettirirken 2 6grenci uygulama sonrasinda Fen ve Teknoloji dersinin
kendini huzursuz ettigini ve 1 6grenci de Fen ve Teknoloji dersinin kendini huzursuz
etmedigini belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama oncesinde 26 6grenci Fen ve Teknoloji dersinin kendilerini huzursuz
etmedigini belirtmistir. Olumlu distnen 6grencilerden 25'i uygulama sonrasanda da
olumlu disunurken 1 @grenci olumsuz dusinmustir. Uygulama oOncesinde Fen ve
Teknoloji dersinin kendilerini huzursuz ettigini belirten 2 6grencinin uygulama sonrasinda
1'i Fen ve Teknoloji dersinden huzursuz olmacigint diger 6grenci de kararsiz kaldiginm
belirtmistir. Uygulama Oncesinde Fen ve Teknoloji dersinin kendilerini huzursuz ettigi
konusunda kararsiz kalan 1 Ogrenci uygulama sonrasanda Fen ve Teknoloji dersinin
kendisini huzursuz etmedigini, 1 6grenci ise huzursuz oldugunu belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu 6grenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin kendilerini huzursuz etmedigini distinen 25
Ogrencinin 23’ U uygulama sonrasinda da olumlu distinmus ve 1 6grenci kararsiz kalnus ve
1 6grenci Fen ve Teknoloji derslerinden huzursuz oldugunu belirtmistir. Fen ve Teknoloji
dersinin uygulama 6ncesi kendilerini huzursuz ettigini disinen 2 6grencinin olumsuz
dustincelerinde uygulama sonrasinda 1 6grenci Fen ve Teknoloji dersinden huzursuz
olmadigim 1 6grenci kararsiz kaldigim belirtmistir. Uygulama 6ncesi bu soruda kararsiz
kalan bir 6grenci uygulama sonunda olumlu tutum gelistirmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta Fen ve Teknoloji dersinin
kendilerini huzursuz etmedigini distnen 131 6grenciden yapilan uygulama sonrasnda
12’si olumlu tutumlarim strdirmis, 1 6grenci kararsiz kalmistir. Bu grupta uygulama
oncesinde Fen ve Teknoloji dersinin gereksiz oldugunu distinen dgrenci yoktur. Uygulama
Onces Fen ve Teknoloji dersinin kendilerini huzursuz ettigini distinen 1 dgrenci uygulama

sonrasinda Fen ve Teknol oji dersinden huzursuzluk duymadigin belirtmistir.
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3. Dogada gerceklesen olaylar beni turkiitiir.

Tutum Olceginin bu maddesi Ogrencinin Fen ve Teknolojine olan tutumunu
olcmektedir ve ogrencinin Fen ve Teknolojine karst mevcut olan olumsuz tutumunu
belirlemektedir. Uygulama dnces ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumlu,
olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 27).

Bilgisayar basinda kucuk gruplarla O0grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 13 dgrenci dogada gerceklesen olaylarin kendilerini UrkiUtmedigini  belirtmistir,

Tablo 27. Ik ve son tutum Glgeginde Uglincli soruya verilen Ogrenci  cevaplarnin tim
gruplar icin karsilastirilmasi

GuplaBilgsyaBanda | | OFEmEeYadm SnfcaBkilesiniiVido | Bilgsya BariaBireysd
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uygulama sonrasinda bu Ogrencilerin 7’si olumlu tutumuna devam ederken 3 Ggrenci
urkittigind ve 3 Ogrenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde dogada
gerceklesen olaylardan Urken 12 6grenci, uygulama sonrasinda 7° si olumsuz tutumunu
devam ettirirken 2 Ogrenci Urkitmedigini, 3 6grenci karar veremedigini belirtmistir.
Uygulama 6ncesi bu soruda kararsiz kalan 6grencilerin 2 si tutumlarini devam ettirirken 5
Ogrenci uygulama sonrasinda dogada gerceklesen olaylardan Urkmedigini, 1 dgrenci ise
arktigind belirtmistir.

Ogrencinin sinifca etkilesimli videoyu 6grenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama oncesinde 14 Ogrenci dogada gerceklesen olaylarin kendini drkitmedigini
belirtmistir. Uygulama sonrasinda olumlu tutum icinde olan bu dgrencilerin 8' i olumlu
tutumunu devam ettirirken 2'si doga olaylarimin kendini Grkttigini ve 4 6grenci de
kararsiz kaldigim belirtmistir. Uygulama o©ncesinde doga olaylanmn kendilerini
urkitmedigini belirten 7 6grenciden 4 U uygulama sonrasinda olumsuz tutumunu
strdurirken 1 6grenci doga olaylarindan Urkmedigini ve 2 6grenci de kararsiz kaldigin

belirtmistir. Uygulama oncesinde kararsiz kalan 7 dgrencinin uygulama sonrasinda 4’ U
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kararsizligint devam ettirirken 3 Ogrenci doga olaylarimin kendilerini  Urkitmedigini
belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama o6ncesinde 9 dgrenci dogada gerceklesen olaylardan korkmamaktadir.
Olumlu dustinen 6grencilerden 5’ i uygulama sonrasinda da olumlu dustinirken 1 dgrenci
olumsuz ve 3 &grenci kararsz kalmstir. Uygulama oncesinde dogada gerceklesen
olaylardan korkan 15 6grenciden 6’'s olumsuz tutumunu strdirirken, 4 ogrenci dogada
gerceklesen olaylardan drkmedigini 5 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama
Oncesinde dogadaki olaylarin kendilerini Urkittigl konusunda kararsiz kalan 4 6grenciden
1'i uygulama sonras nda doga olaylarindan trkmedigini ve 1 6grenci Urktigunu belirtirken
2 Ogrenci kararsiz tutumunu devam ettirmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta dogada gerceklesen
olaylardan korkmayan 6 6grenciden yapilan uygulama sonrasinda 3 G olumlu tutumlarin
surdirmus, 2 Ogrenci kararsiz kalmis ve 1 6grenci doga olaylanindan drkttgina
belirtmistir. Bu grupta uygulama oncesinde doga olaylarindan korktugunu dustnen 4
Ogrenciden uygulama sonrasinda 3' U olumsuz tutumunu sturddrirken 1 dgrenci kararsiz
kaldigini belirtmistir. Uygulama 6nces doga olaylarindan etkilenmede kararsiz kalan 4
Ogrenciden uygulama sonrasinda 2 6grenci doga olaylarindan korkmadigini belirtirken 2

Ogrenci de korktugunu belirtmistir.

4. Dogadaki olaylardan hoslanirim.

Tutum Olceginin bu maddes 6grencinin Fen ve Teknolojine olan tutumunu
Olcmektedir ve ogrencinin Fen ve Teknolojine karst mevcut olan olumlu tutumunu
belirlemektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumiu,
olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 28).

Tablo 28. 1lk ve son tutum 6lceginde dordiincll soruya verilen Ggrenci cevaplarinin tim
gruplar i¢in karsilastirilmas:
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Bilgisayar basinda kucik gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 16 Ogrenci dogadaki olaylardan hoslandigini belirtmis uygulama sonrasinda bu
Ogrencilerin 12'si olumlu tutumuna devam ederken 3 6grenci hoslanmadigini ve 1 6grenci
kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama Oncesinde doga olaylarindan hoslanmayan 8
Ogrenci, uygulama sonrasinda 3' U olumsuz tutumunu devam ettirirken 4 6grenci doga
olaylarindan hoslandigim belirtmistir. Uygulama o©ncesi bu soruda kararsiz kaan
Ogrencilerin 4' U tutumlarimt devam ettirirken 3 6grenci uygulama sonrasinda dogada
gerceklesen olaylardan hoslandigini, 2 6grenci ise hoslanmadh gini belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu Ggrenme araa olarak kullandigi grupta
uygulama 6ncesinde 9 6grenci dogada gerceklesen olaylardan hoslandigim belirtmistir.
Uygulama sonraanda olumlu tutum iginde olan bu dgrencilerin 6 s olumlu tutumunu
devam ettirirken 1'si doga olaylarindan hoslanmadigini ve 2 dgrenci de kararsiz kaldigin
belirtmistir. Uygulama dncesinde doga olaylarindan hoslanmadigini belirten 6 dgrenciden
2 s uygulama sonrasinda olumsuz tutumunu sirdirirken 1 6grenci doga olaylarindan
hoslandigim ve 3 dgrenci de kararsiz kaldigini belirtmistir. Uygulama 6ncesinde kararsz
kalan 13 6grencinin uygulama sonrasinda 1’ i kararszligim devam ettirirken 8 dgrenci
doga olaylarindan hoslandigini, 4 6grenci hoslanmadhigini belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg
grupta uygulama oncesinde 16 6grenci dogada gerceklesen olaylardan hoslanmaktadir.
Olumlu distinen 6grencilerden 15 i uygulama sonrasinda da olumlu diisinirken 1 6grenci
kararsiz kalmistir. Uygulama 6ncesinde dogadaki olaylardan hoslanmayan 9 6grenciden
6's olumsuz tutumunu sOrdurdrken, 1 Ogrenci dogadaki olaylardan hoslandiginm
belirtmistir. Uygulama 6ncesinde dogadaki olaylardan hoslanma konusunda kararsiz kalan
3 Ogrenciden 2’ si uygulama sonrasinda doga olaylarindan hoslanirken 1 ¢grenci kararsiz
tutumunu devam ettirmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta dogada gerceklesen
olaylardan 11 6grenciden yapilan uygulama sonrasinda 5’ i olumlu tutumlarini stirdirmdis,
5 @grenci kararsiz kalmis ve 1 6grenci doga olaylarindan hoslanmadigim belirtmistir. Bu
grupta uygulama Oncesinde doga olaylarindan hoslanmadigim belirten 2 6grenciden
uygulama sonraanda 1' i olumsuz tutumunu surddrirken 1 Ogrenci kararsiz kaldigim
belirtmistir. Uygulama dncesi doga olaylarindan hoslanmada kararsiz kalan 1 6grenci bu

tutumunu uygulama sonrasinda da devam ettirmistir.
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5. Fen ve Teknoloji dersi biitiin dersler icinde en korktugum derstir.

Tutum Olgeginin bu maddesi dgrencinin Fen ve Teknoloji dersine olan tutumunu
olcmektedir ve 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine karst mevcut olan olumsuz tutumunu
belirlemektedir. Uygulama dnces ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumlu,

olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 29).

Tablo 29. ik ve son tutum olgeginde besinci soruya verilen Ggrenci cevaplarinin tim
gruplar icin karsilastirilmas
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Bilgisayar basinda kicik gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 21 ¢grenci Fen ve Teknoloji dersinin butin derder icinde en korktugu ders
olmadigim belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 15’i olumlu tutumuna devam
ederken 2 6grenci en ¢ok korktugu ve 4 6grenci kararaz oldugunu belirtmistir. Uygulama
Oncesinde Fen ve Teknoloji dersinin en korktugum ders oldugunu belirten 3 dgrenciden
uygulama sonrasinda higbiri olumsuz tutumlarim sirdirmemigtir. 2 Ogrenci Fen ve
Teknoloji dersinin en korktugu ders olmadigim , 1 6grenci karar veremedi gini belirtmistir.
Uygulama 6ncesi bu soruda kararaz kalan 6grencilerin 3’ U tutumlarim devam ettirirken 6
Ogrenci uygulama sonrasinda Fen ve Teknoloji dersinin bitin dersler icinde en korktugu
ders olmadigim belirtmistir.

Ogrencinin sinifca etkilesimli videoyu 6grenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama 6ncesinde 25 6grenci Fen ve Teknoloji dersinin biittin dersler icinde en korktugu
ders olmadigim belirtmistir. Uygulama sonrasinda olumlu tutum iginde olan bu
Ogrencilerin 23" U olumlu tutumunu devam ettirirken 1'i Fen ve Teknoloji dersinin bitiin
derder icinde en korktugu ders oldugunu ve 1 Ogrenci de kararsiz kaldigim belirtmistir.
Uygulama oncesinde Fen ve Teknoloji dersinin bitin dersler icinde en korktugu ders

oldugunu belirten 1 ¢grenci uygulama sonrasinda bu soru icin olumlu tutum gelistirmistir.
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Uygulama 6ncesinde kararsiz kalan 2 6grencinin uygulama sonrasinda 1'i kararsizliginm
devam ettirirken 1 6grenci de Fen ve Teknoloji dersinin bitin derdler icinde korktugu ders
oldugunu belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu Ogretmede yarcima materyal olarak kullandig
grupta uygulama 6ncesinde 24 ¢grenci Fen ve Teknoloji dersinin butin dersler icinde en
korktugu ders olmadigim belirtmistir. Uygulama sonrasinda olumlu tutum iginde olan bu
Ogrencilerin 19° u olumlu tutumunu devam ettirirken 3’0 Fen ve Teknoloji dersinin bitin
derder icinde en korktugu ders oldugunu ve 2 Ogrenci de kararsiz kaldigim belirtmistir.
Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin bitin derder icinde en korktugu ders
oldugunu belirten 1 6grenci uygulama sonrasinda Fen ve Teknoloji dersinin en korktugu
ders olmadigini belirtmistir. Uygulama 6ncesinde kararsiz kalan 3 dgrencinin uygulama
sonrasnda 1'i kararsazligini devam ettirirken 1 6grenci de Fen ve Teknoloji dersinin bittn
derdler icinde korktugu ders oldugunu, 1 6grenci en korktugu ders olmadigini belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta uygulama oncesinde 10
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin bitin dersler icinde en korktugu ders olmadigin
belirtmistir. Uygulama sonrasinda olumlu tutum iginde olan bu 6grencilerin 9 u olumlu
tutumunu devam ettirirken 1 Ogrenci de kararsiz kadigim belirtmistir. Uygulama
Oncesinde Fen ve Teknoloji dersinin bitin dersler icinde en korktugu ders oldugunu
belirten 3 Ogrenci uygulama sonrasinda 2 6grenci olumlu tutum gelistirirken 1 6grenci
olumsuz tutumunu devam ettirmistir. Uygulama Oncesinde kararsiz kalan 1 o©grenci
uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin bitin dersler

icinde en korktugu ders olmadigin belirtmistir.

6. Dogada gerceklesen olaylar benim icin ilgi cekicidir.

Tutum Olceginin bu maddes Ggrencinin Fen ve Teknolgjine olan tutumunu
Olcmektedir ve ogrencinin Fen ve Teknolojine karsi mevcut olan olumlu tutumunu
belirlemektedir. Uygulama Oncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumlu,
olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 30).
Bilgisayar basinda kiclk gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta uygulama éncesinde
23 ogrenci dogada gerceklesen olaylarin kendileri icin ilgi cekici oldugunu belirtmis
uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 20'si olumlu tutumuna devam ederken 2 6grenci ilgi
gekici olmadigini ve 1 ogrenci kararaiz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde dogada

gerceklesen olaylarin kendileri icin ilgi ¢ekici olmadigim belirten 6 6grenciden uygulama
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sonrasnda 3 6grenci olumsuz tutumlarint sirdirmds, 2 6grenci ilgi gekici oldugunu, 1
Ogrenci de kararsiz oldugunu belirtmistir. Dogada gerceklesen olaylarin ilgi c¢ekici
olduguna karar veremeyen 4 Ggrenci kararsizliklarini uygulama sonrasinda da devam
ettirmistir.

Tablo 30. ilk ve son tutum 6lgeginde altinci soruya verilen 6grenci cevaplarimn tim
gruplar icin karsilastirilmas
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Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu 6grenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama Oncesinde 25 Ogrenci dogada gerceklesen olaylarin kendileri icin ilgi gekici
oldugunu belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 20'si olumlu tutumuna devam
ederken 4 oOgrenci ilgi cekici olmadigimi ve 1 dgrenci kararsiz oldugunu belirtmistir.
Uygulama Oncesinde dogada gerceklesen olaylarin kendileri igin ilgi ¢ekici olmadigim
belirten 2 6grenciden uygulama sonrasanda 1 ¢grenci ilgi ¢ekici oldugunu ve 1 6grenci de
kararsiz oldugunu belirtmistir. Dogada gerceklesen olaylarin ilgi ¢ekici olduguna karar
veremeyen 1 dgrenci uygulama sonrasanda olumlu tutum gelistirerek dogada gerceklesen
olaylarin kendi icinilgi ¢ekici oldugunu belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama oncesinde 22 6grenci dogada gerceklesen olaylarin kendileri icin ilgi
cekici oldugunu belirtmis uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 17'si olumlu tutumuna
devam ederken 2 6grenci ilgi ¢ekici olmadigim ve 3 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir.
Uygulama oncesinde dogada gerceklesen olaylarin kendileri icin ilgi ¢cekici olmadigim
belirten 4 6grenciden uygulama sonrasinda 1 dgrenci olumsuz tutumlarim strdirmis, 3
Ogrenci ilgi gekici oldugunu belirtmistir. Dogada gergeklesen olaylarin ilgi ¢ekici olduguna
karar veremeyen 2 Ogrenci uygulama sonrasnda olumlu tutum gelistirerek dogada
gerceklesen olaylarin kendi iginilgi gekici oldugunu belirtmistir.
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Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta uygulama oncesinde 11
Ogrenci dogada gerceklesen olaylarin kendileri icin ilgi cekici oldugunu belirtmis
uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 5'i olumlu tutumuna devam ederken 3 Ogrenci ilgi
cekici olmadigim ve 3 dgrenci kararaz oldugunu belirtmistir. Uygulama dncesinde dogada
gerceklesen olaylarin kendisi icin ilgi ¢ekici olmadigint belirten 1 dgrenciden uygulama
sonrasinda olumlu tutum gelistirerek dogada gerceklesen olaylarin kendi icin ilgi gekici
oldugunu belirtmistir. Dogada gerceklesen olaylarin ilgi ¢ekici olduguna karar veremeyen

2 0grenciden 1’ i kararsizligim devam ettirirken 1 6grenci de olumlu tutum geli stirmistir.

7. Fen ve Teknoloji sevdigim bir derstir.

Tutum olceginin bu maddesi dgrencinin Fen ve Teknoloji dersine olan ilgisini
Olcmektedir ve Ogrencinin Fen ve Teknoloji dersini istemekle ilgili tutumunu
belirlemektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumlu,

olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 31).

Tablo 31. ilk ve son tutum &lgeginde yedinci soruya verilen ogrenci cevaplarimn tim
gruplar icin karsilastirilmasi
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Bilgisayar basinda kucik gruplarla O0grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 25 6grenci Fen ve Teknoloji dersinin sevdigi bir ders oldugunu belirtmis
uygulama sonrasinda bu Ogrencilerin 22'si olumlu tutumuna devam ederken 2 6grenci
sevdigi bir ders olmadigimi ve 1 Ogrenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama
Oncesinde Fen ve Teknoloji dersinin sevmedigi bir ders oldugunu belirten 4 dgrenciden
uygulama sonrasinda 2 ¢grenci olumsuz tutumunu stirdirirken 2 6grenci olumlu tutum
gelistirerek fen dersinin sevdigi bir ders oldugunu belirtmistir. Uygulama Oncesi Fen ve
Teknoloji dersinin sevdiklerinde kararsz kalan 4 Ogrencinin 2° s tutumlarim devam

ettirirken 2 6grenci uygulama sonrasnda Fen ve Teknoloji dersini sevdiklerini belirtmistir.
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Ogrencinin sinifca etkilesimli videoyu 6grenme arac olarak kullanchigi grupta
uygulama 6ncesinde 26 6grenci Fen ve Teknoloji dersinin sevdig bir ders oldugunu
belirtmis uygulama sonrasinda bu ogrencilerin 25'i olumlu tutumuna devam ederken 1
Ogrenci sevdigi bir ders olmadhigini belirtmistir. Uygulama oncesinde Fen ve Teknoloji
dersinin sevmedigi bir ders oldugunu belirten 1 dgrenci uygulama sonrasinda olumlu tutum
gelistirerek fen dersinin sevdigi bir ders oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve
Teknoloji dersinin sevdiklerinde kararaz kalan 1 6grenci uygulama sonrasinda Fen ve
Teknoloji dersini sevmedigini belirtmistir. Ogretmenin etkilesimli videoyu Ggretmede
yardimci materyal olarak kullandigi grupta uygulama Oncesinde 22 dgrenci Fen ve
Teknoloji dersinin sevdigi bir ders oldugunu belirtmis uygulama sonrasinda bu
Ogrencilerin 20’'si olumlu tutumuna devam ederken 1 6grenci sevdigi bir ders olmadigini
ve 1 ¢grenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin
sevmedig bir ders oldugunu belirten 3 dgrenciden uygulama sonrasinda 2 6grenci olumsuz
tutumunu strdurdrken 1 dgrenci olumlu tutum gelistirerek fen dersinin sevdigi bir ders
oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji dersinin sevdiklerinde kararsiz
kalan 3 @grencinin 1’ i tutumunu devam ettirirken 2 6grenci uygulama sonrasinda Fen ve
Teknoloji dersini sevdiklerini belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gergeklestiren grupta uygulama éncesinde 10
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin sevdigi bir ders oldugunu belirtmis uygulama sonrasinda
bu 6grencilerin 9u olumlu tutumuna devam ederken 1 Ogrenci kararsiz oldugunu
belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin sevmedigi bir ders oldugunu
belirten 1 6grenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek fen dersinin sevdigi bir
ders oldugunu belirtmistir. Uygulama oncesi Fen ve Teknoloji dersinin sevdiklerinde
kararsiz kalan 3 Ogrencinin hepsi uygulama sonrasinda Fen ve Teknoloji dersini
sevdiklerini belirtmistir.

8. Fen ve Teknoloji dersine girerken biiyiik bir sikinti1 duyarim.

Tutum Olceginin bu maddesi 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine olan tutumunu
olcmektedir ve 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine karsi mevcut olan olumsuz tutumunu
belirlemektedir. Bu maddeyi degerlendirmesinde 6grencinin Fen ve Teknoloji dersinde
agladig basar diizeyi de etkili olmaktadir. Uygulama dncesi ve sonrasinda tim gruplarda
verilen cevaplar olumlu, olumsuz ve kararaz seklinde gruplandirilarak asagidaki tabloda
verilmistir (Tablo 32).
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Bilgisayar basinda kuglk gruplarla 6grenme gergeklestirilen grupta uygulama 6ncesnde
25 Ogrenci Fen ve Teknoloji dersine girerken biytk bir stkintt duymadigini belirtmis
uygulama sonrasinda bu Ogrencilerin 22'si olumlu tutumuna devam ederken 2 6grenci

buyUk skinti duydugunu ve 1 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama dncesinde

Tablo 32. ilk ve son tutum 6lgeginde sekizinci soruya verilen égrenci cevaplarinin tim
gruplar icin karsilastirilmasi
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Fen ve Teknoloji dersine girerken blydk bir skinti duydugunu belirten 5 dgrenciden
uygulama sonrasinda 2° s olumsuz tutumunu strdirdrken 2 6grenci fen ilgis dersine
girerken buyuk bir skintt duymacigim ve 1 Ogrenci kararsz oldugunu belirtmistir.
Uygulama 0nces bu soruda kararsiz kalan 3 6grenciden 2" si uygulama sonrasinda olumlu
tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersine girerken buyik bir skintt duymadigin, 1
Ogrenci olumsuz tutum gelistirerek sikintt duydugunu belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu Ggrenme araa olarak kullandigi grupta
uygulama oncesinde 26 6grenci Fen ve Teknoloji dersine girerken biyik bir sikinti
duymadigim belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 25’i olumlu tutumuna devam
ederken 1 o6grenci olumsuz tutum gelistirerek biytk sikinti duydugunu belirtmistir.
Uygulama o6ncesinde Fen ve Teknoloji dersine girerken buytk bir skinti duydugunu
belirten hicbir dgrenci yoktur. Uygulama 6ncesi bu soruda kararsiz kalan 2 dgrenci
uygulama sonrasanda da kararsizliklarim devam ettirmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu Ogretmede yarcima materyal olarak kullandig
grupta uygulama 6ncesinde 21 6grenci Fen ve Teknoloji dersine girerken buyuk bir sikinti
duymadigim belirtmis uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 19'u olumlu tutumuna devam
ederken 2 ogrenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknolji
dersine girerken buyuk bir sikinti duydugunu belirten 6grenci uygulama sonrasinda olumlu

tutum gelistirmis ve Fen ve Teknoloji dersine girerken biyik skintt duymadigin
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belirtmistir. Uygulama Oncesi bu soruda kararsiz kalan 6 6grenciden 1 i uygulama
sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersine girerken buyUk bir sikinti
duymadigim, 2 6grenci olumsuz tutum gelistirerek sikintt duydugunu ve 3 6grenci kararaz
kaldiklarim belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta uygulama Oncesinde 11
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersine girerken biyidk bir sikintt duymadigini belirtmis
uygulama sonrasnda bu Ogrencilerin 10'u olumlu tutumuna devam ederken 1 Ogrenci
kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersine girerken
buyUk bir skinti duydugunu belirten 3 dgrenci uygulama sonrasinda kararsiz olduklarin

belirtmistir. Uygulama 6nces bu soruda kararsiz kalan 6grenci olmamustir.

9. Fen ve Teknoloji dersi olmasa 6grencilik hayati daha zevkli olur.

Tutum 6lceginin bu maddesi Ggrencinin Fen ve Teknoloji dersine olan tutumunu
Olcmektedir ve 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine karsi mevcut olan olumsuz tutumunu
belirlemektedir. Bu maddeyi degerlendirmesinde 6grencinin Fen ve Teknoloji dersinde
alglladig basar diizeyi de etkili olmaktadir. Uygulama dncesi ve sonrasinda tim gruplarda
verilen cevaplar olumlu, olumsuz ve kararaz seklinde gruplandirilarak asagidaki tabloda
verilmistir (Tablo 33).

Tablo 33. ilk ve son tutum 6lceginde dokuzuncu soruya verilen égrenci cevaplarinin tim
gruplar i¢in karsilastirilmas:
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Bilgisayar basinda kucuk gruplarla O0grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 26 6grenci Fen ve Teknoloji dersinin olmasimin dgrencilik hayatini zevksiz hale
getirmedigini belirtmi s uygulama sonrasinda bu Ggrencilerin 23’ G olumlu tutumuna devam
ederken 3 Ogrenci uygulama sonrasinda kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama

Oncesinde Fen ve Teknoloji dersinin dgrencilik hayatini zevksiz hale getirdigini belirten 7
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Ogrenciden uygulama sonrasinda sadece 1 6grenci olumsuz tutumunu devam ettirirken 4
Ogrenci olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin dgrencilik hayatini zevksiz
hale getirmedigini ve 2 ogrenci kararsiz kaldigint belirtmistir. Uygulama oncesi bu soruda
kararsiz kalan 6grenci yoktur.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu 6grenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama Oncesinde 23 dgrenci Fen ve Teknoloji dersinin olmasimin 6grencilik hayatin
zevksiz hale getirmedigini belirtmis uygulama sonrasinda bu dgrencilerin timt olumlu
tutumunu devam ettirmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin 6grencilik
hayatim zevksiz hale getirdigini belirten 3 dgrenciden uygulama sonrasinda timt olumlu
tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin 6grencilik hayatim zevksiz hale getirmedigini
belirtmistir. Uygulama 6ncesi bu soruda kararsiz kalan 2 6grenciden uygulama sonrasinda
tumu olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin dgrencilik hayatini zevksiz hale
getirmedigini belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama oncesinde 23 6grenci Fen ve Teknoloji dersinin olmasimin dgrencilik
hayatini zevksiz hale getirmedigini belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 18'i
olumlu tutumuna devam ederken 3 6égrenci uygulama sonrasinda kararsiz oldugunu ve 2
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin 6grencilik hayatini zevksiz hale getirdigini belirtmistir.
Uygulama 0ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin ¢grencilik hayatini zevksiz hale getirdigini
belirten 2 6grenciden uygulama sonrasinda 2° s de kararsiz kaldiklarim belirtmistir.
Uygulama 6nces bu soruda kararsiz kalan 3 dgrencinin 2’ si uygulama sonrasinda olumlu
tutum gelistirirken 1 6grenci olumsuz tutum gelistirmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta uygulama oncesinde 11
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin olmasinin 6grencilik hayatini zevksiz hale getirmedigini
belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 10'u olumlu tutumuna devam ederken 1
Ogrenci uygulama sonrasinda kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama éncesinde Fen ve
Teknoloji dersinin dgrencilik hayatim zevksiz hale getirdigini belirten 2 Ogrenciden
uygulama sonrasnda 1 Ogrenci olumsuz tutumunu devam ettirirken 1 6grenci olumlu
tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin 6grencilik hayatim zevksiz hale getirmedigini
belirtmistir. Uygulama 6ncesi bu soruda kararsiz kalan 1 6grenci  uygulama sonrasinda da

kararsizligini devam ettirmistir.
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10. Derslerim icinde en sevimsizi Fen ve Teknolojidir.

Tutum Olceginin bu maddesi 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine olan tutumunu
Olcmektedir ve 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine karsi mevcut olan olumsuz tutumunu
diger derderle karsilastirmali olarak belirlemektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim
gruplarda verilen cevaplar olumlu, olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandirilarak asagidaki
tabloda verilmistir (Tablo 34).

Tablo 34. 1lk ve son tutum 6lgeginde onuncu soruya verilen ogrenci  cevaplarinin tim
gruplar icin karsilastiriimas:
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Bilgisayar basinda kicik gruplarla 0grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 20 Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin butliin derdler iginde en sevimsizi
olmadigim belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 17'i olumlu tutumuna devam
ederken 1 Ogrenci en sevimsiz ders oldugunu ve 2 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir.
Uygulama oncesinde Fen ve Teknoloji dersinin en sevimsiz ders oldugunu belirten 7
Ogrenciden uygulama sonrasinda 4’ U olumsuz tutularint devam ettirirken 2 6grenci olumlu
tutum gelistirmis ve 1 6grenci kararsiz kaldiginm belirtmistir. Uygulama 6ncesi bu soruda
kararsiz kalan 6 6grencinin 4 U uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve
Teknoloji dersinin butin dersler iginde en sevimsiz ders olmadigini ve 2 6grenci olumsuz
tutum gelistirerek derderi icinde en sevimsizinin Fen ve Teknoloji dersi oldugunu
belirtmistir.

Ogrencinin sanmifca etkilesimli videoyu 6grenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama 6ncesinde 216grenci Fen ve Teknoloji dersinin biituin dersler icinde en sevimsizi
olmadigim belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 19'u olumlu tutumuna devam
ederken 1 Ogrenci en sevimsiz ders oldugunu ve 1 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir.
Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin en sevimsiz ders oldugunu belirten 4

Ogrenciden uygulama sonrasinda tumi olumlu tutum gelistirmistir. Uygulama 6ncesi bu
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soruda kararsz kalan 3 ¢grencinin tUmi uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek
Fen ve Teknoloji dersinin bitin derdler icinde en sevimsiz ders olmadigini belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama 6ncesinde 22 ¢grenci Fen ve Teknoloji dersinin bitin dersler icinde en
sevimsizi olmadigint belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 20'si olumlu tutumuna
devam ederken 1 6grenci en sevimsiz ders oldugunu ve 1 6grenci kararsiz oldugunu
belirtmistir. Uygulama O0ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin en sevimsiz ders oldugunu
belirten 1 6grenci uygulama sonrasinda kararaz kaldigini belirtmistir. Uygulama 6nces bu
soruda kararsiz kalan 5 6grencinin 3' (i uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen
ve Teknoloji dersinin bitin dersler icinde en sevimsiz ders olmadigim belirtmis ve 2
Ogrenci kararsiz kalmaya devam etmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta uygulama oncesinde 11
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin bitin derder icinde en sevimsizi olmadigim belirtmis
uygulama sonrasnda bu 6grencilerin 9'u olumlu tutumuna devam ederken 1 Ggrenci en
sevimsiz ders oldugunu ve 2 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama éncesinde
Fen ve Teknoloji dersinin en sevimsiz ders oldugunu belirten 1 6grenci uygulama
sonrasinda kararsiz kaldigini belirtmistir. Uygulama 6ncesi bu soruda kararsiz kalan 2
Ogrenci uygulama sonrasinda olumsuz tutum gelistirerek derdleri iginde en sevimsizinin

Fen ve Teknoloji dersi oldugunu belirtmistir.

11. Fen ve Teknoloji dersi sinavindan cekinirim.

Tutum Odlgeginin bu maddesi dgrencinin Fen ve Teknolojinde algiladigr basari
dizeyini o6lgcmektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar
olumlu, olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandirilarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo
35).

Tablo 35. ilk ve son tutum 6lgeginde on birinci soruya verilen 6grenci cevaplarinin tim
gruplar icin karsilastirilmas:
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Bilgisayar basinda kucik gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 24 oOgrenci Fen ve Teknoloji ders sinavliarindan cekinmedigini belirtmis
uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 17°si olumlu tutumuna devam ederken 3 6grenci Fen
ve Teknoloji ders snavindan cekindigini ve 4 Ggrenci kararsiz oldugunu belirtmistir.
Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersi stnavindan ¢ekindigini belirten 4 6grenciden
uygulama sonrasinda 3' U olumsuz tutumunu devam ettirirken 1 6grenci kararsiz kaldigini
belirtmistir. Uygulama o©ncesi Fen ve Teknoloji sinavindan c¢ekindiklerinde karar
veremeyen 5 ogrencinin 1'i kararsizligint devam ettirirken 3 Ogrenci olumsuz tutum
gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi sinavlarindan ¢ekindigini, 1 6grenci olumlu tutum
gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi sinavindan cekinmedigini belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu Ggrenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama oncesinde 20 6grenci Fen ve Teknoloji dersi sinavlarindan cekinmedigini
belirtmis uygulama sonrasinda bu ogrencilerin 18'i olumlu tutumuna devam ederken 2
Ogrenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama oncesinde Fen ve Teknoloji ders
snavindan gekindigini belirten 2 6grenci uygulama sonrasinda olumsuz tutumunu devam
ettirmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji stnavindan ¢ekindiklerinde karar veremeyen
6 ogrencinin 4’ U kararsizligim devam ettirirken 2 dgrenci olumlu tutum gelistirerek Fen ve
Teknoloji dersi snavindan ¢ekinmedi gini belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
gupta uygulama Oncesinde 20 Ogrenci Fen ve Teknoloji ders sinavlanndan
cekinmedigini belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 15'i olumlu tutumuna devam
ederken 3 ogrenci Fen ve Teknoloji dersi sinavindan gekindigini ve 2 6grenci kararsiz
oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersi sinavindan ¢ekindigini
belirten 2 6grenciden uygulama sonrasinda 1’ i olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknol oji
dersi snavindan ¢ekinmedigini, 1 6grenci de kararsiz kaldigin belirtmistir. Uygulama
Oncesi Fen ve Teknoloji snavindan gekindiklerinde karar veremeyen 2 Ogrencinin 2'i
kararsizligint devam ettirirken 2 6grenci olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi
snavlarindan gekindigini, 2 6grenci olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi
s navindan ¢ekinmedi gini belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta uygulama Oncesinde 8
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersi sinavlarindan ¢ekinmedigini belirtmis uygulama sonrasinda

bu dgrencilerin 7°si olumlu tutumuna devam ederken 1 6grenci Fen ve Teknoloji ders
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snavindan ¢ekindigini belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersi sinavindan
cekindigini belirten 2 6grenciden uygulama sonraanda 2’ s de olumlu tutum gelistirerek
Fen ve Teknoloji dersi sinavindan gekinmediklerini belirtmistir. Uygulama oncesi Fen ve
Teknoloji snavindan cekindiklerinde karar veremeyen 4 Ogrencinin 2'si kararsizligim
devam ettirirken 1 dgrenci olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi sinavlarindan
gekindigini, 1 Ogrenci olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji ders sinavindan

cekinmedigini belirtmistir.

12. Fen ve Teknoloji dersinde zaman gecmek bilmez.

Tutum Olceginin bu maddesi 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine olan tutumunu
olcmektedir ve 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine karsi mevcut olan olumsuz tutumunu
belirlemektedir. Bu maddeyi degerlendirmesinde 6grencinin Fen ve Teknoloji dersinde
adgladigi basan dizeyi de etkili olmaktadir. Uygulama oOncesi ve sonrasinda tim
gruplarda verilen cevaplar olumlu, olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandirilarak asagidaki
tabloda verilmistir (Tablo 36).

Tablo 36. Ik ve son tutum 6lgeginde on ikinci soruya verilen Ggrenci cevaplarinin tim
gruplar icin karsilastirilmasi

o OsremeneY adma Mataryd L o _
GuilaBilgsayar Baginda Bikdlesirmi VideoKulanlan SnifcaBkilesini Video Bilgsayar BagndaBireyd

OpreimY gplanGrup G KulanlanGup OgreimYaplanGrup
Uyg + - ? + - ? + - ? + - ?
O pA 7 3 2% 2 24 4 9 3 2
g -2l T2 e Lo e[ e [ [ ol [T ] [2 [ -T2 [+ [- T2 [+ [ -]
Sores |4 1|1|1|5(|1|2|1] [Z3|1|2 1 112(1]1 1{2|1|16| [3|2]1 1)1
Olumlu Tutuma Sahip Ogrenciler : +  Olumsuz Tutuma Sahip Ogrenciler: - Kararsaz Ogrenciler: ?

Bilgisayar basinda kucik gruplarla O0grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 23 dgrenci Fen ve Teknoloji dersinde zamanin cabuk gectigini belirtmis
uygulama sonrasnda bu dgrencilerin 21'i olumlu tutumuna devam ederken 1 Ggrenci Fen
ve Teknoloji dersinde zamanmin gegmedigini ve 1 dgrenci kararsiz oldugunu belirtmistir.
Uygulama oOncesinde Fen ve Teknoloji dersinde zamann gecmedigini belirten 7
Ogrenciden uygulama sonrasinda 5 6grenci olumsuz tutumunu sirddrirken 1 6grenci
olumlu tutum gelistirerek fen bilgi dersinde zamanin cabuk gegtigini ve 1 dgrenci de
kararsiz kaldigimi belirtmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji dersinde zamanin ¢abuk

gecip gegmediginde kararaz kalan 3 0grencinin 2 si olumlu tutum gelistirerek zamanin
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Fen ve Teknoloji dersinde cabuk gectigini belirtmis ve 1 Ogrenci de olumsuz tutum
gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinde zamanin gegmek bilmedigini belirtmistir.

Ogrencinin sinifca etkilesimli videoyu ogrenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama oOncesinde 26 Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinde zamamn cabuk gegtigini
belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 23t olumlu tutumuna devam ederken 1
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinde zamanin gegcmedigini ve 2 6grenci kararsiz oldugunu
belirtmistir. Uygulama dncesinde Fen ve Teknoloji dersinde zamamn gegmek bilmedigini
belirten 6grenci yoktur. Uygulama dncesi Fen ve Teknoloji dersinde zamanin ¢abuk gecip
gecmediginde kararsiz kalan 2 6grencinin 1’ i olumlu tutum gelistirerek zamanin Fen ve
Teknoloji dersinde ¢cabuk gegtigini belirtmis ve 1 6grenci de kararsiz kaldigini belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu Ogretmede yardimci materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama Oncesinde 24 6grenci Fen ve Teknoloji dersinde zamanin ¢abuk gectigini
belirtmis uygulama sonrasinda bu ogrencilerin 22'i olumlu tutumuna devam ederken 1
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinde zamanin gegmedigini ve 1 6grenci kararsiz oldugunu
belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinde zamamn gegmedigini belirten
Ogrenci yoktur. Uygulama oncesi Fen ve Teknoloji dersinde zamanin cabuk gecip
gecmediginde kararsiz kalan 4 Ggrencinin 1 i olumlu tutum gelistirerek zamanin Fen ve
Teknoloji dersinde cabuk gectigini belirtmis ve 2 dgrenci de olumsuz tutum gelistirerek
Fen ve Teknoloji dersinde zamamn gegmek bilmedigini belirtmis ve 1 Ogrenci de
kararsizligini strdirmastor.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gergeklestiren grupta uygulama dncesinde 9
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinde zamanin ¢cabuk gectigini belirtmis uygulama sonrasinda
bu ogrencilerin 6'st olumlu tutumuna devam ederken 3 &grenci kararsiz oldugunu
belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinde zamamn gecmedigini belirten
3 ogrenciden uygulama sonrasinda 1 6grenci olumsuz tutumunu strdurtrken 2 6grenci
olumlu tutum gdlistirerek fen bilgi dersinde zamanin cabuk gectigini belirtmistir.
Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji dersinde zamanin ¢abuk gecip gegmediginde kararsiz
kalan 2 6grencinin 1’ i olumlu tutum gelistirerek zamanin Fen ve Teknoloji dersinde gabuk
gectigini belirtmis ve 1 dgrenci de olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinde

zamanin gegmek bilmedigini belirtmistir.
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13. Arkadaslarimla dogada olan olaylari tartismaktan zevk alirim.

Tutum Olceginin bu maddes 6grencinin Fen ve Teknolojine olan tutumunu
Olcmektedir ve ogrencinin Fen ve Teknolojine karst mevcut olan olumlu tutumunu
belirlemektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumiu,
olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 37).

Tablo 37. 1lk ve son tutum 6lgeginde on tiglincli soruya verilen 6grenci cevaplarinin tim
gruplar igin karsilastirilmas:
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Bilgisayar basinda kuciuk gruplarla O0grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 20 &grenci arkadaslariyla dogada olan olaylarn tartismaktan zevk aldigin
belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 16's1 olumlu tutumuna devam ederken 3
Ogrenci doga olaylarim tartismaktan zevk almadigim ve 1 6grenci kararsiz oldugunu
belirtmistir. Uygulama Oncesinde doga olaylarini arkadaslariyla tartismaktan zevk
amadigim belirten 8 Ogrenciden uygulama sonrasinda 6 6grenci olumsuz tutumunu
strdurdrken 1 6grenci olumlu tutum gelistirerek doga olaylarini tartismaktan zevk aldigin
ve 1 dgrenci kararsiz kaldigint belirtmistir. Uygulama 6ncesi doga olaylarin arkadaslariyla
tartismak istemekte kararaz kalan 5 6grencinin 3’ U tutumlarim devam ettirirken 2 6grenci
uygulama sonrasnda Fen ve Teknoloji dersini arkadaslaryla tartismaktan hoslandigin
belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu ogrenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama 6ncesinde 21 Ogrenci arkadaslanyla dogada olan olaylan tartismaktan zevk
adigint belirtmis uygulama sonrasinda bu Ogrencilerin 20's olumlu tutumuna devam
ederken 1 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama oncesinde doga olaylarin
arkadaglariyla tartigmaktan zevk amachginm belirten 2 6grenci uygulama sonrasinda olumliu
tutum gelistirerek doga olaylarim tartismaktan zevk aldigin belirtmistir. Uygulama onces

doga olaylarimi arkadaslanyla tartismak istemekte kararsz kaan 5 6grencinin 3 U
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tutumlannm devam ettirirken 2 dgrenci uygulama sonrasinda Fen ve Teknoloji dersini
arkadsslaryla tartismaktan hoslandigin belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama 6ncesinde 21 dgrenci arkadaslariyla dogada olan olaylar tartismaktan
zevk adigim belirtmis uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 20’si olumlu tutumuna devam
ederken 1 Ogrenci doga olaylarim tartismaktan zevk almacigini belirtmistir. Uygulama
Oncesinde doga olaylarim arkadaslaryla tartismaktan zevk almadigimi belirten 6
Ogrenciden uygulama sonrasinda 2 6grenci olumsuz tutumunu strdirirken 3 6grenci
olumlu tutum gelistirerek doga olaylanm tartismaktan zevk aldigim ve 1 dgrenci kararsiz
kaldigin belirtmistir. Uygulama 6nces doga olaylarinmi arkadaslariyla tartismak istemekte
kararsiz kalan 1 6grenci uygulama sonrasinda kararaizligini devam ettirmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta uygulama oncesinde 11
Ogrenci arkadaslariyla dogada olan olaylar: tartismaktan zevk aldigini belirtmis uygulama
sonrasnda bu dgrencilerin 7’si olumlu tutumuna devam ederken 1 6grenci doga olaylarin
tartismaktan zevk almadigim ve 3 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama
Oncesinde doga olaylarim arkadaslaryla tartismaktan zevk almadigimi belirten 2
Ogrenciden uygulama sonrasinda 1 6grenci olumsuz tutumunu sirddrirken 1 6grenci
olumlu tutum gelistirerek doga olaylarini tartigmaktan zevk aldigini belirtmistir. Uygulama
Oncesi doga olaylarim arkadaslanyla tartismak istemekte kararsiz kalan 1 6grenci
uygulama sonrasinda Fen ve Teknoloji dersini arkadaslariyla tartigmaktan zevk aldigim
belirtmistir.

13. Fen ve Teknolojine ayrilan ders saatlerinin fazla olmasini isterim.

Tutum olceginin bu maddesi 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine olan ilgisini
Olcmektedir ve Ogrencinin Fen ve Teknoloji dersini istemekle ilgili tutumunu
belirlemektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumlu,
olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 38).

Bilgisayar basinda kucik gruplarla O0grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 20 6grenci Fen ve Teknoloji dersine ayrilan ders saatinin fazla olmasin
istediklerini belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 14" G olumlu tutumuna devam
ederken 3 6grenci fazla ders saati olmasim istemedigini ve 3 dgrenci kararsiz oldugunu
belirtmistir. Uygulama éncesinde Fen ve Teknoloji dersinefazla derssaati ayrilmasm

istemediklerini belirten 6 6grenciden uygulama sonrasinda 4 6grenci olumsuz tutumunu
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surdurirken 2 grenci olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersine daha fazla ders
saati ayrilmasin istediklerini belirtmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknolojine fazladers

Tablo 38. ilk ve son tutum olgeginde on dordiincii soruya verilen ogrenci  cevaplarinin
tum gruplar igin karsilastirimasi
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saati ayrilmasinda kararsiz kalan 7 6grencinin 4’ U tutumlarim devam ettirirken 2 6grenci
uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji ders saatlerinin artmasin
ve 1 ogrenci olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji ders saatlerinin artmamasn
istediklerini belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu ogrenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama oncesinde 20 6grenci Fen ve Teknoloji dersine ayrilan ders saatinin fazla
olmasni istediklerini belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 15’ i olumlu tutumuna
devam ederken 1 ¢grenci fazla ders saati olmasim istemedigini ve 4 Ogrenci kararsiz
oldugunu belirtmistir. Uygulama oncesinde Fen ve Teknoloji dersine fazla ders saati
ayrilmasini istemediklerini belirten 3 dgrenciden uygulama sonrasinda 1 dgrenci kararsiz
kalirken, 2 dgrenci olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersine daha fazla ders
saati ayrilmasin istediklerini belirtmistir. Uygulama oncesi Fen ve Teknolojine fazla ders
saati ayrilmasinda kararsiz kalan 5 6grencinin 3’ U tutumlarim devam ettirirken 1 6grenci
uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji ders saatlerinin artmasin
ve 1 dgrenci olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji ders saatlerinin artmamasin
istediklerini belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama 6ncesinde 11 dgrenci Fen ve Teknoloji dersine ayrilan ders saatinin fazla
olmasni istediklerini belirtmis uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 77 si olumlu tutumuna
devam ederken 4 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama oncesinde Fen ve
Teknoloji dersine fazla ders saati ayrilmasim istemediklerini belirten 5 dgrenciden
uygulama sonrasinda 2 6grenci olumsuz tutumunu stirdirirken 2 6grenci olumlu tutum
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gelistirerek Fen ve Teknoloji dersine daha fazla ders saati ayrilmasini istediklerini ve 1
Ogrenci karariz kaldigim belirtmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknolojine fazla ders saati
ayriimasinda kararsiz kalan 12 6grencinin 8 i tutumlarint devam ettirirken 3 Ogrenci
uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji ders saatlerinin artmasn
ve 1 Ogrenci olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji ders saatlerinin artmasin
istemediklerini belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel Ggrenme gergeklestiren grupta uygulama oncesinde 6
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersine ayrilan ders saatinin fazla olmasni istediklerini belirtmis
uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 3 G olumlu tutumuna devam ederken 2 6grenci fazla
ders saati olmasini istemedigini ve 1 6grenci kararsz oldugunu belirtmistir. Uygulama
Oncesinde Fen ve Teknoloji dersine fazla ders saati ayrilmasini istemediklerini belirten 6
Ogrenciden uygulama sonrasinda 3 6grenci olumsuz tutumunu strdurtrken 2 6grenci
olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersine daha fazla ders saati ayrilmasn
istediklerini ve 1 6grenci kararsiz kaldigin belirtmistir. Uygulama ©Oncess Fen ve
Teknolojine fazla ders saati ayrilmasinda kararsiz kalan 2 6grenci uygulama sonrasinda
olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji ders saatlerinin artmasini istemediklerini
belirtmistir.

14. Fen ve Teknoloji dersi ¢cahisirken canim sikihr.

Tutum Olgeginin bu maddesi dgrencinin Fen ve Teknoloji dersine olan tutumunu
Olcmektedir ve 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine karsi mevcut olan olumsuz tutumunu
belirlemektedir. Bu maddeyi degerlendirmesinde 6grencinin Fen ve Teknoloji dersinde
agladigit basann dizeyi ve Fen ve Teknologjinin algilanan yaran etkili olmaktadir.
Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumlu, olumsuz ve
kararsiz seklinde gruplandirilarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 39).

Bilgisayar basinda kicik gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 20 Ggrenci Fen ve Teknoloji ders calisirken cammn sikilmadigim belirtmis
uygulama sonrasnda bu Ogrencilerin timi olumlu tutumlarim devam ettirmistir.
Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersi calisirken sikildigini belirten 7 6grenciden
uygulama sonrasinda 3 6grenci olumsuz tutumunu stirdirirken 3 6grenci olumlu tutum
gelistirerek fen dersi calisirken cammin skilmadigim ve 1 6grenci kararsiz kaldigin

belirtmistir. Uygulamaoncesi Fen ve Teknoloji dersi calismaktan zevk aldiklarinda
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Tablo 39. ilk ve son tutum 6lgeginde on besinci soruya verilen égrenci cevaplarimn tim
gruplar icin karsilastirilmasi
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kararsiz kalan 6 Ogrencinin 2° s tutumlarim devam ettirirken 2 6grenci uygulama
sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi calismaktan sikilmadiklarin
ve 2 Ogrenci olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi calisirken canlarinin
skildiginm belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu Ggrenme araci olarak kullandigi grupta
uygulama oncesinde 23 ¢grenci Fen ve Teknoloji dersi calisirken cammin skilmadigim
belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 20" si olumlu tutumlarim devam ettirirken 2
Ogrenci olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi calisirken cam sikildigim ve 1
Ogrenci kararsiz kaldigini belirtmistir. Uygulama oncesinde Fen ve Teknoloji dersi
calisirken sikildigim  belirten 1 6grenci uygulama sonraanda olumsuz tutumunu
surdirmustir. Uygulama Oncesi Fen ve Teknoloji dersi calismaktan zevk adiklarinda
kararsiz kalan 4 6grencinin 3' U uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve
Teknoloji dersi calismaktan sikilmadiklarim ve 1 ¢grenci olumsuz tutum gelistirerek Fen
ve Teknoloji dersi calisirken canlarinin skildiginm belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama Oncesinde 20 Ogrenci Fen ve Teknoloji ders calisirken cammnn
skilmadigim belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 18 i olumlu tutumlarin
devam ettirirken 1 6grenci olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi calisirken
cant sikildigim ve 1 dgrenci kararsiz kaldigim belirtmistir. Uygulama dncesinde Fen ve
Teknoloji dersi calisirken sikildigim belirten 2 6grenciden uygulama sonrasinda 1 6grenci
olumsuz tutumunu stirdirirken 1 6grenci kararsiz kaldigim belirtmistir. Uygulama éncesi

Fen ve Teknoloji dersi calismaktan zevk adiklarinda kararsiz kalan 6 6grencinin 3' U
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tutumlarim devam ettirirken 3 ogrenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen
ve Teknoloji dersi calismaktan sikilmadiklarin belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gergeklestiren grupta uygulama oncesinde 7
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersi calisirken camnin sikilmadigini belirtmis uygulama
sonrasnda bu oOgrencilerin timd olumlu tutumlarim devam ettirmistir. Uygulama
oncesinde Fen ve Teknoloji dersi calisirken sikildigint belirten 5 6grenciden uygulama
sonrasinda 2 ogrenci olumsuz tutumunu strdirtrken 1 6grenci olumlu tutum gelistirerek
fen dersi caisirken camnin skilmadigim ve 2 6grenci kararsz kaldigint belirtmistir.
Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji dersi calismaktan zevk aldiklarinda kararsiz kalan 2
Ogrenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersi calismaktan
skilmadiklarim belirtmistir.

15. Yillarca Fen ve Teknoloji okusam bikmam.

Tutum 6lgeginin bu maddesi 6grencinin Fen ve Teknolojine olan ilgisini 6lgmektedir
ve Ogrencinin Fen ve Teknolojini istemekle ilgili Ust dizey duyussal tutumunu
belirlemektedir. Uygulama Oncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumlu,

olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 40).

Tablo 40. ik ve son tutum 6lceginde on altinci soruya verilen ogrenci cevaplarinin tim
gruplar icin karsilastirilmas

- OpremeareY adima Matarya L . .
GuplaBilgsayar Basinda Bikilesirmii VideoKulanlan SnfcaBkilesini Video Bilgsayar BasinoaBireysd
OgrdimYeplanGup Gup KulenlanGup OgrdimYgpilanGup

+ - ? + - ? + + - ?

- ?
15 7 1 14 8 6 9 8 11 1 7 6

10|12({3|2|3|2(4|1|6/6|4|4|3|5| [2|3|1|8|1| |2|5]|1|3|1|7 112|3|2(1|1|4

Uyg
Onoss
Uyg F =2 = 2 F =2 -2 - 2|2 -2 -2 -2 -2 -2+ -]?
Soras

Olumlu Tutuma Sahip Ogrenciler : +  Olumsuz Tutuma Sahip Ogrenciler: - Kararsaiz Ogrenciler: ?

Bilgisayar basinda kucik gruplarla O0grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 15 dgrenci yillarca Fen ve Teknoloji dersi okusalar bikmayacaklarim belirtmis
uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 10° u olumlu tutumuna devam ederken 2 Ggrenci
yillarca Fen ve Teknoloji okumak istemediklerini ve 3 o6grenci kararsiz kaldigim
belirtmistir. Uygulama 6ncesinde yillarca Fen ve Teknoloji okumak istemedigini belirten 7

Ogrenciden uygulama sonrasinda 3 6grenci olumsuz tutumunu srddrirken 2 6grenci
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olumlu tutum gelistirerek yillarca fen dersi okusa bikmayacagim ve 2 6grenci kararaz
kaldigin belirtmistir. Uygulama éncesi yillarcafen dersi okumayi istemekte kararsiz kalan
11 Bgrencinin 6" st tutumlarim devam ettirirken 4 dgrenci uygulama sonrasinda olumlu
tutum gelistirerek yillarca Fen ve Teknoloji okumaktan bikmayacaklarint ve 1 dgrenci
olumsuz tutum gelistirerek yilarca Fen ve Teknoloji derss okumak istemediklerini
belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu ogrenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama Oncesinde 14 6grenci yillarca Fen ve Teknoloji dersi okusalar bikmayacaklarin
belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 6'st olumlu tutumuna devam ederken 4
Ogrenci yillarca Fen ve Teknoloji okumak istemediklerini ve 4 6grenci kararsiz kaldigin
belirtmistir. Uygulama 6ncesinde yillarca Fen ve Teknoloji okumak istemedigini belirten 8
Ogrenciden uygulama sonrasinda 5 6grenci olumsuz tutumunu sirdurtrken 3 6grenci
olumlu tutum gelistirerek yillarca fen dersi okusa bikmayacagim belirtmistir. Uygulama
Oncesi yillarca fen dersi okumay: istemekte kararsiz kalan 6 Ggrencinin 1’ i tutumunu
devam ettirirken 2 6grenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek yillarca Fen ve
Teknoloji okumaktan bikmayacaklarim ve 3 6grenci olumsuz tutum gelistirerek yilarca
Fen ve Teknoloji dersi okumak istemediklerini belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama oOncesinde 9 Ogrenci yillarca Fen ve Teknoloji dersi okusalar
bikmayacaklarini belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 8 i olumlu tutumuna
devam ederken 1 Ogrenci yillarca Fen ve Teknoloji okumak istemedigi belirtmistir.
Uygulama 6ncesinde yillarca Fen ve Teknoloji okumak istemedigini belirten 8 6grenciden
uygulama sonrasinda 5 6grenci olumsuz tutumunu strdirirken 2 6grenci olumlu tutum
gelistirerek yillarca fen dersi okusa bikmayacggim ve 1 Ogrenci kararsiz kaldigin
belirtmistir. Uygulama 6nces yillarca fen dersi okumay: istemekte kararaz kalan 11
Ogrencinin 7' si tutumlarini devam ettirirken 3 6grenci uygulama sonrasinda olumlu tutum
gelistirerek yillarca Fen ve Teknoloji okumaktan bikmayacaklarim ve 1 6grenci olumsuz
tutum gelistirerek yilarca Fen ve Teknoloji dersi okumak istemediklerini belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta uygulama Oncesinde 1
Ogrenci yillarca Fen ve Teknoloji dersi okusa bikmayacagim belirtmis uygulama
sonrasinda bu dgrenci kararsiz kaldigimi belirtmistir. Uygulama dncesinde yillarca Fen ve
Teknoloji okumak istemedigini belirten 7 Ogrenciden uygulama sonrasinda 3 Ogrenci

olumsuz tutumunu strdirirken 2 6grenci olumlu tutum gelistirerek yillarca fen dersi okusa
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bikmayacagim ve 2 6grenci kararsiz kaldigim belirtmistir. Uygulama 6nces yillarca fen
dersi okumay: istemekte kararsiz kalan 6 6grencinin 4’ U tutumlarint devam ettirirken 1
Ogrenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek yillarca Fen ve Teknoloji
okumaktan bikmayacagini ve 1 6grenci olumsuz tutum gelistirerek yilarca Fen ve
Teknoloji dersi okumak istemedigini belirtmistir.

16.Diger derslere gore Fen ve Teknolojine daha cok severek calisirim.

Tutum 6lgeginin bu maddesi 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine olan ilgisini
Olcmektedir ve Ogrencinin Fen ve Teknoloji dersini istemekle ilgili tutumunu diger
derderle karsilastirmali sekilde belirlemektedir. Uygulama Oncesi ve sonrasnda tim
gruplarda verilen cevaplar olumlu, olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandirilarak asagidaki
tabloda verilmistir (Tablo 41).

Tablo 41. ik ve son tutum 6lgeginde on yedinci soruya verilen 6grenci cevaplarimn tiim
gruplar icin karsilagtirilmas
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Bilgisayar basinda kiclk gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta uygulama éncesinde
21 ogrenci diger derslere gore Fen ve Teknoloji dersine daha ¢ok severek calistiginm
belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 17°si olumlu tutumuna devam ederken 2
Ogrenci Fen ve Teknolojine diger derslere gore daha ¢ok severek calismadigim ve 2
Ogrenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersine di ger
derslere gore daha ¢ok severek calismadigim belirten 3 dgrenciden uygulama sonrasinda 1
Ogrenci olumsuz tutumunu strdirirken 1 6grenci olumlu tutum gelistirerek en cok Fen ve
Teknoloji dersine severek calistigini belirtmis ve 1 6grenci kararsiz kalmistir. Uygulama
Oncesi Fen ve Teknoloji dersinin en cok severek calistiklar: ders oldugunda kararsiz kalan
9 dgrencinin 4’ U tutumlarim devam ettirirken 4 6grenci uygulama sonrasinda olumlu
tutum gelistirerek en ¢ok Fen ve Teknoloji dersine severek calistiklarint ve 1 6grenci
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olumsuz tutum gelistirerek diger derslere gore Fen ve Teknoloji dersine severek
calismadiklarini belirtmistir.

Osrencinin simifca etkilesimli videoyu 6grenme araci olarak kullandigi grupta uygulama
Oncesinde 16 6grenci diger derdlere gore Fen ve Teknoloji dersine daha cok severek
calistigin belirtmis uygulama sonrasinda bu Ogrencilerin 7’si olumlu tutumuna devam
ederken 1 Ogrenci Fen ve Teknolojine diger derslere gore daha ¢ok severek calismadigin
ve 8 ogrenci kararaz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersine
diger derslere gore daha ¢ok severek calismadigini belirten 4 ¢grencinin timi uygulama
sonrasainda olumlu tutum gelistirerek en ¢ok Fen ve Teknoloji dersine severek calistigin
belirtmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji dersinin en ¢ok severek calistiklar: ders
oldugunda kararsiz kalan 8 6grencinin 1’ i tutumunu devam ettirirken 3 6grenci uygulama
sonrasinda olumlu tutum gelistirerek en ¢cok Fen ve Teknoloji dersine severek calistiklarin
ve 4 ¢grenci olumsuz tutum gelistirerek diger derslere gore Fen ve Teknoloji dersine
severek calismadiklarim belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama o6ncesinde 12 dgrenci diger derslere gére Fen ve Teknoloji dersine daha
cok severek calistigim belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 8' i olumlu tutumuna
devam ederken 1 6grenci Fen ve Teknolojine diger derslere gore daha ¢ok severek
calismadigini ve 3 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve
Teknoloji dersine diger derslere gore daha ¢ok severek calismadigim belirten 4 6grenciden
uygulama sonrasinda 1 Ogrenci olumsuz tutumunu strdirirken 3 Ogrenci kararsiz
kalmistir. Uygulama oncesi Fen ve Teknoloji dersinin en cok severek calistiklar ders
oldugunda kararsiz kalan 12 Ggrencinin 4 U tutumlarim devam ettirirken 7 6grenci
uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek en ¢cok Fen ve Teknoloji dersine severek
calistiklarim ve 1 6grenci olumsuz tutum gelistirerek diger derslere gore Fen ve Teknol oji
dersine severek calismadiklarini belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel Ggrenme gergeklestiren grupta uygulama oncesinde 5
Ogrenci diger derslere gore Fen ve Teknoloji dersine daha ¢ok severek calistigin belirtmis
uygulama sonrasnda bu dgrencilerin 3’ U olumlu tutumuna devam ederken 1 dgrenci Fen
ve Teknolojine diger derslere gore daha ¢cok severek calismadigim ve 1 grenci kararsiz
oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersine diger derslere gore
daha ¢ok severek calismadigim belirten 7 0grenciden uygulama sonrasinda 2 Ogrenci

olumsuz tutumunu sirdardrken 3 dgrenci olumlu tutum gelistirerek en cok Fen ve
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Teknoloji dersine severek calistigint belirtmis ve 2 0grenci kararsiz kalmistir. Uygulama
Oncesi Fen ve Teknoloji dersinin en cok severek calistiklar: ders oldugunda kararsiz kalan
2 6grenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek en gok Fen ve Teknoloji dersine
severek calistiklarini belirtmistir.

17. Fen ve Teknoloji dersinde nese duyarim.

Tutum Olgeginin bu maddesi Ogrencinin Fen ve Teknoloji dersine olan
tutumunu 6lgmektedir ve dgrencinin Fen ve Teknoloji dersine karst mevcut olan olumlu
tutumunu belirlemektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar
olumlu, olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandirilarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo
42).

Tablo 42. ilk ve son tutum Olgeginde on sekizinci soruya verilen ogrenci cevaplarinin
tum gruplar icin karsilastirilmas

GupaBigsyaBarca | Bt . pevanmatland | SnigBKeint Vido | BigsyaBayrchBie

OsrdimYeplanGup G KulenianGup OgrdimYeplanGup
Uyg + - ? + - ? + - ? + - ?
Onoed 23 6 4 26 1 1 16 2 10 7 2 5
wyg [+ =120+l T2+ (2l +]-[2[+]-[2]+]-[2] + [-[2[+]-[2[+]-[2]+]-]2[+]-[2]+]- ]2
v | 0(1(2|3(2|1|3|1| |2(2|3|1 1/1411(1)1 112 |8(6] |1|1|1 3|11
Olumlu Tutuma Sahip Ogrenciler : +  Olumsuz Tutuma Sahip Ogrenciler: - Kararsaz Ogrenciler: ?

Bilgisayar basinda kicik gruplarla 0grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 23 Ggrenci Fen ve Teknoloji dersine nese duydugunu belirtmis uygulama
sonrasanda bu ogrencilerin 20'si olumlu tutumuna devam ederken 1 Ggrenci Fen ve
Teknoloji dersinde nese duymadigim ve 2 Ogrenci kararaz oldugunu belirtmistir.
Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinde nese duymadigim belirten 6 6grenciden
uygulama sonrasinda 2 6grenci olumsuz tutumunu sirdirirken 3 dgrenci olumlu tutum
gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinde nese duydugunu belirtmis ve 1 6grenci kararsiz
kalmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji dersinde nese duydugundan kararsiz kalan 4
Ogrenciden 3’0 Ogrenci uygulama sonraanda olumlu tutum gelistirerek bilgis dersinde
nese duydugunu ve 1 6grenci olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinde nese
duymadi g belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu Ggrenme araa olarak kullandigi grupta

uygulama oOncesinde 26 6grenci Fen ve Teknoloji dersine nese duydugunu belirtmis
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uygulama sonrasnda bu dgrencilerin 21'i olumlu tutumuna devam ederken 2 Ggrenci Fen
ve Teknoloji dersinde nese duymadigim ve 3 6grenci kararaz oldugunu belirtmistir.
Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinde nese duymadigim belirten 1 6grenci
uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinde nese duydugunu
belirtmistir. Uygulama oncesi Fen ve Teknoloji dersinde nese duydugundan kararsiz kalan
1 dgrenci tutumunu devam ettirmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu Ogretmede yardimci materyal olarak kullancig:
grupta uygulama oncesinde 16 6grenci Fen ve Teknoloji dersine nese duydugunu belirtmis
uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 14’ G olumlu tutumuna devam ederken 1 6grenci Fen
ve Teknoloji dersinde nese duymadigim ve 1 Ogrenci kararsaz oldugunu belirtmistir.
Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinde nese duymadigim belirten 2 6grenciden
uygulama sonrasinda 1 dgrenci olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinde nese
duydugunu belirtmis ve 1 6grenci kararsiz kalmistir. Uygulama oncesi Fen ve Teknol gji
dersinde nese duydugundan kararsiz kalan 10 dgrenciden 2'si uygulama sonrasinda olumlu
tutum gelistirerek bilgisi dersinde nese duydugunu belirtmis ve 8 6grenci karasizlik tutumu
devam ettirmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gergeklestiren grupta uygulama oncesinde 7
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersine nese duydugunu belirtmis uygulama sonrasinda bu
Ogrencilerin 6’ st olumlu tutumuna devam ederken 1 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir.
Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinde nese duymadigim belirten 2 6grenciden
uygulama sonrasinda 1 6grenci olumsuz tutumunu strdirirken 1 6grenci olumlu tutum
gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinde nese duydugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesi Fen
ve Teknoloji dersinde nese duydugundan kararsiz kalan 5 6grenciden 1 6grenci tutumunu
uygulama sonrasanda da sUrdurirken 3 6grenci uygulama sonrasinda olumlu tutum
gelistirerek bilgisi dersinde nese duydugunu ve 1 6grenci olumsuz tutum gelistirerek Fen

ve Teknoloji dersinde nese duymadigin belirtmistir.

18.Fen ve Teknoloji dersi eglenceli bir derstir.

Tutum Olgeginin bu maddesi 6grencinin Fen ve Teknoloji dersine olan
tutumunu 6lgmektedir ve dgrencinin Fen ve Teknoloji dersine karst mevcut olan olumlu
tutumunu belirlemektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar
olumlu, olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandirilarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo
43).



135

Tablo 43. 1k ve son tutum 6lgeginde on dokuzuncu soruya verilen ogrenci cevaplarinin
tum gruplar icin karsilastirilmas

- oy Yadma M e " .
GyjaBngsyaBagrm mw oK LJI:i%d SnfcaBkilegmli Video BllgsayaBasmanqzsd
OgrdimYeaplanGup Gup KulanlanGup OsrdimYegplanGup
Uyg + - ? + - ? + - ? + - ?
Onos 2% 5 y:s) 1 18 4 6 1 2 1
T R B B R B R B E B B A B E B E E B A R B E KA N
Soras | 2] 1(3(3(2 1| |1|19|1|5|1 1] [1]14(1(3|2|2 42| |18(3] (1|1 |1

Olumlu Tutuma Sahip Ogrenciler : +

Olumsuz Tutuma Sahip Ogrenciler: -

Kararsaz Ogrenciler: ?

Bilgisayar basinda kucik gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta uygulama

Oncesinde 26 Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders oldugunu belirtmis

uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 22'si olumlu tutumuna devam ederken 1 6grenci Fen

ve Teknolojinin gglenceli bir ders olmadigini ve 3 dgrenci kararsiz oldugunu belirtmistir.

Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders olmadigim belirten 5

Ogrenciden uygulama sonrasinda 2 6grend olumsuz tutumunu strdirdrken 3 Ogrenci

olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders oldugunu

belirtmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli olmasinda kararaz kalan

2 6grenciden 1’ i tutumunu devam ettirirken 1 6grenci uygulama sonrasinda olumlu tutum

gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders oldugunu belirtmistir.

Ogrencinin snifca etkilesimli videoyu Ggrenme arac olarak kullandigi grupta

uygulama oncesinde 25 Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders oldugunu

belirtmis uygulama sonrasinda bu Ogrencilerin 19' u olumlu tutumuna devam ederken 1

Ogrenci Fen ve Teknolojinin eglenceli bir ders olmadigim ve 5 dgrenci kararsiz oldugunu

belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders olmadiginm

belirten 1 6grenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji

dersinin gglenceli bir ders oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji

dersinin eglenceli olmasinda kararsiz kalan 2 6grenciden 1’ i tutumunu devam ettirirken 1

Ogrenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin

eglenceli bir ders oldugunu belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:

grupta uygulama oncesinde 18 Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders
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oldugunu belirtmis uygulama sonrasinda bu dgrencilerin 14° G olumlu tutumuna devam
ederken 1 6grenci Fen ve Teknolojinin eglenceli bir ders olmadigini ve 3 dgrenci kararsiz
oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders
olmadigim belirten 4 6grenciden uygulama sonrasnda 2 6grenci olumsuz tutumunu
surdirdrken 2 dgrenci olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir
ders oldugunu belirtmistir. Uygulama oncess Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli
olmasnda kararaz kalan 6 Ggrenciden 2° s olumsuz tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji
dersinin eglenceli bir ders olmadigim belirtirken 1 6grenci uygulama sonrasinda olumlu
tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders oldugunu belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel 6grenme gerceklestiren grupta uygulama oncesinde 11
Ogrenci Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders oldugunu belirtmis uygulama
sonrasanda bu Ogrencilerin 8 i olumlu tutumuna devam ederken 3 Ogrenci Fen ve
Teknologjinin eglenceli bir ders olmadigim belirtmistir. Uygulama o6ncesinde Fen ve
Teknoloji dersinin gglenceli bir ders olmadigim belirten 2 6grenciden uygulama sonrasinda
1 6grenci olumsuz tutumunu strdirdrken 1 6grenci olumlu tutum gelistirerek Fen ve
Teknoloji dersinin eglenceli bir ders oldugunu belirtmistir. Uygulama Oncesi Fen ve
Teknoloji dersinin eglenceli olmasinda kararsiz kalan 1 6grenci uygulama sonrasinda
olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknoloji dersinin eglenceli bir ders oldugunu
belirtmistir.

19. Cahisma zamanimin ¢cogunu Fen ve Teknolojine ayirmak isterim.

Tutum 6lceginin bu maddesi 6grencinin Fen ve Teknolojine olan tutumunu
Olcmektedir ve ogrencinin Fen ve Teknolojine karsi mevcut olan olumlu tutumunu
belirlemektedir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda tim gruplarda verilen cevaplar olumiu,
olumsuz ve kararsiz seklinde gruplandinlarak asagidaki tabloda verilmistir (Tablo 44).

Tablo 44. ilk ve son tutum 6lceginde yirminci soruya verilen égrenci cevaplarimn tim
gruplar icin karsilastirilmas

GuplaBigsyaBara | ZATERYadmOMARYE | o fomygeiniivido | Bilgsya BayrthBiresd

OprimY gpianGrup Blklesimii \&?Kumm KulanianGuyp OprdimY gplanGiup
Uyg + - ? + - ? + - ? + - ?
Onos 15 6 12 16 4 8 12 4 12 4 7 3
Ug |+ -2 2|2 -2 -2 -2 -2 2 ]2 2]+ - 2 |+ ]2
Soras | 11(2(2|1]3]2|5(1|6|6|4|6|1|2(1|3|3(|2/11| |1 3/1|5/4/3|3|1| [3|2|2]1(1|1

-~

Olumlu Tutuma Sahip Ogrenciler : +  Olumsuz Tutuma Sahip Ogrenciler: - Kararsaiz Ogrenciler:
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Bilgisayar basinda kucik gruplarla 6grenme gerceklestirilen grupta uygulama
Oncesinde 15 6grenci calisma zamamnin ¢ogunu Fen ve Teknoloji dersine ayirmak
istedigini belirtmis uygulama sonrasnda bu 6grencilerin 11'i olumlu tutumuna devam
ederken 2 6grenci Fen ve Teknolojine ¢alisma zamaninin gogunu ayirmak istemedigini ve
2 Ogrenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve Teknoloji dersine
calisma zamamnin ¢ogunu ayirmak istemedigini belirten 6 Ogrenciden uygulama
sonrasinda 3 dgrenci olumsuz tutumunu strdirtrken 1 6grenci olumlu tutum gelistirerek
¢alisma zamaninin ¢ogunu Fen ve Teknoloji dersine ayirmak istedigini belirtmis ve 2
Ogrenci kararsiz kalmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji dersine ¢alisma zamaninin
cogunu ayirmakta kararsiz kalan 12 ggrencinin 6’s tutumlarim devam ettirirken 5 6grenci
uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknolojine ¢alisma zamaninin
cogunu ayirmak istedigini ve 1 6grenci olumsuz tutum gelistirerek calisma zamamnin
¢cogunu Fen ve Teknolojine ayirmak istemedigini belirtmistir.

Ogrencinin snmfca etkilesimli videoyu 6grenme arac olarak kullandigi grupta
uygulama oncesinde 16 6grenci calisma zamanimin ¢ogunu Fen ve Teknoloji dersine
ayirmak istedigini belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 6’'si olumlu tutumuna
devam ederken 4 Ggrenci Fen ve Teknolojine c¢alisma zamamnin ¢ogunu ayirmak
istemedigini ve 6 6grenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama 6ncesinde Fen ve
Teknoloji dersine galisma zamaninin ¢ogunu ayirmak istemedigini belirten 4 ogrenciden
uygulama sonrasinda 2 6grenci olumsuz tutumunu strdirirken 1 6grenci olumlu tutum
gelistirerek calisma zamaninin ¢ogunu Fen ve Teknoloji dersine ayirmak istedigini
belirtmis ve 1 ogrenci kararsiz kalmigtir. Uygulama 6ncesi Fen ve Teknoloji dersine
calisma zamammn ¢ogunu ayirmakta kararsiz kalan 8 dgrencinin 2'si tutumlarim devam
ettirirken 3 dgrenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknolojine
calisma zamaninin cogunu ayirmak istedigini ve 3 6grenci olumsuz tutum gelistirerek
¢aligsma zamaninin gogunu Fen ve Teknolojine ayirmak istemedigini belirtmistir.

Ogretmenin etkilesimli videoyu ogretmede yardima materyal olarak kullanchg:
grupta uygulama Oncesinde 12 dgrenci ¢alisma zamaniin ¢ogunu Fen ve Teknoloji
dersine ayirmak istedigini belirtmis uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 11'i olumlu
tutumuna devam ederken 1 dgrenci kararsiz oldugunu belirtmistir. Uygulama oncesinde
Fen ve Teknoloji dersine calisma zamanimn ¢ogunu ayirmak istemedigini belirten 4

Ogrenciden uygulama sonrasinda 3 Ogrenci olumsuz tutumunu strdirirken 1 Ggrenci
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kararsiz kalmistir. Uygulama dncesi Fen ve Teknoloji dersine ¢al isma zamanminin gogunu
ayirmakta kararsiz kalan 12 6grencinin 3 U tutumlarim devam ettirirken 5 6grenci
uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen ve Teknolojine galisma zamaninin
cogunu ayirmak istedigini ve 4 6grenci olumsuz tutum gelistirerek calisma zamamnin
¢ogunu Fen ve Teknolojine ayirmak istemedigini belirtmistir.

Bilgisayar basinda bireysel dgrenme gergeklestiren grupta uygulama Oncesinde 4
Ogrenci ¢alisma zamammn ¢ogunu Fen ve Teknoloji dersine ayirmak istedigini belirtmis
uygulama sonrasinda bu 6grencilerin 3’0 olumlu tutumuna devam ederken 1 6grenci Fen
ve Teknolojine calisma zamammn ¢ogunu ayirmak istemedigini belirtmistir. Uygulama
Oncesinde Fen ve Teknoloji dersine galisma zamamnin gogunu ayirmak istemedigini
belirten 7 dgrenciden uygulama sonrasnda 2 6grenci olumsuz tutumunu sirddrirken 3
Ogrenci olumlu tutum gelistirerek calisma zamanimin ¢ogunu Fen ve Teknoloji dersine
ayirmak istedigini belirtmis ve 2 6grenci kararsiz kalmistir. Uygulama 6ncesi Fen ve
Teknoloji dersine ¢calisma zamaninin gogunu ayirmakta kararsiz kalan 3 ogrencinin 1' |
tutumunu devam ettirirken 1 6grenci uygulama sonrasinda olumlu tutum gelistirerek Fen
ve Teknolojine galisma zamanimin ¢ogunu ayirmak istedigini ve 1 6grenci olumsuz tutum
gelistirerek calisma zamanimin ¢ogunu Fen ve Teknolojine aywrmak istemedigini
belirtmistir.

Uygulanan ilk tutum olceginde en yiksek puan ortalamasina etkilesimli videoyu
Ogretmenin 6gretim materyali olarak kullandigi grup sahip olmustur. Ayni grup uygulama
sonrasinda cevaplandirdiklar son tutum 6lgeginde yine en yiksek puan ortalamasina sahip
olmuslardir. Ogretim materyalinin bilgisayarda bireysel kullamlcig: gruptailk tutum olgegi
ve son tutum o6lcegi puan ortalamasi farki en yuksektir.

Dort ayn sinifta aym materya farkli yontemlerle uygulandigindan bu simiflardaki
son tutum dlgegi sonuclarimn karsilastirilmasinda, farkli 6rneklem olmalarindan dolay: tek
yonli varyans analizi (ANOVA) kullarmilmustir. Olusturulan doért farkli gruba ait son tutum
Olcegi sonucunun farkh olmadig: varsayim igin Ho hipotezi ve buna alternatif olarak da
dort farkli gruba ait son tutum 6lgegi sonucunun farkli oldugu varsayim igin Hy hipotezi
gelistirilmistir . (Farkli 6rneklem oldugundan Anovatesti uygulanmustir.)

Tablo 45'de f degeri 1,106 (p> ,05) olarak bulunmustur. p> ,05 oldugundan Ho
hipotezi reddedilememistir, yani 6grencilerin ilk tutum 6lgegine verdikleri cevap sonuclar

arasinda anlaml1 fark yoktur.
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Tablo 45. Tum gruplardaki son tutum olgeklerinin Tek Yonlu Varyans Anaizi (ANOVA)

Kareler Df  |Karelerort.| F | Anlamlilik
toplam

TUm gruplar son tutum 459,444 3 153,148
Olcegi gruplar arasi
1, 106 0,350
Gruplar icinde 13709,158 99 138,476

Toplam 14168,602 102

3.6. Tiim Gruplardaki Ogrencilerin uzay iinitesiyle ilgili Basar testinden Elde
Edilen Bulgular

Gelenekseal yontemleisledikleri Uniteyi degerlendiren 1. yazil1 degerlendirmesinde en
yuksek puan ortalamasina etkilesimli videoyu 6gretmenin 6gretim materyali olarak
kullandigi grup sahip olmustur. Aym grup uygulama sonrasinda uzay Unitesini
degerlendiren yazil1 sonucglannda yine en yiuksek puan ortalamasna sahip olmuslardir.
Ogretim materyainin bilgisayarda bireysel kullamildigi grupta yapilan deserlendirmeler
puan ortalamas fark: en yiksektir.

Dort ayn sinifta aymt materya farkli yontemlerle uygulandigindan bu simiflardaki
Ogrencilerin uzay kesfediyoruz Unitesini 0grenmedeki basarilarini degerlendiren sinav
sonuclarinin karsilastirilmasinda, farkli érneklem olmalarindan dolayr tek yonli varyans
analizi (ANOVA) kullamlmstir. Olusturulan dort farkli gruba ait basar1 testi sonucunun
farklh olmadig1 varsayimi icin Ho hipotezi ve buna aternatif olarak da dort farkli gruba ait
basar testi sonucunun farkli oldugu varsayim icin Hy hipotezi gelistirilmistir. (Farkl
orneklem oldugundan Anovatesti uygulanmustir.)

Tablo 46'da f degeri 1,233 (p> ,05) olarak bulunmustur. p> ,05 oldugundan Ho
hipotezi reddedilememistir, yani Ogrencilerin  uzayi kesfediyoruz Unitesi yazili
degerlendirme sonuglan arasinda anlaml: fark yoktur.
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Tablo46 Tum gruplardaki uzay Unitesiyle ilgili basart testi sonuglarimn Tek Yonl
Varyans Anaizi (ANOVA)

Kareler Df | Kareler ort. F Anlamhilik
Toplamm
TUm gruplar basan testi 1723,615 3 574,538
gruplar aras
1,233 0,301
Gruplar icinde 52178,178 | 112 465,877
Toplam 14168,602 | 115

Tablo 46'da f degeri 1,233 (p> ,05) olarak bulunmustur. p> ,05 oldugundan Ho
hipotezi reddedilememistir, yani Ogrencilerin  uzay1 kesfediyoruz Unitesi yazili

degerlendirme sonuglan arasinda anlaml: fark yoktur.




4. TARTISMA

Bu bolimde, Hasan Ali Yiice Ilkogretim Okulundaki 6. sinif 6grencileriyle yapilan
calismalardan elde edilen bulgular tartisilacak sonuclar kisminda yorumlanacak ve oneriler
sunulacaktir.

Eskiden etkili 6grenmenin ¢ogunlukla 6gretmenin dgretim tekniklerine bagli oldugu
dustndlUrken, artik ogrencinin kendi 6grenme sirecindeki aktif rolii cagdas egitim
sistemlerinde yaygin olarak kabul edilmektedir. Bunun igin dgrenme dgretmen tarafindan
planlanmirken yapilacak etkinlikler, arag gerecler daha gok Ggrencinin 6grenmeye katil imin
saglayacak dizeyde olmalicir. Etkinlikler ve &6grenmede kullamlan arag gerecler
Ogrencinin ilgisini gekmeli, derse karst motivasyonunu artirmalidir. Cunki 6grenmede ve
basaril1 olmada en énemli unsurlardan biri motivasyondur. Ogrencinin derse motivasyonu
saglanmadan 6gretmenin ders en miukemmel sekilde sunmasi Ogrenci igin pek yararl
olmayacaktir. 1yi bir 6gretmen ogrencilerini tammali ve onlann derse Kars: ilgilerini ve
katilimlarim saglayan, tutumlarim olumlu yonde etkileyecek yontem, arag ve gerecler
kullanmalidr.

Coklu ortam teknolojisi, arastirma ve konu sunumlarinda geleneksel arag gerece gore
dahahizl, eglenceli, cagdas ve anlasilir bir teknolojidir. Herhangi bir konunun anlatiminda
dijital video kamera, dijital fotograf makinesi, hareketli ve duragan gorintdlerin ses, mizik
ve efektlerle diizenlenerek sunulmasinda kuskusuz etkilidir. Ogrencilerin anlamakta guicl ik
cektikleri kavramlarin 6gretiminde onlarin gorsel ve disinsel  yapilanm harekete
gegirebilecek goklu ortam destekli dgretim etkinliklerinin gelistiriimes ve kullaniimasnin
Ogrencilerin basarilarim olumlu yoénde etkiledigi yoninde bulgular literatiirde mevcuttur.
Bu materyaller etkilesimli olarak dizenlendigi icin strekli bastan baslamak sorununu
ortadan kaldirmaktadir. Bu nedenle egitim ortaminda olumlu etki ve vyararlar
saglamaktadir. ilkogretim cagindaki 6grenciler somut olan birden fazla duyu organlarina
hitap eden uyarnicilan daha kolay agilamakta ve yorumlayabilmektedir. Ayrica yas
diizeylerine uygun gorsel tasarimlar onlarin 6grenmeye karsi motivasyonunu artiracaktir.
Gerekli gordukleri bilgileri kendilerinin segmeleri onlarnn 6grenmeye aktif katilimlarinm

gostermektedir. Bu tlr ortamlarin saglanmasiyla farkli zeka tirlerine sahip 6grencilere ayni
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anda farkli uyaricilar gonderilecek ve 6grenci kendini uyaran bir ya da dahafazla uyariciy:
algilayacaktir. Algiladig: bilgiyi 6nceden sahip oldugu bilgilerle yorumlayacaktir.

Egitim, hem beceri kazandirilan hem de bilgi aktarilan bir slrectir ve bu siregte
bilginin dagitimi temel olmaktadir. Bu nedenle, bilgiyi etkileyen her teknolojiye egitim
kapisimt agmak zorundadir. Genelde bilgi teknolojileri, 6zelde de bilgisayarlar, 6gretme-
Ogrenme siurecinde yardimc: arag olarak islev gormektedir. Bilgi teknolgjileri egitimde
“Ogretim teknolojisi” olarak adlandirilip kullamimaktadir. Bu teknolojiler bilingli
kullanilmasi durumunda egitimin etkililigini artirmaktadir. Bu nedenle, dgretme-0grenme
surecinde kullanmak amaciyla bu teknolojileri secerken 6zenli olmaliyiz. Sececegimiz
araclar bilginin transferini saglamali, etkilesimli, ¢ok yonlU, kullanisli ve ekonomik
olmalidir. Bu anlamda bilgisayar en basta gelen teknolojidir ancak tek degildir. Bilgisayar
teknolojisinden bagimsiz ya da bagimli farkl: teknolojiler 6gretimde kullanilmaktadir. Bu
teknolojilere televizyon, teyp, video, etkilesimli video, tepegdz 6rnek verilebilir. Her bir
teknolojinin kendine ait sinirhiliklarr ve diger teknolojilere gore Ustiinlikleri vardir.
Osrenme agisindan bu teknolojiler arastirimali ve her bir teknoloji meveut imkanlarla en

mukemmel sonuca ulasmada hangi yontemlerle kullanilmali sorusuna cevap aranmalidir.

4.1. Ogretim Teknolojisinden Farkli Yontemlerle Faydalanan Ogrencilerden
Elde Edilen Bulgularla flgili Tartisma

Uzay1 Kesfediyoruz Unitesiyle ilgili hazirlanan 6rnek materyali bilgisayar basinda
Ucer kisiden olusan gruplarla calisan Ogrenciler, bilgisayar basinda bireysel calisan
Ogrenciler, etkilesimli videoyu simfca kullanan Ogrenciler ve Ogretmen tarafindan
etkilesimli videonun kullanmImasini izleyen dgrenciler olmak tzere dort farkli grubun fen
bilgis dersine kars1 tutumlarindaki ve basarilanndaki degisimleri tutum oOlcegi, testler,
degerlendirme formu ve gbzlemlerden elde edilen bulgularla tartisildi.

Uzay konulu materyal bilgisayarla bireysel ve grupla dgrenecek gruplar icin
Ogrenciler derse girmeden bilgisayar sinifindaki tim bilgisayarlara yiklendi. Her iki
gruptaki Ogrenciler fen bilgisi dersini bilgisayar simifinda yaptiklarindan oldukca
hevedliydiler. Kicik gruplar olusturarak 6grenen sinifta Fen bilgisi 6gretmeni tarafindan
liste sraanda toplam 11 grup olusturuldu. Bilgisayar basinda bireysel Ogrenen
Ogrencilerin olusturdugu smifta diizgiin ¢alisan bilgisayar sayist yeterli olmadigindan tcer

kisiden olusan bir grup ve diger 14 dgrenci kendileri kullanacak sekilde bilgisayar basina
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oturdu. Bu sinif icinde grup seklinde calisan 6grenciler dikkate ainmadi. Hem bireysel
Ogrenmenin saglandigr grupta hem de kicuk grupla 6grenmenin saglandigi grupta Uzay
yolu programi ogrencilerin oldukca ilgilerini cekmisti. Her iki grupta da Ilk hafta
Ogrenciler teneflse cikmak istemediler. Cogu Ogrenci teneflis sirasinda programla
ilgilendiler. Bu da bize 6grencilerin yapilan uygulamay: oldukca sevdiklerini ve ilgi
duyduklarini géstermistir. ikinci hafta 6grencilerde ilgi aym diizeyde gozlenemedi. Bunun
sebebi programdaki tim boltmlere girmislerdi. Kuglk gruplar olusturularak dgrenmenin
saglandig grupta basat 6grencilerin Uyes oldugu 3 grupta grup Uyeleri programi kullanma
firsatin istedikleri dizeyde elde edemediler Cogu grupta Uyeler birlikte program icinde
secim yaptilar. Mouse grup icinde hep aym kisinin elinde bulunmaktaydi. ki grupta
dgrencilerin defterlerine not tuttugu gozlendi. iki bilgisayarda goriintti ayarlarinda sorun
vardi. Bu iki gruptaki ogrenciler programi kullanmakta zorlandiklar1 halde hevesliydiler.
Bilgisayar bireysel kullanarak 6grenme saglanan grupta 5 6grenci yaninda bilgisayar
kullanan arkadaslarindan sik sik yardim aldilar. Fikir alis verisinde bulundular. Diger
Ogrenciler bilgisayar basinda bireysel yapllan bu uygulamadan olduk¢ca mutlu
gbzukiyorlardi.  Etkilesimli videonun Ogrenciler tarafindan ve Ogretmen tarafindan
kullamlcig1 gruplarda ders baslamadan once fen bilgisi laboratuarina laptop, projeksiyon
aleti, optik Mouse, hoparlor araclart kuruldu ve uzay yolu program acildi. Dersin sinifta
yapimas: planlamyordu ancak uygun 1sik ortamm saglanamadigindan ders fen
laboratuarinda yapildi. Her iki grupta da ogrenciler uygulama baslangicinda hevedli
gorinldyordu. Ancak dersin yansindan sonra ortamin karanlik olmasindan dolay:
etkilesimli videonun ogrenciler tarafindan kullanildig: grupta girtlti oldu. Ogrencilerin
cogu bu grupta programla ilgilenmekteydi. Ogrenciler arkadaslarin ses yapmamalar: igin
uyardilar. 6 dgencinin defterlerine not tuttuklari gozlendi. Optik kablosuz mouse’ i
kullanarak 6grencilerin secim yapmalar: oldukca hoslarina gitti. Segim yaparken ogrenciler
birbirlerini etkilemekteydi. Fen Bilgisi dgretmeni sadece gozlemci olarak derse katilmusti.
Ancak derserin basinda Ggrencilere yol gosterici sorular yoneltti. Ogrenciler dersten
hoslanmiglardi ancak arkadaslarinin hareketleri onlari rahatsiz etti. Bu da ogrencilerin
derse karsi tutumlarim olumsuz etkiledi. Etkilesimli videonun 6gretmen tarafindan
yardimci arag olarak kullamildigr sinifta 6grenciler derse kars: ve 0gretmenin anlattiklarina
kars1 oldukca ilgili gbziikmekteydi. Sinif kontrolU cok iyi saglanci. Bu gruptaki ¢grenciler
teneflse cikmak istemediler. 4 grupta da 6grenciler fen bilgisi dersinde geleneksel yonteme

goére daha hevedli olduklar: gbzlenmekteydi. Ancak 4 grupta da uygulanan ilk tutum o6lcegi
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ve son tutum oOlgeginde ortalama puan farklar: beklenen dizeyde olmamustir. Bilgisayar
basinda grupla 6grenen dgrencilerden elde edilen ilk tutum 6lcegiyle son tutum olcegi
arasindaki fark 1,49, Bilgisayar basinda bireysel O0grenen ogrencilerden elde edilen ilk
tutum olgesiyle son tutum olgegi arasndaki fark 3,00, Ogretmen tarafindan etkilesimli
videonun kullamilmasiyla 6grenen ogrencilerden elde edilen ilk tutum 6lcegiyle son tutum
Olcegi arasindaki fark -1,75 ve o6grencilerin simifca etkilesimli  video kullanarak Ggrenen
Ogrencilerden elde edilen ilk tutum Olcegiyle son tutum Olcegi arasindaki fark 0,49
olmustur. 0,05 anlamlilik diizeyine gére 4 grupta da manidar fark bulunamamistir. Oysaki
dersi degerlendirmeleri icin sordugumuz agk uclu sorulara bilgisayar basinda grup
seklinde cal1isan Ogrencilerin hepsi dersi cok zevkli bulduklarini ve ayni uygulamanin diger
derderde de yaplmasm istediklerini belirtmiglerdir. Etkilesimli videonun 6gretmen
tarafindan kullamildigi grupta 1 6grenci hari¢ tim Ogrenciler uygulamayr sevdiklerini ve
diger derderde de yaplmasm istediklerini belirtmistirler. Etkilesimli videonun 6grenci
tarafindan simifca kullamlcigr grupta tim ogrenciler dersin zevkli gectigini ve aym
uygulamanin diger derslerde yapilmasni istediklerini belirtmislerdir. Bilgisayarin bireysel
kullamlchgr grupta 1 Ogrenci kararsiz olup diger Ogrenciler diger derderde de
uygulanmas i istediklerini belirtmislerdir. Genel olarak tim gruplar geleneksel yonteme
gbre uygulanan dgrenme yontem ve tekniklerini daha zevkli, eglenceli bulduklarin
belirtmiglerdir. Ancak bu fen bilgis dersine karsi: tutumlarini ¢ok degistirmemistir. Fen
Bilgis dersiyle ilgili tutumlarimin degismesi icin 2 haftalik uygulama yeterli degildir. Fen
Bilgis dersine kars1 tutum degistirmede daha uzun zamana ihtiyag vardir.

Ogrenci, 6grenme-6gretme siireglerinin uygulanchg kimse, sistemin sekillendirmeyi
hedefledigi konudur. Egitim teknolojisi disiplinin énemli 6gelerinden biri olan 6grencinin
0zgecmisi, ilgi, yetenek ve tutumlarimin saptanmasina gereksinim duyar. Zira, egitimde
hedeflenen basarinin saglanmasi Ggrencinin tamnmasiyla olanakhdir (Alkan, 1997).
Ogrenme olayinda etkili 6gelerden biri olan tutumlarin incelenmesi de bu agidan 6nem
kazanmaktacir. Demirel, tutumu bireyi belli insanlar, nesneler ve durumlar karsisinda belli
davranislar gostermeye iten Ogrenilmis egilim olarak tammlamaktacir (Demirel, 1993).
Osrenciye 6zgil bu ozelliklerden tutumlarin olumlu ya da olumsuz olusu Ggrenmeyi
oldukca etkilemektedir (Kugukahmet, 1997).

Ogrencilerin uzay konusunu 6grenme yontemleri derse kars: motivasyonlarini artirsa
da, daha eglenceli ve zevkli 6grendiklerini ve bilgilerin daha kalic1 oldugunu belirtseler de

ders basarilarina bunu yansitamadilar. Geleneksel yontemle 6grendikleri Canlinin Igyapis
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unites ve Vicudumuzda Neler Var tnitesinde uygulanan yazil1  sinav ortalama puan ile
Ogretim teknolojilerinden yararlamlarak Ogrendikleri uzayr kesfediyoruz Unitesinde
uygulanan yazil1 snav ortalama puanlan farklar: beklenen diizeyde olmamustir. Bilgisayar
basinda grupla 6grenen dgrencilerden elde edilen ortalama puan fark: -3,36, Bilgisayar
basinda bireysel dgrenen 6grencilerden elde edilen ortalama puan farki 3,71. Ogretmen
tarafindan etkilesimli videonun kullaniimasyla 6grenen 6grencilerden elde edilen ortalama
puan farki -0,94 ve Ogrencilerin smfca etkilesimli  video kullanarak Ggrenen
Ogrencilerden elde edilen ortalama puan farki 1,38 olmustur. 0,05 anlamlil ik diizeyine gore
4 grupta da manidar fark bulunamamustir. Farkli ve yabanci olduklar: bir yontemle ders
islemislerdir. Cogu Ogrenci geleneksal yontemdeki gibi not tutmamistir. Evlerinde konuyu
tekrar etme sanst bulamamuslardir. Etkilesimli videonun 6grenci tarafindan simifca
kullamlchgr grupta ve bilgisayarin bireysel kullamldigi grupta basart ortalama farki
manidar bulunmasa da geleneksel yontemle 6grendikleri konulardaki basarilariyla
paralellik gostermes hatta kiglk farkla daha fazla olmas gelecek igin Umit oldugunu
gostermektedir. Bilgisayar basinda ogrencilerin kicik gruplar seklinde 6grenmelerinde
bazi 6grenciler basat bazilan ise pasif rol amustir. Ayni sekilde 6gretmenin etkilesimli
videoyu kullandigi grupta aktif olan 6gretmen pasif olan 6grencilerdir. Bu iki yontemde
basar1 ortalamalar1 geleneksel yonteme gore daha dusUktir. Bilgisayar basinda bireysel
Ogrenen ve etkilesimli videoyu Ogrencilerin kullanmas saglanarak gergeklestirilen
oprenmelerde 6grenciler aktif rol almustir. Ogrencilerin aktif rol almalar1 basarilarnm
olumlu yonde etkilemistir.



5. SONUCLAR

Bu bolimde, Trabzon Ili Hasan Ali Yicel 1kogretim Okulu altinc snif

Ogrencileriyle yapilan ¢alismalardan elde edilen bulgularin sonuclart sunulacaktir.

5.1. Etkilesimli Video Ogretim Materyalinin Kullanilmasinin Fen ve Teknoloji
Dersine Karsi Tutumlara Etkisi

Hasan Ali Yicel Ilkogretim Okulu atina simftaki 103 Ggrenciyle, uzay konulu
calisma yapilmadan once, gelistirilen “fen ve teknoloji dersine yonelik tutum olcesi”
dagitilmig, sonra uzay konusu farkli yontemlerle tantildiktan sonra, ayni olgek tekrar
uygulanmustir. Etkilesimli videonun uygulandigi iki grupta ilk uygulanan tutum olgegi
ortalamalan ve standart sapmalart X1=78,68 S5=12,56 Ogrencinin etkilesimli vidoyu
kullandig1 grupta ve X1=83,35 S$,=7,69 Ogretmenin etkilesimli vidoyu kullandig1 grupta
bulunmustur. Son uygulanan tutum 6lcegi ortalamalan ve standart sapmalan X,=79,17
SS,=11,10 6grencinin etkilesimli videoyu kullandigr grupta ve X,=81,60 SS,=10,47
Ogretmenin etkilesimli videoyu kullandigi grupta bulunmustur. Ancak 0,05 anlamlilik
diizeyine gore farkin anlamli olmadig: tespit edilmistir. Ortalamalarda fazla bir degisim
bulunamamustir. Fark anlamli olmamakla birlikte ortalamalara bakildiginda etkilesimli
videonun 6grenci tarafindan kullanmiimasi, 6gretmen tarafindan kullanimasi yontemine
gore Ogrenciler Uizerinde daha olumlu etki birakmistir. Ogrencilerin derste aktif rol aimalar:
onlarn tutumunu daha olumlu etkilemektedir.

Bilgisayar basinda 6grencilerin bireysel ve grup ¢alismas yaptiklar: gruplarda ilk
uygulanan tutum o6lgegi ortalamalar: ve standart sapmalart X1=72,85 SS;=16,05 6grencinin
bilgisayar basinda bireysel calisma yaptigi grupta ve X;=75,63 SS;=12,73 6grencinin
kicuk gruplar olusturarak calistiklar: grupta bulunmustur. Bilgisayar basinda 6grencilerin
bireysel ve grup calismasi yaptiklar: gruplarda son uygulanan tutum 6lcegi ortalamalar: ve
standart sapmalarn X,=75,85 SS,=11,25 Ogrencinin bilgisayar basinda bireysel calisma
yaptigi grupta ve X,=77,12 SS,=13,59 Ogrencinin kicuk gruplar olusturarak calistiklari
grupta bulunmustur. Etkilesimli video kullanilan yéntemde oldugu gibi bu gruplarda da
0,05 anlamhilik diizeyine gére anlaml1 bir fark bulunamamustir. Ilk tutum Glgegi ile son
tutum olcegi arasindaki ortalamafarki azdir.
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Ogrencilerin  uzayr kesfediyoruz ~ Unitesinde yaptiklan  etkinliklerle ilgili
degerlendirmelerin buyUk bir cogunlugu incelenen dort grupta da olumlu bulunmustur.
Ogrencilerin buytk cogunlugu  dersin ilgilerini gektigini, resimlerin anlamalarim
kolaylastirdigim ve dersi daha zevkli islediklerini belirmistir. Konunun iki haftalik
zamanda islenmesi dolayiayla uygulanan yontemlerin iki hafta gibi kisa dénemde
kullanilmasi 6grencilerin fen bilgisi dersine yonedlik genel tutumlaninda anlamli bir
degisiklik yapmamistir. Etkilesimli videonun 6grenciler tarafindan kullamildigi gruptaki
Ogrenciler, konuyla ilgili olmayan arkadaslarimn dersteyken davramslarindaki
olumsuzluklardan bahsetmistir. Etkilesimli videonun oOgrenciler tarafindan kullanildig:
grupta kablosuz optik fareyi uzun zaman araiklariyla ellerine almalar1 dgrencileri olumsuz
etkilemis olsa da yaptiklar: 6gretim materyali icindeki secimlerle simf icinde kendilerini
gosterme imkani bulmalan onlar1 mutlu etmistir.Ogrenmeyi simifca gerceklestirmeleri
Ogrencilerin davramslarint  degerlendirmelerine, sosyal yonden gelismelerine olanak
saglamaktadir. Yapilan gozlemlerde bilgisayar basinda grupla Ggrenmenin saglandigi
grupta ve etkilesimli videonun sinif¢a kullamildigi grupta 6grenmede daha istekli olduklar:
gbrunmdustir. Bu gruplarda 6grenciler aktif ayni zamanda gekinmeden arkadaslarina soru
sorabilmekte ve arkadsslarindan cevap aabilmekte, fikirlerini paylasmakta ve donit
alabilmektedir.

Sinif yonetimi; etkilesimli videonun 6gretmen tarafindan kullamldigi grupta en iyi
sekilde saglanmistir. Bu grupta Ogretmen aktif, o6grencilerin pasiftir. Ders sirecinde
Ogrenciler sadece dinlemisler, soru sormamiglar ve yorum yapmamislardir. Bazen
dgretmenin bilgi diizeyindeki sorularina cevap vermislerdir. Ogrencileri eglendiren ders
ortami degil, 6gretim materyalindeki animasyonlu ressmler olmustur. Sinif yonetimi en zor
etkilesimli videonun 6grenciler tarafindan kullanildigi grupta saglanmistir. Bunun nedeni
aniftaki 6grenci sayisnmin 30' un Uzerinde olmast ve Ogrencilerin  fikirlerini saglikl:
sekilde paylasabilecegi ortamin olusturulamamasidir. Bunun icin etkilesimli videonun
kullamlcigr simiftaki 0grenci sayist 20' yi gegmeyecek sekilde ortam tasarlanmali ya da
Ogretmen 6grencileri daha cok denetim altinda tutmalichr.

Farkli uygulamalart yapildigi gruplarin hepsinde uzay yolu 6gretim materyali
Ogrencilerin ilgisini gekmistir. Butin gruplardaikinci hafta ogrencilerin ilgilerinde azalma
gorilmustdr. Bunun icin ders dgretiminde her zaman tek ve aym ortam olusturulmamali ,

ayni yontem uygulanmamal idir.
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5.2. Etkilesimli Video Ogretim Materyalinin Kullamlmasimn Fen ve Teknoloji
Dersinde Ogrenci Basarisina Etkisi

Etkilesimli video kullanilarak yapilan uygulamalar sirasinda cok fazla sorun
yasanmadi. Simif yonetimi 6gretmenin etkilesimli videoyu kullandigi grupta daha iyi
saglanch. Ogrencinin etkilesimli videoyu kullandigi grupta zaman zaman sinuf ici
gurdltulerle karsilasildi. Bu durum o6grencilerin gogunu rahatsz etti. Bazi Ogrenciler
gurdltiden uzay yolu programindaki sesi anlayamadiklarint belirtti. Bu durum 6grencilerin
Ogrenmelerini olumsuz yonde etkiledi. DOrt grupta da yabanci olduklart yontemle ders
islediler. Etkilesimli videonun sinifca 6grenciler tarafindan kullanildigr grupta geleneksel
yontemle Ogrendikleri konuda uygulanan basari testi sonuglari ortalamalan 47,37 iken
yapilan uygulama sonrasinda uygulanan basari testi sonuclari ortalamas: 48,75 tir.
Ortalamalar1 uygulama sonrasinda ¢ok az bir farkla artsa da 0,05 anlamlilik diizeyine gore
farkin anlamli olmadig gorulmastir.

Etkilesimli videonun sinifca kullamlmasi geleneksel yonteme kiyasla 6grenci
basarisini degistirmemistir. Ogrencilerin aliskin olmadiklar: bir yontemle ders islemeleri,
bilgileri tekrar etmemeleri, sinav yogunlugunun olmasi sebepleri O6grencilerin basari
testinden anlaml1 farklilik olusturamamalarina etken olabilir. Konu ileilgili yapilacak diger
calismalarda bu sorunlar giderildigi takdirde basarinin daha da artacag: suiphesizdir.

Etkilesimli videonun simif ortaminda Ogrenciler tarafindan kullamldigi grupta
Ogrencilerin gordukleri goruntileri sinifca tartismalari, daha cok farkli gorislerin ortaya
¢ckmas: ve simifga dogruyu bulmaya calismalari, kendi istekleriyle defterlerine not
tutmalari kismen de olsa diger gruplara gbre ders sirecinde 6gretim materyalindeki
bilgileri dahakalici 6grenmeye calistiklarim gostermistir. Etkilesimli videonun égrenciler
tarafindan kullanildig1 grupta 7 dgrencinin not tuttugu gozlendi. Bilgisayar basinda kiigik
gruplar olusturulan grupta da 6grencilerin not tuttuklar gozlenmistir. Ogrencilerin
Ogrenmede aktifligi arttiginda kendi Ogrenmelerindeki sorumluluklar: da artmaktadr.
Grupla bilgisayar basinda 6grenmenin saglandigi grupta U¢ kisiden olusan gruplar
aradiklar: bilgiye bilgisayar basinda bireysel 6grenme saglayan 6grenciye gore daha kolay
ulasmustir. Bireysel calisan Ogrenciler dgretmen ve arkadaslanndan yardim istemistir.
Bireysel calisan grupta ve etkilesimli videonun 0gretmen tarafindan kullanildig: gruplarda

tartisma gozlenmemistir. Ogrenme bilgi ve kavrama diizeyinde saglanmustir.
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Ogrenmede uygulanan 4 farkl ortamin 6grencilere planlanarak sunulmas: Ggrenmeyi
olumlu etkileyecek, bilgilerin kalicihgim saglayacaktir. Ogrenciler bilgi ve kavrama
diizeyinde bilgilere bilgisayar basinda bireysel calisarak ve etkilesimli videoyla 6gretmen
tarafindan bilgiler sunularak sahip olacaktir. Sonra kiglk grupla bilgisayar basinda
Ogrenme gerceklestirerek arkadaslariyla yapacag: tartisma ve yorumlar sonunda bilgiyi
analiz ve sentez edebilecektir. Sinif ortaminda etkilesimli videonun kullanilmast onun
bilgilerini ¢cok yonlu olarak degerlendirmesini saglayacaktir. Aynm zamanda bilgisayarin
olumsuz etkisi insanlan anti sosyal yapma 6zelligini azaltacaktir.

5.3. Etkilesimli Videonun Bugiinkii Egitim Sistemi Icerisindeki Yerine ve
Gelecegine Yonelik Goriisler

Ogrenciler teknoloji destekli Ggretim yontemlerini geleneksel dgretim yontemlerine
kiyasla daha olumlu degerlendirmektedirler. Teknoloji destekli dersler dgrencilere gorsel
ve duyussal alanlarda birlikte hitap ettigi icin dgrenciler derse dahailgili bulunmakta, dersi
daha dikkatli izlemektedirler. TUrkiye' de egitim kurumlarinda bilgisayar destekli 6gretimi
uygulama ve yayginlastirma galismalar: yapilmaktachr. fikdgretim kurumlarinin ¢ogunda
bilgisayar siiflar1 kurulmaktadir. Ogrenciler bilgisayar sinifimin imkanlarina gore bir, iki
veya Uger kisiden olusan gruplarla bu siniflarda bilgisayar egitimi almaktadir. Arastirmanin
yapildigi Hasan Ali Yice Ilkogretim Okulunda Tirkce dersleri bilgisayar destekli
yapilmaktadir. Ogrenciler dgretmenlerinin belirledigi konularda bilgisayar simifimin bos
oldugu zamanlarda internetten arastirmalar yaparak sunular olusturmaktadirlar. Ancak
bilgisayar destekli egitim yontemi bu okulda diger ders Ogretmenleri tarafindan
kullanilsayd: bilgisayar simifi 6grencilere yeterli gelmeyecekti. Etkilesimli videonun
kullanimu igin her 6grenciye ya da U¢ 6grenciye bir bilgisayar gerekmemektedir. Her sinif
icin bir bilgisayar ve bir projeksiyon aleti yeterlidir. Etkilesimli video ile 6grenmek
bilgisayarla 6grenmek gibi 6grenciler icin zevkli, ilgi cekici, anlamay1 kolaylastiricidhr.
Osretmenler  konunun  6grenilmesinde  etkilesimli  videodan yararlanirken ayrica
Ogrencilere bilgisayarda bireysel yada grup olarak bilgi arastirmasi verebilirler.

Etkilesimli videonun egitim sistemimizde 6gretim araci olarak kullaniimasi igin bazi
sorunlara ¢ozim getirilmelidir. Her 6gretmene derste yararlanmak igin bir bilgisayar, bir
projeksiyon aleti, kablosuz optik mouse, beyaz perde saglanmalidir. Ogretimin

saglanmasinda en 6nemli unsurlardan biri nitelikli 6gretim yazilimlaridir. Ogrenciyi aktif
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kilacak, ilgisini gekecek, derse karst motivasyonunu artiracak, anlamasini kolaylastirici
gorsel ve duyussal efektleri olan, 6grenci secimine izin veren yazilimlarin yeterli olmasi
gerekmektedir. Bu yazilimlar Ogretmenin aradiginda kolayca ulasabilecegi yerlerde
olmalichr. Ogretmenlerin etkilesimli video teknolojisini nasil kullanacaklanylailgili hizmet
ici kurdar dizenlenmelidir. Ayrica derste etkilesimli videoyu ne sekilde kullanabilecekleri,
Ogretim yontem ve teknikleri 6gretilmeli, uygulama yapabilecekleri drnek derder hizmet
i¢l kurslarda saglanmalidir.

5.4. Uzay1 Kesfediyoruz Konusunda Hazirlanan Materyalin Degerlendirilmesi

Y apilan gozlemler sonucunda 103 égrencinin tamam flash programinda hazirlanan
uzay yolu 6gretim programini sevmistir. Ogrenciler derdleilgili yaptiklar: degerlendirmede
en cok gines sisteminin gosterimini begenmistir. Uzay yolu programinda gines sistemi
gergcek gunes sisteminde oldugu gibi gunes etrafinda kendi yoringelerinde hareket
etmektedir. Gezegenler ilgi ¢ekici renklerde ve blyukltkleri gercek buyuklukleriyle
orantili sekilde kuclltulmustir. Gerceginin hareketli maket modeli Ogrencileri ¢ok
etkilemistir. Uzay yolunda oldugu gibi gercek dinyayla ilgili 6grencilerin merak ettikleri
bircok gorsellik Flash programinda bilgisayar ortamina Ogrencilerin ilgisini gekecek
sekilde taginabilir.

Ogrencilerin kendilerinin etkilesimli sekilde, aktif 6grenme saglamalar: onlarin daha
cok ilgisini gekmistir. Ogrenciler dersi degerlendirirken yapilan uygulamada konuyla ilgili
gorsel animasyonlan ses ¢zelligiyle birlikte izlemeleri anlamalarini kolaylastirdigin

belirtmislerdir.Bu durum dgrencilerin ve 6grenilenlerin kaliciligim artirmaktadhr.



6. ONERILER

Bu bolimde, Trabzon Hasan Ali Yicel kégretim Okulu altina simf égrencileriyle

yapilan calismalardan elde edilen sonuglar dogrultusunda 6neriler sunulacaktir.

6.1. Ogretmenler ve Ogrenciler icin Oneriler

Etkilesimli videonun sinif ortaminda kullamlmas ogretmenler icin aisageldikleri
geleneksel yontem disinda farkl: bir yontemdir. Egitim- 6gretimde bir yenilik ve degisim
yapilmak isteniyorsa simif ici yonetimi saglayacak olan 6gretmenlerin buna inanmalar
gerekmektedir. Ogrencilerle bu teknolojiyi tanstiracak dgretmenin olumlu tutum icerisinde
olmas hizmet i¢i kurdarla, kazanacagi deneyimlerle saglanmalidir. Ogretmenlere
etkilesimli  video kullanillarak yapilan etkinliklerle anlamli  6grenme deneyimleri
kazandirilmal 1dir. Gelistirdikleri kiiglk projeleri uygulamalar1 saglanmalidir. Bu istek okul
yonetimi ve Ulke yonetimi tarafindan desteklenmelidir.

Ogretmenler etkilesimli videoda kullanacaklar: yazilimlardan haberdar edilmelidir.
Bu yazilimlar 6grenci konumunda olacak 6gretmenlerin dgrenme gereksinimlerini ve
ogrenme zorluklar dikkate alinarak hazirlanmalichr. Ogretmenlerin etkilesimli video
teknolojisine hakim olmalan hizmet ici kurslarla saglanmalidir.

Ogretmenler etkilesimli video ile sunduklar1 konulari Ogrencilerin bilgisayar
ortaminda arastirma yapmalanini  saglayacaklari  etkinliklerle ve ders disinda
calisabilecekleri calisma yapraklanyla zenginlestirmeleri 6grencilerde Ogrendikleri
bilgilerin daha kalict olmasini saglayacak, dolayisyla 6grenci basarilar1 daha da artacaktir.

Ogrenciler kendileri icin yeni ve farkli olan etkilesimli video kullalarak yapilan
Ogretim yontemine belli bir siregte adapte olmasi saglanmalidir. Etkilesimli video gorsel
ve duyussal Ogrenme yani somut Ogrenme sagladigr igin egitimin ilk kademesi olan
ilkogretimin ilk donemlerinde yayginlastirilma calismalart yapilmalidir. Bunun igin gerekli
olan at yap1 ve donanmim eksikligi en kisa siirede halledilmelidir.
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6.2. Etkilesimli Videoda Kullamlacak Yazilmlar icin Oneriler

Etkilesimli videoda kullamlmak Uzere hazirlanacak olan materya ogrencilerin
ilgisini cekmeli, merak uyandirmali ve derse karsi motivasyonlarin artirmalidir. Bunun
icin 6grencilerin yaslarina gore bilissel, duyussal ve devinissel ozelikleri dikkate alinarak
materyal hazirlanmalidir. Animasyonlar, ses ve gorsel efektlerle materyal dahailgi cekici
ve merak uyandirict nitelikler eklenmelidir. Materyalle Ogrencilerin etkilesim iginde
bulunmalan  saglanmalidir.  Ogrencilere materyal icerisinde istedikleri  sekilde
ilerleyebilecekleri secim imkam saglanmalidir. Materyal sinif¢a galismay: desteklemeli,
etkinlikler buna gore dizenlenmelidir. Materyal kullammu kolay olmali, dgrenciler
yardima ihtiya¢c duymadan materyal icinde rahatlikla gezinmelidir. Materyalde acik ve
anlasilir yonergeler bulunmalidir. Materyal icinde 6grencilerin her an yardim alabilecekleri
yardim menisl ve yardim mentsiine yonlendiren uyancilar yer amalidir. Materyal
icerisindeki animasyonlar gergek yasamdaki olay ya da nesnelerin kiglk modelleri
seklinde olmalidir. Bu tur animasyonlar 6grencinin konuya olan ilgi ve motivasyonunu
artirmaktadir. Flash programi 6gretim materyalleri hazirlamak igin uygun bir programdir.
Bilgiler dogrudan 6grenciye aktarilmamali, 6grencide merak uyandirici ortam saglanarak
Ogrencilerin bilgiye ulasacaklar: senaryolar diizenlenmelidir.

Konularla ilgili hazirlanmms materyallerin sayillarimn artirilmas 6gretmenlerin ayni
konuda hazirlanmis materyaller arasinda secim yapabilecekleri ¢oklukta materyal Gretimi
yapilmalidir. Bugin okullarimizda teknolojik ortamlarda kullamlacak materyallerin
eksikligi teknoloji destekli derslerin yapilamamasinda buyik sorun teskil eder. Bu tir
materyalerin sayillariin artirilmast ve gdlistirilmesi, 6gretmenlere secim imkaninin
saglanmast icin devletin agcacag: ihalelerle ya da milli egitim bakanligi blnyesinde bu
alanda calisabilecek insanlan vyetistiren bolimlerin  Universitelerde yer amasiyla
saglanabilir.

6.3. Diger Arastirmalar icin Oneriler
Etkilesimli video ile ilgili calisma yapacak olan arastirmacilar 6grenci basarisn

artirmak igin bu yonteme destek saglayacak etkinlikler gelistirerek herhangi bir derste
tutum ve basariyr nasil degistirdigini arastirabilir.
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Etkilesimli video ile ilgili caisma yapacak olan arastirmacilar bu yontemi
Ogrencilerin daha uzun sireli kullanmalarim saglayarak derse karsi tutumlarim nasil
degistirdigini arastirilabilir.

Okullarda etkilesimli video icin gerekli olan alt yapr ve donamim sorunu nasil
halledilebilir konusu tartisilabilir.
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EKLER

Ek-1. Calismada 6grencilerin fen ve teknoloji dersindeki tutumlarmni 6lcen tutum

anketi

OGRENCIi TUTUM ANKETI

Bu 6lgek sizin Fen Bilgisi dersiyleilgili distincelerinizi 6grenmek igin
hazirlanmistir. Her ciimleyi dikkatlice okuyun ve sonra ciimlede belirtilen
dustincenin, sizin distince ve duygunuza ne kadar uygun olduguna karar
vererek isaretleyin.

SemaNur DEMIRKAN

Tamamen
Katiliyorum

Kismen
Katiliyorum

Kararsizim

Katilmyorum

Hi¢ Katilmiyorum

. Fen Bilgisi dersi benim icin angaryadr.

. Fen Bilgisi dersi beni huzursuz eder.

. Dogada gercgeklesen olaylar beni Urkitdr.

. Dogadaki olaylardan hoglanirim.

. Fen Bilgisi bitiin derdler icinde en korktugum derstir.

. Dogada gerceklesen olaylar benimicin ilgi gekicidir.

. Fen Bilgisi sevdigim bir derstir.

. Fen Bilgisi dersine girerken biyUk bir skint: duyarim.

OO |INO|O|R(WIN|F

. Fen Bilgisi dersi olmasa 6grencilik hayati1 daha zevkli olur.

10. Derderimicinde en sevimsizi Fen Bilgisidir.

11. Fen Bilgisi dersi snavindan ¢ekinirim.

12. Fen Bilgisi dersinde zaman gecmek bilmez.

13. Arkadaslanmla dogada olan olaylar: tartismaktan zevk alirim.

14. Fen Bilgisine aynlan ders saatlerinin fazla olmasini isterim.

15. Fen Bilgisi dersi calisgirken camm sikilr.

16. Yillarca Fen Bilgisi okusam bikmam.

17. Diger derdere gére Fen Bilgisine daha cok severek caligirm.

18. Fen Bilgisi dersinde nese duyarim.

19. Fen Bilgisi dersi eglenceli bir derstir.

20. Caligma zamanimin ¢ogunu Fen Bilgisine ayirmak isterim.




Ek-2. Cahlsmada ogrencilerin “Uzay1 Kesfediyoruz” iinitesindeki basarilarmi dl¢en

basari testi
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Hasan Ali Yiicel iIkégretim Okulu Fen Bilgisi 6. Simiflar I. Dénem I1. Sinawvi

Giines sistemi hakkinda neler biliyoruz?

KES

Diinya Ay Giktas;i Elips Gezegen
Atmosfer Giines Yoriinge Kuyrukluyildiz |—

Giines sisteminin ortasinda bulunur.

.......... m bazilan veryiiziine garpar ve gukurlar
olusur. Cogunlukla atmosferde yanarlar ve yok olurlar.
Giines sisterminde 9 tane ..................... vardir. Biitiin
gezegenler kendi ....................... hareket ederler ve
dinyanimki elips seklindedir. Halley diinyadan 76 wilda

bir gegen ............... Diinyamizin uydusu ... ...

2 . ; > . Dolunay Yeniay llkdérdiin Gaz
Pliton T‘gefk‘ff J“\F;lte{ Satirn - Dinya Atmosfer Hilal Gelgit Sac ve cekirdek
Uranils Neptin Venis Mars | Ay Satiirn Goktasi Toz Jupiter

Asteroit Samanyolu
Giines sisteminde . gezegen vardur.

’1“ ol .gun_?s.e en ya.l:m“g?zegcndxr. _ 1. Ayin gokyuzinde bir butin olarak

2, Wil . “in gapr en biyiik gezegendir. goruldiigi sekline .......... denir.

3. Mol etrafinda 1000 civaninda halka 2. Aym yeryiiziinden gorilmedigi sekline
bubspr. 11 denir .

A, yasamin oldugu tek gezegendir. 3. Diinyadaki okyanuslarda olan gekimi

3 dwadtlafn gunege plitondan sonra en etkileyen gok cismi ... . dir.
uzak gezegendir.........._. kizil 4. Guneg; Li¥.caaai galaksisinin bir
oazacan nlaralr hilinie TameaZinda dacmaie =
5\—&\-5\_11. viglan Ui, 1 Uplagiiida uciinn e[emanld]r.
elementi fazladir. J. 5. Marsile ........ gezegeni arasinda irili

T L TERE e mavi yesil re_nktedlr.Yuzeyl ufakl bir gok gokcisminin olusturdugu
10000 km kalinhginda bir buz kusaga ............ .. kugad denir.
tabakastyla kaplidir. 6. Kuyruklu yildiz gergekte yildiz

7. e 1 ) degildir. Ug kisimdan olugur.

8. Ll gokytiziindeki en parlak Bunlar-. ... .. kuyrugu, ........ kuyrugu
e S SRl I SR > dir

9. Mlaiug en kiigiik gezegendir.
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Ek-3. Uygulamanmn Yapimas:1 Icin Hasan Ali Yiicel 1flkogretim Okulu

Miidiirliigiinden Ahnan izin Belgesi

HASAN ALiI YUCEL ILKOGRETIM OKULU MUDURLUGUNE

TRABZON

Fen Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiinde etkilesimli
videonun egitimde kullanilmasi konulu yiiksek lisans tezi hazirlamaktayim. Tezimde
kullaniimak iizere Fen Bilgisi dersinde uzay konusuyla ilgili hazirlamig oldugum materyalin
bilgisayar ve etkilesimli videoya benzer bir sistemle 6grenme ortaminda uygulanmasi
gozlemlenecektir. Iki haftalik fen bilgisi dersinde 6. simf &3rencileriyle birlikte bilgisayar
laboratuarindaki bilgisayarlardan ve okuldaki projeksiyon aletinden faydalanilarak fen bilgisi
dersi yapilmas: gerekmektedir.

Gereginin yapilmasini arz ederim.  14.12.2005

BilgisaVar Ogretmeni
SemaNur DEMIRKAN

%rﬁ .,
~ \l‘ ? MY
Wie

/,/ iOL{



OZGECMIS

1981 yilinda Trabzon'da dogdu. Ilkokulu Trabzon Mehmet Akif Ersoy ilkogretim
Okulu’'nda, ortaokul 1. simifi Adapazan Atattrk Ortaokulu' nda, 2. ve 3. sinifi Adapazar:
Mehmet Akif Ersoy Ilkogretim Okulu'nda okudu. Adapazannt Anadolu Kiz Meslek
Lisesi’nden 1999 yilinda mezun oldu. Ay yil Trabzon KTU Fatih Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolimini kazandi. 2003 yilinda aym
fakulteden mezun oldu ve Trabzon Hasan Ali Yice ilkogretim Okulu'na Bilgisayar
Ogretmeni olarak atandi. Aym yil aym bolimde yiksek lisans egitimine basladi. Halen
aym okulda Bilgisayar Ogretmeni olarak gorev yapmaktadir. Y abanc dili ingilizcedir.



